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Windows 95/98/ME/NT/ 2000

Die Installation startet automa-
tisch. Folge den Anweisungen
des Installationsprogramms. Du
kannst zwischen einer kleinen
und einer groBen Installation
wahlen. Die kleine Installation
kopiert nur die wichtigsten
Daten auf die Festplatte deines
Rechners (4 MB). Die groRe
Installation bendtigt ca, 60 MB
Platz auf der Festplatte. Wenn du
einen langsamen Rechner hast
oder nicht weilit, wie schnell
dein Rechner ist, empfehlen

)

Macintosh

Starte das Spiel mit einem Klick auf
das WAS IST WAS - Wissen A-Z Symbeol!

Installation von Quicktime

Um ,WAS IST WAS - Wissen A-Z"
spielen zu konnen, muss auf deinem
Computer Quicktime 5.0 installiert sein.
Wenn das nicht der Fall ist oder du dir
nicht sicher bist, findest du auf deiner
CD-ROM einen Text ,liesmich.txt”.
Dort erfahrst du genau, wie du dieses
Programm installieren kannst.

Aufgepasst! Mit der Maus kannst

du keine Punkte sammeln. Fur Spiele,

Aufgaben und das Beantworten der
Fragen brauchst du nur die Tastatur.
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( Mehr Fragen, mehr Spiele

( Gewinne die Meisterschaft
( Spannung und Spielspal®

Werde zum Experten




WAS IST WAS Wissen von A-7,

Wer ist der Beste?

Willst du dich mit anderen
Spielern messen und dein
Ergebnis in die Liste der
Besten im Internet eintragen?

S

Dann musst du bei Spiel-
beginn deine E-Mail-Adresse
angeben. Am Ende des Spiels
siehst du die Liste der Besten
mit den erreichten Punktzahlen.
Markiere den Spielstand, den
du ins Internet laden mochtest,
mit einem Klick. Wenn du nun
auf den Button ,ABSCHICKEN"
klickst, versucht der Computer
deinen Spielstand zum
Tivola-Server zu senden.

Dazu muss eine aktive
Verbindung zum Internet
bestehen, z.B. iiber T-Online,
AOL oder einen anderen
Internetprovider. ACHTUNG!
Wenn du die Meldung erhalten
hast, dass dein Spielstand
erfolgreich iibermittelt wurde,
vergiss auf keinen Fall die
Verbindung zum Internet zu
beenden, sonst kann es

teuer werden.

Das Menii

Hier kannst du
die Lautstarke

Hier kannst du die [~
Spielerlauterung
abstellen

einstellen

Hier bekommst
du Hiife

Hier verlasst
du das Spiel

Hier gelangst du zum
~Wissen A-Z *

Im ,Wissen A-Z* findest du Infos zu
vielen Schlagworten. Suchst du einen
bestimmten Begriff, klicke auf der
Buchstabenleiste den Anfangsbuch-
staben an und wahle aus der Liste den
gesuchten Begriff aus. Mit den Pfeilen
kannst du dich vor- und rickwirts

b gen, Ein Klick auf ein markiertes
Wort im Text fiihrt dich zu einem
verlinkten Begriff. Willst du zuriick
zum Spiel, dann klicke auf ,Quiz”.




Bei den verschiedenen Aufgaben
und Spielen musst du Wissen, Geschick-
lichkeit und Schnelligkeit beweisen,

Bei den Wissensfragen geht es darum,
Antworten, Bilder oder Gerausche
richtig zuzuordnen. Aber beeile dich,

Hier musst du blitzschnell die Antwort
auf eine Frage als Bild zusammensetzen.

Tipptopp oder Flop

Ein Begriff wird gesucht. Je schneller
du weilit welcher, desto mehr Punkte

gibt's. Du kannst auch versuchen
ihn zu erraten. Gib mit der Tastatur
Buchstaben ein, die in dem gesuch-
ten Begriff vorkommen konnten.
Vorsicht! Fiir jeden falschen Buch-

T, Staben gibt's Punktabzug.

Fehler, Fehler

Aufgepasst! In diesem Bild steckt
ein Fehler. Findest du ihn?

Das Versteckspiel

Was fiir ein Bild hat sich hier ver-

steckt? Stuck fiir Stiick enthillt sich

ein Motiv. Wer erkennt es zuerst?

Zahlendreher

Jahreszahlen, MaRe, Gewichte —
gesucht wird eine Zahl! Weifit
du welche?

Puzzle-Runde

Schaffst du es, das Bild wieder
richtig zusammenzusetzen?

| Tretboot-Regatta

Versuche schneller zu ,strampeln
als dein Gegner. Benutze dazu
abwechselnd deinen Spielerbuch-
staben und die benachbarte
Buchstabentaste. Natiirlich alles
so schnell wie moglich!




. Gliickskreisel Stadt, Land, kein Fluss ...

Versuche dein Gliick mit dem Hier geht’s um Geographie!
Gliickskreisel. Fortuna entscheidet, Ein Land soll einer Hauptstadt
ob du gewinnst oder nicht. zugeordnet werden oder

umgekehrt. Wie gut bist du?

Mitwirkende

Finale

Im Finale und bei der Risikofrage
kannst du deine Punkte setzen.
Lost du die Aufgabe richtig,
gewinnst du die gesetzte Punkt-
zahl, wenn nicht, verlierst du sie.
Am Ende des Spiels werden dir
drei Finalfragen gestelit. Beant-
wortest du die erste richtig, hast

du die Ch dich an maximal
zwei weiteren Fragen zu
versuchen und noch einmal richtig
viele Punkte zu gewinnen.
Beantwortest du alle drei Fragen
richtig, verdreifacht sich deine
gesetzte Punktzahl.

Ist eine Antwort falsch,
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