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Vom Urknall zum Menschen

Das. was wir heute als Universum bezeichnen. hat wahrscheinlich mit dem
Urknall, vielleicht auch mit mehr als dem Urknall begonnen. Immerhin können
wir heule a"hand wissenschaftlicher Untersuchungen die Phasen verfolgen. die
das Universum von dieser anfiinglichen 8plosion bis zu seiner heutigen Form
durchlaufen hat - eine faszinierende Möglichkeil.
Wir können innerhalb dieses Universums die Geschichte der Erde
rekonstruieren, eines ausgesprochen kleinen Himmelskörpers, der jedoch ruf
uns von unmillelbarem pcniÖnlichem Interesse ist, da er seil dreieinhalb
Millionen Jahren von uns Menschen beWQhnl wird • eine relativ kur~e

Zeitspanne, wie wir wissen.
Die vorliegende CD-ROM berichtet über den Verlauf dieser Geschichte.
Die Da~tellung geschieht auf se<:hs verschiedenen B;)hnen, die an jedem
Zeitpunkt in Beziehung zueinander stehen und zwischen denen frei gewechselt
werden kann:
Das Unin'l'Sum, die Erde, das Leben, die manzen, die Tiere, der Mensch
Jede dieser Bahnen beginnt, in der hier angerllhr1en Reihenfolge, und verl:iutl
parallel zur vorhergehenden,
[01 Universum fomll sich die Erde, auf der Erde entsteht das Leben,
das Leben ~ußer1 sich in Foml von pflanzen und Tieren, unter den
Tieren bilden sich die Primaten herJus, die sich im Laufe ihrer Ent­
wicklung in zwei groBe Zweige unter1eilen: den der anthropomorphen Affen
(Gorilla, Schimpanse und Drang Utan) und den der Hominiden mit den
AUS1l1,lopitheken und dem Homo habilis. Mit dem Erscheinen des Menschen
kommt es neben der biologischen Entwkklung auch zur Enlwicklung der
Kultur. Der Homo, der Mensch, bildel nur eine einzige Ar1. Doch diese
An hat sich in außergewöhnlicher Weise fOr1entwickell und die Erde und
deren Lebensf'Jume, in denen die Venreler des Menschen im Laufe der
Zeil siedelten, umgeformt. Diese Entwicklung beginnt mit dem Homo
habilis und mhr1 über den Homo eret;tus, den Homo sapiens archaicus
und den Neandenaler bis zum Homo s,1piens sapiens. dem heute
lebenden Mensehen.
Diese faszinierende Geschichte wird auf der CD-ROM aus der Sicht
von Nalllrwissenschartlern und I'rähistorikcm erzählt. Es ergibt sich
das Bild einer physisch-chemischen Entwicklung, die von subatoma­
ren Strukluren zu biologischen Formen fLihr1. Dabei darf diese Ent­
wicklung jedoch nicht in Konkurrenz zur Schöpfungsgeschichle gese­
hen werden. Der Mensch bleibt das Wunder des Universums, dieser
scheue und intelligente Zweibeiner, der sich in der Troc.kensteppe
Ostufrikas gegen den S~belz.1hntiger durchgesetzt haI, der unseren
Planeten bevölken und Dörfer und Sl~dle erbaut h.n, der den Boden
gepnügt und das L111d eroben hat, der dem Himmel gedankt h:ll. d1lß
er Gast auf dieser Erde scin darf. der sie mit herrlichen KUllstwerken
bereiChert haI aber auch zerstön und Kriege geruhn hat. obwohl er
den Frieden wollle.
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Durch AnkJicken eines der sechs Themen: UNIVERSUM,
ERDE. LEBEN, PFLANZEN. TIERE, MENSCH oder
über den Menüllunkl EVOLUTION gelangen Sie zu den
Inhalten der CD-ROM.

.. ..
Nachdem Sie das Programm gestartet und eines der The­
men angewählt haben, können Sie in allen Bereichen zwi·
sehen Kapiteln, Tafeln und Zcillunneln durch Klicken
wechseln.
IIUllon Kapitel: in den Kapiteln wird der jeweilige The­
mcnbcreich in Textform erliiuterl.
BUllon Tafeln: die Tafeln (Videos, Zeichnungen, Farblo!os,
Diagramme) beziehen sieh auf die in den Kapiteln be­
handelten Themen.
ßulton Zdttunncl: zeigt eine Übersichlst<lfcl der Evoluti­
onsschrine.
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Ansicht eines Kapitelscreens mil dem zugehörigen Texl.
In den Kapiteln wird das je\o\eihge Thema wie in einem
Jurgeschlagenen Buch dargeboten. Die Seiten können
ent\\,eder in ihrer Reihenfolge oder nach persönlicher
Aus\o\ahl gelesen .....crden. Die Ilyperhnl.s ermöglichen
den Zugang zu den Tafeln oder Animalionen. die mit
dem jc.....eiligcn Thema in Zusammenhang siehen.
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PuIdown-Menü zum
LlmKho/len zwiKhen den
Badtofeln~ Buches.
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Ansiehl eines Screens, auf dem die Bildtafeln zu einem
bestimmten Thema aufgerufen werden können. Im
Bereich »Bildtafel« kann man unter 600 Abbildungen.
Rekonstruktionen und Bildern wählen, die uns in die
wunderbare Welt des Universums, der Natur und des
Menschen einfUhren.

Button ABC: Fih1 Z\I einem
Gbssor. in dem Foch­
ousdnJde «Ido:rt~

Bo.mon Off_ Buch:
Fih1 zu dem TUI, der
zu einer TofeI gehön
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Wenn Sie den Menüpunkt EVOLUTION anwählen.
gelangen Sie zu einer Folge von Tafeln. die in mehreren
übereinanderliegenden Streifen die wichligstcn Entwick­
tungsschrillc der in den sCl;hs Bereichen behandelten Evo·
lution zeigen. Durl;h An"licken des entsprechenden Fel­
des wird der angezeigte Zeilabschnin ausgewählt. zum
Beispiel >wor 14 Millionen Jahrenl'. Auf diese Weise
gelangen Sie zu einer Tafel. die zeigt. was zu diesem Zeit­
punkt bcreil$ exislierte und wie lange es schon existierte.
Auf der Tafel Vor 14 Millionen Jahre" finden .... ir zum Bei·
spiel folgende Angaben: das Universum in einem ähnli­
chen Zustand wie heUle. die Arten. deren Aufteilung
bereils vor 516 Millionen Jahren begonnen hatte. der vor
266 Millionen Jahren cntstandene Urkontincllt Pangäa.
die 136 Millionen Jahre zuvor aufgetretenen Vögel und
der Kenyapithecus. der genau zu diesem Zeitpunkt erst­
malig aufiriu.
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Auf diesem Sercen gelangen Sie durch Anl..1icken eines
der Bildmotive direkt zu den entsprechenden Kltpitel·
texten.
In den Kapiteln ~Ibsl und auf den Bildufcln befindet sich
dann der "S.mduhrll-Bullon. Durch Anklieken diesc~

BUllons gelangen Sie zu dem zugehörigen Abschnitt auf
dem Screen EVOLUTION.
Ein Beispiel: Wir befinden uns im Huch DAS LEBE.."I.
K:ipitel 5. Oie eßtcn Zellen. Über den ..Sanduhr..·Button
gelangen Sie zum Screen EVOLlITION. mit den Anga·
ben JOt'$ ~1/Isf~h~n di~ proka'JontÜ('h~n Znf~n« und »di~

D\S ~I/fsullf"(vor 3 Millionen Jahren).
Von hier aus "önnen Sie zu dem Punkt des Buches \\oieder
zuriic"kehrcn. an dem Sie den nSanduhrll-Bulton
angeklickt haben; Sie können sich aber auch infomlieren.
was sonst noch in dieser Zeit (vor 3 Millionen Jahren) exi­
stiert haI. Durch Anklicken eines der stelh'ertretenden
Bildmoti\e gclitngen Sie direkt zu dem Kapitel. in dem das
Thema behandelt wird.
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ßefehJe in der Menüleisie

Der MeniiplInkl Na.·igalion:
~eichen 5etttn: der Screen wird markien. damit er schnell
wiederl.ufinden isl. Man kann dem Lesezeichen, das sich auf den
Scr«n bezieh!. einen Namen geben. Wenn dies nicht geschieht.
wird der Name des Screens Ubemommen. Durch Anklicken des
im oberen rechten Bildschimlbereich befindlichen Symbols kann
ebenfalls cin Lesezeichen gesetzt werden.
Ltwlelcben löschen: wenn der Screen mit einem Lesezeichen ver­
sehen war. wird dieses gelöscht. Durch Anklicken des im oberen
rech!cn Bildschirmbercich befindlichen Symbols kann das lese­
zeichen ebenfalls gelöscht .....erden.
AUe ~leidlea lösdlen: es werden aüe I...esezcichen des ange­
.."Jhlltn Buches gelöscht.
Zum '-orMriva L.eseuidlea gehen: es eliolgt ein Sprung zu dem
zu~or mit einem Lesezeichen ~ersehenen SeRen.
Zum nidlsten Leselekhen xehe.: es erfolg! elll Sprung zu dem
nächsten. mit einem Lesezeichen ~ersehcnen SeRen.
Suche in diesem Kapitel: Suche nuch einem in diesem Kapitel odcr
in den entsprechenden Tafeln befindlichen Won oder Satz.
Suche In allen Kapiteln: Suche nach einem in allen Kapiteln oder
in den Tafeln der sechs Kapitel befindlichen Won oder SUlZ.
NOlizblodl: hier können Sie persönliche Anmerkungen aufzeich­
nen.
Glossarfensler aufrufen: es erscheint das Glossarfenster auf dem
Bildschiml
Sochfconslcor aufrufen: es erschelllen die Ergebnisse des leWen
Sudworpngs aufdem BildschIrm
Usle der Animationm: es encheint eine Zusammenstellung der
Arumalionen der sechs Bereiche.
History: ermöglich! den Zugriff auf die Ielzten 20 Screens in der
Reihenfolge. in der sie aufgerufen ....uden.
MenU Li-w.uicbea: es erschein! eine Liste aller in dem angewähl·
ten Kapilcl aktiven Usezeichen.
Hlperlinb: Im Tell:l befinden sieh markierte Wi:''1er als Hyper­
links. Beim Anklicken dieser Wörter gelangen Sie zu den Kapi­
teln, Tafeln und Animmionen. die in einem dirck!cn Bezug zu
dem markierlcn WOr! slehen.
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Windows-Benulzer
So ..·;rrJ »Vom Urk""II lJ'''' Mell5iClre,," ;"st"I1;,.,,:

l. SIal1en Sie Windo"'S.

2. legen Sie die CD·ROM ..Vom Ur~nall ~um Men­
schen« ins CD·Laufwer~,

3. Wählen Sie aus dem Dalei·Menü des I'rogr.lmm·
Managers den Befetd >,AusfUhren«.

4. Schreiben Sie in die Kommandoleile d:I~lup,

Wenn Ihr CD·Lauf.....erk einem anderen Lauf"'erk5·
buchslaben zugeordnel iSl. erselZen Sie das d durch
den enlsprechenden Lauf.....erksbuchSlabcn.

5. Drücken Sie die Q1.::.Tasle und folgen Sie den
JY1weisungen auf dem Bildschmn,

Zum Abschluß der Insmllalion wird im I'rogmmm·
Manager von Wmdows eine I'rogrammgruppe mil der
Bezeichnung ..Vom Urlu1all zum Menschen« angelegt.
Außerdem wird auf der I'cs1plaUc Ihres Computer.; ein
Verteichnis angelegI. in dem das Slanpro&f3,mm der
Anwendung und einige lemporiire Dateien ausgelagert
werden.

Um die CD·ROM zu slarten. machen Sie einen Doppel­
kliek auf das lron ..Vom Urknall zum Menschen«. das
sich in der I'rogrammgruppe "Vom Urknall zum Men·
schen« befindet

Um die Anl"endung zu schliellcn, drücken Sie die
Taslenkombinalion AU-F4.

Be; Problemen mi/ dem Abspielen
''Oll An;ma/ionen I VidOOJ

Wenn die Animali<men nichl auf Ihrem ßlldschinn
erscheinen. iSI vemlullich die Sof1ware »Quic~Time for
Windows« niehl auf Ihrem Computer Ißsl:l1licn. Sie iSl
auf der CD-ROM in dem Ven;eiehniS QTW201 hL>l'.
Q1W212 enthallen.

So ;n5/a/lie"," Sie Q"irlc1ime!o~ II'inll....'5 J~:

l. Starten Sie Windows

2. Lqen Sie die CD-ROM ..Vom Urknall Zum Men­
schen« ins CD·Laufwerk.

3. Wählen Sie im Datei·Menü des Prognlmm·Managers
den Befehl ..Ausfllhren~.

4. Schreiben Sie in die Kommando-Zeile d:\qlw2011
selup, Wenn Ihr CD·Laufwerk einem andcren Lauf·

werksbuchslaben zugeordnet i.l. ersellen Sie das d
durch den enlsprechendcn Laufwerksbuchstaben.

S. Orüden Sie den OK-Bunon und folgen Sie den
Anweisungen an, !lildSChirm.

!W ins/ßllim:n Sie Q"ick1ime !Qr lI"inll....'S "95:

KliCken Sie auf ,,513"". dann auf "AusfUhren«, Geben
Sie cin: »(Laufwerksname de::; CO·ROM Laufwerks, 1..8.
d):\qlw212Iql 16.c~e«,

Macintosh-Benutzer
SQ ;nsrQ/liercll Sie .. Vom Url<nol! ."m MenJ'che,,"

l. Legen Sie die CO·I(QM "Vom Urknall zum Men­
schen« in das CD·Lauf,,'crk.

2, Machen Sie mil der Maus cinen DoppcJklic~ auf das
kon dcr CD·ROM mil der Rczeiehnung FIR$TSThl'$.

1 Önilen Sie den MAC.()rdner,

4. Wählen Sie den Ordner mn der Be~cH:hnung BBM
I'old und lichen Sie ihn auf das feslplallen·[con

So SI,,"en Sie 1105 Program",

1. ÖBnen Sie auf der I'eslplatle den Ordner nUl der
llC7.eichnung BBM 1'old.

2. "hehen Sie mtl der Maus eIßen Doppclklid auf das
loon BUM I'tay,

Um die Anwendung zu schließen, drücken Sie die
TllSlenkombinalion Cmd·Q,

I.Ö_<ungS"Qnchliigf. !Jei Problemen

wcnn die Animationen nicht auf Ihrem Blldschlm1
erscheinen, iSI vem,ullich die SI'.lcmerwcilcrung
»QuickTIme« nIcht auf Ihrem CompUler insl:llhen, Sie
i>l auf der CD·ROM in dem Ver~eiehnis Ulilil}' enlhal­
len,

Zur Insl;,lIation \'On QuickTime lichen Sie das »Quic~·

Time«·lcon in den Syslemordner und stll"cn Sie Ihren
COmPUler neu.
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Auf einigen Pentium-166-Rechnem mit Grafik­
Beschleunigem und dem Betriebssystem Win­
dows 95 !reten manchmal Probleme beim Ablauf
der Animationen auf. In einem solchen Fall sollte
die Hardware-Beschleunigung ausgeschaltet
werden.

pabei ist wie folgt vorzugehen:

1) Das Start-Menü von Windows 95 anklicken
und den Menüpunkt .Einstellungen" aus­
wahlen. Dann die Systemsteuerung an­
klicken.

2) Das System-lcon anwahlen.

3) Die Karteikarte ,Leistungsmerkmale' an­
klicken und unter den erweiterten Einstel­
lungen auf ,Grafik" klicken.

4) Bai Hardware-Beschleunigung den Regler
auf ,Keine' stellen.

5) Mit OK besllltigen und den Computer neu
starten.
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