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ENTAO VOCE E UM INICIANTE -
REGRAS BASICAS DO SIMSAFARI

Muito bem Guarda. Bem-vindo a Africa. Temos algumas coisas para lhe dizer, entio vocé
estard por si s6. Bem, isso ndo é totalmente verdade. Os conselheiros do SimSafari estao
ansiosos para ajudd-lo. Mas como Guarda do SimSafari, as pessoas e a vida selvagem da
savana dependem de vocé!

Entdo encha a sua garrafa d'agua, coloque protetor solar e ponha seu chapéu, estd na
hora de vocé andar no terreno selvagem.

INICIANDO

1. Para ajuda com a instalacdo, exigéncias minimas do sistema e como iniciar o jogo,
veja a pagina 21 deste manual.

2. Quando iniciar o SimSafari, a pequena introducio o fard entrar nas vibracoes da Sa-
vana Africana. Clique para pular a introdugao.

3. Ligue ou desligue o tutorial clicando na lanter-
na do tutorial. £ uma boa idéia usar o tutorial
nas primeiras vezes em que jogar o SimSafari.
Nio se preocupe, caso queira, vocé pode desliga-
lo durante o jogo.

4. Selecione um tipo de jogo: Start a new park (Ini-
ciar um novo parque), Play a saved park (Jogar
com um pargue jd existente), ou Play a mission
(Participar de uma miss@o). Uma missao € um
desafio como recuperar uma espécie ameagada
ou recuperar um parque queimado. Caso esco-
lha Play a saved park ou Play a mission, va para
A Quick Look Around (Uma rdpida olhada ao re-
dor) na pagina 5.

5. Caso escolha iniciar um novo parque, vocé esco-
lhera um mapa para o parque. Clicar no Display
a new map (Mostrar um novo mapa) lhe mos-
trard mapas com varidveis quantidades de dgua.
(Vocé pode adicionar ou retirar dgua mais tarde
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no jogo... por um preco.) Quando vocé estiver
satisfeito com o mapa que esta na tela, clique
nele para continuar.

6. Escolha um nivel de dificuldade: Easy (Fdcil) ou
Hard (Dificil). O Easy lhe da mais dinheiro para
comegar, portanto vocé terd mais espaco para
cometer erros. Administrar um safari nunca é
TAO ficil, entdo escolher o Easy é uma boa
idéia, especialmente se vocé estiver comecando.

7. Decida se vocé deseja iniciar em um parque com
ou sem plantas e animais. Iniciar com algumas
plantas e animais é um pouco mais realista, e lhe
da um inicio adiantado. Iniciar sem plantas nem
animais da mais trabalho, mas isso lhe permite
controlar cada planta e cada animal em seu
parque. (Vocé nunca tera controle total. Certas
plantas e certos animais vao atrair outras espé-
cies para o seu parque.) Quando vocé clicar na
sua escolha, o jogo comegara.

UmA RAPIDA OLHADPA AO REDOR
Trés Areas Principais: o Parque, o0 Acampamento, e a Vila

Como Guarda de Safari, vocé estara construindo, mantendo, e tomando conta da vida
selvagem do parque, de um acampamento de turistas, e uma vila Afri-
cana local. Eles ndo ficam no mesmo local, portanto clique em um des-
ses botoes para ir a qualquer um que vocé queira visitar.

O parque. Controle suas plantas e animais. Descubra o
que 0s animais comem e seus predadores.

0 Campo. Monte acomodacdes para os visitantes, Caso
vocé faca isso bem, vocé ganhara dinheiro que o permi-
tird comprar mais plantas e animais para o seu parque.

A Vila. Vocé nao controla a vila da mesma forma que
controla o acampamento e o parque. (Os moradores
sao bem capazes de fazer isto por si mesmos). Mas vocé
podera ver como seus esforgos afetam a populacio lo-
cal, e vocé pode contratar funciondrios para o seu
acampamento.
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A TELA PRINCIPAL

Vocé passara a maior parte do tempo no seu parque, no acampamento e na vila. Eles
possuemn controles diferentes, portanto uma vez que vocé estiver acostumado com a
tela do parque, vocé provavelmente sera capaz de usar a do acampamento e a da vila da
mesma maneira.

Cligue em um desses icones na tela do parque A sua classificacéo de estrelas

ou do acampamento para trazer uma fila de mastra como vocé estd indo.

'c?m“}es" de figuras na parte de baixo da sua Cligue para ter uma visdao mais
tela. Clique nele novamente para esconder a Mostra/Esconde préxima e obter mais informag@es
fila de cartoes. a barra de menu. sobre uma planta ou animal.

Clique na rede e em
qualquer espécie animal
que VOcE queira remaover.

Livre-se de prédios gqueimados
e outros itens indesejaveis com
o trator. Algumas estruturas néo
podem ser removidas.

Va de um lugar para outro
usando o mapa.

Mostra quanto V& para a vila, para Cligue aqui para consultar
dinheiro vocd o parque ou para o Cligue aqui para o conselheiro.
possui. acampamento. ver mais opgoes.

Mostra se vocé estd em uma Cligue no cartfio que mostra o objeto que vocé quer.
temporada chuvosa ou seca. Cligue no seu parque para colocar o objeto |a.

MOVENDO-SE

Rolando
Quando vocé move esse cursor para gualquer um dos cantos da tela, ele se tor-
nard uma seta com padrao de zebra. Clique para rolar nessa direcdo. Ou clique
e segure para manter rolando. Vocé pode mover para cima, baixo, para os lados, e nas
diagonais.

Usando o Mapa
Caso vocé queira pular para um ponto em especial (ou caso vocé queira desco-
brir aonde todas as suas pessoas e animais estio), clique no icone do mapa. Ele
mostrard uma visao geral de toda a drea.
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Cligue em qualquer
lugar para centralizar o
retangulo no local para

Clique aqui para fechar
quande vocé estiver no
local correto,

0 qual vocé deseja ir.
Ir para o acampamento.

Ir para & vila.

Use a tecla do mapa Ir para o parque.
para descobrir o que os

pontos representam.

Binéculos

Mesmo em um safari real, € uma boa idéia manter distancia dos animais. Tente a apro-
ximagdo mais segura e menos intrusiva: cligue nos bindculos e entdo cligue na espécie
a qual vocé deseja ver de perto.

Clique para repetir
a agan do animal,

Fecha a janela.

Informagées
da Espécie.

Para ativar o menu, clique na seta no canto superior esquerdo da tela. Clique nela nova-
mente para esconder o menu. A aparéncia do menu sera ligeiramente diferente em um
Macintosh, mas as funcdes sdo as mesmas exceto quando for dito.

Idinimize /

[T

Open.., i

_____ f‘i&"-"'-- = ——— Selecione Save... para dar um nome ao seu arguivo do SimSafari e grave-o
aonde guiser.

Selecione para minimizar o jogo no Windows 95.

Inicia um jogo novo.

Abre um jogo existente. -

Fage
Frnt.; ; . : ; . .
Selecione Page Setup... para selecionar uma impressora e ajustar sua configuragao.

Selecione Print... para chamar a caixa de didlogos de impressao. Daqui vocé
pode imprimir uma parte ou fodo o seu pargue, vila ou acampamento.

Selecione Exit para sair do SimSafari, ou selecione Quit em seu Macintosh.
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QUANDO DPOIS ELEFANTES LUTAM, E A

GRAMA QUE SOFRE.
— PROVERBIO AFRICANO, UGANDA

Caixa de Dialogo de Impressao

Cligue aqui caso vocé —
queira que a impressac
do seu parque tenha
aproximadamente 2.6 x
1.4 metros (vocé pode
praticamente cobrir a
parede de seu quarto
com isso!) Esteja
preparado: imprimir o
pargue inteiro ocupara
a sua impressora por
algum termnpo.

Cligue aqui para/{f

imprimir o seu parque
em aproximadamente
um tergo do tamanho
“maxima”, dependendo
da sua impressora.

Cligue aqui para
selecionar todas as
paginas para imprimir.

Paginas com as linhas diagonais nela,
nao serao impressas. Cligue em gualquer
pagina para seleciona-la ou néo para
impressao.

VRN

Clique aqui caso a
sua impressao seja
muito escura. (Isso
as vezes acontece
com impressoras
preto e branco.)

Cligue aqui para cancelar a selegic de
todas as paginas. Isso é dtil quando vocé
deseja imprimir apenas algumas paginas.
Entéo cligue novamente nas péginas
especificas que deseja imprimir.

Disasters (Desastres)

No SimSafari, desastres ocorrem quando vocé menos espera.
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Cligue aqui guando
tiver feito suas
decisdes sobre a
impressao.

Cligue aqui se
voce nap quiser
imprimir agora.

Cligue aqui caso vocé
queira ir para a caixa
de didlogo Page
setup... aonde pode
selecionar uma
impressora e ajustar
sua configuragéo.

Isso Ihe mostra o
numero de paginas
que esla selecionado
para ser impresso.

Cligue aqui caso
deseje gue ¢ ndmero
das paginas aparega
na sua impresséo.

Caso vocé queira um desastre agora, cause o desastre da sua escolha

selecionando-c.

Caso vocé n&o queira desastres, selecione Mo Disasters.



Options (Opcoes)

Selecione Pause Simufation para parar a simulagao. (Vocé ainda serd capaz de
construir, mas o pargue nao crescera, e vocé naoc ganhara mais dinheiro.j

pessoas.
Selecione Background Sounds Off para desligar sons como a musica.

Selecione Hide interface caso vocé queira assistir o mundo andar sem os
botdes bloqueando a sua vista.

Caso tenha uma marca junto ao Tuforial Off, ele esta desligado. Caso queira
liga-lo, selecione-o para retirar a marca.

About (Sobre)

Selecione About SimSafari (ou selecione About SimSafari no menu Apple de

/ seu Macintosh) caso seu primo lenha ajudado a projetar esse jogo e vocé queira
ver seu nome, ou caso esleja apenas curioso sobre as fascinantes pessoas que
fizeram o SimSafari.

SimSafon;

OS CONSELHEIROS

Repita dez vezes: “Escutar os conselheiros é uma coisa inteligente a fazer”. Realmente,
uma das melhores formas de melhorar o seu jogo é pegar diversos conselhos. Existe um
conselheiro para cada uma das trés dreas: um ecologista no parque, uma gerente de ne-
gocios no acampamento, e um anciio (uma pessoa sabia) na vila.

O EcoLocIsTA

Consulte o ecologista clicando no botao do conselheiro na tela do parque.

Cligue para fechar.

Conselhos.

Jogo Esperto do Safari.
Grafico de Populagao.
Censo do Pargue.
Guia de Campo.
Clique para fechar.
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Guia de Campo

Va para o guia de campo para aprender sobre suas plantas e animais favoritos. Descubra
como eles receberam seus nomes. Escute os sons dos animais.

De volta para o ecologista. —__ ©

Cligue em uma dessas
categorias para ver uma lista
das espécies relacionadas.

Clique na planta ocu animal
especifico sobre o qual vocé
deseja aprender mais.

Imprimir,

Proxima espécie.

Som do animal.  Espécie anterior.

De volta para o indice do guia.
Nome da espécie.

Nome em latim.

Descrigéo.

Predadores.

Imprimir.

Censo do Parque

Visite o censo para ver quantos espécimes existem no seu parque. Selecione uma espé-
cie e cligue no botdo da cadeia alimentar para ver de que espécie ela se alimenta e quais
espécies se alimentam dela.

De volta para o ecologista.
Nome da espécie.

Numerc de espécimes dessa
espécie no seu pargue.

Essa espécie estd sendo cagada.
Essa espeécie necessita de mais comida.

Imprimir,

Mostra a cadeia alimentar
para a especie selecionada.
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Cadeia Alimentar

Volta para o cansa.

Food Web

Mostra os animais que cacam
@s5sa espécie e a quantidade de cada
no seu pargue.

Mastra o que a sua espécie
comerd e a quantidade
dela no pargue.

Imprimir.

Grafico de Populacio

Volta para o ecologisia.

Clique para selecionar a espécies
para o grafico. Vocé pode por até cinco
espécies em um grafico de uma s6 vez.

Imprimir.

Cligue no numero que mostra
© ndmera de anos que vocé
deseja mostrar no gréafico.

Gréficos podem ser especialmente dteis caso vocé queira ver como diferentes espécies
afetam umas as outras. Escolha uma espécie para investigar e mostre-a juntamente com
suas fontes de alimentos e predadores para ver como elas interagem. Ou caso vocé sus-
peite que duas espécies estao competindo uma com a outra por comida, celoque-as jun-
tamente no gréfico para confirmar.
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Safari smarts

Necessita de algo para fazer enquanto espera o seu acampamento fazer dinheiro? O Safa-
ri smarts é um bom lugar para ir e testar seus conhecimentos sobre espécies Africanas.

Volta para o ecologista.

Tente conseguir uma nota alta.

Jogue uma partida com vinte perguntas.

Carra contra o relégio.

ach right angwer
yoiluse the h

Tempo restante ou
nimero da pergunta.

Volta para o inicio.

Pontuagio.

Cligue aqui para receber
uma dica, mas vocé
perdera um ponto.

Escolha uma resposta. Acerte
e vocé ganhard dois pontos.
Nenhum ponto caso erre.

A GERENTE DE NEGOCIOS

Vocé encontra a gerente de negdcios clicando no botao do conselheiro na tela do
acampamento. .

Sair para o acampamento.

A sua conselheira lhe dard o conselho

que ela achar que & mais importante,

mas caso vocé tenha uma divida especifica,
cligue no botao de Conselho de

Negécios Detalhado.

Cligue no botlo de contabilidade
para saber quanto dinheiro
vocé gastou durante esse ano.

SIMSAFARI



Conselho de Negécios Detalhado

Volta para a gerente de negécios. /

Cligue em acomodagbes,

vida selvagem, ou empregados
para receber conselhos

sobre uma area especifica.

Contabilidade
Volta para a gerente de negécios, ——— . Yearly Accou

Clique aqui para ter
mais ou menos detalhes.

au have spe

$34,868

UMA PESSOA NUNCA DEVE SE ESFREGAR

EM UM PORCO ESPINHO
— PROVERBIO AFRICANO, AKAN

O ANclAO pA ViLA

Vocé consulta o ancido da vila clicando o botao do conselheiro na tela da vila.

Contratar ou Dispensar Trabalhadores

Clique para contratar ou dispensar
trabalhadores para o seu acampamento.

Sai para a vila.
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Volta para o ancigo. —

Mostra quantos trabalhadores
voce tem ao seu servigo.

Mostra guantos trabalhadores a mais
sao0 necessarios contratar ou dispensar
para manter o seu acampamento.

Digite o numero de trabalhadores
que vocé gostaria de contratar.

Digite o namero de trabalhadores
que vocé gostaria de dispensar.

Maostra quanto dinheiro vocé esta
oastando com o salario dos
trabalhadores a cada més.

DICAS E INFORMACOES

A sua classificagao geral de estrelas mostra como vocé estd indo nas trés areas do safari:
o parque, a vila e 0o acampamento,

ATRAINDO CAMPISTAS CONTENTES

1 Algumas acomodagtes necessitam de uma equipe para manté-las. Contrate uma equi-
pe na vila.

[ Vocé terd que cuidar de todas as necessidades basicas das pessoas antes delas chega-
rem. (Isso inclui comer, dormir, banheiros e transporte.)

[ Para cada tipo de “necessidade” existem Lrés formas de cumpri-la: uma forma simples,
uma forma melhorada e uma forma de luxo. Pessoas ficam mais contentes (e vocé
pode cobrar mais) com acomodacdes mais luxuosas.

(7 Pessoas gostam de ver cinco espécies, as vezes referidas como “As Grande Cinco™
ledes, bufalos, elefantes, rinocerontes e leopardos. Tente possuir uma quantidade
decente de cada para que as pessoas tenham uma boa chance de vé-las durante
suas visitas.

7 Pessoas gostam de ver variedade de espécies . Quanto maior a variedade, mais conten-
tes elas ficario.

[ Pessoas em um acampamento nao podem dirigir pelo parque a ndo ser que vocé cons-
trua estradas que vao de canto a canto do parque.

1 Caso nao existam caminhos para as acomodagoes, as pessoas nao as usarao.

Quer mais? Obtenha mais d
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AGRADANDO A ViILA

01 Vocé pode ter uma boa idéia de como a sua vila estd indo olhando para ela. Caso a vila
tenha sido capaz de construir coisas como escolas e pocos, ela provavelmente esta
indo bem.

0 Caso vocé possua um bom acampamento, a vila ganhard dinheiro alugando terras e
dividindo os lucros, possibilitando sua expansio.

0 Caso os habitantes da vila percam seus empregos muitas vezes (por vocé ficar sem di-
nheiro ou os dispensar), eles nao vio mais querer trabalhar para vocé.

3 Caso vocé tenha muitos animais grandes no seu parque, eles podem destruir as plan-
tagoes da vila. Caso isso acontega, vocé tera de se certificar de que possui muitos em-
pregos para os habitantes da vila no seu acampamento.

T Caso haja uma seca, as plantacoes podem ser destruidas.

[ Caso a vila ndo esteja indo bem, os habitantes podem cacar ilegalmente os animais do
seu parque para ganhar dinheiro.

O PASSARO DESOBEDIENTE OBEDECE A

UM POTE DE SOPA
— PROVERBIO AFRICANO, BENIN-NIGERIA

FAZENDO O SEU PARQUE DE VIDA SELVAGEM
PROSPERAR

[ Espécies aparecerdo 1no seu parque mesmo quando vocé nao as colocar 14. Isso acon-
tece pois vocé colocou algo que as atraiu.

3 Consulte a cadeia alimentar para saber quem se alimenta do que. Quando vocé colo-
car um animal, certifique-se de que ha comida para ele.

0 Vigie sua populacdo com atengio. Caso uma espécie esteja crescendo rapido demais,
vocé pode ter que colocar mais de seus predadores.

0 Existem duas estagGes principais na Africa: a estacio chuvosa e a estacdo seca. Diver-
sas espécies de plantas afloram durante a estagao seca. Mas se a planta, arbusto ou r-
vore ficar marrom durante a estagio dmida, ela provavelmente estd morta.

O Alguns animais se alimentam de insetos, mas vocé nio pode colocar insetos no seu
parque. Eles vém junto com a grama, arbustos e arvores.

3 Vocé nédo tem de ver seu parque pegar fogo. Mantenha um incéndio sob controle es-
cavando ou colocando 4gua ao seu redor.
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0 Terras devastadas por uma invasdo de gafanhotos podem ser limpas com um trator.

0 Alguns animais gostam de pastar. Caso nio existam membros o suficiente de sua es-
pécie para pastarem junto, eles ficarao menos contentes.

O Animais necessitam achar comida por perto.

03 Caso existam animais demais em uma pequena drea, eles estardo competindo pela
mesma comida.

RESOLUCAO DE PROBLEMAS
PARA UM GUARDA COM PROBLEMAS

MEUS JAVALIS ESTAO MORRENDO

Entdo vocé tendo prohlemas em manter uma espécie viva ? (Por exemplo, os javalis.)
Procure na sua sacola de trugues para arranjar uma solugio.

1.Talvez ela seja seletiva quanto ao que come. V4 4 cadeia alimentar para ver o que ela
come. Selecione a sua espécie no censo, e clique no botao da cadeia alimentar para ver
mais. {Javalis acham grama 6tima.)

2. O que o estd comendo, Javali? Enquanto vocé estd na cadeia alimentar, descubra que
outras espécies se alimentam dessa espécie. (Caes selvagens sdo um dos predadores
do Javali.)

3. Jantar: Eu o quero agora e quero bastante. Veja quanta comida esta disponivel. (A
maior parte das espécies nao € muito seletiva. Eles comerdo qualquer coisa na sua lis-
ta, mesmo que tenham comido 0 mesmo na noite anterior!)

4. Aiiiii! Nao deixe que eles me peguem! Também veja quantos dos predadores da espé-
cie tém no seu parque. E normal ter alguns predadores. Mas caso a sua populacio de
cées selvagens ultrapassar a dos seus javalis, isso serd um grande problema para os ja-
valis.

5. Conserte isso. Volte para o parque e mude o que for que vocé achar que fara diferen-
¢a. Descubra como manter espécies que os javalis comem. Remova cdes selvagens
com a rede ou tente achar predadores que comerio cies selvagens mas nao javalis.

6. Assista um pouco para ver como suas mudancas afetam o balanco da vida selvagem
do seu parque. Pegue uma atualizacio jogada a jogada no censo ou no grafico.

7. Ei! Ela pegou minha comida! Caso seus javalis ainda nao estejam indo bem, € possi-
vel que eles estejam competindo por comida com outra espécie que coma as mesmas
coisas. Isso € aonde o trabalho de detetive fica um pouco mais complicado. V4 para o
censo e tente descobrir quais espécies podem estar pegando toda a comida. Verifique
suas cadeias alimentares para ver se eles comem as mesmas coisas que os javalis.
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ATE Os LEOES TEREM SEUS PROPRIOS
HISTORIADORES, HISTORIAS SOBRE

A CACA VAO SEMPRE GLORIFICAR O
| CACADOR
— PROVERBIO AFRICANO, 1GBO, NIGERIA

PARA ONDE FORAM TODPOS 0s CAMPISTAS?

Caso vocé tenha construido um acampamento, eles virdo. Mas as vezes eles nao vém. E
isso € simplesmente frustrante. Caso vocé esteja tendo problemas fazendo com que as
pessoas venham para o seu acampamento, leia a sessao Atraindo Campistas Contentes
na pagina 14. Algumas pessoas acham que parte da graca de uma simulacio ¢ tentar adi-
vinhar quais sdo as regras. Caso vocé nao seja uma dessas pessoas, continue lendo.

_____ A({\_MPAME'NTD

BASICO MELHORADO LUXOo
MORADIA tenda cabana hospedaria
Serve para até 2 4 a0
Funciondrios [ 1 atendente 10 atendentes
COMIDA mesa de picnic sala de jantar sala de jantar de luxo
Serve para até 8 20 30
Funciconérios ] 2 cozinheiros 5 cozinheiros
BANHEIRO externo chuveiro ({incluso na hospedaria)
Serve para até 10} 8 -
Funcionarios 0 1} 4!
TRAMNSPORTE 2 portas 4 portas van
Serve para até 8 8 5
Funcionérios 1 motorista 1 motorista 1 motorista
EQUIPE EXTRA
Acompanhante 1 para cada 8 turistas 1 para cada 6 turistas 1 para cada 4 turistas
Naturalista 1 para cada 24 turistas 1 para cada 12 turistas 1 para cada 6 turistas
ITENS EXTRAS
Piscina 1 atendente 1 atendente 1 atendente
Banheira Quente 1 atendente 1 atendente 1 atendente
Anfiteatro 1 atendente 1 atendente 1 atendente
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SE TORNANDO UM GUARDPA
CINCO ESTRELAS

Entdo vocé criou um parque que esta cheio de hipopdtamos e vocé nao consegue desco-
brir por que s possui uma estrela? Continue lendo para descobrir o que importa na clas-
sificaciio de estrelas. Caso vocé queira tentar descobrir como conseguir cinco estrelas so-
zinho, pule isso.

ESTRELA POR ESTRELA: O QUE A CLASSIFICACAO EXIGE

CLASSIFICACAO EXIGENCIAS

b3 15 ou mais espécies diferentes
ou
alguns turistas no acampamento

ke 15 ou mais espécies diferentes
ou

alguns turistas no acampamento

el o ek e uma estrela a mais para cada conselheiro que estiver satisfeito

O que Satisfaz os Conselheiros

10 ecologista gosta que o seu parque possua uma alta biodiversidade, cinco de cada
uma das Cinco Grandes espécies, e de evitar a caca ilegal.

77 A derente de negdcios gosta que o seu acampamento possua poucos lugares desocu-
pados, uma boa quantidade de visitantes, e uma equipe adequada. E ela gosta que vocé
ganhe mais dinheiro do que gasta.

77 Os ancides da vila gostam de ter servigos de sadde e publicos para as pessoas e gostam
que os habitantes da vila sejam contratados.
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PC
EXIGENCIAS DO SISTEMA

CONFIGURACAO MINIMA
0 486DX4 de 100MHz ou 100% compativel

0 16 MB de RAM

0 Windows® 95

"™ Unidade de CD-ROM de velocidade dupla

3 Monitor colorido de 256 cores e Direct Draw™ placa de video SVGA com 512K de
RAM

3 20 MB de espaco livre em disco rigido (é necessdrio um espago adicional para o arqui-
vo de troca do Windows 95 e instalagio do DirectX™ 5)

I Teclado
3 Mouse compativel com o Microsoft®

3 Placa de som com driver compativel com o DirectX™ 5

CONFIGURACAO RECOMENDADA

3 Processador Pentium® 90 MHz ou superior
1 Unidade de CD-ROM de velocidade quadrupla
3 Resolugao de Video de 800 x 600

[ 55 MB de espago livre em disco rigido, para instalagéo média
NOTAS DE INSTALACAO DO DIRECTX™

LEIA TODA ESTA SECAO ANTES DE JOGAR O SIMSAFARI
OU INSTALAR OS DRIVERS DIRECTX.

O DirectX € uma Interface de Programacio de Aplicacio que permite aos aplicativos com
base no Windows 95 terem um alto desempenho, com acesso em tempo real ao seu hard-
ware. Por causa disto, ele é amplamente usado em jogos multimidia. O SimSafari utili-
za 0 DirectX 5.0 (a dltima versao do DirectX na época do langamento).

Dois componentes do DirectX, o DirectDraw e o DirectSound™, podem precisar da
atualizac@o dos drivers da sua placa de video e placa de som respectivamente para uma
correta utilizagao destes componentes. A utilizacdo de drivers de placas de som e video
que nao suportam o DirectX resultard em problemas de exibicao e dudio nos aplicativos
DirectX. Durante a instalacdo do DirectX, seus drivers de placa de video e de placa de dau-
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dio sao atualizados, se necessario. Os arquivos DirectX 5.0 incluidos com o SimSafari
contém os drivers para a maioria das placas de som e placas de video dos maiores fabri-
cantes destes periféricos. Para o hardware mais recente e as marcas menos conhecidas
de periféricos, vocé deve entrar em contato com o fabricante, a fim de obter os drivers
que suportem o DirectX.

Apés a instalagio do DirectX 5.0, verificar se os drivers de sua placa de video, ou placa
de som suportam o DirectX.

1. Clicar o botao Iniciar na Barra de Tarefas do Windows 95, entdo clicar Configuragdes
e Painel de Controle. Dé um clique duplo em Adicionar ou Remover Programas. Se-
lecione o indicador Instalar/Remover, selecione Drivers do DirectX na lista e clique
em Adicionar/Remover...

2. Observar o Driver de Video e o Driver de Audio.

A segunda coluna exibe o ntmero da versdo do driver. A terceira coluna mostra se o
seu driver possui o certificado de suporte ao DirectX da Microsoft®.

3 Caso apareca “No Hardware Support” (Sem Suporte de Hardware) na terceira coluna,
entre em contato com o fabricante para obter os drivers atualizados que oferecem su-
porte DirectX.

[ Caso apareca “certified” na terceira coluna, a sua placa de video ou placa de som pos-
suem suporte DirectX, e devem funcionar adequadamente com os aplicativos DirectX.

3 Se o seu Driver de Video ou Driver de Audio apresentam uma terceira coluna em bran-
co, o driver de sua placa de video ou placa de som provavelmente possui suporte Di-
rectX, e estd aguardando a aprovacdo da Microsoft para ser certificado.

v NOTA IMPORTANTE: Se durante a instalacao do DirectX 5 vocé estiver utilizando
um driver de placa de video ou placa de som do seu fabricante que possui suporte Di-
rectX, mas ainda nao foi certificado pela Microsoft, durante a instalacio do DirectX,
serd perguntado se deseja substituir o driver por um driver Certificado. Para as pla-
cas de video nesta situacdo, recomendamos que vocé ndo substitua o driver do fabri-
cante de sua placa. A substituigao do driver do fabricante pelo driver da Microsoft
pode desabilitar a funcionalidade destes programas utilitarios.

v NOTA: Em caso de davida contate o fabricante de sua placa de video ou som. Eles de-
vem ter os drivers que suportam o DirectX atualizados.

COMO INSTALAR O )JOGO

1. Iniciar o sistema operacional Windows® 95.

2. Inserir o CD SimSafari na sua unidade de CD.
3. O programa de Setup aparece. Siga as instrucdes e clique em Next para continuar.

v NOTA: Se o programa de Setup nio aparecer automaticamente, selecione Run... no
menu Start, digite D:\setup\ensetup.exe (substituindo o D pela letra da sua unidade
de CD se necessario), e pressione Enter.
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4. Selecione o tipo preferido de instalagao, em seguida clique em Next para continuar.

v NOTA: O SimSafari permite trés opcdes de instalagao: minimum (minima), average
(média) e full (completa). A instalagio minima ird colocar os arquivos principais ne-
cessdrios para se rodar o SimSafari em seu computador, mas vocé continuara preci-
sando ter acesso a maioria dos arquivos de dados gue estio no CD-ROM durante o
Jjogo. A instalagdo média ou a instalacio completa coloca mais arquivos em seu com-
putador, permitindo que o SimSafari rode mais rapida e suavemente.

5. Selecione Browse para definir o local em seu disco rigido onde vocé gostaria de ar-
mazenar 0s arquivos do SimSafari. Apés vocé definir a localizacio ou aceitar o local
padrao, cligue em Next.

6. Se vocé desejar dar o nome a pasta de arquivos de programas que contém o SimSa-
fari em seu menu Iniciar, digite 0 nome. Para continuar ou aceitar o padrio, selecio-
ne Next.

7. 0 Setup ird instalar os arquivos apropriados em seu equipamento. Clicar em OK para
continuar

8. A seguir vocé poderd instalar o DirectX, se isto for necessario para rodar o SimSafa-
ri. Clique em Yes para iniciar a instalacio

9. Quando a instalagao do DirectX estiver completa, serd solicitado que vocé reiniciali-

ze o seu computador. Uma vez que seu computador esteja reinicializado, vocé estara
pronto para jogar o SimSatari.

COMO REMOVER/REINSTALAR O JOGO

Caso vocé esteja tendo problemas com o jogo ou este ndo tenha sido corretamente ins-
talado na primeira vez, recomendamos a reinstalagio do jogo. Siga as instrucdes abaixo.

Para remover:
1. Inicie o sistema operacional Windows® 95

2. A partir do botdo Iniciar selecione Iniciar>Programas>Maxis>UnInstall SimSafari.
(se vocé selecionou um caminho diferente durante a instalagio, siga este caminho a
partir do menu Iniciar).

3. Quando for perguntado se vocé tem certeza que quer remover o jogo responda Yes.

4. A barra de ferramentas vai indicar o progresso. Quando aparecer a mensagem “Unins-
tall successfully completed”, clique em Ok para finalizar.
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COMO INICIAR O JOGO

1. Inicie seu sistema operacional Windows® 95

2. Se 0 CD do SimSafari ja estiver em sua unidade de CD (ou se vocé Liver selecionado
a instalacio completa), inicie o SimSafari selecionando Iniciar>Programas>Ma-
xis>SimSafari. (Se vocé mudou o caminho durante a instalacao, siga o caminho que
VOCE usou ao invés deste).

3. Se o CD do SimSafari nao estiver em sua unidade de CD, coloque o CD em sua uni-
dade de CD. O SimSafari ird iniciar automaticamente

¢ NOTA: Veja 0 manual que acompanha a caixa do CD do SimSafari para instrucdes so-
bre o jogo.

v DICA: Para um inicio rapido do SimSafari, dé um clique duplo em Meu Computador.
Clique em seu disco rigido, abra sua pasta de Arquivos de Programas, abra a pasta
Maxis e finalmente abra a pasta SimSafari. Clique e arraste smsafari.exe para a drea
de trabalho do Windows95 para criar um atalho para ele. Dé um clique duplo no ata-
lho todo vez que quiser jogar o SimSafari.

PROBLEMAS COM SEU SOFTWARE?

Caso vocé esteja tendo problemas na instalacio ou utilizacio do seu software, iremos
ajuda-lo.

0 Primeiro, certifique-se de ter lido completamente as secfes anteriores de Como Ins-
talar o Jogo e Exigéncias do Sistema.

Caso voce tenha seguido as instrucgdes e ainda assim esteja tendo problemas com a ins-
talagdo ou operacao do software, daremos a seguir algumas dicas que podem auxiliar na
solucdo do problema.

PROBLEMAS cOMm O CD

Uma unidade de CD-ROM de velocidade dupla é necessaria para rodar o SimSafari.

APARECE A MENSAGEM DE ERRO “FILE NOT FOUND” DURANTE A INSTALA-
CAO OU AO RODAR 0 JOGO.

3 Certifique-se de que o jogo foi corretamente instalado. Veja Como Instalar o Jogo na
pagina 23.

0 Certifique-se de que o CD estd na unidade de CD. O CD deve estar na unidade tanto
para a instalacdo como para jogar.

0 Certifique-se de que o CD nio esta danificado ou riscado.
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Problemas com o desempenho do CD-ROM.

0 Certifique-se de que vocé estd usando uma unidade de CD-ROM de 32 bit para contro-
lar sua unidade de CD-ROM.

0 Para verificar, va para Iniciar>Configuracbes>Painel de Controle. Dé um clique du-
plo no fcone Sistemas e selecione Gerenciador de Dispositivos, se vocé ver um icone
que mostre o CD-ROM, vocé tem um dispositivo de 32-bit.

O Caso vocé ndo tenha, contate seu fornecedor ou o fabricante de seu CD-ROM para sa-
ber se existe um dispositivo de 32-bit disponivel. (A maioria dos fabricantes tem Weh
Sites onde vocé pode baixar os dispositivos mais atuais).

Instabilidade ou falha de dudio ou video
Estes problemas podem ser causados pelo ajuste de cache de leitura adiante
Para ajustar o cache de leitura adiante

1. Na sua Area de Trabalho do Windows 95, clique com o botdo da direita no icone Meu
Computador e escolha o item Propriedades no menu.

2. Cligue na guia Desempenho, em seguida clique em Sistema de Arquivos

3. Clique na guia CD-ROM, em seguida clique no quadro Otimizar padrio de acesso
para: e escolha a Velocidade de seu CD-ROM.

4. Mova o controle deslizante do Tamanho de cache suplementar para Pequeno e clique
em Aplicar.

v NOTA: Mover o controle deslizante para Grande nio ird melhorar o desempenho do
video do SimSafari, mas pode, na realidade, diminuir o desempenho por reservar es-
paco na RAM que, de outra forma, estaria disponivel para o jogo.

PROBLEMAS ¢cOM VIiDEO

O SimSafari precisa de wma placa de video PCI ou VLB SVGA com capacidade de reso-
lucdo de 640x480 e com 256 cores.

v NOTA: Caso seu Windows95 nao tenha o dispositivo que suporte o DirectX, vocé pode
encontrar dificuldades rodando o SimSafari.

Informacdes Gerais sobre Placa de Video

01 Durante a instalagio do DirectX, o programa de configuracao do DirectX tenta insta-
lar um driver de video que ofereca suporte ao DirectDraw para sua placa de video.
Caso o driver de sua placa de video ndo ofereca suporte ao Direct Draw, a programa
de configuragdo do DirectX substitui-o controlar existente em sua placa de video. Em
alguns casos, isso pode desabilitar qualquer utilidades especifica do fabricante de sua
placa de video. Caso queira manter essas utilidades funcionais, precisa obter os dri-
vers mais recentes, com suporte ao DirectDraw, diretamente com o fabricante de sua
placa de video.
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3 Caso seu driver de placa de video ji ofereca suporte ao DirectDraw, mas nao seja cer-
tificado pela Microsoft, serd perguntado se vocé deseja substituir seu driver atual, po-
dendo desabilitar qualquer utilidades especifica do fabricante de sua placa de video.
Caso realmente tenha problemas na utiliza¢io de drivers do DirectDraw nao certifica-
dos, vocé pode solucionar esses problemas reinstalando o DirectX e substituindo seu
atual driver de video por um driver de video DirectX 5.0.

Para obter mais informagdes, consulte as Nofas de Instalacdo do Directx na pag. 22. Se
vocé nio se sente confortavel para fazer alteracoes em seus dispositivos, chame o supor-
te técnico para ajuda-lo em alguns problemas especificos.

PROBLEMAS DE MEMORIA

0 SimSafari exige 16 MB RAM e Memdria Virtual Habilitada. Sugerimos que vocé deixe
o Windows® 95 gerenciar a meméria virtual disponivel automaticamente (a configura-
¢io padrio), e que vocé tenha, pelo menos, 30 MB de espaco livre no disco rigido apés a
instalagao.

PROBLEMAS COM O SOM

A placa de som esta instalada, mas ndo hd som

O Certifique-se de que os alto-falantes ou fones de ouvido estejam corretamente conec-
tados e com o controle de volume em funcionamento.

Informacgdes Gerais Sobre as Placas de Som

0 Durante a instalagio do DirectX, o programa de configura¢io do DirectX tenta insta-
lar um driver de som que ofereca suporte ao DirectSound, para sua placa de som. Caso
o driver de sua placa de som nio ofereca suporte ao DirectSound, o programa de con-
fisuracdo do DirectX tenta substituir o driver existente de sua placa de som.

0 Consulte o fabricante de sua placa de som para obter drivers atualizados se os drivers
do DirectSound nao estiverem disponiveis para sua placa de som no DirectX 5.0.

Para obter mais informacdes, consulte as Nofas de Instalacdo do DirectX na pag. 22.

SIMSAFARI

2%



MACINTOSH®
EXIGENCIAS DO SISTEMA

CONFIGURACAO MINIMA

3 Qualquer PowerPC™
16 MB de RAM

3 System 7.5
T Unidade de CD-ROM de velocidade dupla
0 Monitor colorido de 256 cores

3 20 MB de espaco livre em disco rigido

A Teclado

0 Mouse

CONFIGURACAO RECOMENDADA
O PowerPC™ 100 MHz ou superior

O Unidade de CD-ROM de quadrupla velocidade
3 Resolugao de Video de 800 x 600

0 55 MB de espacgo livre em disco rigido, para instalacdo média

COMO INSTALAR O JOGO

1. Iniciar o sistema de seu Macintosh.

2. Inserir o CD SimSafari na sua unidade de CD. O icone do SimSafari aparece.
3. Dé um clique duplo no icone do CD do SimSafari.

4. Dé um cligue duplo no icone SimSafari Installer. O quadro de didlogo SimSafari Ins-
taler aparecera.

v NOTA: O SimSafari permite trés opgoes de instalagao: minimum (minima), average
(média) e full (completa). A instalagao minima ird colocar os arquivos principais ne-
cessarios para se rodar o SimSafari em seu computador, mas vocé continuara preci-
sando ter acesso a maioria dos arguivos de dados que estao no CD-ROM durante o
jogo. A instalacao média ou a instalacdo completa coloca mais arquivos em seu com-
putador, permitindo que o SimSafari rode mais rapida e suavemente.
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5. Se voce desejar fazer a instalacdo minima, clique no botfo Install. Se vocé desejar fa-
zer a instalacdo média ou a instalagao completa, selecione Custom Install no menu.
Selecione Normal ou Full e clique no botdo Install.

6. Quando a instalacdo estiver completa, ndo serd necessario que seu computador seja
reinicializado, apenas clique em Quit para sair da instalacao.

COMO INICIAR O JOGO

1. Inicie o seu Macintosh

2. A menos que escolha a instalagao completa, insira o CD do SimSafari em sua unida-
de de CD. O icone SimSafari aparecera.

3. D& um clique duplo no SimSafari Folder instalado em seu disco rigido
4. D& um cligue duplo no icone do aplicativo SimSafari para iniciar o jogo.

v NOTA: Uma maneira rapida de iniciar o SimSafari: realce o aplicativo SimSafari em
seu disco rigido, selecione Make Alias no menu File e arraste o apelido para sua drea
de trabalho. D& um clique duplo no apelido para iniciar o SimSafari.

PROBLEMAS DE MEMORIA?

Caso voce esteja tendo problemas na meméria, existem trés possibilidades de soluciona-
los que sdo faceis de tentar.

ComMO EVITAR QUE EXTENSOES SEJAM CARREGADAS
DURANTE A INICIALIZACAO

Extensdes sdo automaticamente carregadas e podem usar grande parte da RAM. Se vocé
reduzir o nimero de extensdes carregadas, isto melhora a memédria e libera mais RAM.

1. Para criar um conjunto de extensdes personalizado, abra seu System Folder e, em se-
guida abra a pasta Control Panels.

2. Dé um clique duplo em Extensions Manager. A partir do menu Sets, selecione Save...
e dé um nome para o antigo conjunto de seleces caso vocé precise voltar aos paré-
metros originais.

3. Desmarque as extensdes desnecessarias. O SimSafari precisa do gerenciador de som,
todas as extensdes relacionadas ao CD-ROM e, extensdes de impressora se vocé plane-
ja imprimir. (Se vocé necessitar de ajuda para determinar quais extensdes vocé vai
precisar para rodar seu CD-ROM e o som, entre em contato com seu distribuidor ou
fabricante de seu computador).

4. Selecione Save... novamente no menu Sets e nomeie sua sele¢io atual. Reinicialize
seu computador e ele ird carregar e usar somente as extensoes que vocé selecionou.
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UsO pA MEMORIA VIRTUAL

A memodria virtual permite que vocé use espago em seu disco rigido como substituto
para a RAM.

Para usar a memoria virtual:

1. Abra o menu Apple e escolha Control Panels, em seguida selecione Memory.
2. Clique no botio On préximo a Memdria Virtual.

3. Aceite o cdlculo padrao para seu computador e reinicialize se for necessario.

4. Consulte o seu manual do usudrio Macintosh por maiores informacdes.

AUMENTANDO A PARTICAO DE MEMORIA

Se vocé tiver problemas rodando parks muito grandes (baixo desempenho ou mensagens
de meméria insuficiente) e tiver mais de 16 MB de RAM, vocé pode precisar aumentar a
particdao de memdria do SimSafari.

1. Saia do SimSafari.
2. Realce a aplicagao SimSafari em seu disco rigido.
3. Selecione Get Info no menu File.

4. Aumente o Preferred Size. Vocé vai indicar o quanto da RAM (se estiver disponivel)
serd separado para o aplicativo SimSafari. Lembre-se que seu software do sistema se-
para uma parte da RAM para ele. (O nimero € dado em Kilobytes, portanto 16.000 é
aproximadamente 16 MB).

5. Reinicie o SimSafari.

Se apds vocé ter ji ter lido todos os procedimentos descritos neste Guia de Instalacgo e
ainda continua com problemas para rodar o jogo, por favor leia esta secdo.

Importante: Leia esta secdo cuidadosamente antes de nos telefonar.

Hoje em dia os computadores funcionam com milhdes de combinagio de Hardware e
Software.

ANTES de telefonar para o nosso suporte técnico, vocd DEVERA obter as informagoes
solicitadas ao fabricante de seu computador ou da documenta¢io que acompanham o
mesmo.

v NOTA: As informagdes que estdo em negrito poderio ser obtidas através do fabrican-
te de seu micro.
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1. Se ocorrer algum problema, favor copiar a mensagem de erro.

2. Ter em mios uma lista das especificacdes de seu micro conforme abaixo:
Marca , modelo e velocidade de seu CPU
Quantidade de meméria RAM que possui
Marca e velocidade do drive de CD ROM
Marca e modelo da placa de video
Marca e modelo da placa de som
Tamanho do Disco Rigido e quantidade de espaco livre
Nome do sistema operacional em uso (Windows®95, Windows™3.11 ou outro)
Uma cdpia de seus arquivos Autoexec.bat e do Config.sys.
Versao do DirectX em uso

(Veja a seguir como obter as informacdes solicitadas)

Com estas informagdes em maos vocé poderd configurar corretamente seu computador.
Se vocé obteve estas informagoes e ainda continua com problemas, A Electronic Arts
possui um departamento de Suporte Técnico pronto para ajudd-lo com os problemas de
instalagio de seu jogo. O suporte técnico da Electronic Arts Funciona de Segunda a Sex-
ta das 9:00 as 18:00.

Como obter as informacoes do Windows® 95

1. Clique com o botao da direita do mouse no fcone meu computador.

2. Clique com o botao esquerdo em propriedades.

3. Na tela geral aparecera as informagdes referentes ao sistema operacional, quantida-
de de meméria gue vocé possui e tipo de processador. Observe que o Windows® 95
nem sempre detecta o processador Cyrix corretamente e ele poderd descrever com
um 486.

4. Agora clique em Gerenciador de dispositivos.

5. Clique no simbolo “+” dos adaptadores, controladores conforme especificados abaixo:
CD ROM
Adaptadores de video
Controladores de som, Video e jogos
Assim serd possivel saber os fabricantes destes dispositivos

6. Vocé podera saber a velocidade de seu CPU reiniciando seu micro e olhando para o
canto superior esquerdo de sua tela. Assim vocé podera saber a velocidade de seu
Clock, por exemplo 166 MHz.

Como contatar-nos:
ELECTRONIC ARTS LTDA

TELEFONE: (011) 5506-0232 - Solicitar suporte técnico
FAX: (011) 5505-1173 - Enviar A/C suporte técnico

SIMSAFARI




