COMANDI DA TASTIERA

Funzione Windows®
Aiuto in linea Fl

Salvare Icona sul cruscotto
Caricare Icona sul cruscotto
Uscire lcona sul cruscotto
Mettere in pausa Barra spaziatrice
Riprendere il gioco Barra spaziatrice
Giocare in finestra Maiusc + F5

Ridimensionare la schermata Maiusc + F7 (solo in 1208x1024)
Saltare una scena Esc
Saltare un solo dialogo . (punto)

Modificare audio e altre opzioni Barra spaziatrice

Macintosh®
Vedere file Leggimi
Icona sul cruscotto
Icona sul cruscotto
Icona sul cruscotto
Barra spaziatrice
Barra spaziatrice
F5/Maiusc + F5
Non assegnato

Esc

. (punto)

Barra spaziatrice
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Infogrames Games Customer Service Numbers

Country

« Osterreich

Telephone
0900 370 037

(ATS 14 85/M|n) Montag bis Freitag. 14.00 bis 18.00 Uhr
Nur technischer Support)

http:/iwww.de.infogrames.com

69625 Villeurbanne Cedex

: +32 (0)2 72 18 633 +31 (0)40 24 466 36 .
+ Belgie helpdesk@nl.infogrames.com
Open Maandag t/m Vrijdag 9.00 tot 17.30
0161 827 8060/1 - _ .
+ Danmark helpline@uk.infogrames.com
09:30 to 17:00 Monday to Friday (except Bank Holidays)
. 0161 827 8060/1 - ' :
* Suomi . . helpline@uk.infogrames.com
09:30 to 17:00 Monday to Friday (except Bank Holidays)
Soluces: 0892 68 30 20 éf,:zimn’ Infogrames France / Euro Interactive .
. France 3615 Infogrames (221 Fimn) Service Consommateur support@fr.mfogrames.com
echnique: 0825 1580 80 os7m) 84 rue du fer mars 1943 http://www.fr.infogrames.com
(Du lundi au samedi de 10h-12h, 14h-20h) 69625 Villeurbanne Cedex
Technische: 0190 771 882  Spielerische: 0190 771 883 .
 Deutschland (OM 242 r0 i) Tagich 14,0 i 21.00 U htp:/www.de.infogrames.com
(mit von Feiertagen)
+ Greece 301 601 88 01 301 601 88 02 http://www.gr.infogrames.com
Infogrames France / Euro Interactive
. ltalia . s st support@frinfogrames.com
84 rue du ter mars 1943

http://www.it.infogrames.com

+ Nederland

+31 (0)40 23 93 580

Open Maandag t/m Vrijdag 9.00 tot 17.30

+31(0)40 24 466 36

helpdesk@nl.infogrames.com

*24 hours a day / 75p/min

09:30 to 17:00 Monday to Friday

0161 827 8060/1
+ Norge helpline@uk.infogrames.com
09:30 to 17:00 Monday to Friday (except Bank Holidays)
351 21 460 85 83/89 50 35121 460 85 88
. Portugal apoiocliente@pt.infogrames.com|
de 2% a 62, entre as 10:00 e as 17:00
" +34 91 747 03 15 +34 91 329 21 00 _
« Espafia stecnico@es.infogrames.com
lunes a viernes de 9,00 -14,00 / 15,30-18,30 h
Sverige 08-605361 rt@segaklubb
. support@segaklubben.pp.se
g 13:00 till 15:00 helgfri mandag il fredag PP g PP
G Technische: 0900-105 172  Spielerische: 0900-105 173 :
« Schweiz/Suisse (2.5 CHE M) Tglch 1400 bis 2100 U http:/www.de.infogrames.com
(mit von Feiertagen)
Hints & Cheats: Technical Support:
+ UK 09067 53 50 10’ 0161 827 8060/1 helpline@uk.infogrames.com

(except Bank Holidays)




COME SALVARE, CARICARE E USCIRE DAL GIOCO

Per salvare e caricare una partita o uscire dal gioco, cliccate sulla chiave nell'angolo inferiore sinistro
del cruscotto di Gas Gas. Per salvare la posizione, cliccate su Salva, disponete I'immagine all'interno
del riquadro che preferite e inserite un nome. Per caricare una posizione precedentemente salvata,
cliccate su Carica e quindi sull'immagine della partita che volete riprendere. Per uscire dal gioco, clic-
cate su Esci, mentre per uscire dal menu & sufficiente cliccare su qualsiasi punto dello schermo.

Al POSTI DI PARTENZA!

Gas Gas® & stato invitato a partecipare alla prestigiosa Motoropoli™ 500! Prima di poter scendere in
pista, tuttavia, avra bisogno di recuperare l'equipaggiamento da gara richiesto da Rick Frecciarossa™.
Nel gioco dovrete aiutare Gas Gas e Pep™ a trovare tutti gli oggetti necessari, esplorando a fondo
Motoropoli e dintorni. Siate sempre curiosi! Non abbiate paura di esplorare il tertitorio sconosciuto,
di parlare con chiunque incontriate e di trovare il giusto utilizzo per qualsiasi oggetto di cui entriate
in possesso. Senza che ve ne accorgiate, vi troverete a scaldare i motori per prendere parte alla 500
miglia di Motoropoli!

Abilita Richieste:

* Memoria
* (apacita di socializzazione

* Risoluzione dei problemi
* Strutturazione e organizzazione del pensiero.




PREPARATEVI!

REQUISITI DI SISTEMA:
Windows®:
Pentium® 90, Windows® 95/98 con 16 MB di RAM.

Macintosh®:
PowerP(™ 80 MHz, System 7.5.3 con 16 MB di RAM

AVVIO DEL 610CO

Prima di cominciare a giocare a Gas Gas entra in gara, chiudete ogni altra applicazione eventualmente
aperta.

Utenti Windows® 98/95

Con la funzione di AutoPlay di Windows® 98/95 attiva, non & richiesta alcuna installazione. Inserite il
(D di Gas Gas entra in gara nel vostro lettore (D-ROM e attendete che compaia la schermata di avvio,
a questo punto cliccate sul pulsante GIOCA. In alternativa, cliccate due volte sullicona Risorse del
computer presente sul vostro desktop, quindi sull'icona dell'unita CD-ROM e, infine, sul file
“AutoStart.exe”.

Utenti Macintosh®
Non & richiesta alcuna installazione nemmeno sotto Macintosh®. Inserite il (D nel lettore (D-ROM,
attendere che compaia l'icona di Gas Gas entra in gara e quindi cliccateci sopra due volte.

(liccate sul pulsante DEMO per giocare con le demo di altri titoli Humongous Entertainment.

NOTA IMPORTANTE

Se necessario, la prima volta che avviate Gas Gas entra in gara verra effettuata una verifica della
velocita del lettore CD-ROM. Il test non dura a lungo e non richiede alcun intervento da parte vostra.
IIvostro disco non subira alcuna modifica.

VIA!

Per poter partecipare alla 500 miglia di Motoropoli, Gas Gas e Pep dovranno recuperare i 4 oggetti
richiesti da Rick Frecciarossa: la benzina a doppi ottani, le gomme slick super-velodi, la bandierina
ufficiale di gara e il casco omologato. Il vostro compito consistera nell'aiutare Gas Gas e Pep e com-
pletare il loro equipaggiamento. Alcuni oggetti sono abbastanza facili da trovare, mentre per altri
dovrete prima risolvere dei rompicapi, superare degli ostacoli o aiutare degli altri personaggi a risol-
vere dei problemi. Con un po’ di attenzione, cercando di ricordare quello che vedete e sentite, non
dovreste comunque metterci troppo prima di poter scendere in pistal

Per guidare Gas Gas attraverso Motoropoli, utilizzate il cursore. Quando il cursore si posiziona su un
oggetto che pud essere manipolato, la freccia diventa piena: cliccate sulloggetto per muoverlo, rac-
coglierlo o saperne di pill al riguardo.

Per muoversi di locazione in locazione, cliccate con il mouse quando la freccia si ingrandisce puntan-
do al di fuori dello schermo.

Per superare rapidamente una scena senza ascoltare tuttii dialoghi o assistere alle azioni, premete il
tasto Esc. Non fatelo troppo spesso, pero: potreste perdere delle informazioni importanti.

LA 500 MIGLIA DI MOTOROPOLI

Una volta che avete trovato tutti gli oggetti che vi ha richiesto Rick Frecciarossa, potrete prendere
parte insieme a Gas Gas alla 500 miglia di Motoropoli! Gas Gas procedera sempre alla massima veloc-
ita, anche se verra rallentato dalle macchie d'olio e dalle anatre che si trovano lungo la pista - cercate
di evitare questi ostacoli!

Ciascuna corsa dura cinque giri. Potete tenere d'occhio la vostra posizione sulla mappa in fondo allo
schermo (Gas Gas & il corridore cerchiato). La dlassifica sulla sinistra mostra i corridori ai primi tre
posti della classifica. Premete la barra spaziatrice per mettere il gioco in pausa e premetela una sec-
onda volta per tornare in pista.

Una volta che vi sarete guadagnati l'ac-
cesso alla corsa, potrete prendervi
parte quante volte vorrete.



