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Skolstart

Valkommen till Disneys mangsidiga lar genom lekprogram for
barn! Disneys Nalle Puh Skolstart har utvecklats i samrad med
amerikanska utbildningsexperter. Programmet gor det kul for
barnet att Idra sig nya saker. Efter att ha vinkat av Christoffer
Robin pa vdg till skolan en dag, bestammer sig Puh, Nasse och
Uggla for att ocksa borja skolan. Och ditt barn far folja med. Puh
och hans vanner leder olika skojiga och spannande aktiviteter.
Nar barnet har skaffat sig alla tillgdngliga fardigheter tar han
eller hon examen och far diplom.




EPILEPSIVARNING

Du och ditt barn bor lasa igenom detta meddelande innan
ni anvander produkten.

Vissa manniskor kan raka ut for epileptiska anfall eller férlora medvetandet nér de utséitts
for vissa typer av blinkande ljus eller andra fenomen som férekommer i den normala
omgivningen. Dessa personer |oper risk for aft f& eft anfall ndr de fittar pa vissa
TV-program eller nér de spelar dataspel/videospel. Fenomenen kan upptréda éven om
personen i fraga inte har drabbats tidigare eller aldrig tidigare har haft ett epileptiskt
anfall. Om du eller en familiemedlem har haft symptom som kan kopplas fill epilepsi eller
medvetsléshet i samband med ljuspulser, bér ni radgéra med lékare innan ni anvéinder
produkten. Vi rader foréldrar att vara uppmérksamma nér deras barn spelar
dataspel/videospel. Om du eller ditt barn uppvisar symptom pa: yrsel, synproblem,
dgon- eller muske|summunc|rc|gningur, medvetsloshet, svérigher att halla balansen, ofriv-
i||iga rorelser eller krumpunfu”, ska ni omedelbart sluta spe|u och rfldgéru med lakare.

Allménna forsiktighetsatgéarder nér produkten anvéands:
* Undvik att spela om du &r trétt eller lider av sémnbrist.

» Se fill att rummet du spelar i @r val upplyst.

* Ta en rast pa tio, femton minuter varie fimme.

Ytterligare férsiktighetsatgérder:
* Nar du anvinder produkten, sitt sa langt fran bildskérmen som majligt.
e Anvind om majligt en liten bildské&rm.
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SYSTEMKRAV

Windows®

+ Processor i Pentium-klass, 90 MHz eller snabbare
+ Microsoft® Windows 95 eller senare

+ 16 MB RAM

= 30 MB ledigt utrymme pa harddisken.
= 4% cd-rom

= 16-bitars DirectX-kompatibelt ljudkort
» PCl-grafikkort med 256 fdarger

- Standard AT 101-tangentbord

- Windows-anpassad mus

» Fargskrivare (valfritt)

Rekommenderad systemkonfiguration: lﬁ

Windows 95 eller senare )
Foljande systemspecifikationer

rekommenderas ndr du ska spela Disneys

Nalle Puh Skolstart pa din dator med bdsta

mojliga prestanda.

= Processor i Pentium-klass, 166 MHz eller snabbare
= 32 MB RAM
= 8x cd-rom eller snabbare

Macintosh®

« PowerPC 75 MHz eller snabbare

» System 7.6.1 eller senare

- 24 MB RAM

- 25 MB ledigt utrymme pa harddisken
« Grafikkort med 256 farger

* 4x cd-rom

» Fargskrivare (valfritt)

Microsoft Windows 2000, ansvarsfriskrivning:

Aven om denna produkt har utformats for att anvandas tillsammans med
Microsoft Windows 95 och senare, kan Disney Interactive inte garantera
att den dr kompatibel med Microsoft Windows 2000. Produkten gdr att
installera i system som kor Microsoft Windows 2000, men har dnnu inte
genomgatt en grundlig test och certifierats for Microsofts nya operativsys-
tem. Nér Microsoft Windows 2000 finns ute pa marknaden kan du
besoka avdelningen for géster pa Disney Interactives webbplats pa
www.disneyinteractive.com och ta del av den senaste informationen.

INSTALLERA TROGRAMMET

Avsluta alla andra program och tillampningar innan du installerar Disneuys
Nalle Puh Skolstart. Stdng ocksa av alla eventuella skdrmsldckare,
hjalpprogram, antivirusprogram och skalprogram innan du borjar
installera. Nar du har stangt av alla andra program kontrollerar du att
cd-romskivan inte dr smutsig eller repad. Sdtt in cd:n i cd-romenheten.




Windows 95 eller senare

Sdtt in cd-skivan Disneys Nalle Puh Skolstart i cd-romenheten. Om din
cd-romenhet har stod for automatisk uppspelning startar installationen
automatiskt. Folj instruktionerna pa skdrmen for att slutfora installationen.

Om det férsta introduktionsfonstret inte visas féljer du anvisningarna nedan:

1. Klicka pa Start i Aktivitetsfdltet i Windows. Vdlj Installningar och sedan
Kontrollpanelen. Kontrollpanelen dppnas.

2. Dubbelklicka pa ikonen Ldgg till/ta bort program.

3. Klicka pa Installera under fliken Installera/avinstallera.

4. Folj instruktionerna pa skdrmen for att slutféra installationen.

Macintosh

1. Satt in cd-skivan Disneys Nalle Puh Skolstart i cd-romenheten. Nalle
Puh-fonstret 6ppnas automatiskt och innehdllet i cd:n visas.

2. Dubbelklicka pa ikonen Installera Disneys Nalle Puh Skolstart for att
paborja installationen.

3. Folj instruktionerna pa skarmen for att slutfora installationen.

Om du far problem nér du installerar cd-skivan Disneys Nalle Puh Skolstart,
laser du hjélpfilen som finns pd cd:n. Du kan @ven ringa till din lokala
Kundsupport. Telefonnumret finns pa baksidan av handboken.

STARTA PROGRAMMET

Avsluta alla andra program och eventuella skdrmsldckare. Sdtt in cd:n
Disneys Nalle Puh Skolstart i cd-romenheten.

Windows 95 eller senare

Om din cd-romenhet har stod for automatisk uppspelning visas startfonstret
automatiskt ndr du har satt in cd-skivan i cd-romenheten. Klicka pa den
grona Play-knappen i startfonstret ndr du vill starta Disneys Nalle Puh
Skolstart. Om cd:n Disneys Nalle Puh Skolstart redan finns i cd-rom-
enheten, eller om programmet inte startar automatiskt, klickar du pa Start
och vdljer Program. Peka pa Disney Interactive, vdlj mappen Disneys
Nalle Puh Skolstart och klicka pa ikonen Disneys Nalle Puh Skolstart.

Macintosh

Nar du har installerat Disneys Nalle Puh Skolstart visas en ikon for spelet
pd skrivbordet. Dubbelklicka pd ikonen for att starta programmet.

AVINSTALLERA TROGRAMMET
Windows 95 eller senare

Om du vill ta bort programmet fran harddisken, klickar du pa Start och
pekar pa Program. Peka pd Disney Interactive och sedan pa Disneus
Nalle Puh Skolstart. Klicka pa ikonen Avinstallera Disneys Nalle Puh
Skolstart.

Folj instruktionerna pa skdrmen for att slutféra avinstallationen.




Macintosh

Om du vill ta bort Disneys Nalle Puh Skolstart fran systemet, dubbelklickar
du pd ikonen for harddisken och tar fram mappen Disneus Nalle Puh
Skolstart. Markera mappen och dra den till papperskorgen.

5A FUNGERAR DISNEYS NALLE PUH SKOLSTART

Navigeringsfonstret (Se handbokens baksida.) Fran kartan dver
Sjumilaskogen kan barnet vdlja att utforska atta olika platser. Det dr bara
att vdlja en plats och Kklicka. Nar barnet har startat en aktivitet kan han
eller hon nar som helst komma tillbaka till kartan genom att klicka pa
pilen Iéngst upp till vinster i fonstret.

Svarighetsgrader

Med undantag for Nalle Puhs tdnkeplats och I-ors musikmix, innehdller de
flesta aktiviteter i Disneys Nalle Puh Skolstart tre olika svarighetsgrader.
Forsta gangen ditt barn provar pa en ny aktivitet, vdljs automatiskt den
Idttaste nivan. Om du vill byta niva och oka svarighetsgraden, klickar du
pa en av honungsburkarna i fonstrets nedre hogra horn.

Avsluta programmet
Om du vill avsluta programmet, klickar du pa skylten Hej da! i det dvre
hogra hornet pa kartan over Sjumilaskogen.

Ta bort sparade spel
Information om hur du tar bort sparade spel finns i hjdlpfilen for Disneys
Nalle Puh Skolstart.

Former och firger med Kanin

Kanin stddar sitt hus och behover
hjdlp med att fa ordning pa sina
saker. Pa en av hullorna finns figurer
som ska sorteras i burkar.

Pa varje burk finns en etikett som
visar vilken figur man ska stoppa i
den. Klicka pa en figur och dra den

=1 till burken. Klicka en gang till for'att
: sldppa ner figuren i burken.

Samla guldstjarnor: Det finns en stjarna for varje avklarad niva, totalt tre
stycken.




Ugglas ABC

En stormvind har farit fram bland Ugglas bocker sa att det ligger 16sa

] boksidor overallt. Nu behdver han hjalp
{g| med att aterstdlla sitt bibliotek. Uggla

d visar upp en bok och tre losa sidor. Titta
pa bokstaven, ordet eller bilden i boken
och para ihop dem med motsvarande

| symboler pa de losa sidorna. 1 den hdr
ovningen lar sig barnet att kanna igen

d savdl bokstdver som enkla ord.

Dl Samla guldstjamor: Det finns en stjama
— for varje avklarad niva, totalt tre stycken.

Rdkna ballonger med Ru

Kom in i Rus marknadstdlt och prova din lycka i hans tdvling dar det gdller
— 1 att rakna ballonger. Ru kanske fyller

2] hela sitt talt med ballonger och ber om

% .|| hjdlp med att rikna dem. Eller sa kanske

A han sdger till om fler eller farre ballonger.

Barnet kan da 6ka antalet ballonger
& | genom att hamta fler IGngst ner till
e - 4 vanster i fonstret, eller minska antalet
A o td A AN, I builonggr genom att kasta pilen som
gﬂ G ﬂ@} \I‘!‘ finns i fonstrets nederkant. Innan du
c it 2. U 1 vet ordet av har barnet ldrt sig addera
och subtrahera lika bra som Christoffer Robin!
Samla gquldstjarnor: Det finns en stjarna for varje avklarad niva, totalt tre
10 stycken.

|

-
—_—

Tigers skattjakt

Ohoj, kompis! Tiger har hittat en
skattkarta, men han dr lite osdker pa
hur han ska ldsa kartan. Folj
ledtradarna och hjalp Tiger att folja
kartan sa att han kan hitta den
gomda skatten. Ta ut rdtt kompassrik-
tning sa gar Tiger en ruta i taget. Nar
barnet har klarat alla ledtradar ar
Tiger framme vid krysset och kan
ardva upp skatten. Skattjakter dr det
som Tigrar ar bast pal

Samla quldstjarnor: Det finns en stjarna for varje avklarad niva, totalt tre
stycken.

Nalle Puhs tdnkeplats

Alla behover vdl en tdnkeplats, och
nu kan ditt barn skapa en alldeles
egen. Ndr barnet har bestamt sig for
en viss miljé och himmel, kan han
eller hon ldgga till andra saker efter
hand. Man kan till exempel andra
arstid eller lagga till musik for att
skapa en speciell stdmning. Genom
att klicka pa bikuporna till hoger i
fonstret, kan barnet spara tdnkeplatsen och atervanda dit ndr som helst.

Samla guldstjdrnor: En

1
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Téankvdrda tips:

Om du vill vdlja himmel och markmiljo till tdnkeplatsen, klickar du
pa en av ikonerna ldngst ner i fonstret. Bldddra igenom alla miljoele-
ment som finns genom att klicka upprepade ganger pa ikonen.
Bldaddra igenom alla tillgangliga objekt med hjdlp av pilarna bredvid
objektrutan. Klicka pa det objekt som du vill ldgga till.

Om du vill éndra storlek pa ett objekt klickar du forst pd objektet och
sedan pa storlekstradet.

c%}i Om du vill ta bort ett objekt klickar du forst pa objektet och sedan
pa suddgummit.

Q@i Om du vill ta bort allting fran tankeplatsen klickar du pa
tvattbaljan.

@ Spara en ténkeplats genom att klicka pa den bikupa vars pil pekar
inat. En Spara-meny med en ikon for tdnkeplatsen visas. Klicka pa
ikonen och dra den till en av de tomma rutorna. Om du vill ersatta
en tidigare sparad tdnkeplats, drar du en ny ikon éver den gamia.

@ Om du vill aktivera en tidigare sparad tdnkeplats, klickar du pa
den bikupa vars pil pekar utat. Klicka sedan pa den tdnkeplats du
vill aktivera och dra den till den tomma rutan Iangst ner pa
menyn.

I-ors musikmix

Under en fird genom Sjumilaskogen har 1-or samlat ihop en massa
egendomliga delar till olika musikinstrument. Ditt barn ska nu med 1-ors
hjdlp dels sdtta ihop nua instrument av delarna, dels skapa roliga ljud och
melodier pa instrumenten. Borja med att vdlja en instrumentdel fran hogra
sidan av stubben och en fran den vanstra. Langst upp pa instrumentet finns
atta markeringar som var och en motsvarar en ton. Klicka pa en av
markeringarna ndr du vill spela en ton. Om du vill behdlla en komponerad
melodi klickar du pd notbladet sa att inspelningsfunktionen aktiveras.

Samla quldstjdrnor: En

Musiktips:

c%g Klicka pa grammofonen om du vill starta eller stdnga av bak
grundsmusiken.

c@; Om du vill avbryta inspelningen klickar du pa notbladet en gdng till.
Om inspelningen ar for lang papekar 1-or detta och inspelningen
avbruyts.

c@ﬁ Om du vill spela upp ett inspelat stycke klickar du pa notstdllet. Om
du vill avbryta uppspelningen klickar du pa samma ikon en gang till.

cggj Om du vill spara en komposition, klickar du pa den bikupa vars pil
pekar inat. En Spara-meny visas ddr den nya kompositionen syns.
Klicka pa ikonen och dra den till en av de tomma rutorna. Om du
vill ersatta en tidigare sparad komposition, drar du en ny ikon dver
den gamla.
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E&B Om du vill aktivera en tidigare sparad komposition, klickar du pa den
bikupa vars pil pekar utat. Klicka sedan pa den komposition som du
vill aktivera och dra den till den tomma rutan langst ner pa menyn.

Examen

Barnet kan fa guldstjérnor i varje aktivitet. Nar hon eller han har klarat av
alla nivaer i de sex spelen och lyckats vinna samtliga fjorton guldstjarnor
dr det dags att ta examen! Om du vdljer examensikonen pa kartan i
navigationsfonstret, far ditt barn delta i en sdrskild ceremoni i samband
med examen i Sjumilaskogen.

Puhs skriv ut och ldar

Skriv ut olika saker, som till exempel klistermdrken, specialtillverkade
ID-kort, podngtavior eller bokmdrken. Fordldrarna kan skriva ut pysselsidor
med roliga och kreativa uppgifter ddr barnet fa anvanda sig av allt det som
hon eller han ldrt sig i Disneuys Nalle Puh Skolstart. Samtliga projekt kan
skrivas ut pa vanligt A4-papper, en del kan klippas ut med sax.

FRAMSTEGSLISTA

Pa framstegslistan gar det att folja barnets framsteg.

Du ndr listan fran inloggningsfonstret, och den uppdateras efter varje spel
sa att det gar att se hur manga guldstjarnor som barnet vunnit pa varje
niva. Om du vill se framstegen utan att starta ett spel, klickar du pa ett
namn i inloggningsfénstret och sedan pa ikonen for framstegslistan.

15
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FARDIGHETSTABELL

AKTIVITET FARDIGHETER

Former och firger med Kanin - Sortering/kategorisering, forstaelse for
skalor och stoleksforhallanden, former,
farger.

Ugglas ABC * Kdnna igen bokstdver, ord, borja ldsa,

stavning.

Rdkna ballonger med Ru -« Kdnna igen siffror, rdkna, addera och

subtrahera ensiffriga tal.

Tigers skattjakt - Strategiskt tdnkande, problemldsning,
kunna folja muntliga instruktioner, ldsa

_ kartor.

Nalle Puhs tankeplats « Visuell kreativitet

1-ors musikmix * Komponera musik

« Anvanda musen

T

KORTKOMMANDON

Tangentbordskommandon Resultat

ESC-tangenten *Avbryter animation och ljud och gar vidare
till ndsta sekvens eller niva.

Avslutar programmet och atergar till
skrivbordet - Mac

Avslutar programmet och atergar till
skrivbordet - PC

Kommando +

Alt + F4

FELSOKNING
Las hjalpfilen for Disneys Nalle Puh Skolstart om du vill ha den senaste
felsokningsinformationen..

KUNDSUYYORT

Vi har for avsikt att kunna erbjuda dig basta maojliga program. Om
cd-skivan Disneys Nalle Puh Skolstart inte fungerar korrekt pa din dator,
laser du hjdlpfilen for programmet. Ddr finns information om hur du Kor
programmet med bdsta mojliga prestanda. Om du av nagon anledning
behover teknisk support @r du valkommen att ringa Kundsupport pa
nummer 0719-31 31 32 (samtalet kostar 5 Kr).
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Internetsupport

Kundsupport pa Disney Interactives webbplats innehaller information
om hur du koér programmet med bdsta méjliga prestanda. For att na
information om Disney Interactives program pa webben, anger du
www.disneyinteractive.com i din webblasare och klickar pd Customer
Support.
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Utgiven av Disney Interactive, Inc.
500 S. Buena Vista Street, Burbank, CA 91521, USA

Utgiven av Egmont Interactive

Microsoft och Windows ir registrerade varumirken som tillhor
Microsoft Corporation i USA och i andra linder.

www.disney.co.uk/disneyinteractive
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Ytterligare information finns i den har anvandarhandboken.
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