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Angst im Dunkeln?

Wie alle Kinder hat Pit oft Angst im Dunkeln.
Wie gerne hatte er in diesen Momenten die
Superkréfte seines Comic-Helden Pyjama Man,
den gar nichts aus der Fassung bringen kann.
Eines Nachts geschieht das Unglaubliche:

Er verwandelt sich in Pyjama Pit, den jiingsten
Superhelden der Welt.

Ganz klar, dass seine erste Herausforderung
darin besteht, endlich den gefiirchteten Herrn
Dunkel zu suchen, um ihn dann ein fiir alle Mal
 in den Superfeind-Gefangnis-Koffer einzusperren,
damit kein Kind mehr vor ihm Angst haben muss.
Auf dem Weg zu diesem Ziel gilt es aber zunachst
ein paar sprechende Baume auszutricksen, seinen
Weg durch ein Hohlenlabyrinth zu finden und
sicherlich kdnnte es auch nicht schaden, sich

Hotline

Auch wenn diese CD-ROM gewissenhaft produziert und
sorgfaltig getestet worden ist, kann es je nach Anwender-
plattform immer noch zu Problemen kommen.

Wenn dies der Fall sein sollte, waren wir lhnen sehr dank-
bar, wenn Sie uns mitteilen konnten, wo diese Fehler auf-
getreten sind. Auch helfen wir lhnen gerne weiter, wenn
Sie Probleme mit der Installation oder dem Programm selbst
haben, und Ihnen die Hilfe nicht weiterhilft. Sie konnen
sich dann an die folgende Adresse wenden oder uns von
Montag bis Donnerstag in der Zeit von 16.00 Uhr bis
19.00 Uhr unter der angegebenen Telefonnummer erreichen:

- Ravensburger Interactive Media GmbH
Telefon: 0751/86-1944 :

Postfach 1860

- 88188 Ravensburg

oder per E-Mail: hotline@ravensburger.de

Wenn Sie weitere Informationen zu anderen CD-ROMs

von Ravensburger interactive haben mochten, besuchen
Sie uns doch einfach im Internet unter der Adresse
http://www.ravensburger.de

Oder rufen Sie unsere Infoline an unter der Telefonnummer:
Telefon: 0751/86-1047
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f Musikaufnahme Robert Lohmaier

Verpackung Remhard i Minimale

Systemanforderungen
Sprecher . ‘
Pyjama Pit Angela Fischer
Internationale Ubersetzungsgruppe .  Herr Btmkel Uﬂt'Bem ol . IBM-kompatibler PC:
L ~ Mami Susannevon Mevey 80486/33MHz, 8 MB RAM, Windows® 3.1,
Quietsch Michael Gahr - Windows® 95 oder hoher, SVGA Monitor 640x480
Frau Baum Simone Brahmann - mit 256 Farben, Doublespeed CD-ROM-Laufwerk,
Bergarbefterblelstlft lacobRiedd.. =~ Soundkarte, Maus, Lautsprecher
~ Karottenfreiheits- -
' kampfer Crock Krmnbxegei ' Macintosh®:
~ Klitsch Jorg. Renbacher - , 68040/25 MHz, 8 MB RAM, ab Mac™0S 7.0,
Klatsch Crock Krumbiegei . Monitor 640x480 mit 256 Farben, Doublespeed

Ticketock Ulli Bernsdorff
Algernon (Baum) Jacob Riedl
Sebastian (Baum) Manfred Trilling

Valeria (Baum) Susanne von Mevey

Beethoven Thomas Otto -

Bretter Manfred Trilling

Ulli Bernsdorff

~ Briicke Manfred Trilling

Deutsche Fassung CD-ROM-Laufwerk, Maus, Lautsprecher




Die Installation

Windows® 95

erstellen eine Verkniipfung auf der Systemober-
flache zu AUTOSAM.EXE als dauerhafte Losung.

Windows® 3.1

Bevor Sie das Spiel zum ersten Mal spielen
konnen, muss das Installationsprogramm aus-
gefiihrt werden. Installiert werden dabei das
32-Bit-System Win32s (Version 1.3) und WinG
(Version 1.0) von Microsoft. Diese beiden
Programme bendtigen nur etwa 3 MB Speicher-
kapazitét auf Ihrer Festplatte.

Die Installation fiihren Sie wie folgt aus:
1.

Legen Sie die CD-ROM in hr CD-ROM-
Laufwerk ein.

. Wahlen Sie im Programm-Manager den

Meniipunkt DATEI und klicken Sie
AUSFUHREN an.

. Geben Sie D:\INSTALL ein und klicken Sie

OK an (D:\ steht fiir den Buchstaben lhres
CD-ROM-Laufwerkes).

. Klicken Sie SCHNELLINSTALLATION an und
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L oder

fihrt Sie auf die , Spiel laden”-Seite. Wahlen
Sie eines der gespeicherten Spiele durch Maus-
klick aus. Sie landen automatisch in der Szene,
die Sie zuvor gespeichert haben. Wenn Sie doch
kein gespeichertes Spiel laden wollen, klicken
Sie einfach auf den Pfeil links oben auf dem
Bildschirm.

<Leertaste>

Sie unterbricht das Spiel und 6ffnet die Aus-
wahl. Wenn Sie weiterspielen wollen, klicken
Sie auf SPIELEN. Hier konnen Sie auch das
Spiel BEENDEN.

Wer bei Pyjama Pit
mitgemacht hat:

Interaktives Design Ron Gilbert, Richard Moe,
Rhonda Conley

Projektleiter - Grafik Rhonda Conley
Projektleiter - Programmierung Richard Moe

Bedienung

Die Maus

Durch Verschieben der Maus auf dem Bildschirm
erscheinen Pfeile in verschiedenen Formen. Mit
diesen Pfeilen leiten Sie Pyjama Pit durch das Land
der Dunkelheit, indem Sie mit der Maus klicken.

Dieser weiBe Pfeil ist der Standardmauszeiger.
Wenn er, wie hier abgebildet, leer ist, bedeutet

- das, dass Sie an dieser Stelle nichts anklicken

konnen. Dieser Bildschirmbereich ist inaktiv.
Wenn der Mauszeiger so wie hier ausgefiillt ist,
konnen Sie etwas anklicken. Sie konnen Klick-
shows auslosen, Gegenstande mitnehmen oder
Figuren ansprechen.

=
Der groBe Pfeil hier zeigt an, dass Sie in dieser
Richtung Pit weiterfiihren konnen. Einfach
anklicken, und schon geht er in die gewahlte
Richtung. Oder Sie verlassen mit dem groBen
Pfeil eines der Mini-Spiele.




Die Ausriistung

Die Ende-Taste ermoglicht es lhnen, das Spiel
schnell zu verlassen. Wenn Sie darauf klicken,
erscheint umgehend eine Dialogbox, in der Sie
gefragt werden, ob sie wirklich das Spiel beenden
maochten.

Spieltipps
Wenn Sie an der einen oder anderen Stelle im
Spiel nicht weiterkommen, obwohl Sie schon

alles Mégliche ausprobiert haben, finden Sie in uggt

der Hilfe-Datei auf der CD-ROM vielleicht die
Losung Ihres Problems.
Inshesondere finden Sie dort Hilfe zu den
folgenden Aufgaben im Spiel:
e Pits Maske bei den tanzenden Mdbeln besorgen
e Die Suche nach Pits Super-Taschenlampe,

Typ TL 1000, in der Mine
e Die Suche nach dem Magnet

Sie finden dort auch Informationen zu den
Gegenstanden, die Pit benétigt, um seine
Aufgaben zu bewaltigen, und auch, wo er sie
finden kann und wie er sie bekommen kann.

Die Mini-Spiele

Auch mit der Maus lasst sich die Lore steuern,
indem Sie auf die Pfeiltasten klicken, die um den
Joy-Stick am unteren Bildschirmende abgebildet
sind. Je nach dem, wie lange Sie auf die ent-
sprechenden Tasten driicken, kann die Lore mehr
oder weniger schnell fahren: Insgesamt gibt es
drei Geschwindigkeitsstufen.

Kasekracker
Kasekracker ist eine vollig neue Form des Tic-Tac-
Toe-Spiels mit drei unterschiedlichen Spielflachen.

Sie und lhr Gegner setzen Kése und Kracker auf
das Spielbrett (Pit spielt immer mit Kase). Ziel des
Spiels ist es, lhren Gegner zu tiberlisten und drei,
vier oder sogar fiinf Teile in eine Reihe zu legen.
Die Anzahl der zu legenden Teile hangt von
der GroBe des
Spielbretts ab,
das Sie aus-
gesucht haben.
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