


Pippi Longstocking and Astrid Lindgren

The books about Pippi Longstocking are written by Swedish author Astrid Lindgren.
The first book was published in 1945 and was an immediate success.

Astrid Lindgren has written numerous books and has been translated into some 60
languages. Astrid Lindgren has received numerous awards world-wide. For many
years she also worked as an editor of children’s books.

Get started - Macintosh
Be sure to turn off the virtual memory in the Control Panel. Simply put the CD in your
drive and double-click the "Pippi Start" icon that appears on your desktop.

Get started - Windows

Put the CD in the drive. Begin at the Program Manager or File Manager. Choose
"Run” under the "File" menu. Type: x:\INSTALL.EXE (where "x " is the drive letter of
your CD-ROM drive.). Click "Continue" and "Create" in the following dialog boxes.

Once installed, simply put the CD in the drive and open the Program Group Pippi
Longstocking. Double-click on the icon "Pippi Start".

Select language
Once your start the movies in Villa Villekulla, all spoken and written words will be in
the language you have selected. Click the flag-icon in the panel to change language.




To explore Villa Villekulla | |

The first screen will show Villa Villekulla from the outside. To enter, click the house.
Inside the house there are many things to examine. Use the mouse to select t-he
items. To move from room to room, click the doorways. In each room you will also

find activities and books.

Activities |

The Books: Click the book to start one of the three stories on the CD. The on-screen
texts can be turned on/off. Go to the Settings to do that. Use the green arrow to
move on, the blue arrow to repeat, the yellow dot to select screen and the red arrow

to go back to the interactive rooms.

The Kitchen: Click the stove to find The Pancake Catch. Pippi is making breakfast and
Mister Nilsson is helping to catch them. Click to make Mis_ter Nilsson change
direction. Every time he reaches Tommy and Annika he will leave the pancakes he has
caught with them. If Mister Nilsson has more than four pancakes on his plate he will
loose them. The game will go on as long as there is batter left.

Click the bureau to find Pippi’s Matching Game. Click the drqwers to open them and
match the items in them. First you need to find out how the items should be
matched, which varies from time to time.

The Attic: Click the Chest of drawers to find The Costume Party. Selgf:t among the
costumes, shoes and hats, and dress Pippi up. Click the piece of the jigsaw puzzle to
do The Jig-saw Puzzles.

The Hall: Click the old grammophone to start Pippi’s Music Band. Click the characters
and the flowers to play the song in different ways. Click the piece of the jigsaw puzzle
to do The Jig-saw Puzzles.

The Bedroom: Click the piece of the jigsaw puzzle to do The Jig-saw Puzzles.

Alternate input devices

Single switch - define your single switch as the key "2" on the keyboard. Set the
program function to Single Switch and adjust the scanning speed in the Settings.

Two switches - Define your switches to the keys "1" and "2" on the keyboard. Set the
program function to Two Switches in Settings.

The click feedback sound can be turned off/on.

Licence and warranty

Do not use this program until you have read the licence agreement in the text file on
the CD-ROM. Ahead Multimedia AB will assume that you have agreed to be bound

by this agreement when you start the program. You may use this program on a
single computer. You are not allowed to copy the program, to sell or transfer a

reproduction of the program. You may not lease or rent the program without a
written permission from Ahead Multimedia AB.

Ahead Multimedia AB will in no event be liable for lost profits, incidental or

consequential damages. Ahead Multimedia AB warrants the disk to be free from
defects 90 days from purchasing date.




Pippi Langstrumpf und Astrid Lindgren

Astrid Lindgren ist die Schwedische Autorin der Pippi-Langstrumpf-BUcher. Das ergte
Buch Uber Pippi Langstrumpf erschien schon 1945 und wurde ein groler Erfplg. Die
Biicher von Astrid Lindgren sind in etwa 60 Sprachen lbersetzt worden. Astrid |
Lindgren hat zahlreiche Preise und Auszeichnungen in vielen Landern erhalten. Sie
war auch jahrelang als Redakteurin fur Kinderbucher tatig.

Start des Programms - Macintosh ) |
Sicherstellen, daR die virtuelle Speicherverwaltung im Startmenu ausgeschaltet ist.

Die CD-ROM-Scheibe ins Laufwerk einlegen und das Symbol "Pippi Start” zweimal
anklicken.

Start des Programms - Windows
In der Datei des Programm-Managers oder des Datei-Managers das Kommando

"Ausfiihren" wahlen. Dann x:\INSTALL.EXE eingeben ("x" ist die Bezeichnung fur das
CD-ROM-Laufwerk.). In den zwei folgenden Dialogkasten "Continue" und "Create”
anklicken. Nach der Programminstallation die CD-ROM-Scheibe ins La.ufvyerk
einlegen und das Programm starten. Danach die Programmgruppe "Plepl |
Longstocking" im Programm-Manager 6ffnen und zweimal "Pippi Start” anklicken.

Wahl der Sprache |
Bei Programmstart die Sprache wahlen, die Erzahlungen werden dann in <:!er
gewiinschten Sprache erfolgen. Sie konnen die Sprache wechseln, wenn Sie das

Zeichen "Flagge" in der Menuleiste anklicken.

Die Villa Kunterbunt erforschen
Das erste Bild zeigt die Villa Kunterbunt. Das Haus anklicken und hineingehen. Die
einzelnen Gegenstande im Haus anklicken und genauer untersuchen. Die

Turoffnungen anklicken und von Zimmer zu Zimmer gehen. In den Zimmern gibt es
auch verschiedene Spiele und Geschichten.

Spiele

Bucher: Durch Anklicken eines Buches wird eine der drei Geschichten im Programm
gestartet. Die Texte auf dem Schirm konnen aus-/eingeblendet werden. Vor dem
Programmstart zur Einstellung "Settings" wahlen. Mit dem griinen Pfeil blattert man
weiter, mit dem blauen Pfeil blattert man eine Seite zurtick, mit dem gelben Knopf

kann man die Bilder der Geschichte wahlen und mit dem roten Pfeil geht man zum
interaktiven Teil zurtck.

Kiche: Fur die Pfannkuchenjagd den Herd anklicken. Pippi backt gerade Pfann-
kuchen. Herr Nilsson hilft beim Auffangen. Klicken, um die Richtung von Herrn
Nilsson zu andern. Jedes Mal, wenn Herr Nilsson zu Thomas und Annika an den Tisch
kommt, Ubergibt er die Pfannkuchen, die auf seinem Teller liegen. Hat Herr Nilsson
mehr als 4 Pfannkuchen auf dem Teller, fallen sie herunter. Das Spiel geht so lange
weiter, bis der Teig in Pippis Schussel aufgebraucht ist. In der Kiiche gibt es auch
Pippis Zusammenpalspiel, das durch Anklicken des Sekretars gestartet wird.

Zunachst mull man herausfinden, welche Dinge zusammen-gehoren. Dies ist bei
jedem Spiel anders.

Speicher: Durch Anklicken der Kommode beginnt das Verkleidungsspiel. Man kann
unter den Kostumen, Hiten und Schuhen wahlen und Pippi damit verkleiden. Durch
Anklicken des Puzzleteils wird das Puzzle gestartet.

Diele: Pippis Orchester kann durch Anklicken des alten Grammophons gestartet
werden. Durch Anklicken der verschiedenen Figuren und Blumen kann das Lied in
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verschiedenen Stilarten gespielt werden. Das Puzzle wird durch Anklicken des
Puzzleteils gestartet.

Schlafzimmer: Das Puzzle wird durch Anklicken des Puzzleteils gestartet.

Alternative Eingabegerate

Ein Schalter - Schalter auf der Tastatur als Taste "2" definieren. Das Programm auf die
Funktion Ein Schalter einstellen und die Absuchgeschwindigkeit einstellen.

Zwei Schalter - Schalter auf der Tastatur als Tasten "1" und "2" definieren. Das
Programm auf die Funktion Zwei Schalter einstellen. Das Anklickgerausch beim

Absuchen kann aus-/eingeschaltet werden.

Lizenz und Garantie
Dieses Programm erst nach Durchlesen des Lizenzvertrags anwenden, der sich in der

Textdatei der CD-ROM-Scheibe befindet. Mit dem Start dieses Programms
verpflichtet man sich zur Annahme dieser Vertragsbedingungen. Dieses Programm ist
fur die Verwendung im Computer bestimmt. Das Programm darf weder kopiert,
noch verkauft oder vervielfaltigt werden. Das Programm darf ohne schriftliche
Genehmigung von Ahead Multimedia AB weder vermietet noch geleast werden.

Die Garantiezeit von Ahead Multimedia AB fur die CD-ROM-Scheibe betragt 90
Tage. Die Garantie wird erst nach Einsenden der Registrierkarte gultig.

Der rechtsgultige Lizenztext ist in englischer Sprache abgefalt und befindet sich auf
der CD-ROM-Scheibe.

Pippi Calsazlargas y Astrid Lindgren

El primer libro sobre Pippi salio ya en 1945 y en seqguida fue un éxito. Los libros de la
autora sueca Astrid Lindgren estan traducidos a alrededor de 60 idiomas y se venden
en grandes ediciones por todo el mundo.

Astrid Lindgren ha recibido distinciones y premios en varios paises por su obra
literaria. Durante muchos afos trabaj6 también de redactora para literatura infantil.

Arranca el programa - Macintosh

Comprueba que la memoria virtual esta apagada. Se hace en el Panel de Control.
Introduce el disco CD ROM en la unidad CD ROM y haz doble clic en el simbolo
"Pippi Start".

Arranca el programa - Windows

Elige "Ejecutar” en el mend "Archivo" del Administrador de Programas o en el
Administrador de Archivos. Escriba: x:\INSTALL.EXE (donde "x" es la unidad del CD
ROM. Haz clic en "Continue" y "Create" en los dos siguientes cuadros de dialogo.
Cuando el programa esté instalado lo arrancas introduciendo el disco CD ROM en la
unidad CD ROM. Abre después el grupo de programa "Pippi Longstocking" del
administrador de programas y haz doble clic en "Pippi Start".

Seleccionar idioma
Al arrancar el programa selecciones idioma y los cuentos se realizaran en el idioma
que has seleccionado. Para cambiar el idioma, haga clic sobre la bandera.

Investiga Villa Mangaporhombros
La primera pantalla muestra Villa Mangaporhombros. Al hacer clic en la casa, la
entras. Haz clic en las varias cosas de la casa para mejor investigarlas. Pasaras



entre las habitaciones haciendo clic en los vanos de las puertas. En las habitaciones
encuentras también varios juegos y cuentos.

uegos

i_osgLibros: Al hacer clic en un libro arrancas uno de los tres cuentos que contiene el
programa. Los textos en la pantalla pueden ser apagados/arrancados. !E|ige ,
"opciones" ("Settings") antes de arrancar el programa para ajustarlo. Elige despyes a
flecha verde para sequir adelante, la flecha azul para repetir una pagina, el boton
amarillo para elegir pantalla del cuento y la flecha roja para volver a la parte

interactiva.

La Cocina: Al hacer clic en la cocina llegaras a la Busqueda de los Panqueques. Pippi
esta cocinando panqueques. El sefior Nelson ayuda a cogerlos. Haz clic para cambiar
la direccién del sefior Nelson. Cada vez que el senor Nelson llega a Tommy y Annika
a la mesa, entrega los panqueques que tiene en el plato. Si el sefior Nelson tiene mas
de cuatro panqueques en el plato los deja caer. El juego continua mientras Pippi
tenga pasta en el bol.

En la cocina hay también el juego Aparear de Pippi, el cual arrancas al hacer clic en el
escritorio. Primero tienes que averiguar como estan relacionadas las cosas, lo que es
diferente cada vez que juegas.

El Desvan: Al hacer clic en la cmoda arrancas el Juego de Mascarada. Selecciona
entre trajes, sombreros y zapatos y viste a Pippi. El Rompecabezas lo arrancas al hacer

clic en la pieza de rompecabezas.
La Entrada: La orquesta de Pippi echa a tocar cuando haces clic en el viejo

gramoéfono. Haz tocar la cancion en diferentes estilos al hacer clic en las varias figuras
y flores. El Rompecabezas lo arrancas al hacer clic en la pieza de rompecabezas.
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El Dormitorio: El Rompecabezas lo arrancas al hacer clic en la pieza de rompecabezas.

Dispositivo Alternativo de entrada
Un Contacto - define el contacto como la tecla "2" del teclado. Pon la funcidon de
programa a Un Contacto y ajustar la velocidad scanner.

Dos Contactos - define los contactos como teclas "1" y "2" del teclado. Pon la funcién
de programa a Dos Contactos.

El sonido clic del scanner se puede apagar/arrancar.

Licencia y garantia

NoO usa este programa antes de leer el acuerdo de licencia del archivo de texto del
disco CD ROM. Al arrancar este programa te compromete a aceptar las condiciones
de este acuerdo. Puedes usar este programa en un ordenador. No estas permitido de
copiar el programa, venderlo o transferir una reproduccién del mismo. No estas

permitido alquilerlo o arrendarlo sin la previa autorizacion por escrito de Ahead
Multimedia AB.

Ahead Multimedia AB da una garantia de 90 dias de disco CD ROM. Para que la
garantia sea vigente tienes que mandar la tarjeta de registro a nosotros.

El texto juridico vigente es en inglés y se encuentra en el disco CD ROM.
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Fifi Brindacier et Astrid | ,'ndgren entrer. (Eliquez ensuite sur les différents objets pour les voir de plus pres. Pour aller
d’une piece a l'autre, cliquez sur les baies de porte. On y trouvera également des jeux

Les livres mettant en vedette Fifi Brindacier sont nés de la plume de la femme auteur et des recits.

suédoise Astrid Lindgren. Le premier parut en 1945 et connut un succes instantané.
Les aventures de la fille aux nattes rousses sont traduites dans une soixantaine de
langues.

L’ceuvre d’Astrid Lindgren a été couronnée de prix et de distinctions dans le monde
entier. Elle a également travaillé en tant que rédactrice de littérature enfantine
pendant de nombreuses années.

Les jeux

Les livres: cliquez sur un livre pour commencer la narration d’un des trois récits
contenus dans le programme. Les textes qui accompagnent le récit peuvent étre
affichés ou non. Optez pour une des alternatives a partir du menu « Settings » avant
de lancer le programme. Cliquez ensuite sur la fleche verte pour continuer, sur la
bleue pour reprendre une page, sur la jaune pour choisir un écran particulier du récit,

i ou encore sur la rou ir & ie | i
Lancement du programme = MaC"-'tosh ge pOUl‘ revenir a Ia part|e |nteraCt|Ve.

Désactivez la mémoire virtuelle a partir du Tableau de bord. Introduisez le CD-ROM

: n g e La cuisine: cliquez sur la cuisinié iciper 2 2 T
dans le lecteur et double-cliquez sur I'icne « Pippi Start ». quez sur la cuisiniere pour participer a la chasse aux crépes. Fifi fait

sauter des crépes. Monsieur Nilsson s’efforce de les attraper au vol. Cliquez pour
changer le sens de déplacement de Monsieur Nilsson. A chaque fois que Monsieur
Nilsson parvient a la table, il dépose les crépes qu’il a sur I'assiette. Si Monsieur
Nilsson a plus de quatre crépes sur l'assiette, il les perd. Le jeu continue tant qu’il
reste de la pate.

Lancement du programme - Windows

Sélectionnez « Exécuter » dans le menu Fichier du Gestionnaire de programmes ou
du Gestionnaire de fichiers. Inscrivez « x:\INSTALL.EXE », ou x représente la lettre
correspondant au lecteur de CD-ROM. Cliquez sur « Continue » et « Create » dans les
boites de dialogue qui suivent. Une fois le programme installé, introduisez le CD-
ROM dans le lecteur, ouvrez ensuite le groupe de programmes appelé « Pippi
Longstocking » dans le Gestionnaire de programmes et double-cliquez sur l'icone «
Pippi Start » pour lancer le programme.

On trouve dans cette méme cuisine le jeu des choses qui s’assemblent que vous
lancez en cliquant sur le secrétaire. Vous devrez d’abord deviner comment les choses
s‘assemblent. La condition n’est jamais la méme d’une fois a 'autre. ..

Le grenier: Cliquez sur la commode pour lancer le jeu de la mascarade. Déguisez Fifi
en choisissant parmi les costumes, chapeaux et chaussures. Pour démarrer le puzzle,
cliquez sur le morceau de puzzle.

Choix de langue
Au démarrage du programme, choisissez la langue de narration. Cliquez sur le

drapeau pour changer de langage.

Le hall: Cliquez sur le vieux tourne-disque pour démarrer I'orchestre de Fifi. Variez le
style en cliquant sur les figures et les fleurs. Pour démarrer le puzzle, cliquez sur le
morceau de puzzle.

12 13

Exploration de la Villa Drélederepos
La premiere image montre la Villa Drolederepos. Cliquez sur la maison pour y



La chambre a coucher: Pour démarrer le puzzle, cliquez sur le morceau de puzzle.

Organes d’entrée alternatifs

Un seul contacteur - définissez le contacteur comme la touche « 2 » du clavier.
Configurez le programme en mode Un seul contacteur et réglez la vitesse de
balayage.

Deux contacteurs - définissez les contacteurs comme les touches « 1 » et « 2 » du
clavier. Configurez le programme en mode Deux connecteurs. Le cliquetis au
moment du balayage peut étre supprimeé.

Droit d'utilisation et garantie

Ne démarrez pas ce programme avant d’avoir lu le contrat de droit d’utilisation
contenu dans le fichier texte du CD-ROM. En langant ce programme, vous en
acceptez implicitement les conditions. Vous bénéficiez du droit d’utilisation de ce
programme. Vous n’avez pas le droit de copier le logiciel, ni de le vendre, ni d’en
transmettre une reproduction. Vous n’avez non plus le droit de le louer ou de le louer
a bail sans la permission écrite de Ahead Multimedia AB.

Ahead Multimedia AB fournit une garantie de 90 jours sur ce CD-ROM. Pour
bénéficier de la garantie, vous devrez nous faire parvenir la fiche d’enregistrement
diment remplie.

Seule la version anglaise du contrat de droits d’utilisation a valeur juridique. Elle est
livrée avec ce CD-ROM.
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Pippi Langkous en Astrid Lindgren

Pippi Langkous, geschreven door de Zweedse auteur Astrid Lindgren, is al vijftig jaar
een succes. Sinds het eerste Pippi-boek uit 1945 heeft Astrid Lindgren nog vele
Pippi-avonturen geschreven en zijn de boeken vertaald in ruim 60 talen. Aan Astrid
Lindgren, die ook redactie over veel andere kinderboeken heeft gevoerd, zijn voor
haar werk verscheidene internationale prijzen toegekend.

Installatie - Macintosh

Zet de computer aan en zorg dat het virtuele geheugen in het startmenu
uitgeschakeld is. Daarna simpelweg de CD-ROM in de CD-ROM speler doen en
dubbelklikken op het "Pippi start" symbool, zodra dat op het scherm verschijnt.

Installatie - Windows

Start de computer in Windows en wacht tot Programmabeheer op het scherm
verschijnt. Doe de CD-ROM in de CD-ROM speler. Klik op menu-functie "Be-stand"
en als het menu opent op "Starten”. Tik in het venster X:\INSTALL.EXE (waarbij "X"
staat voor het CD-ROM station). Klik OK. Klik bij de volgende schermen op
"Continue’, "Create” en "OK". Er is nu een programmagroep gemaakt met daarin het
symbool "Pippi start". Hierop dubbelklikken en je kunt beginnen. Als de
programmagroep eenmaal geinstalleerd is, is het afdoende de CD-ROM in de speler
te doen en op het "Pippi start" symbool te dubbelklikken.

Kies een taal

Druk op het openingsscherm op de Nederlandse vlag, dan krijg je het hele
programma in het Nederlands. Klik op het pictogram van de vlag om van taal te
veranderen.
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Op onderzoek in Villa Kakelbont

Op het eerste scherm zie je Villa Kakelbont van buiten. Klik op het huis om naar
binnen te gaan. In het huis kun je met de muis van alles aanklikken, gewoon
proberen. Klik in de deuropeningen om naar andere kamers te gaan.

Spelletjes en activiteiten

Voorleesboeken: Klik op een boek om een van de drie verhaaltjes op de CD-ROM te
bekijken en beluisteren. De geschreven tekst kun je weglaten (ga daarvoor naar het
"Settings" scherm). Met de groene pijl ga je verder, met de blauwe pijl wordt de tekst
herhaald, met de gele stip kun je zelf de volgorde van het verhaal bepalen en met de
rode pijl ga je het verhaaltje uit.

De keuken: Klik op het fornuis om het Pannenkoek-vangspel te spelen. Pippi maakt
het ontbijt en Meneer Nilsson helpt haar de pannenkoeken te vangen. Klik naast
meneer Nilsson om hem van richting te doen veranderen. Telkens als hij bij Tommy
en Annika komt geeft hij hen de pannenkoeken die hij gevangen heeft. Als Meneer
Nilsson meer dan vier pannenkoeken op z’n bord heeft, vallen ze eraf! Het spel gaat
net zo lang door totdat het beslag op is.

Klik op de keukenkast om Pippi’s Tweetal-spel te spelen. Klik de laden open en bedenk
welke voorwerpen bij elkaar horen. Klaar? Nog eens doen, want er zit vast iets anders
In de laden.

De zolder: Klik op de ladenkast voor Pippi’s Verkleedfeest. Kies uit de verkleed-kleren,
schoenen en hoeden en kleed Pippi feestelijk aan. Puzzelen doe je door op het
puzzelstukje te klikken.

De hal: Klik op de oude grammofoon om Pippi’s Lievelingsmuziek te horen. Je
verandert de muziek door op Pippi’s vriendjes of de bloemen te klikken. Puzzelen doe
Je door op het puzzelstukje te klikken.
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De slaapkamer: Klik op het puzzelstukje om te Puzzelen.

Andere besturingsmogelijkheden

(zonder muis, via "Settings" scherm) et
Eén-knopsbediening: kiest toets "2" op het toetsenbord als bedieningsknop. Zet

daarvoor de programmafunctie op één-knopsbediening en verstel de scanning-

snelheid.
Twee-knopsbediening: kiest toetsen "1" en "2" op het toetsenbord. Zet daarvoor de

programmafunctie op twee-knopsbediening. Het klik-geluid kan uitgezet worden.

Licentie en garantie -
Gebruik dit programma niet alvorens de licentie-overeenkomst in het tekstbestand

op de CD-ROM te hebben gelezen. Ahead Multimedia AB gaat ervan uit dat de
gebruiker door het starten van het programma aangeeft hiermee accoord te gaan.
Het programma mag alleen gebruikt worden op een enkele computer, mag niet
gekopieerd worden, verkocht worden of op welke wijze dan ook gereproduceerd
worden. Zonder schriftelijke toestemming van Ahead Multimedia AB mag het

programma niet geleased of verhuurd worden.

Ahead Multimedia AB aanvaardt geen enkele aansprakelijkheid voor schade
voortvloeiend uit of verband houdende met het gebrek en/of de toepassing van het
programma. Ahead Multimedia AB geeft tot 90 dagen na de aarlkpopdatum
garantie dat de CD-ROM waarop het programma is geleverd, vrij is van fouten en

gebreken.
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Pippi Calzelunghe e Astrid Lindgren

Le avventure di Pippi Calzelunghe sono state scritte dall’autrice svedese Astrid
Lindgren; il suo primo libro fu pubblicato nel 1945 e divenne ben presto un

successo internazionale. Astrid Lindgren ha pubblicato numerosi racconti durante la

sua carriera, molti dei quali sono stati tradotti in oltre 60 lingue e distribuiti in tutto
Il mondo; per le sue opere letterarie ha ricevuto numerosi premi nonché due lauree
ad honorem in Svezia e in America. Per molti anni ha inoltre lavorato come editrice
di libri per bambini.

Per iniziare - Macintosh

Assicuratevi di aver la Memoria Virtuale disinserita controllando il Pannello di
Controllo. Per far partire il gioco inserite il CD nel vostro CD-ROM e cliccate
semplicemente due volte sull’icona "Pippi" che comparira sulla vostra scrivania.

Per iniziare - Windows

Inserite il CD nel vostro lettore, caricate il Program Manager o il File Manager e
scegliete I'opzione "Esegui" sotto il menu "File"; a questo punto digitate
x:/INSTALL.EXE (dove "x" rappresenta la lettera assegnata al vostro drive CD-ROM).
Cliccate su "Continua” e "Crea" nelle finestre di dialogo che compariranno di
seguito. Una volta installato, per far partire il gioco € necessario inserire il CD nel
lettore e aprire la directory Pippi Calzelunghe; a questo punto cliccate due volte
sull'icona "Pippi".

Scelta del linguaggio

Tutti i dialoghi e le parti scritte saranno nel linguaggio da voi selezionato. Potete
scegliere la lingua desiserata, cliccando sull’icona nel pannello di controllo.
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Per esplorare Villa Villacolle

Nella prima schermata vedrete Villa Villacolle dall’esterno; per entrare cliccate
semplicemente sulla casa. Dentro troverete molti oggetti da esaminare; utilizzate |l
mouse per scegliere quale guardare. Per muoversi da stanza a stanza, cliccate sulle
porte; in ogni stanza troverete libri da leggere e giochi in cui cimentarsi.

| libri: Selezionando un libro potrete assistere a una delle tre storie presenti sul CD; il
testo su schermo puo essere attivato o disattivato dalla schermata delle opzioni.
Utilizzate la freccia verde per passare alla sequenza successiva, quella blu per rivederla,
Il pulsante giallo per selezionare una particolare schermata e la freccia rossa per
tornare alla stanza di partenza.

La cucina: Cliccate sul fornello per affrontare il gioco "Caccia alle frittelle”; qui
troverete Pippi intenta a preparare le frittelle e dovrete aiutare il Signor Nilsson a
prenderle al volo prima che tocchino terra. Potete cambiare la direzione di
movimento del Signor Nilsson cliccando con il mouse nell’apposita direzione. Ogni
volta che raggiungerete il tavolo a cui siedono Tommy e Annika, il Signor Nilsson si
fermera per consegnare le frittelle raccolte fino a quel momento; ricordatevi che non
potete trasportarne piu di quattro alla volta. Il gioco continua fino a quando c’e
pastella a disposizione. Nella cassettiera troverete il "Gioco degli accoppiamenti’;
potete aprire i vari cassetti cliccandoci sopra e dovete cercare di accoppiare gli
oggetti che troverete alliinterno. La disposizione varia a ogni partita.

L"attico: Cliccate sull’armadio per giocare con "l costumi di Pippi"; qui potrete
divertirvi a vestire Pippi scegliendo tra gli innumerevoli abiti, scarpe e cappelli messi a
disposizione dal programma. Cliccando sul pezzo di puzzle, accederete al gioco "l
puzzle di Pippi".

L'ingresso: Cliccate sul vecchio grammofono per giocare con "La banda di Pippi"; a
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seconda del personaggio o della pianta che selezionate, sentirete suonare la canzone
in modo differente. Cliccando sul pezzo di puzzle, accederete al gioco "l puzzle di

Pippi".

La stanza da letto: Cliccando sul pezzo di puzzle, accederete al gioco "l puzzle di
Pippi".

Metodi alternativi di controllo

Pulsante singolo: Scegliete come tasto di azione il numero "2"; nella schermata delle
opzioni potrete variare la velocita di transizione tra le varie icone disponibili. Doppio
pulsante: Scegliete come tasti i numeri "1" e "2".

Gli effetti sonori possono essere attivati o disattivati.

Licenza e garanzia

Non utilizzate il programma prima di aver letto attentamente i diritti di garanzia nel
file di testo presente sul CD; I’Ahead Multimedia AB presuppone che voi siate a
conoscenza di queste informazioni e che accettiate implicitamente le condizioni di
garanzia ogni volta che lanciate il programma. Potete utilizzare questo prodotto su un
singolo computer e non siete autorizzati a copiarlo, venderlo o riprodurlo in nessuna
sua parte. Inoltre, non siete autorizzati a vendere o affittare il programma senza
un’autorizzazione scritta dell’Ahead Multimedia AB.

L’Ahead Multimedia AB non e responsabile in nessun caso di perdite di dati, di
incidenti o di danni causati dal programma. L’Ahead Multimedia AB garantisce che il
supporto sul quale viene fornito il software &€ immune da difetti o errori per 90 giorni
dalla data di acquisto.
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AHEAD

multimedia

Computer requirements:

Windows
486DX - 66 MHz or Pentium, Windows 3.1 (8 MB RAM) or
Windows 95 (16 MB RAM), 256 colors, 2x CD-ROM,

sound card (Soundblaster compatible)

Macintosh
68030 or PPC, system 7.x, 8 MB RAM, 256 colors, 2x CD-ROM
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