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この商品|[関するll‐ r的 リボ トや十商品情報など 弊社取り
'い
商品に間わる一切のお問い合わせ|ま 下

記ユーザーサホートセンターまでお願いします.なお ●術的サボートに間するお問い合わせの際 よ お買
い求めのl■●売店名 ご使用のシステム構成 トラブルの計綱なとを予めご用意の上 お電話頂きますようお
願いいたします。

マイクロマウス株式会社 ユーザーサポートセンター

TEL:03‐5352-7609∠ FAX:03-5352‐ 7607

サポート時間 :月～金 (祝察日を除く)
10:00～ 16:00(12:00～ 13:00を除く)

いXは24時間受け付けてお|り ます. FAを お持ちの方
`な
るへくF議 このお問い合わせをお願いします|

●厠口不●について

ご購入された製品が初期不良の場合は お買上|ナカら胆 間以内であれば新8交換いたします.1週間を経
通した商品につきましては1'理扱とさせていただきます

●ユーザー●■ハガキに0口中暉をご日入0上ご詈選ください。

製品の■―サーサポートを受けるによ 製品に,●されているユーサーサポ トハカキ [て■―サー登録され
ている必要があります ■―サー登録されていなtヽ男合はサポートをいたしかねま,ので あらかしめこ了承
下さい.

OCD―ROM“●llした●合につtヽて
お客さまの不注意や天災等による破損 長期使用による動I「不良の場合は ¥40001税 込)にて全でのCD

ROMを有償交換いたします.

交換につきましてIま ■―サーサボート係にご連絡の上 当社に直接お送りください.
※廷料は■―サー員IBと なります.

ご注意 :郵送等の事故による紛失 破損なとについては当社では保証いたしかねます.

The Dig TM日 本隅マニユアル(96081301)__
マイクロマウス株式会社

東京吉呻 野区本町22311 不ニハイツ2階
日本ブコグラムの権利の全ては [uc“A■ s[nに■●●me●t Companyに 帰属tます
■記載されこいる会ll名及び商品名は 各社の商標または登録商標こ|
日本書の一部またよ全部を蕪断で畜用すること●禁し■,

はじめに

こんにちは.君 |よ僕のことを知らないと思うけと 僕 |よ 君を雪しているよ.た つて 大勢の人
間のA― トフークと・・t意 それに夜更けまで,音間の中に浮かび上がるコンピュータの画面〔[向かう
仕事によ ,で生まれたこのケームを 君は買つてくれたんたから.
The D9は  たつた 1人であった時もあればピークの時にはつ 人もいた開発テ ムが2年が
かりで完成させたものだ。小ントに大勢の人間の努力だよね.な せつて? それはThe D9が 広大
なケー

`、

だからさ.探索を ,る i易所が沢山あるし 特殊画面やクローズアソフ画面も山のようにあ
る.僕は開発の早い段階で このケームを未知の惑星世界の物語以上のt,のにしようと決めた。こ
のケー

`、

は木知の _1星世界の
'中

で起きているJ物語であるべきなんだ。つまり現在のテクノロジ

の粋を尽くして乍り出され _‐ この未知の世界に 君がのめりこむつてことた。君が「吸1叉 Jしていけ
るように 世界は完璧に仕上がってなくてはならなtt君が気にいつてくれるとか ullつたり恐が
つたりするなんてことは重要しやないんだ.ただ 潜t意識て判断することができるように 未知
世界の空気を君に十分吸1,してもらいたいんだ.それに向けて僕たちはケー1、の様々な賣車をより

良いものにするため 出きる限り●Tことを t′てきた。通常の 1入れるJだけの音楽や音を遥れ こ越え
た 型にとらわれない音響.フルデジタルの音楽や効果音 音響なとは環境の1、―卜と感覚を作り
出 ,のに重要な役書1を果たしている.ケーヱ、のアニメーションかもつとリアルな動きになるように

それから 大変な
`業
にはなるけれと もつとリアリレな画像の輪,Fと 陰影を

「

り出すために 僕た
ちは新しい,術を取り入れた.シーンによっては丁寧に描かれたセツレ画を最高31●●必要とする

しのもある.これは全て手■業で塗つこ 合成しているんだ。つまり より完璧な世界を■り出せ
る可肯

"が
ある限り 僕たちはためらわすにそれを追求していつたということた.

ここらべんで僕のおしやべりはやめて 君に「The D 9Jを 体験させてあげよう。

楽しんでくれたまえ シーン クラーク
「The D9Jプロジ tク トリーター

Ω 夜



THE D:Gについて

「The D gJは ステイープン スピルバークのケームアイティアに基つき シーン クラークの
シナリオによるケームです。映画の巨匠ステイープン スピルバークにもともとこのケームのアイ
ティアを映画で制作したかつたのです力1費用のF・l題があり 断念せざるを写ませんでした。そこ
で ケーマーでもあるスピルバーグは「The D9にマツレチメテイアアドベンチャーケームとしての
可能性を見いだしたのです。彼はLucasArtsに アイテイアを持ち込み その結果としてあなたがこ
れからブレイしようとしているケームが生まれたというわけです。

THE D:G物語のはしまり

突|]と して小惑星アッテイラが地球の同りに出現したとき 科学者たちはパニックを起こした。
アッティラの勢いが弱まり その軌道はゆつくりと しかし確実に地球へと向かつている。衝突の
瞬間に発生する破l‐■ネルギーは小都市を増Nさせるほとの威力を秘めている NASAι ま精密に設

計した2つの核装置をアツテイラに設置するべく シャトルによるミッシヨンを言十画。これらの装
置は 爆発の種i撃によつてこの巨大な岩塊を安定した軌道に乗せるよう制作された。ボストン ロ
ウは弓退しようとしていたところを l・・長としてこの厳しい任務のために選り,かれたクルーをす旨

揮するためにシヤトルに乗り込

むよう説得され マスコミに
1義務感だけのやる気のない宇

宙飛行士 |と あた名をつけられ

た。NASAの ll学者たちは適切

な装置の設置位置とJヽ惑星の軌

道を動かしうるだけの爆発力に

必要なl‐の量について読争を繰

り広げる.しかし この小感星
の軋道が正された後にカオスが

起きることは誰も予想していな

かった

ロウと仲間の新感星探索の用意は整つた

ボス トン ロウ障轟
口数の少ない男。■段はマニユアルに忠実な宇口飛行士であるが、
窮地に立たされたときには素疇らしいひらめきて■地を脱する才
能を持つている。

ルトガー・プリンクロ士
現在ミッションの科学アドバイザーで、地菫学者、書古学者とし
て世界に名をEEtている。ブリンクは尽きることのない探求心を
持つており、調査中に人から邪魔をされると言うことを目かなく
なる。

マギー・ロビンス
ー般市民代豪であり、記者としてもずば抜けた人材である。ロビ
ンスは頑口な性格と好運を持ち合わせており、口男なリポートを

する。

ケン・ボーデン
ロ操綱士。ボーデンはロウと正反対の性格をしている。社交的て
人なつつこく、ユーモアにあふれている。彼はロウと同じ任務ヘ
の忠臓心を持ち、共に仕事を成し違げる。

コーラ・マイルス

II露類の専門家。コーラはプロフエッショナルの字自飛行士だが、

lR女の専Fヨはコンピユータである。自分で使用する機器類は我が

子のように大事に扱い、個人に対しても同leの機い方を求める。



ゲームの選び方

このマニュアルはケームブレイの方法を中心に書かれています.コ ンピュータでのゲームの起動

の仕方については リフアレンスガイドを参照してください.
ストーリーが始まるとスペースシャトル アトランテイス号はアツテイラの軌道に接近し 宇宙
飛行士たちは任務を開始すべくシャトルから降ります。この プレイヤーはゲームを操作できない
シーンを「カットシーンJと呼びます。まるで映画のシーンのようなこの短いアニメーションは

任務の手がかりや登場人物に関する情報などを与えてくれます。また カットシーンはシャトルか
ら道具を降ろす作業などのような特殊アニメーシヨンを見せるためにも導入されています。カット

シーン中 主人公の操作をすることはできません。
乗組員がシヤトルから降り立つと十字型のカーツルが画面に表示されます。これはプレイヤーが

操作するキヤラクター ロウ隊長の行動をコントロールできることを表しています.

操作方法

アイテムの選択はマウスでカーソルをアイテムの上に持つて行き 左のマウスボタン (マツクユ
ーサーはマウスポタン)をクリツクします。アイテムに選択肢がある場合 アイテム名が画面下部
に表示されます。アイテムを拾い上げることができた場合 カーツルの表示がアイテムの形に代わ
ります。その後は他のアイテムや人物の上に移動させてマウスの左ボタンをクリツクすれば すぐ
に使用することができます.オブシヨンとして マウスの右ボタン (マツク■―サーは「TabJキ
ー)でアイテムをクリツクするとプレイヤーの所持品にそのアイテムを力1えることができます.ア

イテムの使用後 または持ち物リストに入れた後は 画面に十字カーツルが再表示されます.会話
をしたい場合は人物をクリツクするとタイアログ (会議文)の選択肢が出てきます。

話をしたい内容のアイコン

をクリツクします。選択した

ものに関してロウが必要とす

る情報を全て得るとアイコン

の色は青に変化します.プレ

イヤー独自のダイアログでロ

ウに会議をさせたいときには

感嘆符 (1)または疑円符

(?)をクリツクして下さい。

会話を終えたらストップサイ

ンをクリツクして下さい。

会話画面

持ち物リストの使用

持ち物リストにアクセスするには画面左下にある小文字の ]Jをマウスの左右どちらかボタン

でクリツク (マツク■―ザーはマウスポタンまたは

「

めJキーを使用)すると画面にヽ ち物リス

卜が表示されます。

画面の持ち物リストの中で

使用したいアイテムをクリッ

クすると 選択したアイテム
がカーツルとして表示されま

す。持ち物リスト画面を消し

アイテムを使用するには持ち

物リストの枠の外に選択アイ

テムを移動させてください。

アイテムの使用後にマウスの

有ボタンをクリツク (マツク

ユーザーは 幅 bJキーを使

用,すると アイテムは持ち
物リストに戻されます.持ち

物リストのディスプレイ画面を上には特殊アイテムの拡大鏡があり 持ち物リストにあるアイテム

を拡大することができます.拡大鏡をクリツクし カーソルに変化してから 詳しく見てみたいア

イテムの上に移動させて下さい。その状態でアイテムをクリツクするとアイテムに関する特別情報

を知ること力`できます。この機能は特にロウがコシタスで発見した彫刻の施されたロツドに使用す

ると有効です。

ノートパット

持ち物リストの中のこの役に立つアイテムは2つの基本機能があります。

ひとつは小惑星着陸ケームで テイクの難しいパズルで疲れた頭をすつきりさせるための 簡単に

ブレイすることのできるケームです。もうひとつはコミユニケーシヨン機能で クルーのメンバー

の顔を表示したボタンを押すことによつてその人物と連絡をとることができます。もちろん 相手
力%ず しも返答するという保証はありませんが

l.ち物リスト画面

′
´



フアンクションキー

セ…ブ/ロードコントロールバネル
コンピュータの電源を切った後 ケームを再起動させたときに 最後にブレイをした場面からケ
ームを再開できるよう ブレイ中の成果をセープするにはコンピュータのセープ機能キーを使用し
ます。セー

‐ ロードコントロールバネリレのフアンクションキー (大抵のマシンでは FlまたはF
5キー)を押すだけててきます.

セープボタンをクリツクし セープするゲームの名前を一番上の空きスペースに入力してくださ
い。ゲーム名の入力を終えたらOKをクリックします.
セープしたケームをロートする場合 4業は上記のものとほとんと同じです。□―トボタンをク
リツクしてロートしたいグーム名をクリックして下さい.セープ/□―トコントロールバネルには

音楽や音声 音響の音量を調節するボリユームスライグーもあります スライグーを右に移動させ
ると音量が大きくなり 左に移動させると小さくなります.使用のサウントカートにポリユームコ
ントロール機能がある場合にはキーボードコントロールで音量レベルの調節を行う前に サウント
カートのレベルが 1より大きく設定されていることを確認して下さい。

カットシーンの■晴
カツトシーンを省略するには「ESCJキーを押すか マウスかショイスティックの2つのボタンを
同時に,甲して下さい.

ゲームの一時停止
ケームを一時停止するにはスペース′ヽ―を押します。ケームを再開する際もスペースソ`一を押して

下さい。

ダイアログ
セープ/ロードコントロールバネルを使用してグイアログのテキストの表示や表示速度の調節を行

うことができます。「CTRLJ+「 TJキーで テキストと音声の両方や テ■ストのみ または音
声のみのモードを選択することができます。テキスト表示の際に文を読み終えた後にピリオド ()

キーを押すと後続文を早く表示することが出来ます.

ゲームの情了

デイクを終了するには「・ltJ十 「XJキー (多くのコンピユータの場合)を押して下さい.ブレイ
しているケーム画面の続きをブレイする場合は ケームを終了させる前にセープすることを忘れな
いようにして下さい.

ゲームの日始

1 ティクのCD―ROMを トライプに挿入して下さい。

2 画面にディクのメニユーが自動的に起動します。

3 「ブレイするJを左クリツクして下さい。

×ティクを最初に起動する際にはD ecⅨのインストーラーが実行されますので 画面の指示に従
つてDtecⅨを導入し パソコンを再起動して下さい.(すでになんらかの方法で導入済みの場合
にはこの限りではありません。)

4 ティグが始まります。

使用キー

|[三二]または|三二二]
□
‐
兜′雲禁
めダイ

‐マウス左ボタン
のクリツク ‐ケームの一時停止鋤 ¨,

□
‐
務 ぅち
タン

回

□

回

回

日

日 □ ロ ロ
‐
軍 p動
用

‐通常 (歩く)カーツル

‐調べる(拡大綸)カーツル

‐カーソルのアイ
テムを調べる

‐ノートパットでのコミユ
ニケーションモート

=持ち物リスト画面
の表示オン オフ

□
‐
名■7`ニュ_

E二]E]‐ゲムの終了

□
‐
柔浩ンンを

コマントキー
ケームを中断して再びメニューバーを表示したいときは いつてもESCキーを押して下さい.メニ
■―バーからは ゲームの数ある機|ヒやオブシヨンにアクセスする事ができます。ブレイを再開す
るにはケームメニューから'ゲームに戻る を選択するか メニユー′ヽ一ll外の場所をクリツクし
て下さい。



ゲームのセーブ
コンピユータの電源を切つた後 ケームを再起動させたときに 最後にブレイをした場面からゲー
ムを再開できるよう ブレイ中の成果をセープするにはコンピュータのセープ機能を使用します.
グームメニユーから'ケームのセープ を選択し セープするケームの名前を空きスペースに入力
して セープボタンをクリツクします。

ゲームのロード
テイクが始まつた後セープしたケームをロートする場合 ゲームメニユーから・ ケームのロート'
OPEN●AMEを選択し ロードしたいゲームを選びます。オープンポタンをクリツクすればゲーム
カ鶴まります。また フアインダー内にいる場合には ディグを再開するためにセープしたケーム
のアイコンをダカ レクリックすることで すぐに元の状態に戻る事もできます.

オブション
ケームメニユーから ゲームの設定'を選択すると 音楽や音声 音響の音量を調節するポリユー
ムスライターカ`出てきます。また 字幕を消したり 字幕のスピートを調節するスライクーもあり
ます.さらには音声のみ 字幕のみ 音声字幕両方といつた選択や クラフイツクモートの設定を
するためのボツプアツプメニューもあります。ただし グラフイツクをなめら力ヽこ'の機能は最
低8MBの空きメモリを持つPo le「 いCベースのシステムでディクをブレイするとき以外には使用で

きません.

カットシーン省■
カットシーンを省略するには [コ マンド]キーを押したままピリオトを押して下さ0、

ゲームの―le停止
メニユーバーを表示せずに

'―
ムを一時停ltするにはスペースパーを押します.ゲームを再開する

際もスペース′`一を押して下さい。

ダイアログ
上記の'オブション

｀
にある通り 'ゲームの設定 を使用してタイアログの字幕の表示や表示速

度の調節を行うことができます。また 〔コマンド]キーを押したまま
「
]キーを押す事で 字幕

のみ 音声のみ または音声字幕両方のモードを切り替えることができます。字幕表示の際に文を
読みl●えたl.は ピリオドキーを押すと後続文を早く表示することが出来ます.

ゲームの織了
ティグを終了するには [コマンド]キーを押したまま 〔Q〕 キーを押すか ケームメニ■―から1冬
了を選択して下さい。

10 1,

使用キー(HOT KEYS)

1匡匡三]または|三二二]‐ ;ろう2

回
‐T攪野
日 回
‐
罪 空
動用

日 回
‐
詐子

`ニ

ュ

日 []‐ ゲ ムの終了

日 □
‐
熟場シ
ンを

[] 
‐
ラと;奎票
次のタイ

‐グームの一時停止

[]‐ 通常ゆ く,カーツル

[]‐ 調べる (拡大鏡)カーツル

日 =:=`擁る
イ

[]‐  _卜じ首じ10早ミ
ユ

日屯馨場 明ヽ

私たちのゲームデザイン哲学
(OUR GAME DESIGN PH:LOSOPHつ

皆様がゲームを購入するのは楽しむためであつて 決してミスを犯すたびに頭を殴られるような
思いをする (それと 異星人の感星に誘拐される)ためではない と私たちは考えています.だから
ブレイヤーが行つたことのない場所に足を踏み入れる度にケームが突然止まつて宇宙空間に放り出

されたままになつたりしないようにしているのです.同様にしてブレイヤーが何かの拍子にケーム

の筋道から外れたり 鋭利なアイテムを拾い上げて死んでしまうことはありません。アッテイラの
任務に就いているクルーに起きる漕在的に悲惨な事態は その人物に「起きるべきJ事態なのです.
具惑星を探索するということはデパートなどを歩いているのとは違うのです。

何百回も死んだりするよりも 探索をイ予つたり発見をしたりしな力
'ら
ケームの謎を解いていくほ

うがいいだろうと私たちは考えています.しかし たからといつてゲームからアクションや危険な
との要素を全で取り去つた訳ではありません.これらの要素は存在しています.しかしそれは楽し

みの一部であつて 楽しみの「終わりJではないのです.

ゲームプレイのヒントlA FEW HELPFUL HINTS)

できる限り何でも拾つてください.奇妙な物かもしれませんが その変な物力|つかしらの役に立つ
のです.立ち往生してどう進めばいいか半|らないときには 見つけ出したアイテム全でに目を通し
てそれぞれの利用,去 (も しかしたら持ち物リストのアイテムとの使用法)を考えてみて下さい。出

会う人間 (任務の仲間など)と話し 彼らから,力■ がかりを得る努力をしてみて下さ0、 それま
で行つた場所や見た物について考えてみて下さ0、 そうすることでケームの軌道に戻るきつかけと

なるようなつながりを見つけられるかもしれません。



それでもゲームが解けないデイグファンの日機に・・・

「面白いゲームとは 最後まで解けたゲームであるJという諺があります.と んなに面白そうなケー
ムでも 謎わ灘 しすぎて何ウ月考えても先に進めないゲームは その人にとつて面白いゲームにはな
りえないてしよう。そこでマイクロマウスではデイク解法のヒントをマニユアルに盛り込むことにし

ました。デイクをあなたにとつて面白いケームにするためにせひご活用くださt、

くディグ ヒントセクシヨン>
このヒントの使い方 :

このセクションは あなたがデイクをブレイしていて行き詰まつたときに
'1貢

していただくものです。

なるべく最初から読み通さす あなたが今困つている問題を見つけ そこだけ読むようにして下さ0ヽ

予め答えを全て知る事は 必ずしもゲームの最良の遊び方ではありません。同様の1里由から ヒント
は3-4段階に分かれています.紙や手などで下の行を隠しながら読んで下さい.

いいか解らない

li仲間に話しかけましよう

2:シャト,レの中の字宙飛行士にも話しかけ
ましよう。

31プタ (道具箱)を シヤトルから取り外す
必要があります。

1:シャトルに連結されているからです.
2:連結装置を解けてきる人はコックビツト
の中にいます。

3:通信機を使つて コーラ マイルズと話
しましよう.

解らない

11道具箱を持つて 0手いている状態でクリ

ック)Jヽ惑星に行きましよう。

2,小感星上では 道具箱の中身力必要です。
3,小感星に着いたら道具箱をクリツクし
中身を全て取りましよう.

*薔旦綺の中身は全て取りだしたが 何をした
らいいか饉らない

1:爆破装置を設置しましよう.
2:小感星の表面を調べて 爆餃装置を設置
する場所を探しましよう.

31正 しい設置場所は 爆破装置アルフアは
第二象限 爆破装置ヘータは第二象限です。

1:惑星の表面を平らにしましよう。
2:素子では無理なようですね.
3:まず無重力掘肖1機を使つてから 爆破装
置アルフアを惑星表面に設置して下さい。

■‐=●口[■■信■ヽ日II力(ふる■ら'晰
″つ

1:大岩か邪廃ですね.
2:素子では動かせないようです.
3:ます大岩にシヤベルを使つてから 爆m
装置ベータを惑星表面に設置して下さい。

*儘油●■,I●口 |´ iが ●■ [´ 2ι  ヽ ヽ

11銃には弓き金が付いているものですよね。
21解除キーをそれそれの爆破装置に使つて
下さい。

3:シャトルに帰つたら 燿破装置のことを
通信機でボーテンに尋ねて下さ0ヽ

シャトルから爆発まで

12 13

1爆
発以饉 |

*Jヽ薇日にはF大なクレ′ヽスが国いている.安

全だろうか?

1:安全ではないかもしれませんが 任務の
ために探検をしなければいけません

2:もつと詳しく調べましよう.
3:ク レバスの底に降りて行きましょう

*ブレートと,"な実起電を見つけたんだけと、
■要なんだろうか?

ll重要です !突建物の下にはプレートが隠

れています.

21突起物を取り除いてブレートを出す必要
があります.

31奇妙な突起物に無重力掘肖1構を使つて下
さい.

*クレ′叡 の里に 4つのプレートを発見した
が どうしたらいいか饉らない

11これらのブレートは 取り外す事はでき
ません。

21でも とれか一つクリツクしてみて下さ
い。すると

3:4つのブレー ト全てをクリツクし 左側
に現れたトンネルに入つて下さい.

*`蟻日の内ヨには入り込めたが、何もする0
カ億 い

11惑呈の表面に戻る事はできます。力ヽ 何

も進展しないでしよう.

21小惑星内部に 何かがありませんか?
31石上の方にある「台座Jの所まで行つて
みましょう.

*台座には何の菫嗅力ち るんだろう?

1:台座はそれたけでは役に立ちません。

2:ブレートを一緒に使つて下さしヽ
3:台座の周りの四つのブレートを取リ バ
ズルのように台座に当てはめて下さい.

うだけれと?

1:地Llに 帰らなけれはしヽ ナません !

2:到着した場所につつ立つているだけでは

何も起こりません.

3:惑星を探検して下さしヽ 到着した場所か
ら向かつて右 左のとちら力ヽ こ進むと 画
面が鳥障図のようになります.この状態で

行ける場所は 出発点を除けば全吉Fで三カ
所です.

て日せばいい?

1:どうやつても直せませんが 中に入つて
みる事はできます.

2:よ く調べてみて下さい.
3,床に置いてあるチエスとを開け 中にス
っている青い装置を取り出して下さい.

それから チエストの真上あたりにぶらさ
がつているワイヤーを取つて下さい.

1:心霊の存在を信じる必要はありません。
が

21これだけは信しなければならないでしよ

う.この感星の人々?は 主人公違を助け
ようとしているのです。

31向かつて右蜆
"こ

落ちている 彫刻の入つ
た構を拾つて下さι、

*上個lこあるEl●のような所には何があるの?

11-本 取る事が出来る牙があります.
21地面の下には 他にも何かありますよ.
3,シャベルを使つて墓を掘つて下さい.皇
の中に顎骨があるので それも槍つておい
て下さい.



*賣●Iには何もないんですか ?

1:持ち物リス トの中のものを使つてみまし
たか ?

2:何か 行き先を示してくれるようなもの
があるはずです.

31青い装置を使つて それが示している場
所をシャヘルで掘つて下さい。装置は 東
のスロープの所で使つて下さい。

*全 BI操横してしまったが 何も起こらない

1:行つた事のある場所にもう一度イテつてみ
て下さい。

2:座って休める場所なんかたとなおいいて
すよね。

3:中央の台座の所にもう一度戻つて下さい。

*台座の所でもゴーストが■れた !何の壼味が

あるんだろう?

1:あなたに行つて欲しい場所を示している
のです。

2:ゴーストカ,肖えて行つた場所を調べてみ
て下さい。

3:ゴーストカ
'肖

えて行つた穴を シャベル
を使つて大きくして下さい。

*プリンクは死んだし マギーはどこかに行っ
てしまった。どうしよう?

1:地球に帰れるまでギフアップするには早
いでしよう.

2:一人になつてしまつてももつと探検でき
る場所があります.

3:今いる部屋は「ネクサスJと呼ばれてい
ます。くるつと探検して 床に落ちている
一枚のプレートと 紫色の彫刻が入つた棒
を拾いましよう。

*それでもまだ何処にも行けないんだけれ

ど 、̈

1:トアは全部ロックされているからです.
2:ト ンネ,レと それに

'す

面している坂道に

もイ予つてみる事が出来るんです.

3:ます坂道に行つてみましよう.思い事は
言いません.

*垣■を下つて行った先にある部日はいったい

0?

11ネクサスの電源 (この星のエネルギーが

電気たとしたら です力つ を入れる事がで
きる装置です。

21左側のスイツチは ロボットを呼び出し
ます。

3:右イ員サのパネルは ロボツトの動作を予め
制御するために使います。

*どうやったら正しくロボットを操作できる?

1:パネルに,いているボタンは それそれ
別々の役割を持つています.試してみて下

さ0、 あなた力やるべき事はつまリ ケー
ムセンターの入り口に置いてある 「アレJ
なんです。

2:ボタンの役害りには 上がる 下がる 左
へ 石べ つかむ 一つ前に入力したプロ
グラムの取消 全てのプログラムの取消が
あります。

3:正しいプログラムは以下の通りです。
左を5回 下を2回 つかむ 上を6回
つかむ。

全部入力したら ′ヽネリレから離れて 左側
のスイッチを入れて下さι、

ロボツトが左下のレンズをつかみ 二回の
充電するような動きをして 再び上かつて
くれば成功です。成IIすると りヽさく,い―
んという音がしてきます。また ネクサス
にあつた柱が紫色に光ります。

*コントローリレ ルームでやることはこれて全
部なのか

1:探してみて下さ|ヽ
21ゆるんだ′ヽネルが見つかるはずです.
3:ゆるんだ′ヽネルをクリツクして外し 中
から発光する装置を取つて下さい.

*これで●壼が入ったらしいが、何処に行けば

いいか饉らない

11ネクサスの トンネルの向かつてすぐ左
側にあるドアが開けられます.

21ドアの右側に,いているパネルは鍵です.
31持ち物リストの右上にあるレンズで き
つき拾つた紫色の彫刻の入つた棒を調べて

みて下さt%

ホマギーから通信が入った,ど 饉女は何処に
いるんだろう?

1,またためてす。彼女が通つた後 通路は
崩れてしまいました。

21以外に早く彼女を見つけられるかもしれ
ませんよ.

3,と りあえず今は 一人で探索を続けるの
がいいでしょう。

*この大きt螂日は一体何だろう?何饉にも過

してないようだが

11部屋の外周には線路のようなものがある
と思いませんか?

21トラム (乗り物)のための線路のようで

す。

31部屋の真ん中辺りに小さなボタンの付い
たピラミットカ(あります.ボタンを押せは

すぐにトラムカや つてきます.

*初めてトラムに垂ってきてみたけれと、これか

ら何処に行けば壼い?

1:階段の下にはドアがあります.
21とうやら一人で開けるには重すぎるドア

・
T9ようです。ブリンクが生きていれば良か

つたのです力ヽ

31と りあえずはこのドアは後回しにして
先を見て回ると良いてしよう.

ホ薔■の口0遍を上がっていくと またもやゴー
ストが 1-■どういうこと?

1,どうやら レンズの付いた装置に気力ヽ付
いて欲しいようです。

2:この装置は トラムとはまた別の移動手
段 「光の橋Jです。
3,動作させるには まず装置をクリツクし
コントロー′レ ネヾルの表示に切り換えま

す.コ ントロールパネルカ法示されたら

左側のボタンをクリツクして 右イ員サの絵で
一本の橋が (線力

'つ
ながるまでマウスの

ボタンを押しつ放しにして下さい。

コントロー′レ ネヽIЮ画面から抜けて 装
置から光の橋が伸びていれば成功です。

11展示してあるデイスプレイを見ましたか?

21テイスプレイが現しているのは この星の
住人 (コシタスの住人 ということてコシ
タン と呼びましようか)の文イヒと歴史です。
31ここは コシタンの博物館なのです.

*●鮨館のドアの日に落ちていた饉色のクリスタ

ルは何に使うもの?

11これはコンタンのライフ クリスタリレです。
21これについての説明は 博物館中央にltん
でいるデイスプレイの 左側のものに書か
れています.も う見てみましたか?

31これは 死んた者を生き返らせるのに用い
られる物のようです.

41ひょつとしたら これはプリンクにも効き
目があるのではないでしようか?

15



十1●物口のドアの嗜には 何か力鬱 り込まれた
プレートが饉かっていたけれど?

1:取つて置いて下さい.
2:マキーがこの星の言語を理解するために
研究を続けています。

3:マギーが研究を終えたら きつと角旱読し
てくれるでしよう.

*情物歯ではデイスプレイ、クリスタル、タブ

レットの他にはもう何もないの ?

1:テイスプレイを全部見てみましたか?
2:博物館奥の方 一段高くなつているとこ
ろに彫亥|された赤い棒があります。これも

忘れずに拾つて置いて下さい.

3:奥の方には もう一箇所 出入りできる
ところがあるはずです.

摯●物鱚の日でマギーを見つけたけれと、一饉

に来てくれなtヽ .

11マギーはこの星の言語の翻訳作業で|せ しい

のです.

2,少なくとも これて何処に行けば彼女に会
えるか解つた訳です.

31マギーは あなたの手助け力

“

るヽときには

連絡をくれるはずです。とりあえずは彼女

の手を借りすに探検してみましよう。

ホブリンクのことはどうしよう,

1:博物館には行つてみましたか?
2:ライフ クリスタル (緑色の)は拾いま
したか?

3tライフ クリスタルをプリンクに使つて
みて下さt、

,6

*プリンクを生き週らせる■が出来た 1これから

どうしよう?

1:あなたが特に,も言わなくても プリンク
はあなたの (ロウ隊長の)後をくつついて

歩いてきてくれます.

21と こ力ヽこ ブリンクの助けが必要だつた場
所があつたはずです.3殺
織.:蟷,i鵞昴 |

られないドアがありませんでしたか?       |

ラζ;イ資;ラ警醤憲:え十El:こ::[:3
つていいのだろうか

'1,拾えばきつと役に立つてしよう。
213つ か4つくらいなら取つて行つても構わ
ないのではないのでしようか。

3:同じ部屋の中にある「シリンダーJを忘れ
ずに拾いましたか?

*口かたかつたトアの他に ブリンクを連れて行
けば良いところはある?

11プリンクの動作はちよつと変たと思いませ
んか?顔色も悪いし。されいな空気を吸え

ば元気になるかも知れませんllu.

2:されいな 海の空気はどうでしよう.
31プリンクを 博物館の塔の根元にある (ト
ラムステーションから外に出た所)海岸に
連れて行きましよう.

*灌凛では何をすればいいのだろう?

1:海底にはなにかがありそうです。また
0かがいるようです。
21しかも 腹をすかせているばかりか 気
の荒い怪物です |

31海に潜つてみる前に あの怪物をやつつ
ける必要があります。II物はどうやら 亀
のような動物を食べていたようですが?

また 手持ちのアイテムの中に 武器にな
りそうな物は?

*メら17●
=住
螢振ら十る
`Ⅲ
‖事れ 、スト

ろう?

11亀の骨は そのままではたたのコミです.
クリックしてみましたか?

21亀の骨を 正しく組み立てる必要があり
ます.

3,見た事もない異星の生物の骨の構造なん
て知らない?ごもつともです.

海岸の画面から出たすぐの所をよく擦して

みて下さい。ヒントがあります。

たつた一つの骨の向きが違つているだけで

も成功しません.根気よく。

正しく並べると 組立画面を出たときに
『死んだ生物Jと いう名が出ます。

■● 1■年チ板ぅil■″ 僣歯
=憫
すヨなスが出

来そうにない.

11怪物をltすのには 何か武器が必要です。
21爆弾なんかがあるといいですね。
31プリンクと一緒に開けた ライフクリス*澤燿でプリンクがいなくなった !一体何処に行

ってしまったのだろう?

11プリンクは 一人で活動するのが好きなよ
うです.

2:もういい歳をした大人なんだから 彼は自
分の事は自分ててきるでしよう.

3:ブリンクを追つかけ回すよりも この星の
水棲生物の生態スを観察する事の方がよつ

ぼどためになります。

タリレで―lTの部屋にはシリンターがあつた

はずです.これは爆弾として使えるので

|ま ?

*どうやつたらシリンダーを怪物にぶつけられ

る?

11怪物は 海のとつても深いところに住んで
いるようです.

だから 水中に投げ込むのは得策とは言え
ないてしよう.

21シ リンダーを 怪物の体内に仕掛けられた
ら一番いいんです力ヽ

31亀の骨を 正しく骨格になるように並べ変
え 出来上がつたら (「死んだ生物Jと表示
されます。,そこにシリングーをセットしま

す.準備力'出来たら ライフクリスタルを
使つてみましよう.

★鮨Eしけ■lロカ
`ふ
、F_「 n菫目から価″彗去

出せばいい?

1■寺ち出せる物は全て ,寺ち出して下さい。
2,二つのアイテムカヽ 拾つてもらえるl●を待
つていますよ.

3,ブレートと オレンジ色の彫亥りされた棒を
取つて下さい.

*口鮨艘の経へ饉くトア でこれから2の ドアと呼

びます)から左ヘニつ目のトア (4の ドア)を

赤の彫Jされた櫃を使って□けたけど、ポタンを

押してもトラムがこない。

1:トラムのコントロールシステムは 何処か
が故障しているようです.

2,トラムのコントロールは 「暗いトンネルJ
を抜けた先にあります。

31しかし このコントロールルームで操作を
行うには 青い棒が必要です。

*トラムのコントロールに必曇な 「●い椰Jが
見つからない.

1,プラネタリウムの塔にあります.
2:1の ドアの向こうに ブラネタリウムの塔
があります

31海底の部屋から取つてきた オレンジ色の
彫刻された棒を見れば 1の ドアの鍵を開
ける組み合わせがわかります.
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*プラネタリウムの増にやつてきたけれと 迪
力建 中でなくなっている?

11飛び越えて進んで下さい。要はタイミン

グです.

21反対側へ渡るには 波の力を借りなけれ
ばいけません.

3:波の音が 岩の裂け目から聞こえてくる
まで行つて下さい.聞 こえてきたら道の向

こう (行きたい方向,傾1をクリックして下

さい。上手くタイミンクが合えば 向こう
へ渡る事が出来ます。失敗したら もう一
度下からやり直しです.崖から落ちたから

と言つて ロウ隊長は死んだりしませんか
ら安心して。何度でもやり直す事が出来ま

す。しかし 一度戌助したら何度も危険を
犯す事もないのでは?

ネ壼を輛び菫えて週った先には 洒の前を横切
る量餞そうな週工 また下へ霧ちるのは鰊なん

"絆
′つ=ハ■ふ檀ス晨El士ふスあつ

,|たの前だろう力ヽ 足元は安全です.
21滝の前の道の突き当たりには吉F屋があり
ます。

31その部屋には 青い構が落ちています.
必ず拾つて置いて下さい。故障したトラ

ム システムを直すのには絶対必要です.

*薇0手mには 燎詢館の倍にあつたような光
の薔があった.き っきと同じようにコントロー

リレ ネヽルのボタンを押したのに どうしてIEが
理llaいの ?

1【 ちよつとした調整が必要なんです.

2:調整力必要なのは 装置の前についてい
るレンズです。

3:レンズをクリツクして調整して下さい.
調整したら もう一度コントロールバネル
のボタンを押して下さい。もし 一回で成
功しなかつたら もう少し調整する必要が
あるでしよう。何度かやつてみて下さい。

*光のIBの薔■の後ろには自晏力ら ったけれと

―

奥のドアのロ

昌をとこかに持って行ってしまった 1とうすれば

しヽ1ヽ ?

1:穴がそこら中にあります。そのどれかがあ
の動物のすみかでしよう。

2:あの動物は きつと自分のすみ力
'こ

部品を

曜しているはずです.

3:動物のすみかを探して下さい。

*どうやって助鮨のすみかを櫂せば良いか奎然

“らなtヽんだけど?

1:何かアイテムが必要です.多分持ち物の中
にあるはずです.

2:ブレスレツトと 青い装置を持つています
か?星の地上 (コンタス)で見つけたはず

です.

3:あの動物に ブレスレットを取り付けてみ
ましよう。

*山物を綸まえるなんて出来そうにない。一体と

うすれば?

1:確力ヽ こ 手で捕まえるには表早すぎるよう
です。

21チーズなんかいりません.異星の動物力■
―ズを好きかとうかも解らないしやありま

せんか.

31そこら辺にある物で「ネズミ取りJを作つ
てみてはどうでしよう.

*『ネズミ取り|の作り方が解らない !

1:必要な物は全て高台 (あなたが今いる部
屋)にあります。

2:檻のような物をつつかい棒で支え 動物
が入つたら棒が倒れるような仕接|けを作つ

ては?もちろん 檻はもう一箇所支える必
要がありますが.

3:檻の代用品として 落ちている月力骨が使
えそうです。つつかい棒にはおあつらえむ

きの小さい構も落ちていますね.後はこれ

らを 落ちている中でも最も太い棒で支え
ればいいのでは?大い棒を固定するには

ドアの近くに落ちている短めの構が役に立

ちそうです。

41-番短い棒を大きい車輪軸のような穴に
差し込み 大い棒を短い樺にヨつかけ (大
い棒は最初にあつた位置から二回動かす必

要があります.)大い棒の反対側の喘 (地
面に接している鍵状の部分)に助骨を使い

ます.助骨を小さい棒で支えれば完成です。

*助効がどうしてもう議くわなにかかつてくれな

ιヽ 1

1:ドアの近くの穴をクリツクして 動物が出
てくるのを行ちましよう。

2【 動物が民に向かつてすぐ左の位置に座るま

で追いかけましよう.

罠を●動させるには 軸にした一番短い棒
をクリックして下さて、

3:動物の動き方は数パターンです。上手くす
れば真つ直く民のイ員

"こ

来てくれます.動物

が再び穴の中に消えてしまつても 呵度か
穴をクリックしている内にまた出てきます

ので 根気よく何度も試して下さし、長の
積に動物が座つたら 罠を作動させるため
にロウ隊長は動物のさらに左側に来なけれ

ばいけません。あまり動物に近づくと 例
によつて逃げてしまいますので うんと違
回りして軸に近づいて下さい。動物よりも

手前を通れば   .
動物力漢 にかかつたら ブレスレットを取
り付けましよう。その後 罠をクリツクす
れば動物は自分の巣へ逃げて行きます !何

処へ行くかしつかり見ていて下さい。使い

終わつた罠からは つつかい樺にしていた
小さい棒を取つておくのを忘れずに.これ

はまた後で使います.

*El詢力せ みか0穴 l_入って,った Iだけと、穴
が小さすぎて遇節できない?

1:では 穴を大きくしてみて下さい.
2:素手ではできないでしよう.
3:社ベルを使つて 動物が逃げ込んだ穴を掘
つて下さい.

*胴穴の中には あのコ物の整がないようなんだ
けれと   。

1:も う一度口い装置を使つてみて下さt%

2:洞穴のあちこちで装置を使つてみれば?
3:装置が示した場所をシヤベルで掘れば ド
アの部品が出てきます。

19



*トアの●饉の部品は手にいれたけれと、 ドア
の口け方が曖らなtヽ .

1:ドアのパネルに機械の部品を使います。

2:パネルに力′ヽ―をはめます。力′`一は下
に落ちています.

3:′ ネヽルのボタンを押します。これてドア

が開きます。

ホここはプラネタリウムみたいなんだけと、ど

うやったら出作するの ?

11二本のセプターを使います。セプターは

割屋の中央にあります.

21セプターを天丼の中央に使うと プラネ
タリウムの画面に切り書わります.ゴール

トのセプターは大きい月を シ′レ 一ヽのセ
プターは小さい月を動かす事が出来ます.

31プラネタリウムの画面で 中央にある大
きい星力ヽ 今いる惑星 コシタスです。コ
シタスの向かつて右上 (時計のこ時の位置

くらい)に大きい月がくるように ゴール
トのセプターで動かして下さい.正しい位

置に近づくと 短いアニメーシ∃ンが入り
ます。次に コシタスと大きい月のちょう
と中間に小さい月カスるように シルバー
のセプターで動かします。これも 正しい
位置に近づくとアニメーシヨンが入りま

す.

*プラネタリウムは 山かしてみる他には何も
ないの ?

1:辺りを見回してみましよう。
2:何か指える物はありませんか?
3:プレー トと 縁色の彫刻された棒を拾つ
て下さも、

*あの働鮨がまたやってきて、プラネタリウム

の中に田しこめられてしまった :

11これは簡単な問題です。

21ドアの近くを調べてみましたか?もちろ
ん Fヽ屋の内イ員,からでいいんですよ。
3:ドアの構のボタンを押しましよう.

20
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通 ろ う ?

11光の橋を通つて別の塔に行き トラムで帰
れば良いでしよう。

2,また 崖のすぐ脇には大岩があります。こ
れで橋カヤ|れるかも。

3:大岩にシヤベルを使つて下さい。これても
う崖を飛び越える必要はありません。

*Elヽ経lt持つてきたけれと どうやってトラム
システムをIEす ?

1:ネクサス (1から5の トアがある部屋)に
戻りましよう。

2:暗いトンネリレを通つて行つて下さ0ヽ
3:エアーロツクの先に トラムのコントロー
ルルームがあります。

*嗜いトンネ,レを振けた先の、エアーロツクのロ

け方がわからない。

1:エアーロツクですからトアが二枚あります.
2:ます 一枚目のドアの脇にある′`ネツレをク
リツクします.一枚目のドアが開いたら中

に入り 内側のパネルをクリツクします。
31そうすると一枚日の トアは閉まりますので
もう一度内側のパネルをクリツクして下さ

い.二枚目のドアが開きます。

*トラムのコントロー,レ ネヾルの修■の仕方が

解らない   。

1:ます コントロールバネルをクリツクし
て クローズアップの画面に切り換えて下
さい。右側に3つの小さな穴があります。

そのとれかにプラネタリウムの塔の滝の脇

の部屋で拾つた■い棒を差し込んで下さ

tヽ。

ここで 一度ケームをセープしておく事を
お勧めします.

2:青い棒を差し込んで 下から他の二本の
棒もててきたら 左側のクリスタルの内
光つていない物を一回だけクリツクしま

す.ク リツクすると クリスタルの先の部
分が僅かに明るくなります。光つていない

クリスタルはつまり動カカ簿 つていない事

を示しています (4の トアの向こうの トラ

ムです).

313本の青い棒を それそれマウスで トラ
ックして上下に少しずつ動かして下さい.

1本の棒を上下にゆつくり動かしなから

光つていないクリスタルを良く見ている

と 先端浄分が最も明るくなるところがあ
ります。見つかつたら その棒はそこの位
置で止めて下さい.もう2本でも向様に動

かします。上手く行くと 光つていないク
リスタルが 他の光つている物と同じよう
に光ります。これで4の トアの向こうのト

ラムも動作を始めました。

く注意>光つているクリスタルをクリツク

しないて下さい lここでやるべき事は ク
リスタルの全てを「光つているJl■態にす

る事なのです.動力が通つているはすのク

リスタルまでオフの

'犬

態にしてしまうと

もちろん上言3の方法で復 日は可能ですが

たいへん時間がかかり 面倒になります.
万が一 光つているクリスタリレをクリツク
して光を消してしまつた場合は ケームを
ロー トしてやり直した方が早いかもしれま

せん。

*4の ドアの向こうのトラムに曇つて行つた生に
1■ ,「価●力[ヽ■らだけ″?¥

1:博物館に 「墓Jについてのデイスプレイが
ありましたよね.

2:この辺りには その「墓Jがあるのではな
いてしようか。

3:上にのつている埃や土をシヤベルで取り除
けば 墓への入り口がでてくるでしよう.

摯薔の中に入る●が出来た
`ナ

ど、■つ13_ここを

IB=イオス01■じ″らす力trつ

1 懐中電灯では一時的な解決にしかなりませ
ん。

21電源が必要だとは思いませんか?ど こかに

入れておくだけで辺りを明るくするような

アイテムがあったはずですが   .
1寺つていますか

'31壁に穴が開いています。そこに ネクサス
のパワー ルームにあつた青いクリスタル
を入れて下さい。

ネ天■には天
=が
あるみたいだけれど 田けられ

るの?

1:部屋の手前 中央よりの敷石の一つがゆる
んでいます。これ力哄窓のスイツチになつ

ています。解らない場合は 部屋中をくま
なく歩いてみて下さい.へこむ敷石が一つ

あるはずです。

2,でも 天窓を開けたままにしておくには
スイッチの上に立つたままでいなければな

らないようです。

3:プラネタリウムの塔でネズミ取りの民に使
つた棒を スイツチの敷石に使つて下さい
(ロウ隊長がスイツチの上に立つている l■

態で).



*菫でやっておくべき■は、他にない,

1,天窓からは もつとたくさん光が入つて
くるはずでは?

2:きつと天窓が汚れているのです.外へ出
て直してみましよう.

31墓の入り口に向かつて左側の方に レン
ズがあります.レンズの上の埃をとけて下
さい.シヤベルを使わなくても クリツク
するだけで出来ます。

*月の光●・●の中に入ってこないみたいなんだ

けれど   .

1:プラネタリウムの塔に
`予

つて ブラネタ
リウムを動かしてみましたか?

または プラネタリウムを正しく動かして
いない可肯́ 生があります。

21墓からさらに上に上がつてイテつたところ
に光の橋の装載 |あります.装置の前にあ
るレンズを一回クリックしてから 装置を
クリックし Rン トロールバネルの左側に

ある大きいボタンを6秒ほとクリツクして

下さい.右側の画面に光の橋を表す線が仲

びて行けば成功です.線が現れない場合は

もう一度レンズをクリックしてやり直し

てみて下さい。何度かレンズを調整する内

に 上手くいくはすです。
3,光の橋が現れたら ブラネタリウムの塔
に行つてみて下さ0、 プラネタリウムの塔

でやる事に着いては前の項を参照して下さ

い .

*菫の中は明るくなったし、プラネタリウムも

正常に動作している。なのに何も国きないのは

どうして ?何処に行けばいいの ?

1,ネクサスに戻つて また行つた事のない
トアの中をみてみましよう.

2:プラネタリウムの塔で 彫亥Jされた棒を
拾いましたか?その組み合わせてまた別の

トアが開くはずです.

31プラネタリウムの塔で拾つた棒は 3の
ドアを開く鍵です.

22

*ネクサスの3の トアカ憫かないんだけれど?

1:トアの動力部が故障しているようです。直
してからでないと開きません。

21まず とこかからトアの動力を弓にヽてくる
必要があります.

31ドアの前の方の床で 何か力・tつていませ
んか?これはドアの動力として使えそうで

す。

*3の ドアの′‐ リレがどうしても動作 1´た
1ヽ    .

11パネルとエネルギー源 (ト アの前の床から
漏れている光)をワイヤーで結んで下さい.

21ます ソヾネルを取り外して下さい.
31コ シタスの墓場で拾つてきた牙なら ′ヽネ
ルを取り外す事が出来ます.

4:′ ネヽルを取り外したら そことエネツレギー
源をワイヤーて彙華 す.まず パネルの
内部にワイヤーを使い 次に 床のエネル
ギー源に という順番です。

*3の ドアからトラムにのつてやってきた増には
何があるの?

1:トラムを降りたら 画面の右側の洞目に入
つて下さい。

2:洞窟に入つたら 向かつて右綱
"こ

は「巣J

があります。見てみても構いませんが 今
は何もありません。洞官に戻りましよう.

3:先へ進んで下さい。「地図の間Jマ ノブ ル
ームがあります。

*illll国の日[マ ップ ルームの使い方が解ら
ない.

1:この地図は 「地図Jというより その場
所についての詳細な情報を得るための物な

のです.

2,情報を得るには あるコートを入力しな
けれはいけません.このマツプのコントロ

ーリレ ネヽルは どこかのパネルに似ていま
せんか?

3:それぞれの塔についての情報を得るには
それぞれの塔にいくためのドアの鍵を開け

るコード (彫刻された棒を調べるとわかり

ますよね)を  ここのコントロールバネル
に入力すれば良いのです.

4:ます 皇の塔のコードを入力して下さい。
赤い色の彫刻された構を見れば すぐわか
ります.

れど、どうしても●作しない.

11橘を構成する光は 装置の下部のプリズ
ムから出ているのです.

21装置の下音「のア
=ネ
ツレをクリツクして下さ

し、 プリズムを修理するための画面に切り

替わります.

3:中央のプリズムをクリツクし 中央のプ
リズムから 下のプリズムに直接光が当た
るようにします。この二つのプリズムが光

でintばれたら 今度は下のプリズムをクリ
ックして それぞれの色の光が それぞれ
の色のプリズムに当たるように調整しま

す.

具体的な方法は 右上のプリズムに青い光
を当てたら 右上のプリズムをクリツクし
て 青い光力冑 tヽプリズムに当たるように
します.次に 右下のプリズムから 赤い
光力'7fぃプリズムに当たるようにします。

上のプリズムから 緑色の光が緑のブリズ
ムに当たるようにします。全て上手くいく

と ロウが台詞を鰈りますのでわかります。

虫菫ハ穫[=ふふヨハル,スにEっ7■■
“

 日會
h・●こっている以外に壼わつたところなんてな

しヽ^―仕何をすれば,

11墓の外に立つてみましよう。

21とこか 地面がうつすらと光つているとこ
ろに気がつきませんでしたか?

31光つている地面には埃がたまつています.
まずはそれをとけてからです.

*●の内部で 何かllり返しのつかないことをし
てしまったような   助物が●になつて消えて
し議った 1

11そんなことはないてしよう。そこに骨ても

落ちていたとでも言うんですか?

2,これはただの周′像なんです。気にすること
はありません。

3:三角形の台座の上に上りましよう。

*●からさらに地下に罐りることができたが、日

の面には愚ろしげな番犬 (?)氏

1:自分自身の力で奴らに立ち|・iかうには あ
なたはあまりにも非力です.

2:もちろん 他の人間 (すなわち あなたの
仲間たちです)を戦わせて けかをさせた
いなんで思つたりしてはいけません。

3:生き返つた怪猷の向かしヽ こは 骨力]堅獣の
形そのままに蒻されています。この骨を

ライフクリスタルで生き返らせれば 望み
が出てくるかもしれませんね。

ネ憚菫は何とかやっつけられたようだが、llが硼

かない   .

111寺別な健がいるんです.持ち物の中にある

かも。

21今まで使つていたのとは 別の種類の周ルJ
された棒が必要です.

31コシタス (星の表面)の 宇自船の残骸の
中で 彫亥|された黄色い棒を拾いませんで
したか?ゴーストが落としていつたもので

す。それを 扉の脇の′`ネルにそのまま使
つてみましよう。



ホビラミットがあったけれど、どうやら中には

入れないようだ.これは何?

1:これが 「墓|です。博物館にもその業績
が示されていた [発明者Jの眠る皇です。
21今まで ゴーストがあなたを導きたかつ
たのは この場所だつたのです.
31ゴーストはすでに ビラミットをあける
手円を与えてくれていますよ。

*マギーが怪物におそわれたようだ !プリンク

の手を僣りたいのに 奴はどこへ ?

1:ブリンクを探したかつたら ます外へ出
てみましよう。

2:墓の塔には また探検したことのない場
所か残つていませんでしたか?

3:墓の塔の光の情の装置より上に (右に
'上がつて行つた所です.

*プリンクはマギーのことなんでどうでもいい

みたいで ―tBに来てくれない.

1(プリンクは正気を失つているのです。何
のせいてしたつけ?

2:プリンクが興味を,寺つているのは ライ
フクリスタルのことだけです.

3:彼のライフクリスタ,レを盗んでしまえば
言うことを聞いてくれるに違いありませ

ん。

*日の培のでつべんで プリンクの饉れまとラ
イフクリスタリレを見つけた.でも プリンクが
うろうろしていて とうてい盗み出せそうにな
[ヽ   .

1:ブリンクの隠れ家の手前の洞窟には コ
ウモリに似た動物が沢山住み着いているよ

うです.

2:ここだけの話 プリンクはコウモリが大
嫌いらしいですよ.

3 何かで巧くコウモリたちをブリンクにけ
しかけることができればいいんです力ヽ

41コ ウモリ達に (河窟の天丼に,懐中電灯
の光を当てて下さい。

24 25

十マイーはどこに,つたの ?彼女を最後に見たと
,ス には目なかつ,   _

*滝のでつべんから水を重し込んだのに、マギ

ーが捕まっているヨ屋まで水が驚れこんでいな

いようなんだけど   。

11マギーの側にある格子が閉まつているか

らです.

2:格子をとうにかしなけれはなりません。
ロウには出来ないようです。

3,格子についてプリンクに話して下さい.

*やられた 1プリンクに全てのライフクリスタ

ルを持ち去られてしまつた   。

1:でも 今すぐライフクリスタルが必要な
わけではないてしよう?

21博物館の塔の根本にある部屋には また
まだあつたはずです.

31それよりも マギーと一緒にもつと他を
探索した方がいいでしょう。

ネマギーを助け出してから、何をすればいいの

か分からない   。

1【 地図の塔の トラムステーシ∃ンを出た所

で すぐ右 (向かつて,には行つてみまし
たか?

21何か光つているような不思議な1易所があ
りませんか?マギーが これについてどこ
かで知識を仕入れていたようです.

3【 博物館の塔にあつた 何かの図形が刻ま
れたブレート (タブレツト)についてマギ
ーと話して下さい。彼女が翻訳してくれま

す。

ホマギーカ輌 かしたらロカ

"れ
た 1この自は何

か菫Iなもの?

11探検して下さい.
21入 り口から中に入つてみましよう.
31プレートを取つて下さい.

1,蜘蛛のような怪物は マギーを自分の巣べ
と連れていつたのでしよう。

2,「巣J    とこかでこの名前を見ません
でしたか?

3,マギーが連れて行かれたのは 地図の塔に
ある「巣Jです |トラムから行けば 洞窟
に入つてから向かつて左の奥へ進んだ所で

す.急いて 1

*マギーをどうやつたら助け出せる?

11プリンクの協力は必須です。彼はそこにい
ますか?

21イヤかもしれません力ヽ 協力してもらうに
はプリンクと話さなければ.

3:蜘蛛のような怪物について プリンクに話
してみて下さt、

*饉日 どうしたらマギーを助けられる?

1:マギーの向かつて右には格子が見えます.
あの格子は

'1水

溝のようです。

2:"1水溝から水を流して 蜘蛛を押し流しま
しよう !

3,入つてきた入り口よりも向かつて右の方に
もう一つ出口が開いています。そこを出た

ところには ,1水清から 71・せるような水が

沢山あります。

*水なんて見つからない :拌水■に籠し込む方法

も分からない   .

1:「巣Jの 入つてきたのとは別の出口から
出て 向かつて右上へ進んで下さ(%「滝J
があります.

2:滝のでつべんへ上がって下さい。格子があ
りましたか

'そ
こへ向けて水を流せばいい

のです。

3:流れの脇の岩を押して下さι、

*プリンクが何か切迫した通信を送ってきた。助

けてやらなくちやため?

11ここはとりあえずレ長として助けて上ける
べきでしょう.プラネタリウムの塔の ト
ラムコントロールルームで使つた青い卜を

拾つた部屋 (滝の前の道を通つて行つた先)

|イテつて下さい。

2:岩の製け目に腕を狭まれた
'リ
ンクを助け

出さなければいけません。

3:プリンクは 自分の腕にお別れを言わなけ
れば   。
41コ ンタス (星の表面)の墓場て掘り出した
顎の骨をブリンクの腕に使つて下さ0、

大文夫 この程度では彼は死にません   。
腕が岩に押しつふされたままでは保証の限

りではありません力ヽ

*ブレートは4板猫ったようだ。これらをどうす

れば?

11ネクサスに戻りましよう。入り口のすぐ右
に アルコープがあります。
2:プレー トを4枚とも アルコープにはめ込
んで下さい。

3:4枚のプレートは必ず4つの部分に収まり
ます。色々試してみて下さι、

*4枚のプレートで疇いたドア (5の トア)の向
こうには何があるの?

11 暁 明者Jの 巨大な実験室があります.
2:実験室にあるジエネレーターを動かして下
さい.

31ジェネレーターを動かすには 失われた部
品が必要です.



*失われた部品はどうやって櫂せばいい?

1:ジェネレーターのことをよく知つている

者に聞けばいいてしよう.

2:でも ジェネレーターのことを知つてい
るこの星の人々はみんな死んでしまつてい

ます.

31墓の塔のビラミットの中で眠つている
晩 m者Jをライフクリスタルを使つて生

き返らせて下さい。その前にやっておくべ

き事は マキーと二人でシエネレーターを
見ておくことと ライツクリスタルを博物
館の塔から少し持ち出しておくことです。

*ll菫の増には光の需はないんですか?

11外にあります.
21実験室を一番上まで上っていつて下さ0ヽ
外に出られます.

31道なりに左へ進んでいけば光の捐があり
ます.

*この光のIEはどうして釉作しないの ?

11光が遮断されているからです。
21鳥の巣のような物が光を邪魔しているよ
うです.

3:巣をとかしましよう.特月Jな道具はいり
ません。クリックするだけです.

*3の増のビラミットがllかない.

1:鍵が必要です.
2:ネクサスで使つた物とよく似た鍵が必要
です.

3:コ ンタス (星の表面)の宇宙l.の残骸で
ゴーストが落とした彫刻された黄色い棒を

使います。

*疇 田書 |と とうやって壼 したらいい ? *プリンクがまたライフクリスタリレを3ってい

11彼をライフクリスタルで生き返らせましよ         つた !どうしよう?

菫′0■ら
「

■8■者力ヽムあ
=を
In g,■ 1去出す?          3,こ うなつたら ブリンクに何とかしてラ

う.持つていますかつ

21ライフクリスタルを―個も持つていなかつ

たら 博物館の塔の根本の音「屋に行つて取
つてきましよう.

3:発明者の言うことを理解するには マキー
に翻訳してもらう必要があります

された棒が落ちています。忘れずに拾つて

下さい。また これ以外のことも是,1尋ね
てみて下さい.

*彙田書がくれた彫劇された●は、とこの●Iを□

けるの ?とこにも□まったままの■はないはずな

んだけど   .

1:ジェネレーターを|.‐動させるには 失わ
れた部品の他に 二つのライフクリスタル
がどうしても必要です。これらは 実験室
の最下層のシ■ネレーターコントロールパ

ネルに使います.

2,プリンクは 博物館のL‐にあつた分まで
全て自分の物にしています.

イフクリスタルを分けでもらうように交渉

しなければいけません.

*どのようにしたらブリンクと巧く交渉でき

1:あることからについて 何度わ号舌しかける
必要があるのです

2:まず ジエネレーターについて4回尋ねて
(話 しかけて)下さい。
31つぎに 失われた,品 (ジエネレーターに        。ユ
ついて4回話きないと会話の選択肢に現れ

ません)について二回尋ねて下さい.

話し終わると 発明者の足下 (ピラミット
の底の ロウ達に1番近い頂点)に 彫刻          2:プ リンクとアイ パーツ (失われた部品)

です.

2:この構を使うべき場所は 地図の塔のマツ        うすれば?

ブルームです。

3:マップシステムにコートを入力して現れた

11失われた部品を持つていつて下さい。シ

rネレーターにはめ込みつ放してはいけま

せん。

1:ここはするくやつて下さい。するすぎる

くらいでちようど良いでしよう.

だって必壼だから返してもらいたい   。ど

について話し合つて下さい.

ブリンクは 自分の隠れ家 (墓の塔のでつ
ぺん)にいます.

3:プリンクのマシンに アイ アヽ一ツを使
つて下さい.(部品の形の隙間があります.)

*プリンクのマシンはD作したけれと 出てき

1:この構は鍵ではありません。1也図のコード        たクリスタルはたった21Bだ し アイ パーツ

場所は 蜘蛛のような怪物の巣から滝の方          2:2つ のクリスタルを取つて下さい.

の出口から出た場所にあります。巣から出          3:ア イ ′ヽ一ツもマシンから取り戻して下
て 右に行けば滝 左べ行けば海岸があり            さい.

ます。
'毎

岸に失われた吉F品があります.

4:失われた部品を見つけたら 実験室に戻つ
て ジェネレーターに失われた部品を使つ
て下さい.

26 27

ホジェネレーターをスタートさせる方法力う から

ない.

1:コ ントロールバネル (実験室の最下層)に

2つのライフクリスタルを使います.

2:それから コントロールバネルにアイ ′(
―ツを使います.

3:これらがセットできたら マギーにジエネ
レーターについて話しかけて下さい。

*マギーも逝ってしまった   .一 体どうすれ
ばいいんだろう

'
11光の情を通つて 「アイJに行つて下さい.
21怪獣が出てきて先に進lIな い?怪獣はどこ
の上に立っていると思つているのですか?

3,光の嬌のコントロールバネル画面を出して
下さ0、 ボタンをクリックしたら 橋はど
うなると思いますか?

4:アイの中に入つて下さ|ヽ それから 中に
ある大きな球体の中へと   .
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テクニカルノート
●|■ ルが地面■何サヽたよ●■[:|●球●

"う
事
=`■
ませ
',  101ク

,コ ン■は,-1、山発生する可言
=■
のあイ 様々■1問 :iF

l:'■■を卜●て|■ , =■ 詳|い F7~¬ |しな指示や1青 |・に関し【ほ テ 1,CD■● 円:oC M●  フ イル●ユ1 1〔 下さ[ヽ

■
=フ
,'イ ンターを選択し ア ,プ

',メ

ニ !―の |こ rr und・ 1。shiつして |,こ んで さヽt 「最大人傍円ブロック|の隣|
ある獄字が 現在使用可|:な メtりの昼を現していよ, 他のアプリケーン■ン´開|でいるとメモ リ■1噴 ,で :´ tうので ■ |
■れ|,1門 tし て 本来の最大部る確爆 |´ て さヽい

111`も またメモリ■足りない鴨合は 以下の渭示に従■て下さい :

,不必●な綸餞絋輻やコントロー,レ ネヽルをはずす

!字TA[K76以 降のシステムを使用している場合 システムIJ(1い できた [機ilI,長マネージャ 」ントロールバネルな使用
|´ 〔卜さい ティグ■始める肯1= 必要〔ない物´全ではず、 口t=動する事たら薦いします この際 以下のようにすると使11

`●
 ヽす
"在
の設宇たリストの■のホ|,ノアップメニュ にある |セ |,ト モ保存Jで保存し これを 1標準 と名付けます ,

に 機能l●.張 ,ィ ルタの中の  ApP● CD ROMJ ICD―ROMド ア|)以外の企て7j● ,■ ,クをますし lt,卜 を保存|を遭l●し

「
ちらを ディクJと 名付けます ,-1、 を

'レ
イする際によ機能工Fiマネー■■のボ ,,ア ソフメニ !一から |テ ィク|を選F

し :′ ス,■、を再起動します 通常の設定
=戻
したいときは 標準|を選んで再ぴ再起動 ,れば良tヽの■ |

75以前のシステムを使用している嘱合で| ライクをインフ、一ルt´た時にシステムノ■,レタにコL t´た [臥嗜●Jo`,
Ma●
=le‖
コント回―リレiネ |レで全く同じ事ができ■, 代11肛 :長リストの下にある■(ッ プア ,プメニ■―を使●〔設定を■●

|う■がこきるので, ただ :´  この「し1●●Jo● M● ,硼●J =止 |く 設定変更するにけ,つの段階を踏ま●(れ りませ′ ます
AL[01F Iタ ンをクリ ,ク tて■

`た
壁t,ます 夕に ボ ,ブ ,'|,i'メ ~ュ  |●  [NAB[[DS[T を選んて1 'マ ,スホタン

を

'単

し,|ま ま1暉 きたし、,定の上にマ ,ス を
'|つ

てきます そ■力

「

わつたちレステ■、を再起動[て 自分・燿 択した,能l.張たけ
力使用0ね ている

'ナ

ぜにして下さい

重要事項 :外付けの周辺構..の中サiよ独自のトフイバを必要と,る |のがあリユ
` 
しtこ ltらのハートウ,アがディグをブレ

イするのit不可欠な場合

“

Iモ _夕や′ヽ―トディスクなこ| それらのハートウェアの機itlF.張 ■コントロールバネルを■すさな
|よ うt気を付ナで さヽt、 何が不 J欠かどう力を調べるに

=そ
れらハー「 サェア.●取扱い説甘:書を手用し〔下さしヽ

パッケージ内容
日本気有F,,CD ROM
日本語■′クリフア:´ :′ ,,,イ ■

ゲームの開始

最走と停止

日本語ティグ ′_,ア ル
ユー●―彗録ハカ■

Aoolo

:′ ステ1,フ ィルタf・ 中の粒1甑モ71ルタの中の IAO●●CD ROMIの 初期,1-ジ =シ|=, Fィ クを7し イす
`除
t=尋モ |_

J=i:こ すt●●■●まま あなた力
=ltt,の
パーン |ン●傍‖t〔 |う と ア クは自動的にそれを見Jけ出t tAo「 ●Cl●

ROMO,( :'=:´ 511=|',フ タ|― |す るよt菅求、こ■■J こうナ1-'■ ,bl ll,テ  'CDの |「D ROM Sd林 ●|●
5111生 ↓|=フ 4ルタIス ●てtl■ , この中の 

「
,lJし  た,'ルクリ■クする1日・ |“ ン′|,ア クし―卜[ま , 詳しくIJ

'A,peCD Rcal Mo と|,う ,,イ ,レを読ム
`下
さし

CDの汚れや饉

デ■夕CDの光●ていう側を■ ,,夕 tこ 指紋やI=が,it,か よう●Fiめて下■しヽ CDO(巧 ね【いるな
=,ま
 柔しかい布

なとでlit'て下さ|' iC Oつ表山F中 11から外11の場|=向
"■
て 市をにしく動,tて 下さtl■

メモリ関連の問題

仮想メモ リについて

テ イクを仮碑メモリ|● Nの壮態て起動する事ほお薦めてきません 68040′ ,クならば3MB I'ラ ー イ ,夕なら111 6MBの
内蔵メモ リを搭■ltて いれば  t・■|メ IJt｀無くてもデ ィクを起動■iるは ,こ

' 
ブレイのため,:メ モ リの中さ容

=を
増やすら

ユ
=ラ
いては 下記の |メ |リ ス足 |の項な

'照
t´ て さヽい

との,市場計 おい(1  ラム,メラ  等●メ千 1ヽ張ソフ 111使用されていう
'大

きてテ ィクを起]t´ ょうと|´れいこ卜さ

し、 メモ リI張,,卜 It●す●高■て,t'はな ディグ|)ように,|― |ウ ●ア●限界まで使BJるよti:ケームとつ0■ it´あり
ませ方

:メモリ不足

ケームのシステム
`テ
,力  :ケ ー1つ絶に

'|て
いまT,IIEIIて てらう通リ ティク■正常|「動させるに ,6MB I約

6 10CK,のメモリ牢さら壺t必要です とれた1'の メtリ カ'常 :,「える|■ 間■こ」 アメリケーシ■ンメニi  lメ =t ′ヽ
力石,II

開いたままのアプリケー:′ |ンは テ |グ tl■えるよ|のメモリな―墳 oこ íいは, メモリに■ちが無い場合は
'―
ム門l.輌

|アフリケーションカ憫 してケヽるか確計して下さい

*デイスクキヤッシュのサイズを超小し R△J,ィ スク1■億わなぃ

アップリしのメモリ =ン トロー,,パネルによ ティスク+● ,シユのサイズをJン トロールし RAMテ ィスクを作成するJブ
:′コンが入つています もしll l[RAMデ イスクを作つてある場合,は  ティクのブレイの前 t子れを切つてシステムを再起動し
て下さサ、もし本■にメ[● 最大限|:さ延ばt´たtなら, ティスク十 ,,シ ョを96Kか■れ以卜に設定 ,そ事tで きます力'
テイスクアクセスよ遅くな,ま ,

スピード関連の間層

CPUPo ・ ,PC また|よ33MH′以上068040(68【 040呂む,
倍連以上のCD― ROMト ライブ
PAM 6MEll上の空きメ[,(2MB以上の内蔵メモリ)

キャッシュ檜像のオフ

システムをスピートアッフさせるためのハードテイスク キ●,シ iやCD+ャ ,シ ●
= 
ティクのプレイ中にタイ|ンクの問

題を弓さ起こ|うがありま, これらのキ ,,シ ●機能
= CPU力 '必

要とするアータをハートテイスクゃCDからメモリに当え
ることで アクヒススピートを上げる仕組み「な ,〔います しかt´ アィクはシステムの全てのメモリにアクセスするL●要がある
ので キ■,シ●機|=tまケームのフレームレートの調f]を :tす●れがあります このような問題に適輝tム ときはもし可itな らよ
キャッシ,機能を切つ それが黙目こも十ャッシュサイズを最低に:,定 して下さい

サウンドの不自

恐らく [メ モリJコ ントロールバネルの仮想メモリカ̀開いたままにな●(いろが ラムダブラ  等のメモリ拡張ソフトがイ
ン7●―ルされたまュブレイしこいるのでしよう どう|,の場合でも ,:決方法 _・その原因となつているものを切る事です ●想
メモリたII・ に,1[メモリJコ ントロ ルバネルを開いて 仮智メ千ちの 切 ボタンをクリリクして下さい  う■、グプラー
等のメモリ拡張ソフト|● 専用のアンインストーラを使つてはすすか 機能肛張マネージ■|¬ ントコールバイルを使つてはず
tて下さい どちらにしても 変更後にマ,クを雨起動させる必要1｀あります
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