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HERZLICH WILLKOMMEN BEI _
LERNSPASS 1. KLASSE - AUF DEM BAUERNHOF” _

Bevor du die CD-ROM installierst, priife zuerst, ob dein Computer
die angegebenen Systemvoraussetzungen erfiillt.

SYSTEMVORAUSSETZUNGEN

MULTIMEDIA-PC: APPLE MACINTOSH®:
« Pentium Prozessor, « Power MAC, 150 MHz
200 MHz « 32 MB RAM
+ 32 MB RAM = Grafikkarte
* Soundkarte 800 x 600 Pixel,
« Grafikkarte 32768 Farben
800 x 600 Pixel, Highcolor » 12 x speed CD-ROM-
« 12 x speed CD-ROM- Laufwerk
Laufwerk » System 8.1 oder héher
« Windows"™ 95/98/ME/XP

INSTALLATION AUF DEINEM COMPUTER %

PC

1. Lege die ,LemspaR 1*-CD in das
CD-ROM-Laufwerk ein.

2. Das Setup-Programm sollte auto-
matisch starten.

3. Andernfalls findest du auf der CD
die Datei ,Autorun.exe”. Durch
Doppelklick darauf startest du
die Installation.

4. Befolge nun die eingeblendeten
Anweisungen.

So geht's los

1. Lege die CD-ROM in dein Lauf-
werk. Die CD-ROM startet nun
automatisch.

2. Andernfalls klicke auf START —
Programme - Terzio =
LernspaB 1 - Lernspal 1.

—

MAC

So geht's los

1. Lege die CD-ROM in dein CD-
ROM-Laufwerk ein.

2 Dappe!kllcke nun auf das

schlrm -
3. Doppelklicke in dem sich o6ffnen=
den Auswabhlfenster auf
JLermspal 1%
4. Das Programm startet nun.
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 INSTALLATION AUF DEINEM COMPUTER

PC

1. Lege die ,LemspaB 1"-CD in das
CD-ROM-Laufwerk ein.

2. Das Setup-Programm sollte auto-
matisch starten.

3. Andernfalls findest du auf der CD
die Datei ,Autorun.exe”. Durch
Doppelklick darauf startest du
die Installation.

4. Befolge nun die eingeblendeten
Anweisungen,

So geht’s los

1. Lege die CD-ROM in dein Lauf-
werk. Die CD-ROM startet nun
automatisch.

2. Andernfalls klicke auf START -
Programme — Terzio =
Lernspall 1 - Lernspal 1.

-

MAC

So geht's los

1. Lege die CD-ROM in dein CD-
ROM-Laufwerk ein.

2. Doppelklicke nun auf das 1%
JLernspaB“-Bild auf deinem Bild-""%§
schirm.

3. Doppelklicke in dem sich o6ffnen=
den Auswabhlfenster auf
JLermnspal 1%

4. Das Programm startet nun.
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DAS SPIEL UND DIE UBUNGEN

Du triffst Anna und
mich gleich beim Start
der CD-ROM am
Baumbhaus. Wenn du dich
‘in unser Gastebuch einge-
tragen hast, dann kannst
du dort hinaufklettern.
Von oben hast du einen guten
Uberblick iiber den Bauernhof
und kannst dir aussuchen, wo
du dich genauer umsehen
mdochtest.

Du kannst in den Garten
gehen, in die Scheune oder
meine Schwestern im Hihner-
stall besuchen!

Hallo, ich bin die freche Alberta! Hast du Lust, meine Freundin
Anna und mich auf dem Bauernhof zu besuchen? Bei uns ist
immer etwas los und gemeinsam kénnen wir viele spannende
Abenteuer erleben! AuBerdem kannst du uns hier helfen. Dabei iibst
du Mathematik, Deutsch, Verkehrserziehung und Konzentration!

Entdecke 10 verschiedene
Orte! Durch einen Klick auf
den Bildschirm landest du -
schwupps — dort, wo du hin-
mochtest!

Wir sind dann meistens auch
nicht weit und freuen uns,
wenn du uns hilfst.

Wenn du mit der Maus (iber
den Bildschirm fahrst, entdeckst
du verschiedene Aufgaben.
Klicke sie an. Wir erkldren wir
dir dann, wie du uns am
besten helfen kannst.

Und schon geht's los!!

Auf dem Bauernhof findest du Aufgaben
aus 4 verschiedenen Bereichen:

o Mathematik '\'2.3
* Deutsch 4&\

e Verkehrserziehung I
* Konzentration 'y

Die Aufgaben sind iiberall auf dem Hof
verteilt. Du findest sie aber auch in dem
Aufgabenbuch, auf dem der Hahn sitzt.
Durch einen Klick auf die Aufgabe
gelangst du direkt dorthin.




DEM BAUERNHOF BESSER ZURECHT

+* |

Das ist Willi, unser Hilfeschwein! Wenn du
nicht mehr weiter weilt, versucht er dir zu
helfen.

Der Hahn sitzt auf dem Aufgabenbuch. Darin
findest du alle Aufgaben, bei denen du uns
helfen kannst. Wenn du hier auf eine Aufga-
be klickst, gelangst du direkt dort hin.

Bei den schnatternden Gansen kannst du die
richtige Lautstdrke einstellen.

Der Katzenschwanz bringt dich dorthin
zuriick, woher du gekommen bist.

Uber die Leiter kletterst du vom Baumhaus
und verldsst den Bauernhof.

IT DIESEN BUTTONS FINDEST DU DICH AUF

- 2
DIESE BUTTONS FINDEST DU ZUSATZLICH.
IN DEN UBUNGEN UND SPIELEN

0

Bei Klick auf den Alberta- und Annabutton
wird dir noch einmal gesagt, wie du uns hel-
fen kannst.

Mit Klick auf o.k. bestatigst du deine Einga-
be. Deine Losung fiir die Aufgabe wird dann
sofort gepriift.

Hier wahlst du aus: Je groRer das Ei, desto
schwieriger die dazugehorige Aufgabe.

Manchmal kannst du etwas ausdrucken.
Klicke dazu einfach auf diesen Stempel.

Dieses Geschenk verbirgt eine Uberraschung.
Wenn du darauf klickst, kannst du sie dir
ausdrucken.




