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ATT INSTALLERA PROGRAMMET

Windows 95
St in CDskivan i CD-ROM-fsaren
och fol] instrukiioncrna pi skirmen.

Windows 3.1
Starta Windows och sitt in CD-
skivan i din CD-ROM-Jisare.

ningen pi din CD-ROMisare,
Kiicka pii OK.

Macintosh
Ingen installation behés.

2 ATTINSTALLERA PROGRAMMET

ATT STARTA PROGRAMMET

Windows 95

Det har programmet anvinder
funkiionen Autostarti Win-
dows 95. Sitt bara in CD-skivan
i din CD-ROM.
programmet automatisk
Windows 3.1

LSt in CD-skivan | CDROM-

Tisaren och sting alla andra
Windows program.

Dubbelklicka pi program-
gruppen Knowledge
Adventure & Levande. (Om
duinte hittar programgrup-
pen kan du valja Fler
fonster i Fanster-menyn.)
Dubbelklicka pi ikonen for
Lekis.

Macintosh

LS in CD-skivan i din CD-
ROM:J

2. Dubbelklicka pi CD-ikonen
for Lekis.

3. Dubbelklicka pi ikonen fox
Lekis.
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LEKIS HUVUDMENY

inde bokstav for L. Lara dig bokstiver och hok-

ngen
om vecko-

rappor
K. Avsluta programmet
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LYSSNA PA MUSIK

Du kan Iyssna tll melodierna i
Lekis och fyra exra s

vanlig CD-spelare. Sitt bara in
CDaskivan i CD-spelaren och
vl spir nr. 2

Obst Singerna startar frin spir
e 2, Du kommer inte att
Kunna hira nigot ljud fri
nr 1

AVINSTALLERA PROGRAMMET

Windows 95

Gor si hir om du vill avinstalle-

ra programmet
1. Klicka pé Start-knappen.

2. Vilj Installiningar.

3. Klicka pi Kontrollpanel.
DubbelKlicka pi Lagga till/
Ta bort program.

5. Klicka pi Lekis.
6. Klicka pi Lagg till/Ta bort.
7. Klicka pé Ja.

6 LYSSNA PA MUSIK/AVINSTALLERA PROGRAMMET

VALKOMMEN TILL LEKIS

Milet med det hir programmet
e aut ge barn i forskoleildern
fardigheter som de kommer ait
behava i forskolan. Foljande
funktoner gor Leki il e
program for barn.

Automatisk nivianpassning:
Hiller reda pi barnets framsicy
i de olika akiiviteterna och jus-
texar automatiske svirighesg
den for it passa barnets nivi,

Styrda aktiviteter: Hiilper ditt
barn att trina mer pi de om-
riden som ir svaga, Om du
Klickar pa Paketet (sid. 5, D) i
Klassrummet kommer du auto-
matisktill en akiivitet som bar-
net behdver trina extra pi

Framstegsrapport: Hir kan for-
aldrar och lirare fi cn snabh

Gverblick bver vilka firdigheter
barnet behiirskar ach vilka
omriden som barnet behdver

s mer pi,

OVNINGAR | LEKIS

Forberedande lisizmingar: Sc och
hira olikheter, ordfrrid och
hérforsticlse

Forberedande riknedoningar:

foljd, rondlgande geomer
Kloc ckodagarna och frs-

tiderna.

Forberedande skriviumingar:
Identifiera ord, rim och alfa-
betet
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UTANFOR SKOLAN

pro
wtanfor skolan. Om du Klickar runt pa s
men hittar du ménga roliga animationer och

kningar.

Inskrivning
Rick i den il ol o i s
forstskriva in dig. T vinda upp il 12 bokstiver for att skriva in
it mamn  rutan, Om du har anvant programmet forut behaver du
e ik p it o Komma . O s behiver il kan
duKicka Koala. For att ta bort et namn frin istan Kickar du
o i et och rycker AtsDel.

"N i K Kickar o pa doradiage ety Ente o

{1 Ror pekaren dver de olika foremilen i Klass
mmet for att se vilka olika akiviteter som

G (s ). Foremilen som i il de

Kiiviteterna ror sig nr du for pel

ver dem, Om du Klickar pi de andra proit

len i rummet hittar du olika animationer och

ningar. Om du Klickar pi Pal

under bordet biir du eyt il o skiiviet som dit beniver

lika

extra pi

8 UTANFOR SKOLAN

AKTIVITETER

Anteckningsblocket: Punkt-ti

Trina pi ondningsfitid fir siffior och bolstiver.

punkt

Klicka pa anteckningsblocket (sid. 5, ). Lir dig mer om
omoingaBlden fr bkt och s

wleker Punktillpunkileken Klickar du pi de olika punkier-
o ondiing for A akapo o bild, Nt har il e punks
blir den rid och du ser en linje mellan den punkien och den (Grra,
Nir du har Klickat pd alla punkicrna i ritt ordning kommer du att fi

mation. Anvind Framat- och Bakat-pilarna for aut vilja
bilder cller (Gr att se de bilder du redan Karat av. For att g tll-
Tkt Kt Kickar du pa pilen Hingst e il hgr pi o

Pussel: Storlek och form | 4

Lir r/wu/!lmuml igen saker i devas storlek och > o

s <

MHL,.,,.,»MW.M 5. E) si kommer du il © S @

e Ny e e i

el och dinpgih

s v ptser Rk i i ,,..N.»,.m, v g e i
ek ging

O hiwer il kan Kk i den ol

oo sk g et e e pel at il i nder vtner, on

et och ke
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Skoldpaddsleken: Siffror och antal

i s o,

den. Skaldpaddorna simmar in frin vinster

ch stannar i mitten av bilden. Nir skoldpad-
stannat fir den en siffra pa ryggen. Du
har tio sckunder pi dig ait hitta det bo som
har samma antal fgg som den siffra du ser pa skaldpaddans rygg. Nar
du hitiat rtt bo Klickar du pd det. Om du inte Klickar pi nigot bo
Kommer skldpaddan att simma ivig igen
Malarboken
Lar dig kinna igen siffor. figurer och firger.
Klicka pi stafllt (sid. 5, 1). Fyll i alla defar som har sammma bokstay,
nummer eller form som finns pi milarfirgsburken. Vlj forst bland
Bokstaver, Siffror cller Former. Direfier vljer du en milarfirgsburk
i sk ederkant, Nar du har fyllt i alla tomma omrden i bilden
Kommer du a £ se en éverraskningsanimation,

10 AKTIVITETER

Dockhuset: Memory
Testa dit minne och para ihop boksioes, i, former och foremil

magobet (6

Klicka pi det lilla husct pi Klassr ) for att spela
Memory. Niir du Klickar pi nigot av onstrena i huset ser du ett fre-
Kitckn pi yterlgare eot st for at hites de orensil som e
= hop i e . Om hildeens pasar hop Rrvner de
eken gir ut i au hitiaalla par, Klicka pi ballongerna pi hoger sida
v skiirmen for atc vilja en annan sorts bilder (siffror, bokstver, f
mer eller foremil)

Fiskskalen: Kurragdmma
Tiina pi hifirstielse ch it skilja i olik finrml

Klicka pi fiskskalen som du hittar i Klassrum- g
met (sid. 5. M) om du vill leka kurragomma,
med Felicia Fisk, varldens snillaste gul
Kicka pd Jusknappen for st borf en
omging. Nir st tnch sgen kommer Fe
ge dig leduidar om vilket fremal hon
gommer sig bakom. Om du ill hora ledo
arna cn ging il Kan du Klicka pi bilden som forestaller Felicia
du tror at du gissat vilket foreml Felicia gomme

Kar du bara pi det. Om du har ract kommer

licka att
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Anslagstavlan: Para ihop bilder och bokstaver

Para ihop olika spelkort och lir dig mer om boks
fud.

ver, firemd och bokstavs-

Klicka pi Anslagstaslan (sid. 5, 1) i Kassrum-
met. i ittaste nivin giller det ait para
ihop riit kort med det som Kicki et
i asen. P de sirare nbvierna o

2y etoiven for ot o
Ko Kot e s

Bilden pa Isbjérnen Bjsrn: Annorlundaleken

Klicka pi bilden pi Isbjarmen Bjorn (sid. 5, P) nedanfor
Hockansi ek nmoandlcken et e ﬁ
den hiar leken dr aut bicta den bild som ir annorlunda 4

j med de T EAIRE e ¢ i i PN

en av bilderna har Bjom pi sig en trdja som ir
Niir du har hittac bilden som dr annorlunda
Klickar du pi den.

12 AKTIVITETER

Barnvisor: Sjung med!
Sjung mi  dina favorioisor

Klicka pi boken (sid. 5, N) i bokhylan. For
Clyssna pit

digon ay v

Kan
gt A1 och "D i som
Kan folja med § texten genom at tta pi ST g

orden som lyser upp nir de sjungs, Om du =
Klickar pi ett ord si kan du héra hur det lter, For ai bliddra i texien
Kan du Klicka pi upp- och nedpilen eller trycka pi piltangenterna pi
ditt tangentbord.

Soptunnan: Stida bland soporna och bygg ett
Sopmonstel

Stida upp bland soporna och lir dig rikna.
Klicka pi soptunmin (sid. 5, Q) under vil-

somsoptunman ber i igead den dra den
il oeket ol lieks en gl o au slip-
pa Ju har sling alla soporna i ritt ordning fr
&5 0 cn animaREETE T
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Framstegsrapport: Se ditt barns styrkor
och svagheter

Hiir han du se vilka framsteg ditt barn gjort.

en finns pd den vnstra viggen i Klassrummet under
smmr»hlun (sid. 5. ). Har ki
giort i de olika funktionerna i programmet och hur det har
ar antal Iyckade forsk och den roda sta-
det otala antalet fGrsok. Till higer kan du ayl
Iyckade forsok i procent av totala antalet forsok. Klicka pi skrivarsym-
bolen (nere il 1) (o tt skriva u ramstcgarapporien. Orm
Kiickar pi 1 akiiviteterna ko omatisk il
den akihitcten. Kiicka pi pilen nere il hoger far att Komma ilbaka
il Kassrummet
Obs!
cleerna samidige, i skriver du i dig som -Lrare
programmet. Nar du direfier Kickar pi skrivarsymbolen vid fram-
stegsrapporten kommer alla elevers rapporter att skrivas ut, Du kan
f6lja upp till 99 elever samtidigt,

 du avkisa det antal forsok som ditt

duir Firare och vill skeiva ut framstegsrapporten for alla

dugirini

14 AKTIVITETER

LEKISSANGER

Du kan Iyssia tll melodierna i Lekis och fyra extra singer i en vanlig
CDspelare. Siitt bara in CD-skivan | CDspelaren och vil] spir nr. 2

Obs! Singerna start 2. Du kommer inte at kunna hora

nigot ljud frin spir o

frn spir »
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TIPS TILL FORALDRAR OCH LARARE

LEK&LAR TILLSAMMANS MED DITT BARN

Lek & Lirserien har utvecklats
sévatt dint barn sjilve kan vilja
hur, vad och i ilken ording det
vill Fara ach leka. Du som foril
e il bt genon
u i ets styrkor och

s .vx

- sutom kan ni
T myeket rolig dllammans 1
ni wiforskar programmet. Har
fljer
Ieka och |
1. Lit barnet bestims
Tir sig som mest och snabbast
e de har roligt och sfilva fir
uppticka i sin ¢

barn och hur det Jir sig sake
n pi hur programmet funge-

o Rosbat ks i s

Utan at stora barnets

ningsprocess kan d

att stlla ri frigor uppmunt-
 gividare och

Ha kul llsammans! Bam lir
sig som bist ni de samtidigt
har roligt. Lit den tid som ni
tillbringar tllsammans med
programmet bl e ndje or er
bida,

16 TIPS TILL FORALDRAR OCH LARARE

AVSLUTA PROGRAMMET

Klicka pi Stopp-skylien i Klassrummet for ac asluta programmet

AVSLUTA PROGRAMMET 17



ANDRA ROLIGA PROGRAM FRAN
LEVANDE BOCKER

Lek & Lar
Nining Mitt forsta k

Kunskapsiventyr  Levande
skapsiventyr Sprak

Aventyr bland SmAIYD  Levande Spanska
kuL(I\p«Lv.xkd\ ABC Aventyret Havetr Tevande Fronska
Caspe D-  Minniskan

Den magiska biografen  Aventyret Flyget

Matteraketen

LICENSAVTAL FOR LEVANDE
BOCKER

serma inman do
Tljande prog

e anvind e med
et (Progeammer’)
ogrammet forbin-

daren i it i, anpas,
. e, sl e el

Levande Bickes i Nowden AB (L) i

LicENs

\rk sl slapa deserade prodober
baserade pi Programimet el

av det Anvinven firbind

Ken hlt el deli pria Programn

il andra cllr lekronisk pvrfora

e —

g Kopiring m rogrammmes it
bjuden.
Do i, o

Ratigheter Anvinciren ger den cler e
disette cller CD-ROMkivor pasilka
Programmet e g, men KA ach L,
erbenillrsiggandeinen il alls
Kopior av sl Programmer, Pogrammmet
3¢ upphovsmivit sy,

BEGRANSNINGAR AV GARANTE
ANSVAR

It e ol g o upphons
i Amndaen Gabinder g e i
praesi i

Garani .
Cllerde dikeuer elley CDROM
Som Programmmer eseceas i sl
el it (30 ot e
i 3kt i, s
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fihet. KA OCH LB LAMNAR

INCASOM HEL ST GARANTIER FOR
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INSTALLATIONS- OCH STARTANVISNING
LEKIS

Windows 3.1
Att installera programmet
1. St Windowsoch st in CDkian | din
CDROMisare.
2.Vilj et Kot under Ak

P dir D i beteckningen pi
din CDROM-Hisare. Klicka pi OK.
Att starta Dlnﬂummu
Dubbelkickapi prograngruppen
ledge o & Lev:

Fler Fonster i

i srogmamgruppen fan in

ande. (Om
i

Windows 95
Ingen instalation behévs. St bar

skiv

din COROM Je. Programmmer sarias -

skt

Macintosh
Att starta programmet

ikon
5 Dubbelklicka p ikonen for Lekis.

Lekis.

Fonstermenyn.)
2 Dubbelklicka pi ikonen fir Lekis.
™
\
Mo i at
Med sl av
fimer, musi,aloch fudefektr bir ilamingen (o och spianand.

siMa1



