Kommissar Kugelblitz braucht Hilfe! Ein schwieriger Fall fiihrt ihn 3 Ursel Scheffler
nach New Orleans. Dort soll er Kim, Tochter eines Diamantenhéndlers, W2
wiederfinden, die seit einigen Tagen verschwunden ist...
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Du suchst mit Kommissar Kugelblitz Bei den kniffligen Spielen ist deine
in New Orleans nach dem Titer! Geschicklichkeit gefragt.

Ob die Fotos Kommissar Kugelblitz Vorsicht! In den Swamps lauern iiber-
zu einer heiBen Spur fiihren? all Alligatoren.
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So geht's los

PC/Windows 95, 98, Me

1. Lege die CD-ROM in das CD-ROM Laufwerk ein.

2. Falls Windows Autoplay aktiviert ist, startet die Installation automatisch.

3.Wihle ansonsten das Programm ,Ausfithren”. Nachdem du mit
~Durchsuchen” den Ordner Setup auf der CD-ROM gefunden hast, starte
mit Doppelklick die Datei Install.exe. Dabei wird ein Eintrag in dein
Programmuverzeichnis vorgenommen, {ber den du spéter die CD-ROM
immer wieder direkt starten kannst.

PC/Windows XP

1. Lege die CD in das Laufwerk ein.

2. Wenn das Setup-Programm automatisch startet, breche den Installations-
vorgang ab.

3. Offne den Ordner ,Setup” auf der CD-ROM, rechtsklicke auf ,Install.exe”
und wahle ,Eigenschaften”. Setze auf der Registerkarte ,Kompatibilitat"
ein Hakchen vor ,,Programm im Kompatibilitdtsmodus ausfiihren fiir” und
wahle darunter ,Windows 98/ Windows Me" sowie ,Mit 256 Farben
ausfiihren”. Klicke auf ,0K".

4. Doppelklicke auf die Datei ,Install.exe” im Ordner ,Setup” und folge den
Anweisungen der Installationsroutine.
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Macintosh

Lege die CD-ROM in das CD-ROM Laufwerk ein. Das Kugelblitz-Symbol wird
auf dem Schreibtisch angezeigt. Offne das Fenster per Doppelklick. Kopiere
den Ordner Kugelblitz 1 auf deine Festplatte. Offne den Ordner und starte
das Programm durch Doppelklick auf das Kugelblitz-Symbol.

Gib zunéchst deinen Namen ein oder wéhle einen aus der Liste. Da-
mit bekommst du deinen Detektiv-Ausweis und kannst nun als Assis-
+ tent des weltbesten Kommissars loslegen. Um den Fall in New Orleans
l6sen zu kénnen, musst du im Spiel gut aufpassen: Wenn sich der Maus-
zeiger in eine kleine Hand verwandelt, heiBt das — anklicken!

n der Leiste unten am Bildschirm findest du folgende Symbole, die du wahrend
des Spiels immer wieder brauchen kannst:

M Dieser Button gibt dir einen
Uberblick tiber Kims Fotos.

2 Im Detektivkoffer ist alles drin,
was der Kommissar fiir seine
Untersuchungen braucht. Wenn du
ihn anklickst, 6ffnet er sich.

o Willst du das Spiel verlassen?
Dann klick auf das aufgebro-
chene Gefangnisgitter. Dein aktueller
Spielstand wird gespeichert.

a_{", Mit diesem Button kannst du per
J Klick die Lautstdrke einstellen.

X Uber den Steckbrief kommst «® Wenn du auf die FuBspuren
@/ 223 du zum Phantombildlaptop. «®  Klickst, siehst du, an welcher

n . wird dir wahrend des Spiels noch Stelle im Spiel du dich gerade

S sehr niitzlich sein. befindest. Du kommst hier auch
direkt zu den Spielen und kannst die
nochmal spielen, die dir besonders
gut gefallen haben. Auch den
Decoder und den Phantombildlaptop

Y]

st landest du immer wieder
| direkt auf der StraRe in New

3 ' i Orleans. findest du hier.



fangen, die zur amerikanischen
Flagge gehdren. Du kannst dazu das
Flugzeug mit der Maus steuern.

Die Verfolgungsjagd: Bei der

kniffligen Verfolgungsjagd durch
die Swamps musst du das Boot von
Kommissar Kugelblitz mit den Pfeil-
tasten lenken.

'L & Kugelblitz-Memory: Hast du

;  alles durchgespielt, kannst du
beim Kugelblitz-Memory die Personen
wiedertreffen, die bei diesem Fall eine
Rolle gespielt haben.

Phantombildlaptop: Gehst du
tiber die FuBspuren zum
Phantombildlaptop, kannst du dort
Phantombilder zusammenstellen und
ausdrucken. Klick einfach auf die
Pfeile und suche das gewiinschte
Merkmal. Und wenn du fertig bist:
ausschalten.

Q,J.LSP - v--"‘(‘&b

{% Sterne fangen: Hilf Kommissar &§
Kugelblitz alle Sterne zu

YT Ll L

m‘\\—‘t‘-!\

"\u‘ll‘l it

»fw"

Al

Decoder: Uber die Tastatur
deines Rechners oder iiber die
Tastatur auf dem Bildschirm kannst
du einen Text eingeben, den du dann
tiber die Buttons ,Dekodieren” und
.Kodieren” entschliisseln oder
verschliisseln lassen kannst. Aber
natirlich nur, nachdem du das
richtige Codewort eingegeben hast.
Wenn du einen Text tiber den
Speichern-Button gespeichert hast,
kannst du ihn ein andermal wieder
bearbeiten, indem du auf ,Laden”
klickst. AuBerdem kannst du {iber
.Drucken” einen Ausdruck deines
Textes bekommen. Bist du fertig,
vergiss nicht, den Decoder wieder
auszuschalten,

Die Spiele im Drugstore: Im Drugstore gibt es
drei Spielautomaten, die jeweils durch Driicken
der Leertaste gestartet werden kénnen. Fiir alle
Spiele gibt es natiirlich einen Highscore.

Gefahrliche Swamps: Hier musst du drei
Pfadfinder von einem Ufer zum anderen bringen.
Du kannst die Pfeiltasten verwenden um sie in die
gewtinschte Richtung zu drehen und die Leertaste
um zu springen. Hast du's geschafft, kommst du ins
ndchste Level.

Hungrige Delfine: Fiitterungszeit fiir die Delfine! Mit
der Maus kannst du die Fische im Eimer anklicken
und zu den Delfinen ziehen. Aber Achtung! Auch die
Alligatoren und Haie versuchen etwas abzubekommen.
Bist du erst mal verletzt, musst du mit dem Fiittern
Pause machen und verlierst dadurch wertvolle Zeit.

Aktion sauberer Swamp: Ein Gangster versucht
tiber den Swamps Giftmiill abzuwerfen. Lenke
das Boot mit den Pfeiltasten und versuche mog-
lichst viele Fasser aufzufangen, sonst werden die
Fische vergiftet. Wenn du sie rettest, kommst du
zum néchsten Level.




