


Herzlich willkommen
2um total verriickten Kondom-Simulator

i 1
K1aa n'KitL PREBENTIER

Im Vordergrund steht dabei der SpaB
sowie ein kosfenginstiges Spielver-
gndgen. ganz nebenbei wird jedoch auf
unaufdringliche Art und Weise und ohne
schulmeisternde Zeigefingermentalitat ein
Bezug zur Notwendigkeit von .Safer Sex"-
MaBnahmen hergestellt:

Dunch das gesamte Programm fihren
zwei lustige Cartoon-Charaktere:
das Praservativ Condomradin und der
Penis Archibald. Wahrend letzterer von
Verhdtung méglichst nichts wissen méch-
te, verfagt ersterer dber alle Quadlitaten,
die ein staatlich gepriftes kondom aus-
zeichnen: strapazierféhig, sicher sinnlich.
Jedesmal wenn die beiden aufeinander-
treffen, kommt es 20 entsprechend
witzigen Konflikt-

situationen.

Kiss'n'KiIl ist das erste Produkt des
brandneden Multimedia-Labels . Kimey
Fun Media”, das sich auf freche und ver-
spielte Weise mit der Freude am Sex, aber
auch mit den notwendigen Schutzvorkeh-
rungen beschaftigt




Einfallsreichtum far Mann und Frau
(Wollten Sie nicht immer schon mal...)

Neben dem Kondom-Simulator, dem D ie Firma .Kimey Fun Media”, die von
eigentlichen Hauptspiel von Kissn'Kill, dem Schweizer Multimedia-Guru
enthdlt das Programm noch eine ganze Georg Fietz geleitet wird, hat in der Ver-
Reihe weiterer Unterhaltungsmoglich- gangenheit bereits sehr erfolgreiche
keiten. Ein kurzweiliges Memory-Spiel far Multimedia- und Film-Projekte redlisiert
ein bis vier Spieler fehlt dabei ebenso- und kann auf langjéhrige Erfahrang in den
wenig wie eine umfangreiche Sammlung verschiedensten Software-Anwendungs-
animierter Puzzles in drei Spielvarianten. gebieten zurdckblicken.

B ei der Bedienung der Spiele wurde
groBer Wert darauf gelegt daB auch
.Otto Normalverbraucher/in” schnell hinein-
findet, um unbeschwerten und stundenlangen
SpaB an dem lustigen und abwechslungsrei-
chen Programm zu gewdhrleisten. Hier ver-
folgte der Entwickler streng die Maxime:
.Erst wenn der Laie sagt, so hatte ich es
auch gemacht, ist das Projekt gelungen.”

Kiss’n'Kill ist das
dltimative Spiel zu
DEM Thema schlecht-
hin und wird garan-
tiert jedermann und
vor allen Dingen jede
Frau sofort in seinen
Bann ziehen.

Weifer-hin findet sich eine
Kamasutra-Galerie mit ausge-

fallenen Stellungen im Programm
- selbstverstéandlich animiert:
Fir lustige Unferhaltung in .
den Spielpausen sorgen acht

Aufklarangsfilme, in denen die
beiden Comic-Hauptdarsteller
dlles erléutern, was Sie schon
immer dber Sex wissen wollten.




Véﬂig abgefahren: Das .beste Stick
des Mannes” ist in Gefahr!

Kernstiick von Kiss n'Kill bildet der Kon-
dom-Simulator ein lustiges Shoot'em-Up im
Stil des genialen Spielhallen-Klassikers
.Space Invaders”. Der Spieler steuert
einen Penis durch ein verrilcktes Abenteu-
er zwischen Lust und Verderben und muB
versuchen, so viele Kondome einzusammeln
wie moglich.

W ie im richtigen Leben lauert aller-
dings auch in Kiss'n'Kill die Tacke im
Objekt (der Begierde). Neben luststeigern-
den Aphrodisiaka und trunkenmachenden
Rauschmitteln schwirren namlich jede
Menge gefahrliche Killer und getarnte
Viren dber den Bildschirm. Diese gilt es mit-
fels gezielter Spermienschisse zu erledi-
gen, andernfalls droht ein Absinken der
Potenz oder gar ein schmerzliches und
abruptes Ende des kleinen Helden.

N eben dem Einfangen von Objekten und
der erfolgreichen Beké&mpfung von
Gegnern winken auBerdem in jedem Level
Zusatzpunkte durch das Losen der
unterschiedlichsten Spezialaufgaben. DaB
bei der Hohe des Punktegewinns die aktu-
elle Zufriedenheit des Penis eine entschei-
dende Rolle spielt, versteht sich dabei
natdrlich von selbst:

Insgesam‘r sieben verschiedene Level
von denen jeder einem anderen Thema
gewidmet ist; warten auf den Spielen
Wahrend in Bayern Bierhumpen, Lebko-
chenherzen und Kreuze vom Himmel regnen.
gilt es im Paradies Kondome im
Feigenblatt-Look einzusammeln. Wem es
gelingt. sich in allen sieben Leveln in die Top
5 der High-Score-Liste einzutragen, auf
den wartet auBerdem eine buchstdablich
hollisch-aufregende Bonuswelt



Was kommt denn da? (Neun aus dber 100)

DROGEN

Drogen férdern kurzfristig die
Zufriedenheit aber sie beeinfréach-
tigen das Reaktionsvermégen und
die Gesundheit des Penis. Nach Ein-
nahme von Drogen forkelt der klei-
ne Held beschwipst durch die
Gegend und wird so zur leichten
Beute von Killern und Viren.

KONDOM

Das Kondom - Dein Freund und Hel-
fer. Sammeln Sie so viele von den
herabfallenden Praservativen ein
wie moglich. Kondome férdern die
Potenz und geben Schutz vor fast
allen Gefahren. vorausgesetzt
natirlich, Sie haben sie 2uvor dber-

gezogen.

KILLER

Kiler trefen in verschiedensten For-
men auf (hier daos Modell Kondom
des Schreckens”) und sind absolut
tosclich fir unseren kleinen Freund
Kondome bieten jedoch zuveriassigen
Schutz vor thnen. AuBerdem kénnen
Sie die monstrésen Kreaturen mit
gezielten Ejakulationen bekampfen.

SPEZIAL-

AUFGABEN

In jedem Level
(auBer dem
Paradies) sind
Spﬂinluu?gaben
20 I&sen, um in
die Top § der
High-Score-
Liste 2u kommen.
In Bayern mis-
sen Sie bei-
spielsweise Full-
bille einsammeln.
Sobald im obe-
ren Teil der
Spielficiche ein
FuBballtor er-
scheint heiBt es
schnell zielen und
schieBen.

SAMARITER
Samariter gibt
s in den unter-
schiedlichsten
Formen. Sie ver-
bessern die
Potenz die
Gesundheit das
Reaktions-
vermigen und
auch die Zufrie-
denheit des
Penis und lassen
ihn beim Einsam-
meln lustvol auf-
Jouchzen

ANTI-APHRODISTAKA
Anti-Aphrodisiaka machen vor-
dbergehend impotent, deshalb
soliten Sie ihnen tunlichst auswei-
chen. Ein erschlaffter Penis ist
herumschwirrenden Killern  und
Viren wehrlos ausge-

™ liefert und  kann

sich seiner Haut
nicht mehr mit
einer  Ejakula-
tion wehren.

HERZCHEN

Wenn Sie ein Herzchen einfangen,
erhalten Sie ein Zusafzleben. Dies
ist auch dringend notwendig, denn
gerade in hoheren Schwierigheits-
stufen schwirren dllerhand lust-
totende Objekte durch die Luft die
unserem Kleinen Freund das Leben
ordentlich schwermachen.

PENIS

Der Hauptdarsteller um den sich
dlles im Kondom-§imulator dreht:
Navigieren Sie den kleinen Helden
geschickt dber den Bildschirm, wei-
chen Sie den unzahligen Gefahren
aus und sammeln Sie fleilig Kondo-
me. um sich einen Eintrag in die
High-Score-Liste au verdienen.

APHRODISTAKA:

Ales, was irgendwie mit ronden Formen daherkommt wirkt auf Manner
bekanntlich besonders anregend. Die Einnchme von Aphredisiaka macht das
(Sex-)Leben deshalb erst richtig lebenswert Aber Vorsicht: nur Kondome
bieten sicheren Sex. denn es gibt heimtickische Viren, die sich als verlocken-

de Aphrodisiaka tarnen.




KAMASUTRA-GALERIE

In der Galerie finden sich siebzehn aufre-
gende (und nicht immer ganz ernstgemein-
te) Positionen des Kamasutra, die mit wit-
zigen Zusatzen wie der Safer-Sex-Option
oder Zensurbalken gewirzt werden kén-
nen. Die Abbildungen sind animiert und zei-
gen zusatzlich, fir bessere Nachvollzieh-
barkeit, die jeweilige Haltung von Mann
und Frau getrennt voneinander

PUZZLES

Was auf den ersten Blick wie ein Kinder-
spiel aussieht entpuppt sich spétestens in
der Schwierigkeitsstufe ,Animiert” als
kniffliger KnobelspaB. der immer wieder
aufs Neue eine Herausforderung darstellt

MEMORY

Das bekannte Ratespiel .Memory™ einmal
ganz anders. Gegen bis zu drei menschli-
che Mitspieler. die wahlweise auch vom
Computer idbernommen werden kénnen,
gilt es moglichst viele der animierten Kar-
fenpérchen umzudrehen.

ANIMATIONEN

Komplett verriickt:
Total schréage Kondom-Werbespots.
Ininsgesamt acht verschiedenen originel-
len Zeichentrick-Episoden besch&ftigen
sich die beiden Hauptfiguren
Condomradin und
Archibald auf witzige ¢
Weise mit den verschie- \g
densten Fragen rund
ums Thema .Safer Sex".
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Zu den wichtigsten

Sexorganen gehort
..Se:;:r Kopf ?pmhcd,:;;lndﬂ' unsere Phantasie.”
ist ein o:lt 'bed& e (Sigmund Graff)
(Mlcolm Muggeridge) :
-Eine Jungfray ist
etwas §,
VOPaaageaefzf s
bleibt es nicht.-
Joachin Ringeinat)

-ﬁ:]e::: ::}?pa \ _Sex ist wie Geld:
ich werden Man kann nie gendg
glﬂckv lich w . - ‘ / davon bekommen.
es ist nicht immen (John Updike)
dieselbe.” U
(Unbekannt)
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Ein echter Macho

braucht keine Kondome!

begann vor ein paar Tagen auf einer
EZch’r klasse Party. Der stolze Penis
Archibald war véllig aufgestellt und gab
gerade ein paar seiner Lieblingsspriiche
zum Besten: "Mit einer Frau kann man sehr
glacklich werden, - vorausgesetzt, daB es
nie dieselbe ist.”

Doch plotzlich horte
er dieses schick-
salhafte Gerdusch,
das sogar beim
potentfesten Penis in
den intimsten
Gegenden die Gan-
sehaut hervorraft

Es war dieses
unverkennbare Saug-
napfwatscheln, das akustische Marken-
zeichen Condomradins. Jetzt noch einen
coolen Spruch, dachte Archibald, und vor
allem die Ruhe bewahren! “Die beste Frau-
enbewegung ist die Hifte", konnte er
gerade noch mit stotternder Stimme von
sich geben. Schon stand dieser schreckli-
che Kondom vor ihm. wie immer mit einem
frohlichen Lachen dber das ganze
Gesicht, die Mundwinkel beinahe bis zum

Reservoir hinaufgezogen: "Hallo Archibald,

bist Du noch eine Jungfrau oder hast Du
es schon mal mit einem Kondom gemacht?”
Archibald hétte Spermien spucken kénnen
vor Wut: “Wofir héltst Du mich eigentlich.
Ich brauche doch keine Kondome!”

In dieser Nacht hatte Archibald einen
Alptraum. Er war im Paradies, splitter-
nackt im Adamsgewand. In der Néhe horte

er das Rauschen eines kleinen Wasserfalls
und glaubte Planschger&usche und das
dbermatige Kichern von jungen Frauen-
stimmen wahrzunehmen. Die Luft war
erfdlit mit frohlichem Vogelgezwitscher
und die Baume hingen voller siBer Friicht-
chen. Yon einem nahen Baum fiel ein Feigen-
blatt herunter, wel-
ches Archibald intui-
tiv packte und wie
eine Toga um seinen
Schwellkérper schlang.
Gerade im rechten
Moment. denn fast
gleichzeitig wurde er
durch ein bedrohliches
Zischen aufgeschreckt
und blickte, den ganzen
Kérper in Todesfurcht
erstarrt, in den riesigen Mund einer hinfer-
haltigen Giftschlange. Schon spirte en
wie sich die spitzigen Z&hne in seinen Kén-
per bohren wollten. Wie auf einer Riesen-
leinwand huschten vor seinem inneren
Aage nochmals die wichtigsten Momente
seines Lebens vorbei, und schon befand
er sich vor der Himmelporte, mit einer
gigantischen Tarklingel. auf der "Game
Over” stand.

Doch plotzlich verwandelte sich der
Schriftzug der Klingel in “Spiel fortset-
zen”. Archibald spiirte, wie die Spermien
wieder durch seinen Korper zu flieBen
begannen. Auf dem Boden vor sich sah er
eine Unmenge Zahnsplitter und ein zerfetz-
tes Feigenblatt herumliegen. Das Blatt
hatte ihm das Leben gerettet, weil es wie



ein Panzer dem BiB der Schlange wider-
standen hatte.

VG{Iig schweiBgebadet und wie ein klei-
nes Haufchen Elend in sich zusammen-
gefallen wachte Archibald auf. Nur dank
eines Saunabesuchs mit anschlieBender

Vollkérpermassage fihlite er sich im Ver-
lauf des Tages fast wieder wie der Alte.

Doch auch in der folgenden Nacht wur-
de er wieder von einem Alptraum
geplagt Diesmal befand er sich in der
feuchtfrohlichen Umgebung eines
bayrischen Bierkellers. Vollbusige
Matronen in kessen Dirndln, die Hén-
de voll mit dberschaumenden Bier-
humpen, balancierten durch die
rhythmisch schaukelnde Menge.
Archibald lieB es sich gut gehen und der
steigende Alkoholkonsum weckte seine
philosophische Ader: “Ist das Bier im
Manne, ist der Verstand in der Kanne.”

I6tzlich brachen in der Menge Panik und

Entsetzen aus. wie wenn Bagern Min-
chen soeben in der Champions League
gegen den liechtensteinischen Meister ver-
loren hétte. Archibald, der gerade in
einem Zug einen Bierhumpen zu leeren ver-
suchte, verschluckte sich vor Schreck, lieB
den Humpen mit einem machtigen Geklirr
auf den Boden fallen und brach in einen
lauten Hustenkrampf aus, verzweifelt um
Luft ringend. Gleichzeitig versuchte er
den Grund der Panik zu erdieren. Da sah
er ihn. Es war Gondomradin, der direkt
auf ihn zu kam! Sekundenbruchteile spéater
spdrte er. wie sich Condomradin wie eine
zweite Haut dber ihn stilpte. Eine gewisse
Erregung beméchtigte sich ihm. Dann regi-
strierfe Archibald einen BiB, der jedoch
dank des Schutzes von Condomradins

Gummihdlle stark abgedampft warde.

ie sich Condomradin vom ihm abstilp-

fe. konnte er die Erregung wieder
kaum unterdriicken. Doch noch bevor er
sich bei Condomradin bedanken konnte,
war schon die néchste Gefahr im Anzag.
Eine riesige Schere stdrzte sich schnip-
selnd auf ihn herab. Da half nar ein
Quickie. Yolltreffer! Die Schere wurde
durch Archibalds Spermien zerfetzt Jetzt
blieb dem Penis eine kurze Verschnaufpau-

se. Vom ersten

Gegnen

Z&hne
dank Condom-
radins Schutz kei-
nen Schaden anrichten konnten, waren nur
Gebissresten und virenartige Innereien
dbriggeblieben. “Bin ich hier in einen billigen
Science Fiction-Film oder in ein
geschmackloses Computerspiel geraten?”
schoB es Archibald durch den Kopf Con-
domradin lachelt ihn an: “Hallo Archibald,
darf ich mich vorstellen? Ich bin das Kon-
dom deiner Tré&aume!”

it einem lauten Schrei erwachte Archi-
ald aus seinem Alptraum: “Ein echter
Macho braucht keine Kondome!” Doch es
vergeht keine Nacht mehr, in der er nicht
von geféhrlichen Abenteuern mit Condom-
radin traomt



Spiele erfolgt durch Dop-
pelklick auf das Programm-
symbol im Arbeitsfenster des
CD-ROM-Laufwerks. Der Pro-
grammname ist KisskiLL (unter
Windows) bzw. Kissn'Kill unter
Mac OS. Unter Windows kann
das Programm auch mit der
Befehlszeile »X:\K1sskr L«
gestartet werden, wobei
Sie X durch den Buchstaben
Thres CD-ROM-Laufwerks
ersetzen milssen.

Sowohl unter Windows wie auch auf dem
Mac OS muB das Programm nicht instal-
liert werden. Die Anwendung lauft direkt
ab der CD-ROM. Das Starten der Kiss'n'Kill-

SYSTEMVORAUSSETZUNGEN:

Win 95/NT: DIE EVOLUTION
86 DX2 66 MHz oder schneller; Windows 95,

16 MB RAM; 2x CD-ROM-Laufwerk: l * % @ ! _. ]

VGA-Grafikkarte mit Aufiosang
von mindestens 640x480 bei 256 Farben

Mac:
Power Mac: System 7.5 oder hoher:
16 MB RAM: 2x CD-ROM-Laufwerk;

Bildschirm mit Aufiésung von mindestens
640x'80 bei 256 Farben




Die Programmsteuerung

ALLGEMEIN: TASTATURBEFEHLE

Die nachfolgenden drei Tastaturbefehle stehen immer
zur Verfagung. Wenn eine Animation abléuft sind sie
Jedoch deaktiviert:

AKTION TASTE ALTERNATIVE
Kontrolifeld fir die Tonlautstéarke T S

Kiss'n'Kill beenden E Q

Sprache wechseln W —-

KONDOM STMULATOR: TASTATURBEFEHLE

AKTION TASTE ALTERNATIVE
Penis nach links Links (Pfeiltaste) J

Penis nach rechts Rechts (Pfeiltaste) L

Penis nach oben Auf (Pfeiltaste) I

Penis nach unten Ab (Pfeiltaste) K

Penis verlangsamen Umschalttaste -

SchieBen Leertaste —

Penis mit Kondom schiitzen X.GC.V.B. N oder M —
Zustandsanzeige Tab —
Pausenstatus an/aus P —

Spielgeschwindigkeit verdndern 1 bis 4 —

ALT-/OPTIONSTASTE:

Wenn Sie wahrend eines Spiels (Kondom Simulator. Memory oder Puzzle) die Alt-/
Optionstaste gedrickt halten, wird der »START «-Knopf sichtbar Dieser erlaubt den
schnellen Neustart des Spiels.




Der Kundenservice

Bei der Vielzahl der am Markt befindlichen Hard-
and Sof twarekomponenten und Systemkonfigu-
rationen lassen sich Probleme bei der Installati-
on und dem Betrieb von Software-Produkten
leider niemals ganz ausschlieBen.

Wir méchten Ihnen bei eventuellen Schwierigkei-
fen mit unserer Software gerne weiterhelfen.

® Benotigen Sie Tips. Tricks oder Losungshilfen
20 Kiss “n"Kill oder zu einem anderen unserer
Spiele?

® Haben Sie Schwierigkeiten bei der Installati-
on oder dem Betrieb unserer Software?

® Mochten Sie sich ilber die neuesten Bomico-
Produkte informieren?

Dann kénnen Sie sich gerne schriftlich oder tele-
fonisch, per Email oder Fax an uns wenden.

HOTLINE

Die Mifarbeiter unserer Hotline sind Mo - Fr

von 15.00 bis 19.00 Uhr unter der Telefonnummer
N (i Sic da und helfen Thnen ger-
ne bei allen Schwierigkeiten mit unseren Produk-
ten weiter.

Um Thnen bei technischen Problemen optimale Hil-
fe bieten zu kénnen, bitten wir Sie. sich vor
Threm Anruf méglichst diber folgende Punkte zu
informieren:

® Den Titel sowie - fdlls bekannt - die Ver-
sionsnummer Thres Produktes

® Das von Thnen verwendete System (Prozes-
sortyp. RAM Speichen Betriebssystem)

® Die vor Thnen verwendete Zusatzsoftware
(zB. Virenschutzprogramme)

® Die in Ihrem Rechner eingebaute Hardware
(Marke und Modell Threr Soundkarte, Grafikkar-
te, CD-ROM Laufwerk usw.)

® |legen Sie sich nach Moglichkeit auch einen
Ausdruck Ihrer Startdateien (autocexecbat:
config.sys. win.ni .. .) bereit

Die wichtigsten Angaben erhalten Sie mit Hilfs-
programmen wie z.B. dem MS-DOS Programm
“MSD".

CUSTOMER SUPPORT
Natirlich kénnen Sie uns auch schriftlich, per
Fax oder per Email erreichen:

BOMICO Customer Support
EEE——

I
Fax: IR

s
(technische Hilfe)

O —

(Umtausch und Lesungshilfen)

R ———

(Produktinformationen/ neveste Updates)

Um Thnen schnell und kompetent weiterhelfen zu
kénnen, bitten wir Sie auch in diesem Fall um
moglichst genaue Problem- und Fehlerbeschrei-
bungen sowie detaillierte Angaben dber das von
Thnen verwendefe System.

Falls das von Ihnen erworbene Produkt einen
Defekt aufweisen sollte, bitten wir Sie. es bei
Threm Softwarehéndler umzutauschen. Falls die-
ser Software-Produkte vom Umtausch aus-
schlieBt senden Sie uns bitte das komplette Pro-
dukt (einschlieBlich Handbuch, Verpackung und
Kaufbeleg) gut verpackt zu. Bitte senden Sie zum
Umtausch unbedingt die beiliegende Service-
Karte mit

MATILBOX UND INTERNET

Unsere Mailbox ist 24 Stunden am Tag fir Sie
erreichbar Unter der Nummer RSN,
erhalfen Sie akfuelle L&sungshilfen, Tips and
Tricks zu unseren Spielen. Sie kénnen sich die
neuesten Demo-Versionen unserer Produkte, die
aktuellsten Patches, Updates und vieles mehr
kostenlos direkt auf Thren Rechner laden oder
sich mit anderen Anwendern dber Erfahrungen
mit Bomico-Software austauschen.

Aktuelle Informationen rund um die Uhr bietet
Thnen auch unsere Bomico-Homepage. Unter
wwwbomico.de finden Sie auBer Produktinfor-
mationen jede Menge zuséatzlicher Infos rund um
Bomico sowie Losungen, Treiben Patches und
vieles mehr. Die Homepage ist mit jedem géingigen
Browser 24 erreichen. Wenn Sie mochten, kénnen
Sie auch einmal bei unserem FTP-Server
(M) o eischauen. Auch dort fin-
den Sie eine groBe Anzahl von Patches, Losun-
gen, Demos ete. zum Herunterladen.

Selbstverstandiich freuen wir uns auch dber
Kritik und Anregungen 2u unseren Produkten!
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Common Hints: Keyboard Commands
These three keyboard commands are available always, unless an animation is played.

Action Key Alt Key
Loudness Control T S
Quit Kiss‘'n‘Kill E Q

Change Language W -

C*nd*om Simulator: Keyboard commands

Action Key Alt Key
Move left Arrow left J

Move right Arrow right L

Move up Arrow up |

Move down Arrow down K

Slow down Shift Key -

Close your figure  Space Bar -
Protect your figure X, C,V,B,NorM -

Current state Tab -
Pausing the game P -
Game speed 1to4 -

Alt Key / Option Key:

While playing C*nd*m Simulator, Memory or Puzzle, hold down the Alt Key or Option Key
to make the Start button visible. This allows you to start a new game fast.
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