


486/66MHz Prozessor oder schneller
8 MB RAM (16 MB empfohlen)
Soundkarte
Grafikkarte / Auflösung: 640 x 480 Pixel bei 256 Farben
4x speed CD-ROM Laufwerk
Windows 3.lx / Windows 95/ Win NT 4.0

Awle Madntosh

68040 Prozessor oder Power Mac
6 MB RAM (16 empfohlen)
Auflösung: 640 x 460 Pixel bei 256 Farben
4x speed CD-ROM Laufwerk
System 7.0 oder höher..

Damit du die CD-ROM ohne Probleme spielen kannst, mußt du folgende
Schritte beachten:

PC / Windows 95

I. Leg die CD-ROM in das CD-ROM laufwerk ein.
2. Wähle das Proramm .AusfÜhrerl'. Nachdem du mit .Durchsucherl'

INSTW95.EXE gefunden hast. starte die Installation.
3. Wähle anschließend im StartmenO unter .Programmt!' die Programm­

gruppe .)anoscff. Dort findest du das Programm .Verke"-
4. Mit einem DoppelkJidr. anklicken und das Spiel beginnL

PC I Windows 3.1

1. leg die CD-ROM in das CD-ROM laufwerk ein.
2. Öffne den .Dale;-Manage~ und klick dort auf das Symbol fOr das

CD-ROM Laufwerk.
3. Starte das Programm ./NSTW31.EXE:' indem du es zweimal anklickst.
4. Das Programm wird installiert und es wird eine Programmgruppe auf

deinem Bilschirm angelegt.
5. Mit Doppelklick auf. Verkehr- beginnt das Spiel.

lIlEllIlllllllI
I. leg die CD-ROM in das CD-ROM Laufwerk ein. Der Inhalt der CD-ROM

wird dann auf dem Bildschirm angezeigt.
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'i} Klickst du auf die
Bauklötze findest du ein
tolles Spiel.

~ Klickst du auf die­
ses Schild, kannst du dir
die Geschichte noch ein­
mal anhören.

•

Klickst du auf diese
Tigerente, kommst du zum
nächsten Bild der Geschichte.

Klickst du auf diese
Tigelente, gelangst du
wieder auf das vorherige
Bild der Geschichte.

J
•

)

steckt. Klick doch mal auf Günter
Kaslenflosch. Was der so alles zu
erzählen hai!

Doch damit nicht genug: Hinter den
meisten Geschichten verbergen sich
tolle Spiele. Einfach auf die Bauklöt­
ze klicken! Viele Sachen sind zum
Ausdrucken und Basteln und machen
auch ohne den Computer einen rie­
sen Spaß.

l:lIIlI
Wenn du gar nicht mehr weiter weißt,
bekommst du unter folgender Tele­
fonnummer Hilfe:

Ir"""el,,*e (1e(ckicktell ~Il,* l~(ti~e Iriele
lMit Ti~er ~Il,* ~jir

Wenn du die Geschichte anhören
willst, klick einfach auf die rechte
Tigerente. der Frosch schiebt sie für
dich ins nächste sild und d"nn:
gut zuhören!
Aber Achtung: in jedem Bild sind
lustige Gags und viele Reime ver·

Eines Tages machen sich der kleine
Tiger und der Bär auf den Weg in die
Stadt. Doch, ach du Schreck:
So ein lärm und so viele Autos!
Gott sei dank treffen sie nette
Freunde, die ihnen alles rund um
die Regeln im Straßenverkehr
erklären und darauf achten, daß sie
nicht unter die Räder gerClten.



" Klickst du aul den Bauklät­
zepillkplatz, kannst du sehen, wel·
che Spiele es auf der CD·ROM
gibt.

Klickst du auf diese rrger­
ente kommst du wieder zuruck in
die Geschichte.

Klickst du auf den Tiger­
entenparkplatz. kannst du sehen,
was es noch für Geschichten gibL

}?" t:! Wenn du ein Drucker­
symbol siehst und es anklickst,
kannst du etwas ausdrucken.

~ Wenn du dieses Symbol für
einen Farbdrucker siehst, kannst
du etwas in Farbe ausdrucken.

• Klickst du auf das
_Slopschild-, beendest du
die CD-ROM.
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Tellio Verlag GmbH,
München

Reollisation
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Inhalt Erdhiteil
Buch:
.Der kleine Tiger und der
Bär im Straßenverkehr"',
1990 erschienen im
Diogenes Verlag AG, Zurieh
Autof: Jaoosch
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Stimmen
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