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Willkommen bei War(Craf'T III:
The Frozen T hrone.

Nach dem darcbscblixgenden C*}’f'o‘lg, den War(CpafT III bei anseren Kanden
halfe, haben wir bei Blizzard @nlerfainmenl ans dafér enlschieden, die
\x’ic]ﬂ;igsren and besfen Feafares von War(ra T III noch weifer za verbessern.
In The Frozen Throne erhielf J’edes Volk einen weiferen Helden and neae
Qinheilen. Dartiber hinaas fzbrl ein neaes nealrales ((;eb'iiade, die Javerne,
fént einzigarfige nealrale Helden ein, die von jedem der Vélker eingeselzf

werden konnen.

Die @Jenl‘eaer der Helden won Warc;-af'f‘geben L/ierzi' aaf féanf neaen
Grafiksels weiler: Versankene Rainen, Fremdland, €iskrone—~Glelscher,
Dalaran—Rainen and Schwarze Zifadelle. Diese neaen Umgebangen sowie
ein noch leisfar‘zgsf"dfzigerer Welt—@difor, milf dem &Sie Fﬁ]zigkeifen and
Doodads bearbeilen and eigene Kgm})f‘.x_gnen erslellen konnen (and noch
vieles mehr) el’mi\ig]ichen es Ibhnen, das Vermiichlnis von War(raf'T ﬁber}abre

hinaas torlzasefzen.

Wir hoffen, dass Sie aach ansere Gjnzelspieler-l{gmpt‘lgne 5Pie1en‘ die die
§eschicbfe der War(CrafI-Well forfselzL Vieles aas @zemrhs Vefga@enbeif
wird enlhédlll and aach die 7 akantT wird Klarer, wenn Sie in die Haal aller
and neaer Helden .schléi})f'en and ibhnen dabei helfen, sich ibren Plalz in der

(}eschichfe za sichern.
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Allgemeine Systemanforderungen
Computer: Pentium II- oder gleichwertigen, bzw. G3-Prozessor mit 400 MHz oder
besser.

Betriebssysteme: Windows 98, Windows ME, Windows 2000 oder Windows XP.
WarCraft Il benétigt Mac OS® 9.0 oder hoher oder Mac OS X® 10.1.3 oder hoher.

Speicher: WarCraft lll benétigt 128 MB RAM. “Virtueller Speicher” sollte bei Computern
mit Mac OS®-Versionen vor Mac OS X eingeschaltet sein.

Steuerung: Sie bendtigen Tastatur und Maus.

Laufwerke: Zum Installieren und Spielen benétigen Sie ein Festplatten-Laufwerk mit
mindestens 550 MB freiem Speicherplatz (zusatzlich zur Installation von WarCraft IlI:
Reign of Chaos) und ein 4-fach-CD-ROM-Laufwerk.

Grafik: 3D-Grafikkarte mit 8 MB und DirectX 8. 1-Unterstitzung (TNT, i810, Voodoo 3,
Rage 128 bzw. Aquivalent oder besser). Mac-OS°-Systeme benétigen eine Grafikkarte
mit einem Chipsatz von ATl Technologies oder nVidia mit mindestens 16 MB
Grafikspeicher. %

Sound: Es wird eine DirectX-kompatible 16-Bit-Soundkarte empfohlen. WarCraft llI
funktioniert mit den eingebauten Soundfunktionen von Mac OS®.

Multiplayer-Verbindungen

Fir den Zugang zu Blizzards Online-Spielservice Battle.net wird eine aktive Internet-
Verbindung mit niedriger Latenz bendtigt, die mindestens 28.8 Kbps schnell ist.
Multiplayer-Spiele, die uUber ein LAN gespielt werden, bendtigen eine aktive
Verbindung zu einem TCP/IP-Netzwerk.

Empfohlene Systemanforderungen

Computer: 600 MHz-Prozessor oder besser
Speicher: 256 MB RAM
Grafik: 3D-Grafikkarte mit 32 MB RAM
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HINWEIS: Vergewissern Sie sich, dass WarCraft lll bereits korrekt auf Ihrer Festplatte
installiert ist und ein giiltiger Reign of Chaos-CD-Code benutzt wird. Durch Installation
von WarCraft llI: The Frozen Throne werden lhre existierenden Spieldateien aktualisiert.
Sie miissen eine giiltige CD-Version von WarCraft ll: Reign of Chaos besitzen.

Legen Sie die WarCraft Ill: The Frozen Throne-CD in Ihr CD-ROM- oder DVD-Laufwerk.
Das Menii von WarCraft Ill: The Frozen Throne wird automatisch aufgerufen. Folgen Sie
den Anweisungen auf lhrem Bildschirm, um das Programm auf Ihrem System zu
installieren.

Falls das Menu nicht aufgerufen wird, wéhlen Sie das Laufwerk an, in dem sich die
WarCraft lll: The Frozen Throne-CD befindet. Doppelklicken Sie auf das Installation-
Symbol und fahren Sie wie oben beschrieben fort.

G/rweii‘erax‘zg and klassische Version

Nach der Installation von WarCraft Ill: The Frozen Throne kann entweder im
Erweiterungs- oder im Klassik-Modus gespielt werden. Wenn Sie im Startmenti erst auf
das The Frozen Throne-Symbol und anschlieend auf WarCraft Il - The Frozen Throne
klicken oder in lThrem Installations-Verzeichnis auf die Datei War3.exe doppelklicken,
wird das Spiel im Erweiterungs-Modus gestartet.

Um das Spiel im Klassik-Modus zu starten und auf die Kampagnen von Reign of Chaos
zuzugreifen, klicken Sie im Startmenii auf das WarCraft Ill-Symbol. Die Klassik-Version
von WarCraft Ill ermoglicht es lhnen, auf die urspriinglichen Kampagnen von Reign of
Chaos zuzugreifen, enthélt jedoch keine Einheiten, Fahigkeiten oder besondere Balance-
Anderungen der Erweiterung. Informationen zu den Klassik- und Erweiterungs-Modi
finden Sie in der The Frozen Throne-Liesmich-Datei auf der CD.

SPIEL-TIPPS: Wenn Sie Spiel-Tipps, Hinweise oder zusatzliche Informationen zu
WarCraft Il winschen, besuchen Sie bitte die Website www.battle.net/war3.

Viele Monafe sind vergangen, seif @-cbimonde and die Prennende Jegion in
der Schlachl am Bel’g I‘i}:}al besisgi‘ warden.

Die wackeren Nachlelfen anfer Fz"ihrax‘zg des @rzdraiden Malfarion
éromrilge and der Prieslerin :Bn’ande Wbisperwind haben sich wieder in den
Schallen des Waldes von easbenwnle zardckgezogen, wo sie das aralfe [ and
heilen méchlen, das darch die schindliche Verderbnis der ]Sjﬂi(’” Schaden

_genommen hafTe.

Die kriegsmzide Qrc—Horde anfer dem idealislischen l@isgsbﬁa})fliry Thrall
hal sich in den kagen osflichen Hégeln des Prachlandes von Kalimdor eine
Heimal"geschaffen. Die Orcs, die endlich ein Lnnd\gef'anden bhaben, das sie
Heimal nennen kdnnen, arbeifen anermiidlich, aim ihre neae Nalion Darofar

aafzabaaen and za beschéilzen.

Die tiberlebenden Menschen aas Jordaeron haben sich anfer der ]gil'zn‘:g der
Jaaberin Jaina Proadmoore ebenfalls an der Qslkisle des PBrachlandes
niede‘t_’gelasserz. Die Inselzifadelle Theramore warde errichfef, am die
wrs])rexyfen Uberresle der zerbrochenen a)llizmz der Menschen za

beschélzen.

Und @'Thas, der ﬁ'iscb‘gebackene Kgnig von Jordaeron, hal die anfole ?eigel
veranlassl, den lefzfen Widersfand _gegen seine anerbilTliche Hereschaf'f
aaszamerzen. dein l@n‘igreich die einsfmals sfol ze Paslfion von menschlicher
Machl and €delmal, warde za einem \'er])esl‘efen gvefilde von €lend and Jod.
Nan Planl‘ @-I“bns. yon claéilenden Visionen des Frosl-Jbrons von @iskrone
heimgesachl, azach den Resl der Well za anlerwerfen.

Doch eine dankle Seele befindel sich noch aaf freiem Fa®. Denn in einer
balbdanklen €cke der Well warlel die abrr.’::innjgc‘ Ilidan @Tormr‘z‘lge
_genannle Krealar ... and schmiedel ibre R dnke.




Neaer Qrc—Held

Troll—F ledermaa sreifer

Leichte Flug-Einheit mit unglaublicher Wahrnehmung. Gut im Zerstdren von
Gebiuden. Die vom Feuer besessenen Troll-Fledermausreiter werden
oftmals als Spéher fiir die Orc-Horde eingesetzt. Angriffsziele sind Land-
Einheiten.

§cbarfexy’§9er

Ein geschickter Held, meisterhaft beim Heilen von Magie- und
Voodoo-Fliichen. Die Schattenjdger, die die Geister ihrer dunklen
Gotter kanalisieren und so in gewtiinschte Bahnen lenken, wandern auf
dem schmalen Grat zwischen Dunkelheit und Licht — in der Hoffnung,
die Zukunft ihrer ungezdhmten Briider retten zu kénnen. Angriffsziele

sind Land- und Luft-Einheiten. Insfabiles Gebrida

Verursacht eine heftige Explosion, die an in der Nahe befindlichen
feindlichen Luft-Einheiten Schaden anrichtet.

Heil welle

Ruft eine Energiewelle hervor, die ein Ziel heilt und zu in der Néhe
befindlichen befreundeten Einheiten weiterspringt. Bei jedem Sprung
wird weniger Schaden geheilt.

Fléssiges Feaer

Schleudert eine Fliissigkeit weg, durch die Gebdude im Lauf der Zeit
Schaden nehmen. Gebdude, die momentan Schaden durch “Fliissiges
Feuer” nehmen, kénnen nicht repariert werden; die Angriffsrate von
Turmen wird reduziert. Dies ist eine passive Fahigkeit.

Hexerei

Verwandelt eine feindliche Einheit voriibergehend in ein willkiirlich

gewdhltes Tier und deaktiviert dessen Spezialfahigkeiten. S
eisllda ter

Mystischer Tauren-Zauberer, verfligt tber “Astralgestalt”, wodurch er
korperliche Schaden vermeiden kann. Die weifen Tauren, vom eigenen Volk
verehrt und fiir bose Omen zukinftiger Generationen gehalten, werden
hdufig zu zuriickgezogen lebenden Priestern, die auf der Suche nach
Seelenverwandten durch die Lande streifen. Angriffsziele sind Land- und
Luft-Einheiten.

écblar‘zgenscbarz

Beschwért einen unbeweglichen schlangenférmigen Beschiitzer
herbei, der die Feinde des Schattenjagers angreift. Angriffsziele sind
Land- und Luft-Einheiten.

9(’08’61‘ boser Voodoo {UlTimalivam;

Macht alle befreundeten Einheiten in einem Gebiet um den
Schattenjéger herum unverwundbar. Der Schattenjager selbst wird
nicht unverwundbar. Dies ist ein kanalisierender Zauber.

eislverbindan
Verbindet die Geister mehrerer befreundeter Einheiten miteinander,
sodass Schaden an einer Einheit zu einem gewissen Grad von allen mit
ihr verbundenen Einheiten geteilt wird.

Gnlzaabern
Entfernt alle Zauberverstarker von Einheiten in einem Zielgebiet und
verursacht Schaden an beschworenen Einheiten.

bnen—Geisl
Ermoéglicht einem Geistlaufer, tote Nicht-Helden-Tauren
wiederzubeleben.
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Neaer Menschen—Held

Voodoo—Joange

Ein Laden, in dem alle Helden mit Inventar Gegenstande kaufen kénnen.
Welche Gegenstdnde verfligbar sind, hdngt von der Ausbaustufe lhres
Haupthauses ab (Haupthaus, Hochburg oder Festung) und welche Gebaude
Sie haben. Helden kénnen ungewollte Gegenstdnde in jedem beliebigen
Laden auch wieder verkaufen.

Neae @g[sb aasla fen der Qrcs

Troll%})f:}”z‘iger

Troll-Kopfjager konnen jetzt zu Troll-Berserkern aufgewertet werden, die
harter im Nehmen sind und die “Berserk”-Fahigkeit besitzen. Berserker sind,
genau wie Kopfjager, NutznieRer von “Troll-Regeneration”.

Verstiirk fe Verleid ligang

Baut Baue und Wachtiirme der Orcs aus, indem sie verstdrkte Panzerung
erhalten.

Olbrand

Trankt Zerstér-Munition mit brennendem OI, sodass Zerstorer-Angriffe den
Boden in Brand setzen und feindliche Einheiten verbrennen.

: Blafmi‘lgier

Ein mystischer Held, geschickt in der Beherrschung von Magie und bei
Distanzangriffen. Die Blutelfen gehéren zwar weiterhin der Allianz an,
haben jedoch damit begonnen, sich den dunkelsten Bereichen der

#l Magie zuzuwenden. Sie ziehen Feuer und Hitze dessen, was manche

fur Damonen-Magie halten, den Wasser- und Frost-Zaubern der Kirin
Tor vor. Angiffsziele sind Land- und Luft-Einheiten.

Flammenschla

Beschwort eine Feuersdule, die mit ihrem anfénglichen Feuer Land-
Einheiten in einem Zielgebiet beschadigt und danach kurzfristig
Schaden im Lauf der Zeit zufigt.

Verbannen

Macht eine Einheit astral und verlangsamt ihr Bewegungstempo.
Astrale Kreaturen kénnen nicht angreifen, kénnen aber Zauber wirken,
und bestimmte Zauber, die auf sie gewirkt werden, haben eine grofere
Wirkung.

Mana abzieben
Saugt die mystischen Energien einer angewdéhlten feindlichen Einheit
im Lauf der Zeit ab. Dies ist ein kanalisierender Zauber.

Phonix {UlTimaliveam)

Beschwort eine schwere fliegende Einheit, die ausschlieBlich aus
Flammen besteht. Diese feurige Kreatur brennt mit derartiger
Intensitat, dass sie sich selbst und in der Nédhe befindlichen feindlichen
Einheiten Schaden zufiigt. Verfligt Uber “Zauber-Immunitat” und
“Festhaut”. Wenn ein Phonix stirbt, erzeugt er ein Ei, aus dem ein neuer
Phonix schliipft. Angriffsziele sind Land- und Luft-Einheiten.




Jaaberbrecher

Elfen-Krieger, der dazu ausgebildet wurde, magische Energien zu stéren
und zu verandern. Diese Blutelfen-Krieger, denen die Zerstérung ihres
Heimatlands noch frisch in Erinnerung ist, haben ein Auge auf das sterbende
Land Lordaeron geworfen. Kénnte dies ihre neue Heimat sein und bleiben?
Verfugt tiber “Zauber-Immunitdt”. Angriffsziele sind Land-Einheiten.

Jaaberdiebslabl

Stiehlt einen positiven Zauberverstarker von einer in der Nahe
befindlichen feindlichen Einheit oder nimmt einen negativen
Zauberverstdrker von einer befreundeten Einheit und wendet ihn auf
eine in der Ndhe befindliche feindliche Einheit an. Dies ist ein
automatischer Zauber.

K&ckkop})lm‘zg

Zauberbrecher-Angriffe zerstéren mit jedem Treffer das Mana eines
angewdahlten feindlichen Zaubernden. Das Mana entflammt und fligt
der angegriffenen Einheit Schaden zu. Dies ist eine passive Fahigkeit.

Myie konlrollieren

Ubernimmt die Kontrolle iiber eine beschworene feindliche Einheit.
Die Mana-Kosten fiir die Kontrolle einer beschworenen Einheit hdngen
von deren Trefferpunkten ab.

Drachenfal kenreiler

Wendige fliegende Einheit, die von einem Elfen-Krieger geritten wird. Die
erbarmungslosen Krieger der Drachenfalken-Bataillone bilden oftmals die
Vorhut in einer Schlacht, die die feindlichen Reihen ausdiinnt und
gegnerische Turme in einen dichten Nebel einhiillt, damit die Verstdrkung
unbehindert durch gegnerische Verteidigung zuschlagen kann. Angriffsziele
sind Land- und Luft-Einheiten.

Wolke

Erzeugt eine kleine Wolke, die Distanzangriff-Gebaude daran hindert,
anzugreifen. Dies ist ein kanalisierender Zauber.

] afIfesseln

Bindet eine feindliche Luft-Einheit mittels Magie, sodass sie sich weder
bewegen noch angreifen kann. Dies ist ein kanalisierender Zauber.

kanes Gewdlbe

Ein Laden, in dem alle Einheiten mit Inventar Gegenstédnde kaufen kénnen.
Welche Gegenstdande verfligbar sind, hdngt davon ab, welche Ausbaustufe
Ihr Rathaus hat (Rathaus, Burg oder Schloss) und welche Gebdude Sie haben.
Helden konnen ungewollte Gegenstdnde in jedem beliebigen Laden auch
wieder verkaufen.

@kaner Terrm

agischer Verteidigungsturm mit den Fahigkeiten “Sichtbar machen” und
“Riickkopplung”. Angriffsziele sind Land- und Luft-Einheiten.

Neae @sbaasfa fen der Menschen

Sperrteaer

Verbessert Belagerungsmaschinen mit “Sperrfeuer”, einem passiven,
raketendhnlichen Angriff gegen Luft-Einheiten.

Flak—Kanonen

Verbessert Flugapparat-Angriffe, sodass gegen Luft-Einheiten Wirkungs-
bereich-Schaden hinzukommt. Dies ist eine passive Fahigkeit.

@chra})nellfé]ﬂirfer

Erhoht den Wirkungsbereich-Schaden von Morser-Trupps. Dies ist eine
passive Fahigkeit.




Neaer Unlolen—Held

(}ra ' Tlord

Ein Krieger-Held, Experte im Beschworen von Insekten-Dienern und
Zerschmettern von Feinden. Die Gruftlords, Verrater am nerubischen
Volk, opferten das Lebensblut von Tausenden, um die Untoten-
@ Armeen Ner'zhuls auszubauen und dadurch in seinem Namen ewiges
Leben in Sklaverei zu gewinnen. Angriffsziele sind Land-Einheiten.

@f&fie&en
Ldsst den Boden unter den enormen Klauen des Gruftlords erbeben,
schiefit Stacheltentakel in einer geraden Linie ab, die alle Land-

Einheiten in ihrem Turbulenz-Gebiet aufspiefen.

Slachelpanzer

Der Gruftlord bildet einen mehrlagigen stacheligen Chitinpanzer, der
seine Verteidigung erhoht und Schaden auf feindliche Angreifer
zurlickwirft. Dies ist eine passive Fahigkeit.

@S‘&iﬁar

Bringt einen Aas-Kdfer aus einem angewdahlten Leichnam hervor. Dies
ist ein automatischer Zauber. Diese Kreatur zerfleischt mit ihren
kraftigen Kiefern die Feinde des Gruftlords. Aas-Kafer kénnen sich auf
héheren Fertigkeitsstufen in die Erde eingraben, wodurch sie zwar ihre
Angriffe verlieren, dafiir aber einen verborgenen Beobachtungsposten
bilden, der strategisch gtinstig platziert werden kann. Anders als die
meisten beschworenen Einheiten sind Aas-Kdfer dauerhaft, bis sie
getdtet werden. Angriffsziele sind Land-Einheiten.

Heaschrecken—8chwarm ({Ullimalivam)

Erzeugt einen Schwarm wiitender Heuschrecken, die in der Néihe
befindliche feindliche Einheiten beien und zerfetzen. Wihrend sie das
Fleisch ihrer Feinde fressen, verwandeln sie es auf diese Weise in eine
Substanz, die die Trefferpunkte des Gruftlords wiederherstellt.

e o G =

Neae €inbeilen der Unlolen

Obsidian—Stalae

Verstarkte Statue, die Gesundheit und Mana von in der Nahe befindlichen
Einheiten regenerieren kann. Kann auch “Zerstorergestalt” erforschen. Die
Obsidian-Statuen, die man fiir ein Geschenk Ner'zhuls hdlt, werden oftmals
an vorderster Front vieler Untoten-Armeen als Galionsfigur benutzt, da sie
bei Feinden Ehrfurcht und Angst hervorrufen. Nichts kann den Feind auf das
vorbereiten, in das sich diese unergriindliche Statue verwandeln kdnnte.
Angriffsziele sind Land- und Luft-Einheiten.

@ ssenz der Verseachan
Stellt die Gesundheit in der Nihe befindlicher befreundeter Einheiten
wieder her. Dies ist ein automatischer Zauber.

eisfberéibran
tillt das Mana bei in der Ndhe befindlichen befreundeten Einheiten auf.
Dies ist ein automatischer Zauber.

Jerslorer

GroBe fliegende Einheit, die Magie konsumieren muss, um ihr Mana zu
erhalten. Diese monstrésen Kreaturen, die aus der sie umgebenden
Obsidian-Statue hervorbrechen, stiirzen sich in die Schlacht und
verschlingen Magie, um damit ihren unstillbaren Hunger zu besanftigen,
wahrend sie sich zwischen Schlachten hin- und herbewegen und Zerstérung
iiber ihre Feinde bringen. Verfligt liber “Zauber-Immunitit”. Angriffsziele
sind Land- und Luft-Einheiten.

Magie verscbli:;zgen

Verzehrt samtliche magischen Zauberverstirker und verursacht bei
beschworenen Einheiten in einem Gebiet Schaden. Jede Einheit, deren
Magie verschlungen wird, stellt einen Teil Gesundheit und Mana des
Zerstorers wieder her.

Vernichla 395k§1931

Gibt dem Zerstdrer einen machtigeren Angriff, der Gebietsschaden
zuftigt. Dies ist ein automatischer Zauber.

Mana £1)501' fion
Entzieht einer lhrer Einheiten das gesamte Mana und gibt es dem
Zerstorer.
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Neae (}eb‘a‘ade der Unlolen
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(}rabmal der RelikTle

Ein Laden, in dem alle Einheiten mit Inventar Gegenstdnde kaufen kénnen.
Welche Gegenstande verfiigbar sind, hangt von der Ausbaustufe lhrer
Nekropole ab (Nekropole, Halle der Toten oder Schwarze Zitadelle) und
welche Gebdude Sie haben. Helden kénnen ungewollte Gegenstdnde in
jedem beliebigen Laden auch wieder verkaufen.

Neraben—Jarm

Ein Ziggurat kann jetzt zu diesem Turm ausgebaut werden, der
Kélteschaden zufiigt und feindliche Einheiten verlangsamt. Angriffsziele sind
Land- und Luft-Einheiten.

Neae @asbaasfa fen der Unlolen

C‘jryraben

Gruftbestien konnen jetzt die “Eingraben”-Fahigkeit erlernen. Sie ermoglicht
Gruftbestien, sich in den Boden einzugraben, unsichtbar zu werden und
Trefferpunkte schneller zu regenerieren. Solange sie eingegraben sind,
kénnen Gruftbestien nicht angreifen.

Jeichen exhamieren

Diese Ausbaustufe ermoglicht Fleischwagen, wie ein Friedhof Leichen zu
erzeugen. Alle paar Sekunden wird ein neuer Leichnam erzeugt und im
Fleischwagen platziert.

SkelelT-Herrscha T

Nachdem “Skelett-Herrschaft” erforscht wurde, wird einer der durch den
“Totenerweckung”-Zauber erschaffenen Skelett-Krieger zu einem Skelett-
Magier. Die durchschlagstarken Bolzen negativer Magie aus den Handen
dieser Magier tragen zur Vielseitigkeit der Untoten-Armee bei. Skelett-
Magier koénnen, genau wie Skelett-Krieger, von “Skelett-Langlebigkeit”
profitieren. Angriffsziele sind Land- und Luft-Einheiten.

- -

8 Wichlerin

Eine geschickte Heldin, meisterhaft bei Eintritt in und Flucht aus
Kampfen. Wéchterinnen, nicht zu verwechseln mit den streitbaren
Wachtern, werden gewodhnlich eingesetzt, wenn Wairter,

2 Auftragsmorder und Schatzjager bendtigt werden. Angriffsziele sind

Land-Einheiten.

Dolchtzcher

Die Wadchterin schleudert einen Dolchhagel auf mehrere feindliche
Ziele in ihrer Umgebung.

Pefligell :
Teleportiert die Wéachterin eine kurze Strecke, wodurch sie sich in den
Kampf stiirzen und wieder daraus zuriickziehen kann.

Scha T'renscblfx_g

Schleudert einen vergifteten Dolch, der einen grofen Anfangsschaden
und dann Schaden im Lauf der Zeit verursacht. Bei der vergifteten Einheit
sind Angriff- und Bewegungsrate fiir kurze Zeit verlangsamt.

Rache {Ullimaliveam

Erzeugt einen madchtigen Avatar, der unverwundbare Geister aus
befreundeten Leichnamen beschwért, um die Feinde des Spielers
anzugreifen. Der Avatar trachtet danach, den Tod gefallener
Kameraden zu rdachen. Immun gegen Magie. Besitzt “Festhaut” und
kann den automatischen Zauber “Rachegeist” benutzen, um
unverwundbare Geister aus in der Nahe befindlichen Leichnamen zu
beschwdren. Angriffsziele sind Land- und Luft-Einheiten.

Rachegeisl

Lasst fiir kurze Zeit einen unverwundbaren Wildgeist aus einer
Leiche entstehen. Das Leben des Geists ist mit dem Avatar
verbunden, der ihn erzeugt hat. Angriffsziele sind Land- und Luft-
Einheiten.




Pergriese

Langsame Nahkampf-Einheit, die unglaublich viel Schaden einstecken kann.
Diese Kreaturen, vor Urzeiten von Titanen aus massivem Gestein
geschaffen, trachten danach, die natiirliche Umgebung vor allem zu
schiitzen, das ihr schaden kénnte. Angriffsziele sind Land-Einheiten.

5})0TT
Bewirkt, dass Einheiten in der Nahe ihren Angriff gegen den
Bergriesen richten.

Keiegskeale
Nimmt einen Baum auf, um dem Bergriesen Belagerungsschaden und
eine groRere Angriffs-Reichweite zu verleihen.

Harlhaatl
Verleiht Bergriesen héhere Widerstandskraft gegen Angriffsschaden.
Dies ist eine passive Fahigkeit.

Festhaal

Reduziert die Dauer negativer Zauber und macht den Bergriesen
immun gegen bestimmte Zauber. Dies ist eine passive Fahigkeit.

Feendrache

Kleine, schnell fliegende Einheit, besonders wirksam gegen feindliche
Zauberer. Diese mystischen Kreaturen, die keine Drachen im eigentlichen
Sinn sind, schiitzen den Smaragdgriinen Traum vor dem Einfluss von Magie.
Daher sind sie immun gegen Magie. Angriffsziele sind Land- und Luft-
Einheiten.

Phasenverschieban

Liasst diese Einheit aus der existenziellen Ebene verschwinden, wann
immer sie Schaden erleidet, und vermeidet so voriibergehend
weiteren Schaden. Dies ist ein automatischer Zauber.

Mana—Jeachlteaer

Bringt den Feendrachen dazu, negative magische Energien zu
kanalisieren, die in der Néhe befindlichen feindlichen Einheiten
Schaden zufiigen, wenn sie Zauber wirken. Dies ist ein kanalisierender
Zauber.

Urlam der Wander !

Ein Laden, in dem alle Einheiten mit Inventar Gegenstdnde kaufen kénnen.
Welche Gegenstdande verfiigbar sind, hangt von der Ausbaustufe lhres
Baums des Lebens ab (Baum des Lebens, Baum des Alters oder Baum der
Ewigkeit) und welche Gebdude Sie haben. Helden konnen ungewollite
Gegenstande in jedem beliebigen Laden auch wieder verkaufen.

Neae @asb aasla ren der Nachlel fen

Qaellbrannen

Diese Ausbaustufe erhht Mana-Kapazitat und Mana-Regenerationsrate des
Mondbrunnens.

Mal der Kralle

Ermd&glicht es Krallen-Druiden, “Gebrill” zu wirken, wédhrend sie
Bdrengestalt haben.

Mal der Klaze

Ermoglicht es Klauen-Druiden, “Feenfeuer” zu wirken, wahrend sie
Sturmkrahengestalt haben.

Nealrale (}eb‘éade:

Markt

Ein Laden, in dem man Waren erwerben kann. Wenn Unholde getotet werden,
beeinflussen die Gegenstédnde, die sie fallen lassen, die Zusammensetzung der
feilgebotenen Waren. |

]averne
Ein Ort, um neutrale Helden anzuheuern.

goblinﬂa fen

ieser geschéftige Hafen ist voll von Goblins, die darauf brennen, Ihnen ein Schiff zu
verkaufen, das Einheiten Uber das Wasser transportieren kann.




- Alle Vélker verfiigen jetzt lber eine Rucksack-Ausbaustufe, durch die bestimmte
Nicht-Helden-Einheiten Gegenstdnde bei sich tragen konnen. Dariiber hinaus kénnen
Sie Gegenstinde, die Sie nicht mochten, an jeden Gegenstand-Laden verkaufen.

- Erweiterter Welt- & Kampagnen-Editor. Weitere Informationen tiber Anderungen am
Welt-Editor finden Sie in der Liesmich-Datei auf der The Frozen Throne-CD. Bitte
beachten Sie, dass der Welt-Editor ein Feature von WarCraft Il ist, flir das es keinen
Support gibt.

- Neue Battle.net-Features — Clans, automatisierte Turniere, verbesserte Filter flr
eigene Spiele und ein ausgefeiltes Feature zur Spielpartner-Suche, das sogar das
Chatten erméglicht, wihrend nach Spielen gesucht wird. Weitere Informationen zu
Turnieren finden Sie unter www.battle.net/ladder.shtml.

Nealrale Helden

N§9a~Meerbexe

Eine mystische Heldin, geschickt im Distanzkampf. Diese
schuppenbedeckten Meeresbewohnerinnen werden oftmals fir
Vorbotinnen gewaltiger Stiirme gehalten, doch nur wenige haben sie
tatsachlich aus dem Meer emporsteigen sehen und {berlebt, um
davon zu berichten. Angriffsziele sind Land- und Luft-Einheiten.

« Gabelblitz — Ruft einen Kegel aus Blitzen herbei, die eine anvisierte feindliche Einheit
und andere in der Ndhe befindliche feindliche Einheiten einhiillen.

« Frostpfeile — Fiigt jedem Angriff einen Kélteschaden hinzu, der die Angriffe und
Bewegungen einer angewahlten feindlichen Einheit verlangsamt.

+ Manaschild — Aktiviert einen Schild, der das Mana der Meerhexe benutzt, um
Schaden zu absorbieren.

e Tornado [Ultimativum] — Erzeugt einen heftigen Tornado, der alle feindlichen
Einheiten verlangsamt und feindlichen Gebauden im Lauf der Zeit Schaden zufugt. Dies
ist ein kanalisierender Zauber.

Pandarenen—~Praameisler

Ein Krieger-Held mit auBergewdhnlichen Nahkampfeigenschaften und
hoher Schadensabsorption. Die Braumeister aus Pandaria haben die
Bambuswdlder ihrer Ahnen verlassen, um ihren einzigartigen
Kampfstil (und ihre Starkbiere) dem Hochstbietenden anzudingen.
Angriffsziele sind Land-Einheiten.

» Feuer-Odem — Haucht einen Schaden verursachenden Feuerkegel auf feindliche
Einheiten. Einheiten, die unter dem Einfluss von “Trunkenheit” stehen, gehen in
Flammen auf und erleiden im Lauf der Zeit Brandschaden.

¢ Trunkenbold — Gibt dem Braumeister eine Chance, Angriffen auszuweichen und
zusitzlichen Schaden anzurichten. Dies ist eine passive Fahigkeit.

* Trunkenheit — Trankt eine angewahlte feindliche Einheit mit Alkohol, wodurch deren
Bewegungstempo reduziert wird und sie eine Chance hat, bei Angriffen
danebenzutreffen.

* Sturm-Erd-Feuer [Ultimativum] — Zerlegt den Pandarenen-Braumeister in Elemente,
sodass 3 spezielle Krieger entstehen. Wenn einer von ihnen bis zum Ablauf der
beschworenen Zeitspanne Uberlebt, wird der Braumeister wiedergeboren.

Deslienmeisler

Ein Krieger-Held, der die Kreaturen des Waldes herbeirufen und sich
dienstbar machen kann. Diese einsam durch die Lande ziehenden
Waldbewohner kénnen aus jeglicher Kultur bzw. von jedem
gesellschaftlichen Hintergrund kommen und trachten nach der Essenz
des Kampfes, indem sie wilde Tiere nachahmen. Angriffsziele sind Land-Einheiten.

* Biaren beschwéren — Ruft einen wilden Bidren herbei, der den Bestienmeister
verteidigt.

e Stachelbestie beschworen — Ruft eine wiitende Stachelbestie an die Seite des
Bestienmeisters.

* Falken beschworen — Ruft einen stolzen Falken herbei, der flir den Bestienmeister
kundschaftet.

Stampede [Ultimativum] — Versetzt eine Tierherde in Panik, sodass sie zum Ziclgebiet
galoppiert. Feindliche Land-Einheiten, die sich in der Bahn der Stampede befinden,
erleiden Schaden.

Dankler Waldlda fer

Ein geschickter Held, meisterhaft in der Manipulation von Gegnern.
Die vormaligen Waldlaufer aus Quel'Thalas, gewaltsam von den Toten
wiedererweckt, haben an nichts mehr Freude als am Saen von Zwist
und Hass in den feindlichen Reihen. Angriffsziele sind Land- und Luft-

Einheiten.
» Stille — Hindert alle Feinde in einem Zielgebiet kurze Zeit daran, Zauber zu wirken.

* Schwarzer Pfeil — Verursacht bei Angriffen zusatzlichen Schaden. Feindliche Land-
Einheiten, die unter dem Einfluss von “Schwarzer Pfeil” getétet werden, verwandeln
sich in Skelette. Dies ist ein automatischer Zauber.

» Lebensauger — Leitet Gesundheit vom Ziel zum Dunklen Waldlaufer. Der Zauber wirkt
eine gewisse Zeit lang oder so lange, bis die betroffene Einheit auBer Reichweite
ist.“Lebensauger” kann nicht gebannt werden. Dies ist ein kanalisierender Zauber.

* Bezauberung [Ultimativum] - Ubernimmt die Kontrolle tber eine angewahlte
feindliche Einheit. “Bezauberung” kann nicht gegen Helden oder Unholde eingesetzt
werden, die zu mdchtig sind.




?rab enlord

Ein Krieger-Held mit auBergewdhnlichen Nahkampfeigenschaften und
gut im Schwdchen von Feinden. Diese groffien Ddmonen haben
sadistischen Gefallen daran, ihre Feinde zundchst in wahnsinnige Panik
zu versetzen und sie anschlieBend zu vernichten. Angriffsziele sind
Land-Einheiten. é

* Feuerregen - Ruft Wellen von Feuer herbei, die Einheiten in einem bestimmten Gebiet
verletzen und im Lauf der Zeit Schaden verursachen.

¢ Schreckgeheul — Der Grubenlord st6Bt ein schreckliches Geheul aus, das den
Angriffsschaden von in der Ndhe befindlichen feindlichen Einheiten reduziert.

* Schmetter-Angriff — Der Grubenlord schldgt mit solcher Macht zu, dass er mehrere
Feinde mit seinem Angriff beschadigt. Dies ist eine passive Fahigkeit.

Verhiéngnis [Ultimativam] — Beraubt einer Ziel-Einheit ihrer Fahigkeit, Zauber zu wirken.
Markiert eine Ziel-Einheit fur die Manifestation eines Damons. Die betroffene Einheit
nimmt Schaden im Lauf der Zeit, bis sie stirbt. Nach ihrem Tod steigt ein machtiger
Damon aus ihrem Leichnam empor. “Verhdngnis” kann weder gebannt noch beendet
werden.
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Tel: 06103 / 99 40 940 Rund um die Uhr
Fax: 06103 / 99 40 188 Rund um die Uhr

Mit unserem neuen Informationssystem bieten wir lhnen einen einzigartigen Service.
Sie kénnen unser System rund um die Uhr, 365 Tage im Jahr nutzen, um sich bei
eventuellen technischen Fragen helfen zu lassen. Sie haben die Mdglichkeit, sich die
Loésungen anzuhdren oder faxen zu lassen.

Bei Problemen, die unser Sprachcomputer nicht losen kann, kénnen Sie sich auch
bequem mit unseren Technikern verbinden lassen. Diese sind montags bis freitags von
10.00 - 19.00 Uhr erreichbar.

Diese Tabelle erleichtert Ihnen die Benutzung unseres Informationssystems.
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Sie kénnen sich auch schriftlich an den Kundendienst von Vivendi Universal Interactive

Publishing wenden:

VIVENDI UNIVERSAL GAMES Deutschland GmbH
Technischer Kundendienst
Paul-Ehrlich-StraBe 1
63225 Langen
Deutschland

%

VIVENDI UNIVERSAL INTERACTIVE PUBLISHING DEUTSCHLAND WEBSITE
http://www.vup-interactive.de Rund um die Uhr

Sie finden hier technischen Support, Patches, Marketing- und Produktinformationen,
Spieledemos und vieles mehr.

Achtung: Der technische Kundendienst bezieht sich ausschlieBlich auf die private
Nutzung entsprechend der diesem Produkt beigefiigten Lizenzbestimmungen. Folglich
kann der technische Kundendienst fiir gewerbliche Nutzung der Produkte nicht gewahrt
werden.

Umtausch von defekten CD-ROMs, DVD-ROMs oder

Cartridges durch den Kundendienst

Innerhalb von zwei Jahren ab Kaufdatum erhalten Sie fiir defekte CD-ROMs oder DVD-
ROMs von unserem Kundenservice kostenlosen Ersatz. Bitte senden Sie hierzu

+ die defekten CD-ROMs oder DVD-ROMs

+ eine Kopie des Kaufbeleges an unseren Kundendienst.
Bitte vergessen Sie nicht, lhren Namen, Ihre vollstindige Adresse und eine
Telefonnummer anzugeben, unter der wir Sie tagstiber erreichen kénnen.

Nach Ablauf der zwei Jahre ab Kaufdatum bieten wir lhnen einen Umtausch von
defekten CD-ROMs oder DVD-ROMs gegen einen pauschalen Unkostenbeitrag von 15,-
Euro an. Bitte senden Sie hierfiir die defekten CD-ROMs, DVD-ROMs oder Cartridges
und einen Verrechnungsscheck, ausgestellt auf Vivendi Universal Interactive Publishing
Deutschland GmbH, an unseren Kundendienst.

Bitte vergessen Sie nicht, lhren Namen, lhre vollstindige Adresse und eine
Telefonnummer anzugeben, unter der wir Sie tagsiiber erreichen kénnen.

Adressieren Sie Ihren Brief bitte an Vivendi Universal Interactive Publishing Deutschland
GmbH, Technischer Kundendienst, Paul-Ehrlich-Str. 1, 63225 Langen.

Umtausch des Handbuchs

Sollten Sie Ersatz fiir das Handbuch Ihres Produktes benétigen, bieten wir lhnen fiir den
Einheitspreis von 7 Euro ein neues Exemplar an, falls dem Produkt im Original ein
Handbuch beiliegt. Bitte senden Sie uns hierzu eine Fotokopie der Cartridge bzw. der
CD-ROM/DVD-ROM Nr.1 lhres Spiels und einen Verrechnungsscheck, ausgestellt auf
Vivendi Universal Interactive Publishing Deutschland GmbH, an unseren Kundendienst.
Bitte vergessen Sie nicht, lhren Namen, Ihre vollstindige Adresse und eine
Telefonnummer anzugeben, unter der wir Sie tagstiber erreichen kénnen.

Adressieren Sie Ihren Brief bitte an Vivendi Universal Interactive Publishing Deutschland
GmbH, Technischer Kundendienst, Paul-Ehrlich-Str. 1, D-63225 Langen.

Fir andere Reklamationen kontaktieren Sie bitte unseren Kundendienst, da wir
auBerhalb oben genannter Riicknahmeangebote keine Riicksendungen annehmen
kénnen und diese zu lhren Kosten zurlicksenden miissen.

Die Kontaktadresse zum Kundendienst entnehmen Sie bitte dem Handbuch.

* Wir empfehlen lhnen, diese Sendung per Einschreiben zu senden, da wir im Falle von
auf dem Postweg verloren gegangenen Sendungen keine Haftung libernehmen kénnen.
Die Versandkosten kénnen nicht erstattet werden.
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Der Lizenzgeber lehnt ausdriicklich jede Gewabhrleistung fiir das Programm, den Editor und
Anleitung(-en) ab. Das Programm, Editor und Anleitung(-en) werden “wie vorliegend”
ausgeliefert.

DER LIZENZGEBER ERTEILT KEINE GARANTIE, WEDER AUSDRUCKLICH NOCH
STILLSCHWEIGEND, FUR DIE RICHTIGKEIT, VOLLSTANDIGKEIT, UNVERSEHRTHEIT,
VERKAUFLICHKEIT SOWIE DIE EIGNUNG ZU EINEM BESTIMMTEN ZWECK DES
PROGRAMMS.

Samtliche Risiken, die aus der Verwendung des Programms, des Editors und der
Handbticher entstehen kdnnen, tragt der Lizenznehmer.

Der Lizenzgeber garantiert fiir einen Zeitraum von 2 Jahren ab dem Kaufdatum des
Programms, dass das Programm frei von Material- oder Verarbeitungsfehlern ist und bei
normaler Verwendung im wesentlichen gemal der beiliegenden Dokumentation
funktioniert.

Sollte sich das Programm in diesem Zeitraum als fehlerhaft erweisen, verpflichtet sich
der Lizenzgeber nach eigenem Ermessen und nach Vorlage einer giiltigen Rechnung 1)
den Fehler zu beheben, 2) den Austausch des fehlerhaften Produktes vorzunehmen,
oder 3) dem Lizenznehmer den Kaufpreis zu erstatten, wenn ihm die Mangel oder
Beschadigung spatestens 2 (zwei) Monate nach Auftreten derselben mitgeteilt wurden.

Da einige Staaten/Rechtsprechungen zeitliche Beschrankungen implizierter Garantien
nicht gestatten, gilt diese Beschrdnkung fiir Sie moglicherweise nicht. Diese
Gewahrleistungsbeschrankung beeintrachtigt in keiner Weise die Wirkung
anderslautender anwendbarer Gesetze und Verordnungen.

Sollten Sie ein Produkt beispielsweise im Falle eines Defekts umtauschen oder
zurlicksenden wollen, folgen Sie bitte der dieser Lizenz beigefiigten Vorgehensweise fiir
den Technischen Kundendienst.

..........................................................................................................................
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