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Instalacao em PC

* Insira o CD-Rom no leitor.

* Se 0 modo “autorun” estiver activado, o programa de instalacao sera lancado
automaticamente quando inserir o CD-Rom. Se nao for esse o caso, clique
duas vezes no icone que corresponde ao seu CD-Rom e novamente duas vezes
sobre o ficheiro “install.exe ”.

* Siga as instrucoes que aparecem no ecra.

Desinstalacao em PC
* Clique no menu “Iniciar” e escolha "Desinstalar Dracula" no menu
"Programas/Dracula”.

Instalacao Mac

* Clique duas vezes no icone “Instalar Dracula”. Este programa cria a pasta
“Dracula” no seu disco rigido.

* Para executar o programa, clique duas vezes sobre o icone “Dracula”
localizado na pasta Dracula.
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(A verdadeira histdria)

de dracula

O principe Viad Ill nasceu em 1431 e reinou nhum territorio que
corresponde a actual Roménia, na linha de transicao entre dois
mundos, um mundo cristao, a Hungria, e outro muculmano, a
Turquia. Conhecemos Vlad Il sob duas alcunhas evocatdrias:
Tepes (o Empalador) e Dracula.

A origem desta tltima alcunha nao € bem clara, mas pensa-se
que a palavra “draco” tenha evoluido do latim, originando em
romeno “drac”, o que significa ao mesmo tempo “dragao” e
“diabo”. O pai de Vlad Ill, Vlad II, também tinha a alcunha de
Dracul por pertencer a Ordem do Dragao (Societas draconista-
rum) fundada pelo imperador Sigismond do Luxemburgo, em
1408. .

Quanto ao filho, Draculae ou Drédcula, seria “O filho do Dragao”
ou “O filho do Diabo”. A alcunha Dracula também apresenta
uma semelhanca surpreendente com a antiga palavra eslava
“dr'kol”, “estaca’s £ portanto possivel que a palavra Dracula
evoque em romeno “Tepes” (o Empalador) e lembre o suplicio
ao qual o principe submetia em geral as suas vitimas.

A carreira sangrenta de Drdcula tal como o duplo significado
do seu nome contribuiram para construir e eternizar a sua
lenda.

—_———

(Ecra das opcoes)

|£omo aceder ao ecra das Opcoes?

Ao iniciar o jogo, acede-se imediatamente a este ecra.
Para o activar durante o programa, pressione a tecla “Esc”.

l_Jogo

Clique nesta opgao para iniciar um novo jogo.

\_Gravar

Para guardar uma partida em curso, clique numa das entradas
disponiveis. Pode substituir uma gravacdo por uma nova, com
apenas um clique no nome do jogo antigo. Se quiser sair do
ecra sem gravar, clique em “Voltar”.

Betomar um Jogo

Para retomar a partida no sitio onde a tinha deixado, clique no
nome do jogo pretendido. Se necessitar de sair do ecra sem
retomar nenhum jogo, basta clicar em “Voltar”.

L§air

Clique nesta opgao para sair do jogo.




(Ferramentas do jogo)

CUrsor,

e teclas,

| Cursor Neutro:
- Nenhuma acgao possivel.

Cursor Seta:
Indica a direcgcao para
onde se pode ir.

Cursor Mao:
Indica que se pode pegar
no objecto para o colocar
no inventario.

Cursor Retorno:
Para voltar para tras.

' Cursor Circular:

| Indica que precisa de utilizar
| um dos objectos do inven-
tario para poder continuar.

Cursor Accao:
Da origem a uma acgao
automatica.

Cursor Lupa:
Permite-lhe fazer um zoom
para visualizar os pormenores

Clique no botao
esquerdo do rato:
Executa uma acgcao

do jogador (de locar-se, : |

pegar num objecto,
et

Clique no botao
direito do rato (tecla
“ctrl” no MAC):
Permite aceder ao
inventario.

Tecla “Esc”:
Activa o ecra das
Opcoes.

Barra de espacos:
Interrompe um filme.

(Inventario)

Como pegar num objecto para o colocar no inventario?

- Quando o cursor se transforma em mao, significa que pode
colocar esse objecto no seu inventario. Clique no objecto
e ele sera enviado automaticamente para o inventario.

Como aceder ao mventarlo?

Para aceder ao inventdrio, cllque na tecla dlrelta do rato
(tecla “Ctrl” no MAC).

|_Como utilizar o inventario?

Quando acede ao inventario, todos os objectos que ,,
arrecadou anteriormente sao visualizados. Quando faz passar
O cursor sobre um objecto, este aparece em zoom nao. centro '
da rosacea.

Quando clicar no objecto que deseja utlllzar volta ,
automaticamente para o jogo. Se o.0bjecto estiver rodeado
por um circulo verde, significa que ﬁscolheu um obJ€cto alldo.
Basta entao clicar para utllllé‘-k) no Jdgo, o que desblo

sua situacao. .
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Também pode encontrar todas as solucoes na Internet em:

WEB www.draculagame.com
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