


Bienvenue dans Sabrina, I'Apprentie Sorciére. Sabrina et Salem se
lancent dans de nouvelles aventures, a la découverte de I'autre monde. i

Démarrage

Lancemem' du programme = Windows 98/95

Insérez le CD-ROM dans votre lecleur. Si la fonction
d'Exécution automatique est activée, |'installation sera lancée
automatiquement. Cliquez sur Installer et suivez les instructions
qui s'affichent a I'écran.

Si la fonction d'Exécution automatique est désactivée,
sélectionnez Démarrer, puis Exécuter depuis la barre des tiches
de Windows 98/95. Entrez D:\setup.exe et appuyez sur Entrée.
Si D n'est pas le chemin d'acces de votre lecteur de CD-ROM,

entrez la lettre appropriée.

Pour lancer le programme, insérez le CD-ROM dans votre
lecteur. Si la fonction d'Exécution automatique esl aclivée,
cliquez sur Jouer pour lancer le programme.

% T




La

’v

Si la fonction d'Exécution automatique n'est pas activée,
double-cliquez sur I'icone Sabrina 2 dans le menu Démarrer.

Pour quitter le programme a tout moment, appuyez sur
ALT+F4. '
ncement du programme - Power Macintosh®

Insérez le CD-ROM dans votre lecteur.

Double-cliquez sur I'icone Installer Sabrina 2 et suivez

les instructions.

Une fois I'installation terminée, double-cliquez sur I'icone
Sabrina 2 dans le répertoire Sabrina situé sur votre disque dur.
Pour quitter le programme a lout moment, appuyez sur
Commande+Q.

ingcrire

Nouveau joueur : si vous n'avez jamais joué, cliquez sur
Commencer. Entrez ensuite votre nom el cliquez sur Jouer.
Ancien joueur : si vous vous étes déja inscrit, cliquez sur
Conlinuez. Sélectionnez votre nom dans la liste et cliquez sur
Jouer.

Effacer un joueur : 10 joueurs au maximum peuvent s'inscrire
en méme temps. Vous serez donc peut-étre amené a effacer un
ancien nom pour en ajouler un nouveau.
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Pour effacer un nom, sélectionnez-le dans la liste,
puis cliquez sur Supprimer.

e Quitter : pour quitter la partie, cliquez sur l'icone
correspondante.

e N.B. :votre partie sera automatiquement sauvegardée dés lors
que vous cliquez sur l'icone Quitter dans la barre de menu.

- L'histoire

salem a encore fait des siennes !

Sabrina découvre que Salem a signé le bon de livraison d'un
employé de Cosmopost. La casquette du pouvoir a en effet
été envoyée chez les Spellman
par erreur, mais Salem I'a
acceptée. Dans un moment

de faiblesse, il la met sur ses
oreilles et disparait par la porte
de la penderie. Le conseil

des sorciers ordonne a

Sabrina de retrouver son chat
et de ramener la casquette !
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sabrina, I¢ chat ¢t Ia
petite peste.

Le pire resle encore a venir ! Enfermé

dans sa cage, Salem décrit d'un air

penaud ce qui s'est passé. Amanda a
encore frappé ! La cousine de Sabrina

une vraie sorciére, soyez-en sr s'est
enfuie avec la casquette. Dotée de
nouveaux pouvoirs, Amanda va tendre
toutes sorles de piéges a Sabrina. Et comme
chacun sait, les embiéiches, Amanda aime ¢a

! Son passe-temps favori 7 Semer la zizanie partout ot elle

passe ! Et maintenant, a vous de jouer ! Il va falloir aider Sabrina
et Salem 2 trouver les quatre éléments du méga kit

de magie. C'est le seul moyen de venir a bout d'Amanda

et de remettre un peu d'ordre dans ce chaos général !




Comment §'y prendre ?

Dans la cuisine, vous trouverez le portrait de
Tante Louisa. Cliquez dessus pour obtenir des
informations supplémentaires sur le méga kit d
magie. Vous pouvez également les lire dans le
livre de magie, situé dans le salon. Sachez en
tout cas que Sabrina est une jeunce fille pleine
de ressources. Celle-ci a plus d'un tour dans
son sac, concocltés dans son mini labo a
sortileges. Avec votre aide, tout devrait a
nouveau rentrer dans |'ordre.

Le monde de¢ $Sabrina

s$abrina cache bien des choses
dans sa penderie !

La penderie vous ouvre les porles de |'Autre Monde,
également appelé les limbes. Pour y accéder, il vous suffit
de passer la porte d'entrée.
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Des limbes, vous pouvez vous rendre sur Mars, dans le
monde des sortileges, dans le labyrinthe d'Amanda, mais aussi
au lycée Westbridge et dans la maison de Sabrina. Surtout
n'oubliez pas de consulter le livre de magie qui se trouve dans
le salon et qui vous ouvrira un univers des plus féeriques.

7 Comment deplacer $abrina ?

Pour déplacer Sabrina, vous pouvez vous servir soit des
touches de direction, soit de la souris.

» Sivous ulilisez la souris, pointez le curseur sur la
destination de votre choix el cliquez dessus. Sabrina
se rendra a I'endroit désiré.

e Sivous utilisez le clavier, appuyez sur la touche de
direction de votre choix en la maintenant enfoncée.
Pour déplacer Sabrina en diagonale, appuyez en
méme temps sur deux touches de direction.

passage, le curseur se transforme en fleche
bleue. Cliquez a I'aide de la souris pour
pénétrer dans ce nouveau lieu.

¢ Lorsque Sabrina arrive devanlt une porte ou un ’
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La magie¢ a port¢e de main

Sabrina est toujours préte a se servir de sa zapette magique !
Lorsque vous passez sur cerlains objels ou personnages, ke
curseur dessine un tourbillon. @ Cela signifie que Sabrina
peut utiliser ses pouvoirs ; cliquez et regardez ce qui se
produit ! Si votre curseur se transforme en croix lorsque
vous passez sur un objet, cliquez sur cet objet pour

le prendre ou pour résoudre une énigme.

Outre la zapette magique, Sabrina peut recourir a d'autres
sortileges, a condition d'en avoir ;

les recettes et les ingrédients. Une
fois que vous avez concocté
plusieurs sortiléges, vous pouvez
les faire défiler dans la boule de
cristal en cliquant

sur les mains. Le sortilege
apparaissant dans la boule est
celui que Sabrina est préte a utiliser. En dessous, le nombre
indique vos réserves pour tel ou tel sortilege.




Les recettes de sortileges
Les ingredients maﬁiquu

Chemin faisant, Sabrina va lrouver
des CD contenant des nouvelles . EXPLAOSITOR

recettes de sortileges, ainsi que les |7 [aites sayter

. PNT) . s €S O !

ingrédients nécessaires a leur o
ZAPPEZ-LES!

réalisation. Pour collecter ces

ingrédients, il suffit de se déplacer z{.'
dessus. lls seront immédiatement ‘ * Br

stockés dans le labo.

J Le mini labo

magie !




Etudiez les recettes et mélangez bien vos ingrédients. Une fois que
vous aurez préparé un sortilege, il sera transféré dans la boule de
cristal. Faites défiler les sortileges que vous avez en stock a droite
sur la barre de menu. Sabrina pourra ainsi les utiliser a toul
moment.

Vous avez besoin d'aide ? Cliquez sur le pendentif du mini labo
el Tante Louisa vous donnera des conseils sur le niveau en cours. ‘

Energie

Cherchez les cartes énergétiques dispersées dans le jeu el collectez-
les de fagon a ce que Sabrina soit loujours au top de sa forme.
Surveillez son niveau d'énergie sur la barre de menu. §'il baisse
trop, Sabrina se retrouvera dans les limbes el vous devrez reprendre
la partie a partir de la. A chaque fois que vous vous retrouvez dans
les limbes suite a une baisse d'énergie, vous perdrez la moitié de
vos ingrédients, alors soyez prudent !

Mini . Consulrer Energic Quitter
labo I'inventaire des

10 sortileges




A«ucﬁ et conseils |

Si c'est la premiere fois que vous

jouez, prenez le temps d'explorer  |+¥ £ v by f:‘
les difiérentes pieces de la maison " W [4tais e
de Sabrina. Essayez de collecter TAPPLT- WS

des ingrédients et des recettes de ; "

sorlileges, qui seront stockés dans J ”‘ W °
votre mini labo. Face aux sbires
d'Amanda, vous pouvez élre sir qu'ils vous serviront !

2. Pour sortir d'une situation facheuse, Sabrina a recours
a de puissants sortileges. Elle peut aussi se jeter des sorts
aelle-méme ! (cf. Invisibilité, Bouclier, Constella et 1=1)

3. L'Explositor de Sabrina ne manque pas de punch ! Un seul
coup de zapette et toul le monde y passe !

4. Déja de retour dans les limbes ? Vous étes las
d'arpenter les allées du centre commercial ?
Cherchez donc la fenétre coulissante pour
retourner |a ol vous étes déja allé !

5. Au cours de votre expédition, vous ne découvrirez

pas que des ingrédients et des recettes. i
Raccourci

de la fenerre
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Cherchez les objets qui vous aideront a trouver le méga kil
de magie. Sans eux, point de salut ! Ramassez-les ct utilisez-
les pour reconstituer le kil.

6. Vous en avez assez de trouver porte close ? Celles-ci finiront
bien par s'ouvrir et de nouvelles aventures, en compagnie de

Sabrina, vous attendent de I'autre coté. Cependant, avant

d'aller sur Mars et de visiter le chateau enchanté, vous
devrez d'abord aller au lycée, ainsi qu'au centre commercial. N
Apres avoir fait le tour du monde, armez-vous de votre méga
kit de magie et retrouvez Amanda pour la confrontation

finale ! If
7. N'hésilez pas a consulter Tante Louisa au mini ‘

labo, dés que vous avez besoin de son aide. 5 {A

Celle-ci est plutot de bon conseil... é ‘

Mais si les conseils de Tante Louisa ne

suffisent toujours pas... .
Un document d'Aide en ligne est a votre disposition. Pour
accéder a ce document sous Windows, cliquez sur le bouton
d'Aide dans le Menu principal. Sous Macintosh, insérez le CD-
ROM Sabrina, I'Apprentie Sorciére et double-cliquez

sur le dossier des fichiers d'Aide. Pour ouvrir le document,
double-cliquez sur I'icone d'Aide.
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7. Gorontie limitée

LE CONCEDANT REFUTE EXPRESSEMENT TOUTE GARANTIE POUR LE PROGRAMME lWTEUR ET EtSJ MANUELIS). LE PROGRAMME, L'EDITEUR ET
LE{S]MAMEHS)SONTFOURN!S EN LETAT » SANS AUCUNE GARANTIE, EXPUCITE QU WAPUCITE, Y COMPRIS LES GARANTIES IMPUCITES DE
JALITE MARCHANDE, DADEOUATNALNBESCWJOUWUSAGEPW OU D'ABSENCE DE CONTREFACON. LE CONCEDANT
REFUTE EGALEMENT TOUTES LES GARANTIES UEES A LA CONFORMITE DES LOGICIELS AVEC L'AN 2000. EN PARTICULER, LE CONCEDANT NE
GARANTIT EN AUCUNE MANIERE QUE LES PERFORMANCES ET LES FONCTIONNALITES DU PROGRAMME NE SERONT PAS AFFECTEES PAR DES
DATES AVANT, PENDANT ET APRES L'AN 2000, NI QUE LE PROGRAMME SERA EN MESURE DE TRAITER, FOURNIR ET/OU RECEVOIR DES INFORMA-
TIONS DE DATE CORRECTEMENT A L'INTERIEUR DE CHAQUE SIECLE ET ENTRE LES SIECLES, Y COMPRIS L'ECHANGE D'INFORMATIONS DE DATE
ENTRE LES PRODUITS OU LES APPLICATIONS, TOUTE GARANTIE D'ABSENCE DE CONTREFACON FIGURANT DANS LA SECTION 2-31253° DU
CODE COMMERCIAL UNIFORME DES ETATS-UNIS ET/OU DANS TOUTE AUTRE CODE ETANT REFUTEE. Tous les risques |iés & l'vhlisation ou oux
s du Programme, de |'Editeur ef des Manuels relévent de voire responsobilité. Toutefois, le Concédant garantit que le support qui contient le
Progromme est exempt de défouts de matériel et d'essembloge pmdun! une durée de qw‘ro vingt dix jours (90) & del'achat du Progromme. Dons
le cas o4 le support se réviderait défecteux pendant cette période ﬂwrrw\mm 'une prewve d'ochat du Pr défectueux, ls Concédant
pourra choisir 1] de corriger louf défout, 2) de vous fournir un produit de voleur équivalen'e, ou 3] de vous rembourser. Cerioins élnhﬂundl:hms
n'outorisent pos la i 1 de durée d' tie implicite. Lo hmitation ci-dessus peut donc ne pos s'appliquer & votre situation. Lo présente kmitotion
d:Wmh!mﬁ%mmj&mwmamﬁhmﬁmam}hmuuxwhdu 1641 et
suivants du code civil frongois.
Dons la cos 00 vous sovhaitez effectuer un échange du produit ou vous foire rembourser, notamment si le produit est défectueux, merci
de bien vouloir vous raférer  lo « Procédure Support Technique = jointc @ la présente licence.
8. Limisotion de responsabilité
LE CONCEDANT, SES PARENTS, SES FILIALES, SES AFFILES, NI SES CONCEDANTS INE SAURAIENT EN AUCUN CAS ETRE TENUS RESPONSABLES
POUR LES PERTES ET LES DOMMAGES, DE QUELGQUE NATURE QUI'ILS SOIENT, RESULTANT DE L'UTIUSATION DU PROGRAMME OU DE L'EDITEUR,
NOTAMMENT LES PERTES DE PROFIT, LES INTERRUPTIONS DE TRAVAIL, LES ECHECS ET DYSFONCTIONNNEMENTS INFORMATIQUES, E! laJT
AUTRES DOMMAGES OU PERTES DE NATURE COMMERCIALE. Certains pays n'autorisent pas 'exclusion ou la limilation des d
conséeutifs ou autorisent des limitations sur lo durde d'une garontie implicite. Les limitations ou excusions ci-dessus peuvent donc ne pm [} opplvquu a
volre situation
o e dostormes de o préiodicn iriidiobla pour le Concielon
présente, vous ccceplez que le non respect des lermes. cence enfrainerait un e ir pour e en conséquence,
vous occeprez que le Concédont soit habilisé, sans obligation, garantie ou preuve de dommoges, G meftre en ceuvre les mesures équitobles autorisées oux
mmdudwmdnupbmdu ko Licence, en plus des cweres lois ouxguelles le Concédant peut avoir recours
La Licence sera réputée avoir &8 faite et exécutée en France, et tout conflit en relevant devra étre risolu conformément cu droit francais. Cette Licence ne
ére omendée, dléféewmodlﬁénqmpurundocmrknrsp&‘hmlmndmm I'ghération ou lo modification, exdcuté par les deux parties.
le cos o0 l'une des dispositions de lo Licence seroit jugée non exécutcire por une cour ou un ou're tribunal d'une juridicion compétente, cetle
disposifion sera oppliquée dons o mesure autorisée por lo Ln et les cutres dispositions de la Licence resteront entiérement applicobles.

Les termes et conditions d'une licence i mrnmee sur pagier fournie avee lo Progromme prévolent sur les termes et conditions d'une licence incluse dans le

Progmn-me!pwvommdﬁd\hw 'écren d'vn ordinateur.
Porla , vous reconnaissez avoir lu et compris la présents Licence, ﬂmanc:nphzqn‘-luﬂdmﬁ!erle- g impligue que vous
diétre L por les termes et condifions de ko p Licence. Vous of également que la présente Licence constitue 'occord enfier et

exclusif passé entre le Concédont of vous, ol qu'elle remploce tout accord onérieur ou contemporain, qu'il scit orol ou éerit, of foule outre communication
entre le Concédant ef vous, y compris tout contrat de licence écrit ov aide en ligne controdicioire occompognont le Progromme.

™, ®, & © Archie Comic Publications, Inc. ® 2000 Viacom Productions, Inc. Software © 2000 Simon & Schuster, la
société d'édition de Viacom, Inc. and Davidson & Associates, Inc. Basé sur des personnages de Archie Comics. lous
droits réservés. Windows est une marque déposée de Microsoit Corporation, Inc. Power Macintosh est une marque
déposée de Apple Computer, Inc. Utilisé sous licence. PRODUIT RESERVE A L'USAGE PRIVE. TOUTE AUTRE FORME
D'UTILISATION, PUBLIQUE OU NON, EST STRICTFMENT INTERDITE.



PROCEDURE SUPPORT TECHNIQUE
Attenfion : e support technigue n'est assuré que pour ure ufilisation dans un cadre privé conforme aux termes ds la licence
jointe cux crésents produits et que vous ovez acceptée. Par conséquant, le support technique n@ pourre en aucun cos éfre ossur
pour des utlisations commercioles ou professionneles du produit

Procédure d'échange des supports CD-ROM, DVD-ROM ou disquettes défectueux
Si au couts dzs 90 jours suivant lo cae d'ecnat du produit vous censtotez que les CDRem, DVDRom cu disquares sont
défectuzux cu royss, = Support Techrique pourra efecuer léchangs groutement, | vous suffit de remveyer les &lments suivants
® lss disquates, CDRom m%‘.’bﬁom difectueux ;: &t
* une copie du ficket de coisse daté
Ne pos outlier dinclure dans le courrier varre rom, votre cdresse compléte, ainsi u'un numéro de #léphore ol il es! possible
da vous coniacier en joumés ).

Ay dela de la péricde de S0 iours, si vous scuhaitez obtenir ces CDRom, DVDRem ou disquates de remplocement (d'un
support royé ou défectueux], merci de bien voulo'r nous renvayer las disquares, CORom ou DVD-Rom défechueux | of
d'accompogner votre envai d'un chéque d'un montant de 40 Francs Frangais (ot 6,09 ewros) por support céfectusux & ['ordre
de HAVAS INTERACTIVE EURCPE.

Ne pas cublier dinclurs cons le courrier voire nom, votie adresse compléle, cinsi gu'un numéro de Kléphone ol il est possible

de vous cenlacter en jounée (1). :
Adressez volie coutier au support technigue. ®

Procédure d'échange des manuels
Si vous ovez déchité ou perdy votre manusl ou documentation, nous vous les remplacerons aux condifiens suivantes:
erci dz nous renvoyer ure Fh:ﬁocopie de lo disquetie de jev #1 du CD-Rom ou DVDRom et d'accompagner vorre envoi d'ur
chégue d'un mentont ce 30 Froncs Frangais [scirsgj? uros]. Ne pas cublier dinclure dans le courrier volre nom, votre odress:
compléte, ainsi qu'un numéro da tléphone ¢ il est passible de vous contacter en joumée (1)
Adressez volre courier au suppert tachnigue. ®

Merci de ne pas renvoyer de produit pour rembousement sans cecerd préoloble du Support Technique, nous serions cons
'odligotion de vous retoumer le produit & vos frois.

Les coordonnées du support technique, sont dans le manuel.
* |l est recemmands de procéder & cet enval per letre recommandé.
la support tachnique décline loute resporsabilita en cos de nonvéception des produits en raison d'incidents posioux.
les fhois ¢'expéditions ne son' pos remboursés.

(1) En copiication de la koi infemaliguz el Liverés du 06/01/1978, vous bénéficiez o'un doit d'occés et d rectfication das
informartions vous concemanl. Ces informations peuvent e exploitées por des sociés porenaires de Havas Interoctive Euiope SA.
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