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TECHNISCHE VORAUSSETZUNGEN

Blinky Bill

Willkommen in Greenpatch!

Seid Ihr bereit Blinky Bill und seine Freunde auf sein :zweites

Abenteuer :zu begleiten?

Auf der Reise im Ballon lernt Ihr ferne. fremde Länder kennen.

Dabei erleben unsere Freunde nicht nur allerhand Lustiges.

sondern erfahren auch viel über Tiere. die dort leben.

Mister Wombat wird Euch. wie immer. durch die Geschichte

führen und Euch beim Lösen der Pu:z:zles helfen.

In der Dia-Show präsentiert er Euch Bilder aus aller Welt

Und damit es ein wirkliches Vergnügen wird. warten noch

jede Menge Memory-Spiele auf Euch. und damit nicht

genug. im Druckstudio könnt Ihr die lustigen Figuren aus­

drucken und selber ausmalen.

Viel Spaß beim Spielen und Entdecken!

Euer



TECHNISCHE VORAUSSETZUNGEN

WINDOWS:
• -86/DX 2 oaer höher

• ,\'\B Pt\.\\(emprohlen weraen : 6 \~B)

• L56 Faroen SVG,A,-Grankkarre

• Wlndows-kompotlole 16-blt Sounakal'te

• 1'1 Zoll ,\'\mtor (Einstellung 6'iOx'i 30)

• Douole-Speea CD-Ro.\'\-Laufwerk oaer schneller

• Vlinaows J: oaer IM ws 95' 0 i

• eine 'vlaus

APPLE MACINTOSH:
• 25 'vIh2 680'10 oaer höher

• Power pe 66 \'\h2 oaer höher

• 8 IyjB RAV. (6 YlB rrei) emprohlen weraen : 6 V.B RA\i

• Souna Manager 3.0

• Double-Speea CD-ROM-Laufwerk Oaer schneller

• Sf)stem 7.l oder besser

• eine ,Ylaus

• 1'1 Zoll Mon Itor (6'10 x "80) 256 Faroen

WAS MUSS ICH TUN, BEVOR ICH DAS PROGRAMM STARTE?

• Stellen Sie sicher. aaß Ihre GrarlKkarte aUr "56 Faroen eingestellt ISt

• Deaktlvleren Sie Winaows 95 Plus (falls vorhanaen),

• FoIls Sie 'Ninaows J 1mit i 'vIB PAYI verwenaen, sollten Sie die Einstellung aes

"es p te aehe auf ,V.JnImum stellen,

• Deo IVltll'en Sie olle BilaschlrrTl5choner u Intergru anwenaun en,

• Deaktlvleren Sie olle virtuellen RA,\i oaer P.I\1-Dlsk-Anwenaungen (nur Dei ,\'\aClntosh).

• Starten Sie Ihren Computer neu

• Öffnen Sie keine anderen Programme,

• Legen Sie oie CD-Ro.\i in Ihr CD-Ro.\LLaurwerk ein uno verfahren Sie wie rolgt

WIE STARTE ICH "DIE ABENTEUERLICHE REISE IM BALLON"?

WINDOWS 3.1
• Legen Sie ale CD ein.

• Öffnen Sie aen Datel-,V:anager u wjhle Sie ale Option Ausrühren.

• KlicKer Sie aUr .Browse·,

• Geoen Sie den Laufwerksnamen (meist D:\) Ihres CD-po.\'\-Laurwerks an.

• Klicken Sie auf "Blinkf),exe",

• Bestätigen Sie mit .GK",



INSTALLATION PER ICON
• Ohnen Sie ale Pr'ogr'ammgr'uppe. In aer' Sie

"Die aoenteuerliche Reise im Ballon" Installieren möchten.

• 'Nöhlen Sie "Neu..." aus aem DaternmenO Ihres Datel-.\1anegers aus.

• 'lYöhlen Sie aas neue Programm aus une klicken Sie auf OK.

• 'Nöhlen Sie aer' CD-!...aurwerksouchs aoen Im c\uswahl-\1enO.
• KII~ken Sre aur ..Blinkyexe" une oes .. trgen Sie mr+ OK.

• 'Iic Sre emeut aur OK eJrla aam aur "JA"

WINDOWS 95/98
• Legen Sie le CD ern. Das Programm startet automatrsch.

MACINTOSH
• Legen Sie ale CD ein. Klicken Sre zwermal aur eias Blini\y-icon.

WIE VERLASSE ICH DAS PROGRAMM?

• Klicken Sie aur aie TOr ale Sich hinter

,\1r Womoat berinoet

WIE WIRD GESPIELT?

"Die aoenteuerliche Reise rm Ballon" wira ausschließlich mit aer' .\1aus gespielt Die Tastatur

oenötrgt Ihr fOr areses Programm nrcht =mmer wem srch aer.\1 uszelger in eine kleine

Ha oaer ern a er'es Zeigeinstrument verwaneelt könnt Ihr In aas Sprel erngrerfen ­

noch versteckten Üoerraschun en suchen. ale Frguren In aer Geschichte zum Leoen

erwecken oaer' ein Sprelstarten \\r aer rechten\1austaste steuert Ihr oll arese Aktronen.

'.'.enn anstelle aer Hane erne i\lerne Uhr erscheint oeaeutet ales. aaß der Compu er geraae

aamlt oesc, .. rtigt Ist aas nöchste Bib vorzuoerelten. Wartet oom einfach. ois aer .\1aUs­

zeiger srch wleaer In eine Ha zurOckverwa 001 t Die elnzrge Aus hme Ist aer Vorlese­

moaus. Hier seht Ihr zwar keine Hane. mot aoer trotzaem ale ,\1öglichkelt mit einem ,'vIaus­

i\llck ale Geschrchte zu un erorechen uno ~uch rOr erne a ere ,'vIö lichkeit zu entscheraen.

Es gibt insgesamt arei Seiten. auf aenen ihr Euch entschelaen könnt was Ihr tun möchtet

• ,\\1' Womoats Höhle

• Die abenteuerlid,e Rerse Im Ballon

• Die Memory-Spiele

Auf diesen Seiten findet Ihr' Aboildungen. die Ihr ankllcken könnt uno die Euch entweder

zu anderen Abschnitten des Programms bringen oder Euch erklären. was Ihr an dieser

Stelle tun könnt Auf der nöchsten Seite findet Ihr' genauere Angaben zu den einzelnen

,'vIöglichkelten.



MISTER WOMBATS HOHLE

MISTER WOMBAT: Wenn Ihr aut ,\11' Womoat klickt glot er Euch alle nötigen Informationen zu
aen einzelnen Spielen.

DAS AUFGESCHLAGENE BUCH: ~\em lhr auf aas aufgeschlagene Buch klickt erschein ale

Geschichte.

DER GRÜBELNDE BLINKY: Ein Kllck aut aleses Bila DrI t Euch zu aen \\emory-Splelen.

DIE TÜR HINTER MISTER WOMBAT: Ihr wollt das

Spiel verlassen? Nun. dann oenutzt wie Im richtigen

Leben auch hier ale Tor. ADer vergeßt nicht

TschOss zu sagenl

Wem Ihr wissen wollt wer aleses Pr'ogramm rOr

Euch entwickelt t solltet Ihr Euch aen Aos m

amehen.

DER SCHWEBENDE BALLON: 'Nenn Ihr aen Ballon anklic .er'schelrt ein \1a1splel. Dei aem Ihr

einzelne Punkte verolnoen mOßt

MALPALETTE: 'Nenn Ihr aUr ale Palette Klickt kö t =hr ohne

Papier uno Stlrt malen'

DIAPROJEKTOR: Ein Klick auf aen Projektor uno Ihr' seht

Mr. Womoats spannenae Diashow'

DRUCKER: Wenn Ihr' den Drucker anklrckt erscheint ale

Drucker'-Selte.

SCHLANGENFÖRMIGER REGLER: Mit diesem Regler
könnt Ihr eire Lautstärke elmtellen.

BEVOR DIE GESCHICHTE BEGINNT
lhr wollt mehr Ooer .Dle aoenteuerllche Pelse Im Ballon" er'rahren? Seil/' ut

,~achoem lhr' aas Buch angeklickt ot gelangt Ihr zur Ein angsselte aer Geschichte.

Dort seht lhr neoen \1lster Womoot noch zwei anoere Figuren:

DAS TROMMELNDE KANINCHEN:
Auf alese Figur mOßt Ihr klicken. wenn Ihr ale fOlgenaen Selten noch

versteckten Üoerraschungen aurchsuchen möchtet ,V\lt Ausnohme

aer Seite zwölf Ist ales Ooeraliin aer Geschichte möglich

DAS LESENDE KANINCHEN:
Ihr wollt Euch ..Die abenteuerliche Reise im Ballon" lieber

nur vorlesen lassen? Kein Problem Klickt einfach das lesende

Kaninchen an.
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Auf oleser Seite seht Ihr eine Reihe von Objekten. oie stellvertretend fOr ein Memory-Spiel

stehen Wenn Ihr eines dovon onkllckt wird Euch eine freundliche Stimme olles Wichtige 1U dem
Jeweiligen Spiel erklären. Einige der Spiele

Dellehen sich olrekt ouf" ie ooenteuer­

liche Reise Im Ballon": onciere kämen auch

unoohängig oovon gespielt weroen.

Einige bieten unterschiedliche Frage­

kombinationen an. die sich von !v1a11U

'vIai unterscheioen.

HIER SEHT IHR EINE LISTE DER SPIELE, DIE AUF EUCH WARTEN:

• SPIEL 1 - TANZENDER BLINKY:
Ein Spiel mit den Pfeiltosten Rechts und Links.

• SPIEL 2 - MARCIA AN DER BUSHALTESTELLE
Das Verkehrsmittel-Spiel

• SPIEL 3 - BLINKY MIT VERGRÖSSERUNGSGLAS:
Die Suche nach oen Formen

• SPIEL ~ - EMUS:
Welcher poßt nicht 1U den onderen?

• SPIEL 5 - SCHNEE UND SONNE
::In Spiel um kalt uno heIß.

• SPIEL 6 - BLINKY-KÖPFE:
Wie hoben die Freunde sich gefohlt?

• SPIEL 7- ARMBANDUHR:
'Nie lange oouert es?

• SPIEL 8 - BEUTEL VOLLER BLÄTTER:
::Jie Togo noch ::ukalyptusolättern.

• SPIEL 9 - OBJEKTE MIT FRAGEZEICHEN:
Welches Wort poßt 1U welchem Gegenstond?

'lvenn ihr eines oer Sptele erfolgreich oeenoet hoot grotullert

mon Euch uno ihr 8noet Euch ouf oer Houptselte oer

,'vIemory-Splele wleder~ Wollt Ihr dos Spiel frOher oobrechen.

klickt einfoch ouf .'vIlster 'Nombot

::r Wlro Euch wleaer 1U seiner Höhle rohren. wo lhr ein

neues Spiel ausSiJchen körnt



HILFE/FRAGEZEICHEN:
Ihr WIßt nicht meh~ wie es weitergeht? Kein Problem Klickt einfach

,\1Ister Womoot on uno er erklärt Euch. was Ihr tun könntSPIELEN MIT DER GESCHICHTE
ZUnächst wlroJeoe einzelne Seite VOr] \1lster Womoot vorgelesen. Währeno er liest könnt Ihr

nicht In ale Geschichte eingreifen ooer versteckte Überraschungen suchen. Nochoem er eine

Seite gelesen t erscheint oer ,\A,ouszelger wleoer uno Ihr' kö t loslegen. Am E e oleses

Honoouchs fi et Ihr erne ;\'urlistung oer einzelnen Überrosc ng . Ihr solltet oDer ZUnächst

selost versuchen. sie zu finoen!

WOMBOS HÖHLE:
Ein \10uskllc our Womoos Höhle Dringt Euch wleoer oorthin zurück

-

WOMBOS[(l,t

I HOHLE 1$~ I

UMBLÄITERN
Wem lhr die nächste Seite ourschlagen möchte. lict\t mit oem Zeiger our oen f'echten unte­

f'en Brlaschlrmro .we oort eine Hono erschein. Ihr' t\ömt oDer auch auf \A,lster' 'Nomoot

links unten Ilcken uno Euch rn aer Seltenauswahl ale Seite aussuchen. ale lhr lesen möchtet

lnner fo aes Spreles gibt es vier ,\'\öghchkerten. oie nochiülgeno oeschrieoen srno

WAS FINDE ICH AUF DEN EINZELNEN SEITEN?

ÜBRIGENS:
~,ui Seite: 2 grot eslelaer' nichts zu errorschen. 'Nenn olese le zte Seite aer Geschrchte vor­

gelesen woraen rst n et lhr Euch automatisch rn 'Nomoos Höhle wleaer.

-

ERNEUTlil
LESEN.;; :.-:

ERNEUT LESEN
Wenn Ihr Euch für diese ,\'\öglichkelt entscheidet liest ,\'\ister

Wombat ale Seite noch einmal vor Ihr könnt zwar keine ver­

steckten Überraschungen finden. aofür werden ober die Wörter

farbig markiert die gel'aoe vorgelesen weraen.

PUNKTE VERBINDEN
,~,uf aleser Serte fi 'et Ihr ern Spiel. Dei oem Ihr Punkte verolnaen müßt Ver'orndet eire Punkte.

Indem Ihr oie beweglichen Zahlen (momentan den Mauszeiger) aur den entsprechenaen Zahlen

our der Seite plozlert Wenn Ihr anschließend oie Moustaste orückt hilft Euch der Ballon. das

Bild fertigzustellen. Ist das Bild komplett rertig. könnt Ihr oos Spiel gleich noch einmal mit einem

anderen Motiv spielen. Ihr' könnt jederzeit abbrechen. Indem Ihr auf Mister Wombat klickt

SEITENAUSWAHL:
Ihr kennt die Geschichte schon und möchtet eine ganz bestimmte

Seite noch einmal lesen? Nichts leichter als aas! In der Seltenauswahl

seht lhr 12 Bilde~ die für die einzelnen Seiten eier Geschichte stehen.

Klickt einfach ale Seite on. eiie Ihr noch ernmallesen möchtetI

- -
AUSWAHL ~
SEITE ~~

MAL-SEITE
Klickt eine der Figuren om unteren Bildschirmrand an. Der .\'\ouszelger hat SichJetzt In einen

Pinsel verwandelt Ihr könnt Eure Figur ousmalen. Ineiem Ihr den Pinsel auf die Fläche Dringt

eiie eine bestimmte Farbe erholten soll. und aann oie Moustoste drückt Wenn Ihr mit einer



ale Auswahlseite. Wenn Ihr oie DIoshow unterorechen möch et klickt einfach auf Mister

'Nomoat u Ur nnoe Euch In seiner Höhle wleoer'

UND NOCH EIN TIP:
Schaut vorher nach. ob der Drucke!' richtig angeschlossen und eingeschaltet istl

DRUCKER-SEITE
Wenn Ihr out aas Druckersymbolln Mister Womoats Höhle klickt Rnoet Ihr eine Auswahl

von Bildem aus der Ballon-Geschichte und den Spielen. die Ihr ausdrucken und ausmalen

könnt Wählt einfach mit dem

'v\auszelger aas Bild aus. das Ihr

usdrucKen möchtet uno klickt es

an. Anschließena weroet Ihr

erragt 00 Ihr Euren Druck­

auftrag Destätigen wollt

Klickt Ja an. wenn Ihr das möchtet

ooer Nein. wenn Ihr Euch anders

entschleoen habt Insgesamt könnt

Ihr 20 verschieoene \'.0 Ive aus­

orucken. von oenen oDer Immer nur

acht aur oer Auswahlseite erscheinen. Auch hier könnt Ihr wieder aoorechen. lnoem Ihr aur

,'v\ister Wombat klic t

eren Faroe roeiten möchtet geht mit

aem Pinsel aUf ale PaletTe uno lickt alese mit

oer 'v\aus os e an. Natürlich könn Ihr auch

Faroen ausraoleren. ale Euch nicht gerallen.

Klickt einfach den Raolergumml an uno klickt

anschließend auf oie Fläche. die ausradiert

weroen soll. Einige Gegenstänoe aur den

8ilciern lassen sich verschieDen. Klickt mit oem

Mau5zelger aUr aas andsymoolunten au­

oem 8ilcischirm Der' 'vIauszeiger hat sich nun In

eine flano verwanoelt mit oer Ihr ale Gegen5tä e so onar'onen könn .wie Ihr 'JJächtet Zeigt

auf oen Gegenstand und haltet ale Maustaste gearückt Wenn Ihr einen Gegensta ablegen

möchtet müßt Ihr einroch die Maustaste loslassen. Wenn Ihl' wleoer weltermalen möchtet

müßt Ihr mit der Hand auf das PInselsymbolgehen und klicken. Ihr könnt diese SeiteJederzeit

verlassen. wenn Ihr zweimal auf Mister Wombat klickt Einmal klicken Dringt Euch auf ale Aus­

wahlseite. das zweite ,/..,j I transpor lert Euch in \1ister Womoats Höhle.

DIASHOW
Die DIashow zeigt Euch eine Auswahl von

Tieren aus aller Welt Mit aem Mauszeiger

könnt Ihr eines der Tiere aUSWählen. die Ihr

auf dem Bildschirm seht Anschließeno

erscheint aas Dia in voller Bilcischirmgröße und

'v\lster Wombat wiro Euch eine kurze

Beschreloung zu dem entsprechenoen Tier

geoen. Anschließena gelangt Ihr wieder auf



HINWEIS, Wem Ihr einen Computer mit weniger als 16 \iB RA.\i oenutzt funktionieren einige

Üoerraschungen unter Umstänaen nicht

SEITE 1: Blinky. Flop 1. Flop 2..'v1arcla. Sploage. utsy.

Flop 3. ,'v1arcia 2. Rennautos. Jeep.

Vögel Im Hintergruna. magische Felsen. Wolke

und Sonne. marschierende Ameisen. fallenoes

Blatt Ballon.

SEITE 2, Flop. Marcla I. Marcia 2. Blinky. Nutsy

:. Nutsy2. Sploage :. Sploage 2. Stuntman

mit 'v1otorraa. Außenralsche. Kanonenmann.
K.. rer. Blumen. schweoenaer Ballon. fallenae Hülse.

SEITE 3: BlinKy :. Blinky 2. Flop :. Flop L. 'v1arela.

Sploage. Nutsy.lieoes anker Vo eI. ostürlenaer

vogel. Wmeiwi . Auto. Kran. RaKete. Haus. UFO

SEITE ~,BlinKy. Flop I. Flop 2..'v1arcla. Nutsy. Seil A. B. C. D.

Sklrahrer. Aoseller. Fallschirm. Schlammloch.

Kevln KiwI. Engel. Schare I. 2. 3.

SEITE 5, Blinky. Flop I. Flop 2..'v1arcla. Nutsy. Lesley Lama I. 2.

pflanze frißt SchnaDeltlel~ Venusfliegenfalle..'v1und. pflanze 1.
2. 3. Berg. Lama Im Hintergrund.

SEITE 6: Marcla. Bllnky. Lesley Lama I. 2. Nutsy.lieoeskranker

Vogel. Kaninchen. Krieger. Gespenst Staat 1. 2. FuR FluR

SEITE], Blinky. F p. Benny Bioer. Nutsy. 'v1arcla..'v1onster. Wasserskiläufer. Fische :.2.

Bäume. U-Boot Hai-Mann. Surfer. fallenae Tannenzapfen. Freiheitsstatue. Flagge.

SEITE 8, Bllnky. Flop 1. Flop 2. 'v1arcla. Nutsy. Benny Bioer. Lachs. Baumfrosch. Krokoall.

DoppelaecKer. Blumen. Drachenrlieger. Scmorchler. Schnecke. Wolf

SEITE 9: Blinky. FI p. \iarcla :.2.·u :. 2.lieoeskranker Vogel. Inguln. Es lmo 1. 2. 3.

Schneema .FuBaoarücKe. KorD. Gletscher.

SEITE 10, BlinKy. Flop :. Flop 2..'v1arcla. Nutsy. Rentier.

EIsmonster. ::Iszapfen. Schneemann 1. L. Snowooaraer.

Schila. Kaninchen. Korb. Weihnachtsbaum.

SEITE 11: Rentier. Nutsy. Splodge. liebeskranker Vogel.

Blinky..'v1arcia I. 2. Flop. Hülse 1.2. Drachen. Koalas.

Fußball. Vögel. Vogel
SEITE 12: Keine Überraschungen
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