Und wenn es Probleme gibt?

Alle uns bekannten Fehler und Fehler-
meldungen und die hoffentlich passen-
den ProblemlGsungen haben wir in der
Liesmich-Datei dokumentiert.

HOTLINE

Kommen Sie trotzdem nicht weiter und
sind schon vollig genervt? Nicht aufge-
ben! Von Montag bis Donnerstag kan-
nen Sie uns zwischen 16 und 19 Uhr
unter folgender Nummer anrufen:

+49 (0)7 51/ 86-19 44

Sie konnen uns auch schreiben - wir
rufen Sie dann zuriick:

Ravensburger Interactive Media GmbH
Postfach 1860
88188 Ravensburg

© 1999 Ravencburger Interactive Medla GinbH

© 1999 Backstrest Boys, Inc.

© 1999 7L 2
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Oder besuchen Sie uns doch einfach
mal im Internet:

http://www.ravensbhurger.de/interactive

Selbstverstandlich kénnen Sie uns

auch aus anderen Griinden anrufen:

Wir freuen uns ilber jeden Kommentar,
jeden Vorschlag, jede Frage und natiirlich
auch iiber jedes Lob.



Minimale Systemanforderungen

PC:

* einen |BM-kompatiblen Computer
¢ einen 486 Prozessor
(mit 66 MHz getaktet)
* 8 MB Arbeitsspeicher (RAM)
e 42 MB Speicherplatz
auf der Festplatte
* Microsoft Windows" ab 3.1x
oder Windows* '95/98
® gine Soundkarte

Apple Macintosh®:

* einen 68040 Prozessor
(mit 66 MHz getaktet)
= 8 MB Arbeitsspeicher (RAM)
* 42 MB Speicherplatz
auf der Festplatte
* Macintosh® System 7.5 oder hoher

Auf dem PC unter Windows® 3.1x

1. Starten Sie Windows.

2. Legen Sie die ,Moving Star Puzzle"-CD
in Ihr CD-ROM-Laufwerk ein.

3. Offnen Sie den Windows Programm-
Manager und wahlen Sie unter
,Datei” den Befehl , Ausfiihren”.

4. Tragen Sie in die Befehlszeile den
Namen |hres CD-ROM-Laufwerks
und dann :\setup.exe ein
(z.B. d\setup.exe).

5. Verandern Sie falls gewiinscht, die vor-
gegebenen Installationsparameter,

6. Das Installationsprogramm legt eine
Programmagruppe an, in der sich die
Icons zum Programmstart, Deinstallieren
und fir die Liesmich-Datei befinden.

7. Starten Sie dort das Programm durch
Doppelklick auf das Programmicon.

Auf dem PC unter Windows® "95/98

1. Legen Sie die ,Moving Star Puzzle"-CD
in Ihr CD-ROM-Laufwerk ein.

2.Klicken Sie auf den , Start"-Button.

3. Klicken Sie auf , Ausfiihren” und tragen
Sie in die Befehlszeile den Namen lhres
CD-ROM Laufwerks und dann
‘\setup.exe ein (z.B. d:\setup.exe).

4. Verandern Sie falls gewiinscht, die
vorgegebenen Installationsparameter.
5. Nach erfolgreicher Installation befindet
sich ,Moving Star Puzzle” im Startmenii

unter ,Programme” in der von lhnen
ausgewahlten bzw. angelegten Gruppe.

6. Diese enthalt die Icons zum
Programmstart, Deinstallieren und
fiir die Liesmich-Datei,

7. Starten Sie dort das Programm durch
Klick auf das Programmicon.

Auf Apple Macintosh®:

1. Vergewissern Sie sich, dass alle ande-
ren Programme und der virtuelle
Speicher ausgeschaltet sind.

2. Legen Sie lhre CD-ROM in das dafiir
vorgesehene Laufwerk ein.

3. Kopieren Sie den Ordner mit dem
Namen ,Backstreet Boys Puzzle”
auf Ihre Festplatte. Dazu klicken
Sie auf den Ordner mit dem Namen
.Backstreet Boys Puzzle” — halten
die Maustaste gedriickt — und
.ziehen" diesen Ordner auf Ihre
Festplatte. Maustaste loslassen, fertig.

4, Offnen Sie den Ordner durch
Doppelklick.

5. Ein Doppelklick auf das , Backstreet
Boys"“-Symbol in dem Fenster startet
das Programm.



) . - Im folgenden Screen suchen Sie sich einen Videoclip aus, den Sie spielen wollen. Legen
Splelbegmn Sie die Anzahl der Puzzleteile und das Level (Schwierigkeitsgrad) fest und dann kann's
. losgehen!

Melden Sie sich zunachst mit lhrem
Namen an, damit |hre Ergebnisse und
Rekorde gespeichert werden kénnen.
Beim ersten Mal geben Sie im Feld

.Neuer Spieler” Ihren Namen ein,

Es folgt eine kleine , Moving Puzzle" Puzzle -Auswahl W
Einfuhrung bevor es richtig losgeht. .
In den folgenden Spielrunden konnen =2 L

Sie lhren Namen aus der Liste Y = 5

-
e
-

,Gespeicherter Spieler” auswahlen
Danach erscheinen die bisher aufge-
stellten , Moving Puzzle”-Rekorde.
Mit einem Klick geht's weiter.




Die einzelnen Symbole

Hier sehen Sie, was die
einzelnen Symbole bedeu-
ten. Ausfihrliche Erlaute-
rungen zu den Programm-
funktionen finden Sie im
Spiel unter ,Hilfe" und
»Einfiihrung”.

Q
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Puzzle-Auswahl
Ein Klick bringt Sie zur
Videoclip-Auswahl.

Einfiihrung

Klicken Sie hier, um die ver-
schiedenen Ziige fur die unter-
schiedlichen Level zu ben.

Hilfe
Klicken Sie hier, um die Hilfe
aufzurufen.

Beenden
Klicken Sie hier, um das Pro-
gramm zu beenden.

Pause
Klicken Sie hier, um das Pro-
gramm zu unterbrechen.

0:02:07

Puzzle-Info

Zeigt die bisherige Zahl der be-
notigten Zige an und bietet
auf Klick zwei Puzzle Losungs-
hilfen an: ,Vorschau" zeigt
einen kleinen Ausschnitt des
fertigen Clips. ., Tipp" setzt ein
Puzzleteil an die richtige Stelle.

Zeit
Zeigt die Zeit an, die seit Ihrem
Puzzlestart vergangen ist.

Ton
Klicken Sie hier, um die Laut-
starke zu regeln.

Super-Puzzle

Zeigt die Zahl der geldsten und
der noch zu lésenden Puzzle,
um filr das Super-Puzzle zuge-
lassen zu werden ...

Von vorne
Klicken Sie hier, um mit dem
Puzzle von vorne zu beginnen,
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Diese CD-ROM enthalt Ausschnitte aus folgenden Videos der Backstreet Bays:

1. Backstreet Boys - The Video; (P) & ( c) 1996 Zomba Recording Corporation

Features the music video dips: _ We've Got it Gain' On”. Directed by Lionel €. Maruin for Classic Concepts Producnons. Written
by Dag Volle, Martin Sandberg and Herbert Crichlow. © by Megasongs Publishing APS (adm. by Zomba Music Publishers Ltd)
Anywhere For You™ Directed by Lionel C Martin for Classic Concepts Productions. Written by Gary Baker and Wayne
Parry. © by Zomba Enterprises Inc. 'l Never Break Your Heart" Directed by Lionel C. Martin for Classic Concepts Productions.
Written by Albert Manno and Ronald Broomfield. © by Zomba Songs Inc. AVAILABLE ON JIVE HOME VIDEOS.

2. ,Backstreet's Back...Behind The Scenes”; (P) & ( ¢) 1997 Zomba Recording Corporation

Produced and Directed by Michael L. Slee for Zaragoza Pictures. Video Supervision: Janet Kleinbaum, . Everybody (Backstreet's
Hack)" extended dance mix with dialogue Directed by Joseph Kahn. Produced by Joel Newman for G.M.S. Productions, Executive
Producer; Melissa Ruderman. Written by Dag Volle and Martin Sandberg. © by Grantsville Publishing Ltd. {adm. by Zomba
Music Publishers Ltd.) AVAILABLE ON JIVE HOME VIDEOS.

3. A Night Out With The Backstreet Boys" (P) & ( ¢) 1998 Zomba Recording Corporation

Executive Video Supervision; Janet Kleinbaum features the video clips: L All / Have To Give” Directed by Nigel Dick. Produced
by Nina Dluhy for Squeak Pictures, a dickfilm. Written by Full Force. © by Zomba Enterprises Inc. Produced by Full Force for
Forceful Enterprises. /'l Never Break Your Heart” 1998 LS. Viersion. Directed by Billie Woodruff for Geneva Films. Written
by Albert Manno and Ronald Broomfield. © by Zomba Songs Inc. Produced by Timmy Allen for Zomba Recording Corporation
and Veit Renn for Renn Productions Inc. AVAILABLE ON JIVE HOME VIDEOS.

4. .All | Have To Give®
Directed by Nigel Dick, Produced by Nina Dluby for Squeak Pictures, a dickfilm. Written by Full Force. © by Zomba Enterpnses inc.
Produced by Full Force for Forceful Enterprises.

Diese CD-ROM enthalt Ausschnitte aus folgenden Hitsingles:

Anywhere For You® perfurmed by the Backstreet Boys (Gary Baker/Wayne Perry) © by Zomba Enterprises Inc.
Produced by Veit Renn for Renn Productions Inc. COURTESY OF JIVE RECORDS

LEverybody (Backstreat's Back)™ performed by the Backstreet Boys (Dag Volle and Martin Sandberg)

© by Grantsville Publishing Ltd. (adm, by Zomba Music Publishers Ltd.) Produced by Denniz PoP and Max Martin for Cheiron
Productions. COURTESY OF JIVE RECORDS

NN Never Break vour Heart” performed by the Backstreet Boys (Albert Manno/Ronald Broomfield) © by Zomba Songs Inc.
Produced by Timmy Allen for Zomba Recording Corporation and Veit Renn for Renn Productions inc.

COURTESY OF JIVE RECORDS

Al Have To Give” performed by the Backstreet Boys. (Full Force) P-Blast Music Inc. © by Zomba Enterprises Inc.
Produced by Full Force for Forceful Enterprises. COURTESY OF JIVE RECORDS

,We've Got If Goin® On~ performed by the Backstreet Boys. (Dag Volle/Martin Sandberg/Herbert Crichlow). © by Mega-
songs Publishing APS (adm. by Zomba Music Publishers Ltd.), Produced by Denniz PoP and Max Martin for Cheiron Productions.
COURTESY OF JIVE RECORDS

| Wanna Be With You~ performed by the Backstreet Boys. © by Creative Science (adm, by Zomba Music Publishers Ltd.)
Produced by Denniz PoP and Max Martin for Cheiron Praductions. COURTESY OF JIVE RECORDS. Wrirten by Herbert Crichlow,
Dag Volle and Martin Sandberg

All songs (p) 1995, 1996, 1997 Zomba Recording Corporation

Courtesy of/mit freundlicher Genehmigung der Musik-Edition Discoton GmbH (BMG UFA Musikverlage), Miinchen

Alle Rechte vorbehalten - keine unerlaubte
Vervielfaltigung, Vermietung, Veranderung
oder offentliche Auffiihrung. Hergestellt
in der Bundesrepublik Deutschland.

DOS und Windows sind eingetragene
Warenzeichen der Microsoft Corp,

Alle anderen Firmen- und/oder
Produktnamen sind Marken und/oder
eingetragene Marken ihrer jeweiligen
Eigentiimer.

Die Ravensburger Interactive Media GmbH
tibernimmt keine Haftung fiir Schaden,
die durch die Benutzung der CD-ROM
entstehen. Insbesondere nicht fiir Perso-
nen-, Sach- oder Vermégensschaden, die
als Folgeschaden unmittelbar oder mittel-
bar im Zusammenhang mit der Nutzung
der CD-ROM in Verbindung stehen.




