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LEVANDE BOCKER gér dventyr av kunskap!

Levande Bocker ar Nordens stdrsta utgivare av kunskapsprogram for
cd-rom och Internet. Interaktiva medier ger helt nya majligheter att
gora inlarning kul och effektiv.

Genom att i aventyr, simuleringar, spel och traningsprogram prova sig
fram, testa alternativ och besdka nya miljoer sa later programmen oss
sjdlva erdvra kunskap som tidigare var svartillganglig. Levande Bocker ar
inriktade pa att gora dessa méjligheter tillgangliga fér hem och skolor.

Programmen utvecklar vi tillsammans med larare, pedagoger, barn,
fackexperter, programmerare, speldesigners, illustratorer och konstna-
rer. Malet ar att gora program som bade hjalper oss att lara och som
okar lusten att lara nya saker.

Fler program

Den fantastiska kroppen ar ett av manga spannande och larorika pro-
gram som ges ut av Levande Bocker. Bland Fakta-programmen hittar vi
ocksa Levande Bockers Uppslagsverk fér barn som ar varldens storsta i
sin kategori. Har finns dven Aventyret Havet, Mitt forsta kunskaps-
dventyr, 3D-Aventyret Minniskan, Aventyr bland Dinosaurier och
Fantastiska djur. Dessa program ar spackade med information och
erbjuder massor av roliga satt att ldra sig nya saker genom att fakta

kombineras med spel och andra aktiviteter. Alla dessa ar olika exempel pa
faktaprogram nar de ar som bast.

Rymdjakten ar en oandlig kunskapsresa dar man lar sig om astronomi
och rymdfart. Serien med Spela & ténka-program innehaller ocksa
Sverige-jakten som ger kunskap om vart lands geografi. | Svea Rike Il
1ar man sig om svensk historia pa ett spannande satt. Fér den som istdl-
let vill 1ara sig om egyptisk historia ar Pyramiden - gatan vid Nilens
strand ett alternativ. Vill man ge sig in bland Sagor & daventyr kan man
vdlja mellan spoket Casper och Freddi Fisk.

For den som vill trana pa basfardigheterna, det vill saga att lara sig
ldsa, skriva och rakna, finns det manga program att valja pa. | Krakels
ABC - Storm dver Allemansland leker man med ljud och bokstaver pa
en grundlaggande niva och i Krakels ABC — Den galna dammsugaren
tranar man pa att lasa och skriva. Fér den som speciellt vill trana stav-
ning, finns programmet Jag kan stava.

I var Matte-serie finns Matteraketen Junior, Matteraketen,
Matteraketen 8 - 12 ar, Mattemysteriet och Matteskallarnas Television.
Bland Lek & lar-programmen hittar man Minsting, Lekis, Forskolan
samt Forsta, Andra och 3:e klass.

| Levande Bockers serie med Skapa sjalv-program finns SimStad dar
man bygger sin egen stad, precis som man vill ha den och SimPark dar




man skapar sin egen nationalpark. Ett annat Skapa sjalv-program ar DET HAR KRAVS AV DIN DATOR:
Uppfinnarverkstan dar man experimenterar bland méjliga och oméjli-

ga grejor. Bygg bilar med Mulle Meck ar en mycket omtyckt titel. Har Pc Mac
skapar man fantasifulla fordon av delar fran Mulles skrothdg. Vill man - 486DX2-processor (66MHz) « 68040- eller Power PC-processor
istdllet konstruera batar rekommenderas Bygg batar med Mulle Meck. +12 MB RAM «12 MB RAM

Levande Bocker ger ocksa ut in-

Lok & Lar Mannt) . o - 6 MB ] d- t h d i b i 3 i
T skt spidkprogram med Hla 2 3 1.9 ar (.ilskutrymme 6 MB‘]ed1gt ha'r?ldukutrymme
s s er E rostigenkidnning. Dessa program » SVGA-grafik (256 farger) * 256 fargers grafik
A St = = passar savil vuxna som barn fran + Windows-kompatibelt ljudkort + 13 tums skarm
T — '_U ca 12 ar. Det har ar nagra exem- - cd-romspelare (2x) » cd-romspelare (2x)
waieten i pel pd program fran Levande « Windows 98/95 - System 7.1.2 eller senare
. Bocker och det kommer stdn-
o i we: o digt nya. Vill du vara sdker pa att
S fa information om alla span- For att kunna utnyttja online-funktionernai denna =

nande nyheter fran Levande produkt behover du tillgang till Internet.
Bocker behover du bara anvan-

da var on-line registrering via
cd-skivan eller skicka in ditt
registreringskort. Besok oss
garna pa Internet. Vi finns pa
adressen: www.levande.se.




INSTALLERA OCH STARTA PROGRAMMET

Windows 95 och Windows g8
1. Satt in cd-romskivan i cd-romspelaren.
2. Installationsprogrammet bor starta automatiskt.

Om det gor det gar du vidare till punkt 4. | annat fall trycker
du pa Ctrl + Esc och darefter pa R.

3. Skriv D:\SETUP pa kommandoraden (D ar namnet pa

cd-romspelaren) och klicka darefter pa OK eller tryck pa RETUR.

4. Folj instruktionerma pa skarmen.

5. Installationsprogrammet skapar en programikon i program-
gruppen Levande Bocker.

6. Dubbelklicka pa ikonen Den fantastiska kroppen for att
starta programmet.

7.Om du stoter pa nagra problem dubbelklickar du pa ikonen
Viktigt.

Macintosh
1. Sdtt in cd-romskivan i cd-romspelaren.

2. Du kan kéra programmet direkt fran cd-romskivan genom
att dubbelklicka pa ikonen Den fantastiska kroppen.

3. Programmet fungerar battre om du installerar vissa filer pa
harddisken. Gor sa har: Dra mappen Den fantastiska kroppen
till en plats pa harddisken. Oppna mappen och dubbelklicka
pa ikonen Den fantastiska kroppen.

4.0m du stéter pa nagra problem dubbelklickar du pa ikonen
Viktigt.




RUNDVANDRING MED BENJAMIN

S

Satt ihop mig

Benjamin ar helt isarplockad! Férsok
att satta ihop honom igen genom att
dra de olika kroppsdelarna till sina
ratta platser. Om du vill ha en riktig
utmaning kan du férséka vinna dver
Tidsbomben. Bestam sjdlv langden pa
stubintraden och tand pa. Darefter

i
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galler det att arbeta snabbt och effek-
tivt for att hinna satta ihop Benjamin innan tiden gar ut. Klicka pa Gor
en bild nar du kanner for att gora egna fantastiska och konstiga bilder.

Min dag

Det ar upp till dig att se till att
Benjamins dag blir bade rolig och
halsosam. Nar han val har vaknat
gdller det att halla honom sysselsatt
och samtidigt halla ett 6ga pa hur
han mar. Kontrollpanelen visar om

han ar trétt, hungrig eller torstig och om du inte ser till att vdlja passande
aktiviteter gar larmet! Da maste du fatta snabba beslut for att fa
Benjamin i god form igen. Ett diplom kan bli din beloning vid dagens slut.

i e

Vid bestar jug av?

-

4T

Bygg en kropp

Den hdr utmanande frageleken gar
ut pa att samla ihop en massa
kroppsdelar. Det gér du genom att
svara ratt pa Benjamins Finurliga fra- =

gor. Ofta maste du leta efter svareni | '~
alla méjliga och omédijliga delar av | .

Vad bestar jag av?

Har kan du, med hjalp av en uppsatt-
ning geniala verktyg, undersoka krop-
pens olika ben och organ. Valj valfria
delar av Benjamins kropp och gor
grundliga analyser. Vrid, peta, mat
och fyll. Och varfor inte passa pa att
ta nagra rontgenbilder ndr du dnda
arigang!
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Den fantastiska kroppen! Nar du har samlat ihop alla delar och pa sa [ & —% samt detaljerade animationer. Du
satt byggt en kropp, kan du ge den ett namn, kla pa din nya kompis och | P a | kommer att stota pa nya spel, akti-
ta bilder till ditt fotoalbum. = F‘i viteter och experiment som du kan
> !. [ i skriva ut och forsoka dig pa tillsam-
[ (PSRt Hemliga boken t : 5. mans med dina kompisar. Det finns
| B | || Medan du utforskar Den fantastiska ; . - | aven en effektiv sékfunktion i pro-
d: kroppen kan du samla information i Y -=".| grammet, som snabbt tar dig till de
; 92 - din alldeles egna Hemliga bok. For 0 . & | delaravkroppen som du ar intres-
|| Zod fradag) anteckningar om dig sjalv och dina ~J serad av.
- o || intressen, din familj och vanner.
O 0. . | Samla uppgifter om dina fingerav- Klicka pa Om den har cd-skivan om du vill fa mer
g Homte——— 1| tryck, din favoritmat och beratta om ~ information om Den fantastiska kroppens alla
—————————= | nir du senast besokte doktorn. Passa 9 funktioner och finesser. Den ikonen, som finns
ocksa pa att géra en egen tandkarta och sitta ihop bilder av dig sjdlv “  tillganglig fran alla delar av programmet, hittar
och folk du kanner. Din Hemliga bok kommer snart att innehalla en du pa den vanstra panelen.

massa intressanta uppgifter!

Informationsdelen

Varje aktivitet i Den fantastiska kroppen innehadller lankar som leder
dig vidare till den stora informationsdelen i programmet. Har hittar
du fakta om hela kroppen, presenterad med text och berattarrost
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TEKNISK SUPPORT OCH KUNDTJANST
Behover du hjalp med det tekniska? Har du fragor eller synpunkter
kring detta eller andra program? Det finns flera satt att na oss:

Teknisk support

Internet: www.levande.se

Under Kundtjanst hittar du Teknisk support dar du anger vilket pro-
gram du har problem med och vilket operativsystem du anvdnder.
Svar pa vanliga fragor kommer da upp pa din skarm.

E-post: support@levande.se

Telefon: 08-597 960 30

Telefax: 08-597 960 40

Adress: Levande Bocker i Norden AB,
Support, Dalagatan 7,111 23 STOCKHOLM

For att vi ska kunna hjdlpa dig snabbt och effektivt, ar det bra om du
kan ge oss information om féljande saker nar du kontaktar oss:
» Detaljer om problemet som du har (nar det uppstar, pa vilket satt, etc)

« Plattform (Windows eller Mac)
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» Operativsystem (Windows g5, Windows 98, etc)
- Datormarke (t ex Compagq, Dell, HP)

» Datorkonfiguration, om du kanner till detta (processorhastighet, stor-
lek pa RAM-minne, harddiskutrymme, typ av ljudkort/grafikkort, etc)

» Marke och modell pa skarm

« Nar och pa vilket satt vi bast kontaktar dig (e-postadress, telefon,
telefax, etc)

Tack pa forhand!

Kundtjanst
Hit kan du vanda dig om du har synpunkter eller
fragor som inte ar bradskande.

E-post: info@levande.se

Telefon: 08-597 960 0o

Telefax: 08-597 960 01

Adress: Levande Bocker i Norden AB,
Kundtjanst, Dalagatan 7,111 23 STOCKHOLM
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Titta garna in till oss pa Internet — dar finns information om vara
program och en massa andra kul saker. Adressen ar:
www.levande.se

Besok ocksa Barnlandet pa:
www.barnlandet.se.

Fordldrar kan ta del av och sjdlva delta i diskussionsforumet pa:
www.mammapappa.se.

Denna produkt &r licensierad for
privat bruk, och far endast visas pa
en skarm i taget. Det ar forbjudet
att hyra ut, leasa eller visa denna
produkt for allmanheten

MEDVERKANDE

Svensk Bearbetning: Levande Bocker i Norden AB

Producent: Ulrika Jangblad

Oversdttning: Daniel Eriksson, Ulrika Jangblad

Grafik/Animationer: Macron

Ljud: PanglLjud AB

Skddespelare: Jan Nygren, Louise Raeder, Nina Odlund

Teknisk bearbetning: Macron

Faktagranskning: Karl-Patrik Jonsson %

Teknisk bearbetning: Macron =Ry

Ansvarig for handbok och férpackning: Dennis Sjoblom

Box och handboksdesign: Stina Oldmark, Asa Wirdbo
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LICENSAVTAL

OBS! Lis noga igenom garantibestaimmelserna innan du bérjar anvinda det medfoljande
programmet (Programmet). Genom att anvanda programmetférbinder du dig att iaktta
villkoren i detta avtal. Detta &r ett rittsligt bindande dokument mellan dig (Anvindaren) a
ena sidan och Dorling Kindersley (DK) och Levande Bécker i Norden AB (LB) a andra sidan.

LICENS

Programmet &r licensierat, inte salt, till Anvdandaren av DK och LB och far endast anviandas
under iakttagande av garantibestimmelserna. DK och LB forbehaller sig alla rattigheter
som inte uttryckligen har upplatits till Anvandaren.

Kopiering. Licensavtalet ger Anvindaren ritt att anvinda Programmet pa en dator i
taget. Kopiering av Programmet ar forbjuden.

Begransningar i nyttjanderdtten. Programmet och det medféljande tryckta materialet ar
skyddade enligt lagen om upphovsritt. Anvindaren forbinder sig att inte pa nagot sitt
aterskapa Programmets killkod si att den kan uppfattas av Anvindaren eller nagon annan.
Anvindaren har inte ratt att fordndra, anpassa, 6versitta, hyra ut, leasa, sdlja vidare med
vinst eller distribuera Programmet och inte heller lagra det pa ett allméant ndtverk eller
skapa deriverade produkter baserade pa Programmet eller ndgon del av det. Anvandaren
forbinder sig att varken helt eller delvis sprida Programmet eller det medféljande tryckta
materialet till andra eller elektroniskt verfora Programmet fran en dator till en annan via
natverk.

Rattigheter. Anvdandaren dger den eller de cd-rom-skiver pa vilka Programmet dr lagrat,
men DK och LB foérbehdller sig dganderdtten till alla kopior av sjdlva Programmet.
Programmet ar upphovsmassigt skyddat.

BEGRANSNINGAR AV GARANTIANSVAR
Garanti. DK och LB garanterar att den eller de cd-romskivor som Programmet levererats pa
skall fungera felfritt i nittio (go) dagar under normal anvdndning, rdknat fran
Programmets ursprungliga inkdpsdatum.

Ansvarsfrihet. DK och LB lamnar inga som helst garantier for programmet eller det med-
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foljande tryckta materialet, dess kvalitet, prestanda, sdljbara skick eller lamplighet far vissa
dndamal. Programmet och det medféljande tryckta materialet siljs i ibefintligt skicki.
Anviandaren svarar sjalv for all risk betraffande kvalitet och prestanda. Programmets pre-
standa varierar beroende pa vilken utrustning det anviands tillsammans med. DK och LB
garanterar inte att Programmet fungerar felfritt och utan avbrott eller att det uppfyller
Anvdndarens krav pa prestanda.

Begransad garanti. DK ach LB ersatter kostnadsfritt skadade handbacker och cd-romski-
vor pa vilka Programmet ar lagrat, forutsatt att de returneras tillsammans med kvitto
innan garantitiden har gatt ut. Om DK och LB inte kan erbjuda handbécker och/eller cd-
romskivor, skall Anvandaren fa tillbaka kopeskillingen. Varken DK eller LB, dess produktut-
vecklare, anstillda, underkonsulter eller distributérer, ar i nagot fall ansvariga for indirekta
skador (inklusive skada genom utebliven affarsvinst, avbrott i verksamheten, forlust av
information o dyl) som beror pa nyttjandet eller oformaga att nyttja Programmet eller det
medféljande tryckta materialet, dven om LB, eller nagon auktoriserad representant for DK
eller LB, har underrattats om risken for att sadana skador kan uppkomma.

ALLMANNA BESTAMMELSER

Uppsdgning av licens. Denna licens galler tills vidare. DK och LB forbehaller sig ratten att
saga upp avtalet om Anvandaren bryter mot nagot av villkoren i licensavtalet. Om licensen
upphor att gdlla, skall Programmet och alla kopior av det forstoras. Anvandaren kan sjalv
ndr som helst siga upp denna licens genom att forstora Programmet och alla kopior av det.
Uppsdgning av licensavtalet skall snarast meddelas DK eller LB.

Avtalets giltighet. Detta avtal innehaller samtliga villkor betrdffande Programmet och
ersatter i egenskap darav alla andra eventuella avtal, muntliga saval som skriftliga, réran-
de Programmet och det medfoljande tryckta materialet.

Generella villkor. Ingen foretradare for DK eller LB, vare sig aterforsiljare, agent eller
anstalld, kan dndra eller utdka dessa garantibestimmelser muntligt eller skriftligt , uttryck-
ligen eller underforstatt. Det géller aven Anvandaren. Forklaras nagon del av detta avtal
vara ogiltig av en domstol, skall dvriga delar kvarsta som gallande. Underlatenhet att iakt-
ta nagon del av detta avtal innebar inte att den delen av avtalet &r ogiltig.

19




LEVANDE BOCKER
Dalagatan 7,1m 23 Stockholm, tel 08-597 960 00, fax 08-597 960 01

www.levande.se, www.mammapappa.se, www.barnlandet.se
info@levande.se




