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1. INSTALLATION UND START

Jeder ADDY Junior-Titel besteht aus 2 CD-ROMs:
CD ,Basisprogramm” (CD Nr. 1): ADDY Juniors Zaubergarten.
Von dort gelangt man zu den Konzentrations- und Spielaktivititen.

CD ,Lernprogramm” (CD Nr. 2): Das Land des Wissens.
Von dort gelangt man zu den Lernaktivititen.

1.1 WINDOWS-PCs

INSTALLATION

Wenn Sie ADDY Junior zum ersten Mal aut lhrem Computer verwenden, miissen
auf Ihrer Festplatte einige Dateien installiert werden. Starten Sie dazu lhren
Computer und legen Sie die CD ,Basisprogramm®” ins CD-ROM-Laufwerk.
Warten Sie einige Sekunden und klicken Sie dann in dem erscheinenden Fenster
auf INSTALLIEREN".

ADDY Junior bendtigt DIRECTX. Wenn es auf lhrem Computer noch nicht

zur Verfligung steht, wird es von ADDY Junior installiert. Danach werden Sie
aufgefordert,lhren Computer neu zu starten.

START DER CD-ROM ,, BASISPROGRAMM* (ADDY Juniors Zaubergarten)

Legen Sie die CD-ROM ins CD-ROM-Laufwerk und warten Sie einige Sekunden.
Sobald der ADDY Junior-Bildschirm erscheint, klicken Sie auf den Button
CTADPTENI



1.2 MACINTOSH

INSTALLATION

Legen Sie die CD-ROM ins Laufwerk ein und doppelklicken Sie auf das Symbol der
CD. Auf dem Bildschirm erscheint das Fenster von ADDY Junior. Doppelklicken Sie
auf das Symbol ,ADDY Junior INSTALLIEREN®.

START DER CD ,,BASISPROGRAMM?* (ADDY Juniors Zaubergarten)

Beim Installieren der CD wird auf dem Desktop eine Verknipfung angelegt. Wenn
Sie ADDY Junior starten mochten, doppelklicken Sie auf diese Verkniipfung.

Hinweis:

Bei auftretenden Problemen doppelklicken Sie auf die Datei ,ADDY Junior Liesmich
V.2.20%, in der Sie technische Informationen zu ADDY Junior nachlesen kénnen.
Wenn Sie die CD ,Basisprogramm” installiert haben, kénnen Sie sowohl das
Basisprogramm als auch das Lernprogramm direkt starten, indem Sie im Menu
Start/Programme/Coktel/ADDY Junior” auf das ADDY Junior-Symbol klicken.

HINWEISE FUR PC UND MACINTOSH
» Es wird empfohlen, vor dem Start von ADDY Junior simtliche gedfineten
Anwendungen (z. B. Word) zu schliefen.

2. DIEADDY JUNIOR CD-ROMs

ADDY Junior ist ein schulvorbereitendes Lern- und Spielprogramm fiir 4- bis
7-jahrige Kinder. Es besteht aus:

- einer CD ,Basisprogramm”: ADDY Juniors Zaubergarten
- einer CD ,Lernprogramm®: Das Land des Wissens

Von der CD ,Basisprogramm” aus greift man auf ADDY Juniors Zaubergarten zu,
ein Land der Fantasie mit animierten Grafiken und Spielaktivitaten.

Die CD ,Lernprogramm” iffnet die Piorten zum Land des Wissens, das innerhalb
der ADDY Junior-Reihe standig erweitert wird: Je nach erworbenem Titel tbt Ihr
Kind spielerisch Lesen und Rechnen, vertieft seine naturwissenschaitlichen
Kenntnisse und macht erste Bekanntschaft mit Englisch und Musik ...

ADDY Junior ist ein aufgeweckter, humorvoller AuRerirdischer, der Ihr Kind

durch das Land der Fantasie und die verschiedenen Aktivititen begleitet. Er wird
sehr schnell zum Freund Ihres Kindes, besteht mit ihm gemeinsam verschiedene
Abenteuer, hilft ihm, Situationen richtig einzuschatzen, leitet es durch Korrektur der
Fehler an, ermutigt und lobt es.

2.1 Das ,Basisprogramm®: ADDY Juniors Zaubergarten

Im Zaubergarten fiihrt ADDY Junior Ihr Kind in eine lebendige, bunte Welt, die
sich durch seine Aktionen stiandig verandert und ihm zahlreiche spielerische und
kreative Aktivitaten ermoglicht. Ihr Kind beschiftigt sich mit Tieren, Pilanzenanbau,
Ernten und Bauen ... . Dabei stehen ihm ADDY Junior und die zahlreichen
Bewohner des Fantasielandes zur Seite.



ADDY Junior fordert den Unternehmungsgeist des Kindes durch Anregung von Vor-
stellungsvermogen und Traumerei. In ADDY Juniors Zaubergarten ist immer etwas
los: Plétzlich erscheint das Monster, ein Unwelter zieht herauf, ein Vogel schlipft
aus dem Ei oder die Bienen produzieren ihren Honig ... . So vergeht die Zeit, in
deren Verlauf Weihnachtsdekorationen gebastelt, Ostereier bemalt und Geburtstage
gefeiert werden.

An verschiedenen Stellen innerhalb des Zaubergartens von ADDY Junior kann lhr
Kind seine Blumen gieben, einen Garten anlegen, kochen, zeichnen und sich kreativ
mit zahlreichen Spielen auseinander setzen. Der abwechslungsreiche Inhalt des
Basisprogramms allein bietet schon Spielspal fiir viele Stunden.

Das Basisprogramm von ADDY Junior kann vollig unabhingig gespielt werden,

2.2 Das ,Lernprogramm“: Das Land des Wissens

ADDY Junior ist ein schulvorbereitendes Lernprogramm, das Ihr Kind beim Lernen
unterstiitzt, es motiviert und seine Ergebnisse speichert. Da das Programm mit einem
grollen Speicher ausgestattet wurde, kann es die Entwicklung lhres Kindes, seine
Lernfortschritte und Arbeitsmethoden dokumentieren. In diesem Fortschrittsbericht,
der sich auf padagogische Grundprinzipien stiitzt, werden jede Sitzung und jedes
Fach aufgezeichnet. Unabhdngig von dem jeweils geiibten Fach findet lhr Kind stets
die gleichen, intuitiven Arbeitsbedingungen vor. Die Lernprogramme sind identisch
aufgebaut und verfiigen tber dieselben Symbole und Umgebungen. ADDY Junior
beruht auf einer Arbeitsmethode, die das Kind allmahlich selbst fiir sich entdecken
kann: zum gegenwiirtigen Fach zuriickkehren, Ubungen machen und dabei die
eigenen Fahigkeiten erkennen, Hilfe in Anspruch nehmen oder bei nachlassendem
Konzentrationsvermogen auch mal eine Pause einlegen ... . Auf diese Weise lernt das
Kind, sich die nétigen Informationen selbst zu beschaffen und damit unabhéngig zu
handeln. ADDY Junior leitet das Kind wohlwollend und humorvoll an, ohne dabei
Zwang auszutiben.
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