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Julia, Katy, Kelley, Kyle, Lauren, Patrick, Rebecca,
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Bari, Adrian Cox
Gillian Allen-White
Nina Karp
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Willie Stump, The Actors Group, Animal Talk, Karen
Zapata, lan Spencer, Mia Fioravanti, Emma and Alex
Perlman, Sally Browning, John Atkins, Chris Munford,
Beth Flancher, The Antiquarium,

& Wrinkled Bohemia.




CD-ROM auf den Bildschirm geholt wird. Warte -

ein bisschen, bis auf dem Bildschirm ein kleines
blaues Dreieck erscheint. 075 1 / 86'1 944

5. Gleichzeitig erscheint ein Fenster mit der

Keine Angst vor dem Computer! Eigentlich kannst du Uberschrift , Ravensburger interactive” Du kannst uns auch schreiben,

nichts falsch machen - nichts wird in die Luft fliegen 6. Doppelklicke in dem Fenster auf das Symbol und wir rufen dich dann zuriick:

oder auf geheimnisvolle Weise verschwinden. ,Die du gelangst in ,Die Zahlenstadt”. Y

Zahlenstadt” bleibt immer auf deiner CD-ROM. 7. Noch ein paar Umdrehungen der CD-ROM- Ravensburger Interactive Media GmbH
Wenn du mit der Kichererbsen-Bande spielen willst, und es kann losgehen. Postfach 18 60

musst du folgende Schritte ausfiihren: 88188 Ravensburg

Oder schau doch mal im Internet bei uns vorbei:
W K Selbstverstandlich kannst du uns auch aus anderen http://www.ravensburger.de

— . Griinden anrufen. Wir freuen uns iber jeden
Wenn du Windows 95 auf deinem PC installiert Kommentar, jeden Vorschlag, jede Frage und
1. Schalte den Computer ein. hast, geht es ganz einfach: natirlich iiber jedes Lob

2. Vergewissere dich, dass alle anderen Programme

und der virtuelle Speicher ausgeschaltet sind. 1. Schalte deinen Computer ein.

3. Lege deine CD-ROM ,Die Zahlenstadt” in das 2. Nimm deine CD-ROM und lege sie in das !
CD-ROM-Laufwerk. CD-ROM-Laufwerk.

4. Dein Computer wird ganz leise, surrende Gerau- 3. Warte kurz, bis der Computer die Zahlenstadt von
sche machen. Mach’ dir nichts daraus. Das der CD-ROM auf den Bildschirm gebracht hat, ;
bedeutet nur, dass die Zahlenstadt von der dann kann es losgehen.

014



Fiir ,Die Zahlenstadt” muss deine Grafikkarte eine
Auflosung von 640 x 480 Pixeln und eine Farbtiefe
von 256 Farben haben.

- Wenn du einen Mac besitzt, dann rufe das Kontroll-
fenster des Apple-Meniis auf und klicke in der aus-
geklappten Liste auf die Option 'Bildschirm'.
Vergewissere dich, dass im Dialogfenster die beiden
Knopfe fir ,Farbe” und ,256" gedriickt sind.

er Fall ist, klicke auf ,OK", um das

- Wenn du einen PC besitzt, dann beachte, dass
einige Hersteller éigene Installationsprogramme mit
den Grafikkarten mitliefern und du diese benutzen
musst oder kannst.

Du kommst trotzdem nicht weiter und bist schon

vollig genervt? Nicht aufgeben! Von Montag bis
Donnerstag kannst du uns von 16.00 bis 19.00 Uhr

unter folgender Nummer anrufen:

¥

Wenn du Windows 3.1 auf deinem
PC installiert hast:

1. Schalte deinen Computer ein.

2. Wenn du Windows noch nicht gestartet hast, rufe
es auf, indem du , win” eintippst und die Eingabe
mit der <Enter>-Taste bestatigst.

3. Nimm die CD-ROM und lege sie in dein CD-ROM-
Laufwerk.

4. Wahle im Menii ,Datei” des Programm-Managers
die Option ,Ausfiihren”.

5. Gib in der Befehlszeile den Buchstaben deines CD-
ROM:-Laufwerkes und danach ,setup.exe” ein
(z. B. d:setup.exe).

6. Klicke auf das , OK"-Feld.

7. Du findest jetzt auf deinem Monitor ein Fenster,
das ,Ravensburger interactive” heiBt. In diesem
Fenster findest du ein Symbol ,Die Zahlenstadt”.
Doppelklicke auf das Symbol und warte ein
wenig, bis sich dein Computer in der Zahlenstadt
zurechtgefunden hat.

8. Und schon bist du in der mathemagischen
Hauptstadt!

Wenn du in die Zahlenstadt kommst, warten Zack
und sein Taxi schon auf dich. Steig ein und Zack
bringt dich und den Rest der Kichererbsen-Bande in
das Zentrum der City. Wenn du auf , Weiter” klickst,
fahrt Zack eine Abkiirzung direkt in das Zentrum.
Von hier aus kommst du rasend schnell zu allen zehn
Sehenswiirdigkeiten der Zahlenstadt.




Ein Klick auf eine der Zahlen unten in der Meniileiste
und Zack fahrt dich zu einem der beriihmten Schau-
platze in der Zahlenstadt. Hier angelangt kannst du
eines der Mitglieder der Kichererbsen-Bande aus-
wahlen. Jeder begleitet dich zu einem unterschiedli-
chen Spiel.

Mauszeiger

Es gibt drei verséhiedene Mauszeiger in der Zahlen-
stadt. Der Mauszeiger andert sich, wenn er auf
etwas zeigt, das du anklicken kannst.

Wenn du Strg-C am PC, oder &-C am Mac gleichzei-
tig driickst, wird der Mauszeiger ,klebrig”. Dann
musst du GeQenst'a'nde beim Ziehen und Loslassen
nicht mit der linken Maustaste festhalten. Klicke auf gf|
einen Gegenstand, der sich bewegen lasst. Der

Gegenstand ,klebt” jetzt am Mauszeiger, bis du J‘
noch einmal klickst. Wenn du noch mal Strg/e-C

driickst, ist der Mauszeiger nicht mehr , klebrig“.

Bist du gerade beim Spielen mit einer der Kichererb-
sen, dann klicke auf den Pfeil links unten. Dann
stehst du vor einer der Sehenswiirdigkeiten in der
Zahlenstadt. Hier klickst du auf das , Ende”-Schild.
Wenn Du auf das , Ende”-Schild klickst, fragt Zack

dich, ob du wirklich schon beenden willst.

- Wenn du einen PC (mit Wing

schlieBe alle Fenster, beende bis auf den
Programm-Manager jede Anwendung und starte

.Die Zahlenstadt” erneut.

Sound

Wenn du Sprache und Musik nicht richg
kannst, dann schaue zuerst am Lautstarkeregler
deiner Soundkarte oder deines Computers nach.
Vielleicht ist die Lautstarke zu leise eingestellt? Oder

vielleicht hast du zu wenig Speicher (siehe oben

- Wenn du einen Apple Macintosh besitzt und die
Apple-Programme AtEase oder Launcher verwen-

schalte sie aus, indem du degen



Wenn du am Bildschirm die Mitteilung erhaltst, dass
dein Computer nicht gentigend Speicherplatz frei
hat, um dich in ,Die Zahlenstadt” zu bringen, musst
du schauen, wie du Speicherplatz frei bekommst.

Je mehr freien Speicher du zur Verfiigung hast, desto
besser lauft das Programm.

- Beende als erstes alle nicht notwendigen Pro-
gramme und deaktiviere alle Hintergrundprogramme
wie den Bildschirmschoner, Virenprogramme und

dergleichen.

- Wenn du einen Apple Macintosh besitzt, dann
schalte den MultiFinder aus, oder schlieBe zumin-
dest das Erweiterungen- und Kontrollfenster.
Schlage dazu in deinem Macintosh-Handbuch unter
den entsprechenden Stichworten nach oder frage
jemanden, der sich damit auskennt und dir weiter-
helfen kann.

Wenn du die Zahlenstadt beenden willst, klicke noch
mal auf das groBere , Ende”-Schild. Wenn du weiter-

spielen willst, klicke irgendwo anders auf den Bild-
schirm. Schneller geht es nur, wenn du Strg-Q beim
PC, oder ®-Q am Mac driickst.

SpaBgeschichten:
Jede aufregende Geschichte fiihrt Susi in eine
schwierige Situation — und sie braucht deine Hilfe!
Falls du die Geschichte schon kennst, kannst du auf
«Weiter” klicken, um Susi aus der Patsche zu helfen.
Sie wird dir genau erzahlen, was du fir sie tun
kannst. Klicke Susi an, dann hilft sie dir mit einem

Stoberstaun:
Klicke auf Poggs Bauch und verschiedene Gegen-

sténde erscheinen! Ziehe diese Gegenstande mit
gedriicktem Mausknopf an die gewiinschten Stellen
und alles Mogliche und Lustige wird geschehen.
Bei jedem Stoberstaun kannst du was Neues probie- Hinweis.

ren, also lausche ganz genau, was Pogg dir fiir

Hinweise gibt.




Bildershow:

Wilma kann es kaum erwarten, dir ihre tollen Fotos
zu zeigen. Klicke auf jedes Foto, und zahle mit Wilma
die unterschiedlichsten Dinge oder suche nach den
versteckten Zahlen. Wilma zahlt mit dir auch in

anderen Sprachen. Hor gut zu, dann kannst du bald

so gut wie Wilma zahlen.

Lieder:

Zack hat immer das passende Lied
zu jeder Sehenswiirdigkeit in der

Zahlenstadt. Und er freut sich
machtig, wenn du ihn begleitest \

- sing einfach mit!

Sachensuchen:
Chester fordert dich mit immer neuen Suchspielen
heraus — hor dir an, was zu tun ist.

Willst du es schwieriger? Klicke auf das Kind neben
Chester, dann wird das Spiel schwerer. Noch ein Klick
auf das Kind, und es wird wieder einfacher.

Oder klicke einfach einmal auf die Uhr neben
Chester. Dann hast du 60 Sekunden Zeit, alle sieben
passenden Platze zu finden und die Gegenstande
dorthin zu ziehen.

Wenn du gegen die Uhr gewinnst, wird die Zeit
gestoppt, wie lange du gebraucht hast. Beim nach-
sten Mal musst du alles in dieser Zeit gelost haben!
Du findest den passenden Platz fiir den Gegenstand
nicht? Klicke auf Chester, er hilft dir weiter.




Willkommen bei der Kichererbsen-Bande zu einer Rundreise
durch Numeria, der Hauptstadt der ratselhaften Zahlenwelt!
Sp'ielerisch leicht werden Ihrem Kind hier alltagliche mathe-
matische Begriffe wie Formen, GroBe, Gewicht, Reihen und

die Zeit vermittelt.

Durch fiinfzig
unterschiedliche
Aktivitaten rund
um Zahlen entwickelt
r Kind ganz nebenbei erste
hematische Fahigkeiten.

nende Geschichten und

selnde Spiele bieten vor
allem eines: Viel SpaB!
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