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Das Programm muss nicht installiert werdaa
startet, wenn du die CD in das CD-ROM-Lau fw
einlegst. Auf dem Desktop wird eine Verkniip
das Spiel ganz einfach wieder starten kannst, we
Mal spielen willst. Wenn du diese Verkniipfung nic 6chtest, dann
musst du sie nur anklicken und dann ,léschen® a len, oder du
verschiebst sie einfach per ,drag and drop* in den Papierkorb.
Sollte das Programm aus irgendeinem Grund nick llein starten,
kannst du es auch im Windows Explorer 6ffnen, indem du zuerst das
CD-Laufwerk auswdhlst und dann auf Start hlic |]

it
1

d automatisch ge-
pines Computers
rstellt, damit du
3'1' das néchste

yrauchst du nur
zu klicken.

Wenn das Fenster mit den Landesflaggen ersche
noch auf die Flagge der von dir gewiinschten Sp

Und soWitt¥gespielt

Der Willy-und-Boris-Spielemarathon besteht « ehn sehr unter-
schiedlichen Spielen. In jedem Spiel bekom | Punkte, und aus
diesen Punkten ergibt sich dein Gesamtergebni U kannst in jedem
Spiel maximal 10.000 Punkte sammeln, t also 100.000,
wenn du in jedem Spiel die héchste Pun reichst. Vergleiche
deine Punkte mit denen deiner Freunde ui et heraus, wer von
euch der oder die Beste ist! !
Abhdngig davon, wie gut du spielsti,"' '

Rang. Du beginnst als Einzeller, doch
schnell den Status eines Fischs. Dann R
Reptil, einem Hasen und einem thét
dann wirst du schlieBlich zu einen

i

du auBerdem einen
u spielst, erreichst du
u dich steigern zu einem
enn du wirklich gut bist,
en Drachen!
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Ziel des Spiels ist es, Boris sicher in seine Hiitte zu bringen. Ziehe mit
der Maus Knochen von dem Stapel in der Ecke unten rechts aufs
Spielfeld, um Boris in die richtige Richtung zu locken. Wie viele Punk-
te du dafiir bekommst, héingt davon ab, wie schnell du Boris an sei-
nen Platz bringst, und davon, wie viele Knochen du dafiir brauchst.
Unterwegs musst du mehrere Hindernisse wie Fliisse oder Zaune tiber-
winden, indem du Bricken ausféhrst oder Boris Tunnel graben IGsst.
Oft kannst du aber auch einfach um die Hindernisse herumlaufen.

Tipp: Es gibt immer verschiedene Wege zur Hundehiitte. Es
kénnte sich lohnen, erst mal kurz eine Route zu planen, auf der
du mit weniger Knochen auskommst, um dein Ziel zu erreichen.
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Vierer-Reihe

Ziehe Symbole aus
der Rinne auf der
linken Seite des
Bildschirms und lege
sie auf dem Spielfeld
ab. Du erhaltst
Punkte, wenn du es |
schaffst, jeweils vier
gleiche Symbole
nebeneinander a
anzuordnen —

entweder horizontal [LLULEAY
oder vertikal.

Wenn es dir gelingt, mit einem Spielzug gleich me
zu vervollsténdigen, bekommst du sogar Bonusp

Du musst Spielziige machen, um mehr Zeit zu nmen. In den
unteren Levels hast du mehr Zeit als in den ho
Levels gibt es neue Symbole. !

Tipp: Durch die Kombination mehrerer Reihe
lich mehr Punkte als mit normalen Vie
ren Levels musst du sehr schnell spi
schwierig wird, sich gute Kombinatione rlegen. Dennoch
wird es sich immer auszahlen, mdgl| gleiche Symbole in
einem bestimmten Bereich des Spielfeld latzieren.

‘erhiltst du deut-
én. In den héhe-
rch es ziemlich
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Flipper

Bewege den linken
Flipper-Arm mit TAB |
oder Z und den
rechten mit ENTER
oder M. Du schieBt
die Kugel mit der
PFEIL-NACH-UNTEN- N
Taste ab. Am Anfang _.b.._/
hast du fiinf Kugeln, |
und das Spiel ist
vorbei, wenn du sie
alle verloren hast.
Du erhdltst Punkte fiir das Treffen der ,Bumper", fiir das gleich-
zeitige Spielen mit mehreren Kugeln und fiir einige andere Dinge.

Zudem hast du einen Bonuszahler. Er beginnt mit 1x, was bedeutet,
dass du ganz normal die einfache Punktzahl erhdaltst. Wenn du es
schaffst, ihn auf 2x zu bringen, dann bekommst du am Ende die
doppelte Punktzahl. Wenn du ihn auf 3x erhéhen kannst, bekommst
du die dreifache Punktzahl, und so weiter. Um den Bonuszdhler zu
erhdhen, musst du die Kugel ein Mal entgegen dem Uhrzeigersinn
durch den Kreis im oberen Bereich des Spielfelds schieBen. Wenn du
die Kugel verlierst, springt der Bonuszé&hler wieder zuriick auf 1x.

Tipp: Du kannst die Kugel ,anschubsen®, indem du die LEER-
TASTE driickst. Hierdurch dndert die Kugel ein wenig ihre
Laufbahn, und in schwierigen $ituationen kannst du dich so
vielleicht noch mal retten. Uberlege dir aber gut, wann du diesen
Trick einsetzt — du kannst das nicht allzu hdufig machen.
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Casine

Das Ziel ist es, als Erster
keine Karten mehr zu
haben. In jeder Runde
musst du eine Karte auf
den Stapel auf dem
Tisch legen, und die
Karte muss den gleichen
oder einen héheren Wert
haben als die oberste
Karte auf dem Stapel.
Wenn du mehrere Karten
mit dem gleichen Wert
hast, dann kannst du sie

alle gleichzeitig ablegen. Wenn du keine Karte__-;‘”_-

oder einem hdheren Wert hast, dann musst du eir
hen. Wenn diese immer noch nicht den gleichen
Wert hat, dann musst du den ganzen Stapel vo
Es gibt auch einige Karten mit Besonderheiten
den Wert 2, kénnen aber dennoch immer auf
werden. Eine 10 kann ebenfalls auf alles aufge
wird dadurch der ganze Kartenstapel aus de
Klicke auf die Karten, um sie auf den Stapel zu

Stapel, um die Karten aufzunehmen. Halte die
Blatt gedriickt, um in einer Runde mehrere K

Zuséatzlich zu den Karten auf deiner Hand
jeweils drei Karten auf der Seite — einen
ten. Wenn du es geschafft hast, alle Kart

Fange mit dem offenen Stapel an, dan
verdeckten Stapel. Wenn du auch diese
du das Spiel gewonnen. '

Tipp: Vor Spielbeginn kannst
gen die aus deinem ¢
Es kdnnte sinnvoll se

A
Y=

der Spielb

T e

im gleichen
e Karte zie-
jien héheren

fnehmen.
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und he

BN zwar nur
el aufgelegt
den, zudem
genommen.
oder auf den
tiber deinem

4 zwei Stapel mit
d einen verdeck-
cleiner Hand loszu-
| Stapel loswerden.
tichst du es mit dem
n abgelegt hast, hast

pten auf deiner Hand ge-
dem Tisch austauschen.
arten (10er, 2er 2

7



Wiahle zuerst deine Schwierigkeitsstufe aus; LEICHT oder SCHWER.
Decke dann zwei Karten auf, indem du mit der Maus darauf klickst.
Der Sinn des Spiels besteht darin, sich zu merken, wo die gleichen
Karten liegen, und die Paare aufzudecken. Wenn du ein gleiches
Paar findest, verschwinden die Karten und du erhéltst Punkte. Wenn
du eine Karte zum zweiten Mal aufdeckst, ohne dass sie zu einer
anderen passt, dann erhaltst du Punktabzug. Mache so wenig Spiel-
zlige wie mdglich, um alle Karten aufzudecken, dann erhdltst du die
gréBtmégliche Punktzahl.,

Tipp: Es konnte hilfreich sein, in einer Ecke zu beginnen und
dann die Karte daneben aufzudecken. Dann nimmst du wieder
die Karte daneben und machst so weiter, bis du eine Karte ﬂn-
 dest, die du ubnoﬂuuqlmlmllwst.
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gibt verschiedene Schwierigkeitsstufen, und
dene Puzzle. Wirst du es schaffen, alle zus(':'n? :

i H }
Tipp: Oft ist es leichter, mit den Ecken und den Réndern des Bil-
des zu beginnen, bevor du die Mitte ammensetzt. Wenn du
zufdllig passende Teile findest, kannst du sie natiirlich zusam-
mensetzen und an der Seite aufbs hren, bis du erkennst, wo
sie hingehdren. '
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Antiviren-Boris

Benutze die Pfeiltasten,
um dein Schiff zu
steuern, und ziele mit
der Maus. Klicke zum
Feuern. Beseitige alle
Gegner auf dem Spiel-
feld, um das néachste
Level zu erreichen.
Alle Gegner bewegen
sich auf verschiedene
Art und Weise. Einige
sind schnell und jagen
dich. Andere sind
langsam, kdnnen aber zahlreiche Treffer verkraften, bevor sie zer-
stért sind. Mache dich mit den verschiedenen Gegnern vertraut, um
sie besiegen zu kénnen.

Zu Beginn des Spiels hast du einen ganz normalen Schiitzen. Im Ver-
lauf des Spiels erhdltst du einen neuen Schiitzen, mit dem du die
Gegner leichter zerstéren kannst. Doch sei vorsichtig! Wenn du eines
deiner Leben verlierst, hast du wieder einen normalen Schiitzen.
Wenn du alle deine Leben verloren hast, ist das Spiel vorbei.

Tipp: Du kannst schnell in eine Situation kommen, in der du
plotzlich von den Gegnern umzingelt bist. Versuche, dich in der
Néhe der Winde aufzuhalten und maglichst weit von den Geg-
nern weg zu bleiben, um nicht geschnappt zu werden.
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Superwurm

L

Lenke den Wurm mit den PFEILTASTEN. Es gek im, den Wurm
lénger werden zu lassen, indem er Apfel isst. er einen Apfel
gegessen hat, erscheint ein neuer auf dem und wenn der
Wurm eine bestimmte L&nge erreicht hat, dai du ins néchste
Level. Achte darauf, nicht an die Wandk deinen eigenen
Schwanz zu stoBen, sonst verlierst du ein | Wenn deine Leben
verbraucht sind, ist das Spiel zu Ende.

i
Rote Apfel machen den Wurm nicht léing : .
te als die griinen. Sie erscheinen nur fiir | Zeit auf dem Spielfeld,
also iss sie schnell auf, wenn du Zusatzpunkte haben méchtest. AuBer-
dem wirst du auf dem Spielfeld auch zu iche Leben finden.

Tipp: Wenn der Wurm ein: '
es s:hwhrln llm zu |
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Es geht darum, das Spielfeld auszufiillen, chne die Zahlen zu wie-
derholen. Es darf weder in einer Reihe, noch in einer Spalte, noch in
einem Block eine Zahl doppelt sein. Ziehe Zahlen aus der unteren
Reihe in eins der Felder auf dem Spielfeld.

Tipp: Fiille erst die Felder aus, in die ganz sicher nur eine Zahl
passt. Wenn dir ein Fehler unterlauft, fiillst du am Ende viel-
leicht das gesamte $pielfeld falsch aus!
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Schaffst du es durch das Level? Deine Zeit lauf
wegs Hufeisen einsammeln, um Zeit zu ge

Je weiter du kommst, desto weniger Zeit k d desto schneller
musst du reiten. Je langer Willy in desto mehr Punkte
bekommist du. Doch aufgepasst! Wen n einer Klippe abstiirzt
oder zwischen einem Gegenstand m Rand des Bildschirms

stecken bleibt, dann ist das Splel

-du am lhnd da
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