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HINWEIS

Vergewissern Sie sich bitte, ob nicht schon QuickTime™ 4.0 auf lhrem
Rechner installiert ist, ansonsten sind die unten aufgefithrten
Installationen von QuickTime™ nicht notwendig!

INSTALIATION VON QUICKTIME™ [PC):
Bitte auf der CO-ROM im Hauptverzewhnis die Dater ,QuickTimelnstaller.exce’

mit einem Doppelklick aufrufen, fertig. Folgen Sie den Installationsanweisungen

INSTALLATION VON QUICKTIME™ (MAC):
Bitte auf der CD-ROM im Hauptverzeichmis die Datei ,QuickTime Installer”

mit einem Doppelklick aulrufen, fertig Folgen Sie den Installationsanwesungen

INSTALLATION

WISSENIive - DIE ERDE (PC):
1. Rufen Sie bitte im Hauptv

installieren.exe” n

ichnis der CD-ROM die Dater ,\WISSENIive 102

2. Falgen Sieden [nstalls

WISSENIive - DIE ERDE (MAC):
1. Rufen Sie bitte im Hauptverzeichnis der CD-ROM die Date
CWISSENLive 1.0.2 installieren!” mit einem Doppelklick aut

2. Folgen Sie die installationsanweisungen

EINFUHRUNG

Hier erhalten Sie eine kleine Anleitung zum Umgang mit dem Programm. Sie

erfahren alles Wichtige dber die Handhabung und Bedienung der Software

ALLGEMEINE BENUTZUNG

Nach der erfolgreichen Installation kénnen Sie nun das Programm mit einem
Doppelklick auf das Symbol ,WISSENlive starten” bzw MAC WISSENIive"

starten Es erscheint der Startbildsehirm mit drel Auswahlmoglichkeiten
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WISSENIve im Internet

1. INHALT

Hier befindet sich das Hauptmend mit seinen umfangreichen Funktionen,
die hier im Einzelnen ausfahrlich erkldrt werden
[Erklarungen finden Sie unter den jeweiligen Ziftern.)
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Anhalt

Glossar

Histarie

Suchergebnis

Seite ansehen

Film ansehen

Meue Suche

0-Navigator

Serollbalken

FenstergroBe verandern

{nhalt/Minus

Inhalt/Plus
Zuriick
Notizen
Drucken
Menii
Lautstéirke -/+
Exit

Serolinavigator
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HINWEIS

Din Ercs
Das wimma
Ove Landar disyas ¥

Glossar

Historie

Hier konnen Sie direkt tber das entsprechende Kapitel einsteigen. Sie kdnnen
durch betdtigen der Plus- bzw. Minus-1aste am Beginn jedes kapiteinamens
cin Untermend mit den enthaltenen Informationen 6ffnen baw, schlieBen

Falls auch hier ein Plus- bzw, Minus-Zeichen am Anfang eines Untermeniis
vorhanden sein solite, kiinnen Sie ein weiteres Untermeni aktivieren, etc.
Klicken Sie dann einfach das gewtnschte Kapitel mit der Maus an, und schon
gehts los

In Textbeltragen gibit ¢s farbig unterlegte Passagen, die folgende Bedeutungen

haten

- Blau unterlegl:
Zusitzliche Informationen zum Thema, Besonderheiten
Griin unterlegt:
Beim Anklicken offnet sich das Glossar-Fenster mit der genauen
Begriffserkidrung und Hinweisen, in welchem Kapitel der Begriff
noch behandelt wird. Sie kiinnen vom Glossar aus direkt in das gewlinschte
Kapitel wechseln

- Rat unterleg
Beim Anklicken wechseln Sie automatisch in das entsprechende Kapitel, in
dem der Begriff ausfihrlich erkldrt wird

Hier werden die Fachbegriffe erkldrt und die entsprechenden Kapitel aufgefihrt,
die den gewahiten Begriff enthalten. [Mit Maglichkeit in die Kapitel zu wechseln)

Alle Schritte, die im Programm gemacht wurden, werden hier pratokolliert. Sie
kinnen direkt aus der Historie heraus mit einem Mausklick in das gewunschle
Kapitel wechseln



'Slichergebnis

Hier werden Ihre Suchergebinisse, die Sie gestartet haben, angezeigt. Auch hier
15t ein Direktwechsel in die jeweiligen Kapitel der Suchergebnisse maalich

Seite ansehen

Wenn Sie Im Inhaltsverzeichnis, Glossar, Historie oder Suchergebniss ein Kapitel
aufrufen, achten Sie bitte immer darauf, dafl Sie Seite ansehen” aktiviert haben,
Nut dann werden die Informationen auf der rechten Bildschirmseite dargestelit

B Film ansehen

In diesem Beispiel stehen
2wl Filme baw. Modelle
2ur Verfigung Finfach
auf den entsprechenden
Button klicken und der
Beitrog wird dargestelit.

Mit dem

‘Neue Suche

JLurtick-Button®
Kommen Sie wieder ous
dem Vollbild-Modus auf

die vorherige Seite zurtick

Wenn Sie Film ansehen” aktiviert haben [nur moglich, wenn Filmbeitrag oder
QuickTime™ VR-Madell vorhanden), wird ein Vollbildschirm zur besseren
Darstellung geoffnet.

Sie kinnen gezielt Suchvorgange starten, wobel hier die einzelnen Schritte der
verschiedenen Suchanfragen ndher erklart werden:

1. STICHWORTSUCHE

Geben Sie bitte den gewinschten Begriff in das obere Suchfeld ein
. Aktivieren/Deaktivieren Sie unterhalb des Eingabefensters den Button, ob Sie
nur in Uberschriften suchen oder in jedem Beltrag nach dem Begriff suchen
wollen
3. Wihlen Sie Text" suchen aus und geben Sie z.B. Mars ein
4. Jetzt kénnen Sie noch entscheiden, wo gesucht werden soll. Sie kiinnert im
aktuellen Titel, in allen installierten Inhalten oder im letzten Suchergebnis
suchen lassen,

5. Anschliefiend ,Suchen starten” anklicken und die Suchergebnisse werden
anygezeigt
HINWEIS Wenn Sie i allen Installierten Inhalten” suchen lassen, wird, je nachdem wie

viele Titel Sie aus der WISSEN(ive-Serie bereits installiert haben, in einem Info-
Paol der gesamten Reihe nach dem Begriff gesucht

2. GRAFIK-/ANIMATIONSSUCHE

Wenn Sie den Button ,Grafik” oder Animation” auswahlen und Suche starten”
angeklickt, werden alle verfligbaren Beitrage mit Gratik bzw. Amimationen
unabhingig vom gesuchten Stichwort angezeigt

3. KOMBINIERTE SUCHE

Die kombinierte Suche setzt eine Stichwortsuche voraus, Dk, wenn Sie 2.8, ¢ine
Stichwortsuche zu dem Begriff ,Mars® durchgefiihrt haben, kinnen Sie jetzt
Grafik" oder ,Animation” anklicken, Allerdings miissen Sie dann unbedingt im
unteren Feld der Suchmaske |im letzten Suchergebnis” auswahlen. Nun wird
geziehlt nach dem Grafik- bzw. Animationsbeitrigen zum Thema Mars"
gesucht.
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Der O-Navigator ermaglicht den Einstieq iiber eine Karte der Erde, Druekt den aktuellen Fensterinhalt
Ein Mausklick auf den gewiinschten Frdteil (Mauszeiger wird zur

Zielscheibe) fiihrt direkt und unkompliziert zum passenden Thema ?Mmﬂ
* > " - o
E IScrollbalken Bringt Sie zum Startbildschirm mit den drer Wahlimoglichkeiten zuriick,
Fahren Sie mit dem Mauszeiger auf die ovale Schaltildche in der Scrolleiste, Lautstarke -/+
driicken Sie die linke Maustaste und halten sie gedriickt. Nun kéinnen Sie nach 1 Hier kéinnen Sie durch Mausklick auf die Plus/Minus-Taste die Lautstarke
obenfunten serollen, indem Sie die Maus in die entsprechende Richtung fahren, erhdhen baw. verringern.
[ FenstergroBe verandern Exit
Fahren Sie mit der Maustaste auf die rechteckige Schaltflache mit dem griinen Das Pragramm wird beendel.
Pfeil, driicken Sie die linke Maustaste und halten sie gedriickt. Jetzt kbnnen Sie : .
die GriBe des tensters durch bewegen der Maus nach rechts/links verindem, ‘Serollnavigator
m Ninhalt/Minus Fahren Sie mit dem Mauszeiger auf den Scroll-Navigator, balten Sie die linke
=S Maustaste gedriickt und ziehen Sie die Maus In die Richtung, in der die oben
Qffnet alle Unterverzeichnisse in der Inhalt-Auswahl dargestelite Seite bewegt werden soll

Mt SPIEL

Schlieft alle Unterverzeichnisse in der Inhalt-Auswah!

(E] Zuriick Hier befindet sich das Wissens-Quiz fiir ein bis drei Spieler.
Bringt Sie zum vorherigen Beitrag zurick 1. Geben Sie bitte die Anzahl der Spieler ein.
[Notizen t 2 Jetzt yeben Sie bitte [hre(n] Namen ein und bestétigen mit Enter,

Bei mehreren Spielern steht unterhalb des Namens eine dem Speler

Geben Sie lhre eigenen Notizen zur dargestellten Seite ein (es erscheint dann zugeordnete Spieltaste (28, Q)

bei jedem Aufruf der Seite ein grines Hinweis-Hackehen im Notizfeld), Wenn

Sie die Notiz lesen wollen, genigt ein einfacher Klick auf das Hackchen. Wenn \
Sie die Notiz wieder I6schen wollen, markieren Sie bitte den Text, lischen ihn

und geben bitte folgenden Satz ein [GroB- und Kleinschreibung beachten):

Kein Eintrag! AnschlieBend das Fenster schiieBen, fertig!



Nun 6ffnet sich der Quiz-Show Bildschirm mit drei Optionen

Themenauswahl
Wihlen Sie aus 15 verschiedenen Themengebieten aus.

2. Fragenanzahl
Geben Sie die Anzahl |5, 10 oder 20) der Fragen ein

Fragenmix
Beim Fragenmix werden per Zufallsgenerator Themengebiete und Anzahl
der Fragen gemischt

Nun kommt der eigentliche Spielablauf. Die erste Frage erschemnt. Unterhalb der
drei moglichen Antwarten steht thr Spielername, der Punktestand und die
Spielertaste (nur ber mehrern Mitspiclern)

Geben Ste (ber mehreren Mitspielern) als erstes ihre Spieltaste auf der Tastatur ein
und anschlieBend die Ziffer filr die richtige Antwort. Bei mehreren Mitspielern
zihlt hier die Schnelligkeit. Denn wer zuerst seine Spielertaste gedrickt hat,

darf auch sls Erster antworten

Fiir jede richtig geliste Frage bekommt der Spieter hundert Punkte. Bei jeder
falsch beantworteten Frage gibt es allerdings auch hundert Punkte Abzug,

Sieger Ist, wer nach Beantwortung aller gestellter Fragen die meisten Punkle hat

Wir wilnschen nun viel Spald beim Lisen der kniffligen Fragen!

3. WISSENIive IM INTERNET

Beim Anklicken startet automatisch Ihr Internet-Browser [falls Sie noch keinen
Internet-Browser nstalliert haben sollten, bitte varher installieren). Wenn thr
Browser nicht automatisch die Online-Verbindung aufbaut [Kenfigurationssache),
stellen Sie bitte die Online-Verbindung mit Threm Provider manuel| her

Sie werden automatisch zu hitp:/www.wissenlive.de verbunden. Hier kinnen
Sie niun die neuen Daten flr [hr WISSENlive-Programm Inein Verzeichnis ihrer
Wahl downloaden

HINWEIS Im Bereich Updates finden Sie immer the aktuellsten Updates und weitere
Interessante Informationen

INSTALLATION DER UPDATES

Starten Sie die Updadte-Installation
mit einem Doppelklick auf die
heruntergeladene Dated

Pommp— \\/ghrend der Lpdate-Installation
e e, crien dic neuen Themen, die
installiert werden, angezeigt
Isiehe links)

Beenden Sie nach erfolgreicher Update-Installation das WISSENlve-Programm.
Nach erneutem Start des Programms sind die neuen Inhalten integriert



