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Mit größter Sorgfalt wurden die Software sowie dieses Begleitbuch herge­

stellt. Dennoch können Verlag, Handel und Autoren für eventuell verbliebe­

ne fehlerhafte Angaben und deren Folgen weder eine juristische Verantwor­

tung noch irgendeine Haftung Übernehmen. Diese Publikation ist urheber­

rechtlich geschÜtzt. Alle Rechte vorbehalten. vor allem die der Fotokopie.

Mikroverfilmung und der Reproduktion in einer für Datenverarbeitungsanla­

gen verwendbaren Sprache. Die in diesem Buch erwähnten Produktnamen

von Soft- und Hardware-Herstellern sind kein Warenmißbrauch, sie dienen

ausschließlich der Information.

Janosch -
Der kleine Tiger braucht ein Fahrrad

Installation

Windows 3.1x oder Windows 9S
So startest Du das Programm auf Deinem Windows-Rechner:

I. Zunächst muß das Programm install iert werden. Dazu legst Du die CD­

ROM in das CD-ROM-Laufwerk.

2. Wenn Du dich noch auf der DOS-Ebene betindest. starte Windows auf

dem Rechner.

3. In Windows rufst Du den Datei-Manager bzw. den Explorer (Windows

95) auf und klickst auf das Symbol für die CD-ROM.

4. In der Liste befindet sich eine Datei mit der BezeicllJ1ung ..Install.exe".

Durch einen Doppelklick auf diese Datei startest Du die Installation.

5. Nach der Installation hast Du ein neues Fenster im Programm-Manager

bzw. im Start-MenÜ (Windows 95) mit dem Titel "Navigo". In diesem Fen­

ster befinden sich drei Symbole. Das Symbol mit dem Namen .,Janosch"

dient dazu. das Programm von der CD-ROM zu st3l1en. Das Programm

..Janosch'· benötigt einige Bestandteile von Quicktime für Windows 2.03.

Falls Du diesen Treiber noch nicht auf Deinem Rechner installiel1 hast

oder eine ältere Version davon benutzt. mußt Du mit dem zweiten Symbol



die Quicktime-Installation ausführen. bevor Du "Janosch" startest. Das dritte

Symbol mit dem amen .,Bitte lesen" ist eine Textdatei. welche zusätz­

liche technische Informationen über die CD-ROM enthält.

Macintosh
So startest Du das Programm auf Deinem Macintosh-Rechner:

I. Zuerst legst Du die CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk.

2. Wenn die CD auf Deinem Monitor erscheint. öffnet sich auch ein dazu­

gehöriges Fenster. In diesem Fenster befindet sich ein Symbol mit dem

Namen ..Janosch". Durch einen Doppelklick auf dieses Symbol wird das

Programm gestartet. Sollte auf Deinem Macintosh noch nicht Quicktime

installiert sein, so mußt Du dies vor dem Start von Janosch tun. Dazu

öffnest Du den Ordner "Ins System legen" und ziehst alle Symbole auf

den geschlossenen Systemordner. ach einem eustart kannst Du das

Programm dann starten.

Erster Teil

Wenn Du auf den Tiger mit dem Fahn'ad klickst, bekommst Du die Geschichte

..Der kleine Tiger braucht ein Fahrrad" erzählt.

In dieser Geschichte sagte einmal der kleine Tiger zum kleinen Bären: ..Soll

ich Dir mal was sagen? Ich brauche ganz dringend ein Fahrrad."
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.,Wozu brauchst Du dringend ein Fahrrad?" fragte der kleine Bär, legte den Koch­

löffel aus der Pfote. holte eine Zwiebel von oben und warf sie in den Suppentopf.

Blöde Frage, denn jeder kleineTiger braucht einmal ein Fahrrad, weil er Land und

Leute etforschen muß. Und weil er seine Braut oder seine Freunde besuchen will

Nur muß er erst einiges über das FahlTad wissen, damit ihm auch nichts passiert.

Nicht nur, wo die Bremsen sind, sondern auch die ersten und wichtigsten Verkehrs­

regeln. Und er muß lelllen. vorsichtig zu fahren. Und wir etfahren endlich, wie

seine Braut denn eigentlich heißt. Sie heißt... M... ja... Na. wer weiß es schon')

Also. sie heißt... Ma... Gut aufgepaßt bei der Geschichte und du wirst es wissen.

wie vieles, vieles mehL ... Ach ja! In jedem Bild der Geschichte warten Über­

raschungen auf Dich. Klicke einfach aufdie verschiedenen Gegenstände und Figu­

ren, und Du wirst sehen oder hören, was geschieht.

Zweiter Teil

Wenn Du auf den großen Bären klickst, kommst Du direkt in den zweiten Teil.

Weil Du gut im ersten Teil aufgepaßt hast, wird es Dir sicher nicht schwer

fallen, alle Fragen zur Verkehrssicherheit zu beantworten und alle Schilder

richtig zu erkennen. Aber nicht nur das erwartet Dich. Nein, Du kannst dort

auch Bilder ausmalen und Bilder, die nicht mehr vollständig sind, zusam­

menfügen. Verkehrsschilder zusammenbauen, die verschiedenen Formen er­

kennen und einfügen lernen. Memory spielen und auch puzzeln.
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Erklärung der Buttons

Klickst Du den Notenschlüssel an. wird der Text wiederholt.

Klickst Du den Frosch an, kommst Du im Spieleteil an eine Stelle. die mit

der Geschichte direkt etwas zu tun hat.

Klickst Du auf diese Tigerente. gelangst Du auf das Bild davor.

Klickst Du auf dieses Schild. kommst Du auf das nächste Bild im Spieletei!.

Klickst Du auf dieses Schild. gelangst Du im Spieleteil auf das Bild davor.

Klickst Du auf das Stopschild. kannst Du entscheiden. ob du aufhören willst zu

spielen oder ob Du in den ersten oder zweiten Teil der CD-ROM möchtest.

Genehmigte Sonderausgabe für den TANDEM Verlag

© Navigo Multimedia GmbH & Co. Produktions-KG

© Buch: Diogenes Verlag AG Zürich

4


