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Kopiere den Ordner TKKG 10 auf die Festplatte. Offne
den Ordner und starte das Programm durch Doppelklick.

« Jetzt neu!
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Wie du bei der
Lésung des Falls’
vorankommst,
siehst du auf der
Fortschrittsanzeige.

Hier regelst du
die Lautstarke. -

Nur wenn du

gar nicht ;
weiter weiit ... .
Hier gibt's Hilfe.

Wenn du mit der Maus

.Uber den unteren
Bildrand fahrst,

erscheint die Ment-Bar.
Hier kannst du direkt die

Spielfigur oder den
Spielort wechseln.

Hier verlasst

du das Spiel.

Ein Klick =

Hier stelit TKKG
sich vor

Uber die Karte
gehst du mit
TKKG zu den
verschiedenen
Spielorten.

‘Welche Objekte

du schon gesam-
melt hast, siehst
du hier.

“ Hier kannst du

sehen, was du
schon heraus-
bekommen hast.

Ein Klick auf das
TKKG-Logo und
du kommst

zum Haupt-Menti.

- Hinter jeder

Fahne verbirgt
sich ein Spielort.

und du wechselst die Spielfigur.
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Wenn die Tasche erscheint,
kannst du einen gefundenen
Gegenstand einsetzen.

Klicke dazu auf die Tasche und
dann auf den Gegenstand, den
du benutzen wilist.

( So stellst du Fragen '

Hor dir zunachst die Fragen

an, indem du den Mauszeiger
nacheinander iiber die Frage-
zeichen haltst. Entscheide dich

dann per Klick fur eine der Fragen.
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Dieses Symbol / TKKG haben eine gemeinsame
zeigt dir Dinge =" Tasche. Wenn dieses Symbol
oder Personen, erscheint, kannst du wichtige ~
Uber die du mehr aber auch unwichtige Spuren und
erfahren kannst. Hinweise in der Tasche sammeln.

Hier geht's vorwarts. E{\ . Hier geht es nach rechts.

Hier gelangst du zurtck.

Hier kannst du
dich umdrehen.



