fr—

~ CD-ROM Sachgeschichten Fiir Kinder

GESCHICHTEN VOM

SUDERNOF




CD-ROM Sachgeschichten Fiir Kinder
Und so funktioniert 's:
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. Klicke auf die Heuschrecke,
e wenn du zuriick mochtest.

Willkommen auf dem Siiderhof!
Auf dem Siiderhof kannst du
unheimlich viel erleben. Die Kinder
aus der bekannten Fernseh-Serie
"Neues vom Siiderhof” warten dar-
auf, dir ihre Welt zu zeigen.
Bimbo, die Pferdenarrin, erklart
dir alles Wissenswerte iber die
Reitprifung "Das Kleine Huf-
eisen’. Mit ihrer HilFe und mit
Super-Tests bereitest du dich
spielend auf die Priifung vor.

Dany Findet, daB Umweltschutz

Die rosa Sterne
zeigen dir, wo du dich
hinklicken kannst.
Wenn du mit der Maus
iher die Sterne rollst,
erscheint ein kleiner

Um das Programm zu
verlassen, klicke auf
den BEENDEN-Button.
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" Den roten Schieberegler kannst du mit
: gedriickter Maustaste hin- und herbewegen,
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um die Lautstarke zu requlieren.

ein wichtiges Thema ist, deshalb
zeigt er dir das Wattenmeer.
WuBtest du, daB das Wattenmeer
einzigartig auf der Welt ist? Mit
Dany lernst du viele Tiere kennen,
die nur dort leben.

Du Findest dich ganz einfach auf
dem Siiderhof zurecht:

Um sich an den einzelnen Orten
umzugucken, halst du den Maus-
zeiger an den rechten oder linken
Bildrand. Dann kannst du dich z. B.
vor dem Haus im Kreis drehen und

alles ansehen und anklicken.
Wenn du woanders hingehen
willst, klicke immer dort, wo sich
die Maus verandert. Sieh' selbst,
was alles passiert.

Mit einem Klick auf das kleine
Haus rechts unten in der Ecke off-
net sich ein Plan, auf dem alle
Orte zu sehen sind, die du aus-
wahlen kannst.
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Im Stall und in der Sattelkammer verbergen sich hinter
Gegenstanden wie beispielsweise dem Sattel oder der
Futterkrippe Info-Seiten. Hier erzahlt Bimbo anschaulich,
was du zu Themen wie Pferdepflege oder Pferderassen wis-
sen muBt. Mit vielen Grafiken, Animationen und Audios
macht das unheimlich viel SpaB.

In interaktiven Tests kannst Du aber auch einmal Gberpri-
Fen, was du alles gelernt hast.

Dany ist ein begeisterter Tierfreund. Besonders interessiert ihn
das Wattenmeer. Entdeckt mit ihm diesen bedrohten
Lebensraum. Viele Bilder zeigen die im Watt lebenden Tiere
begleitet von Danys ausfithrlichen Beschreibungen. Dany geht
allen Fragen und Problemen auf den Grund.

Du kannst aber auch selber aktiv werden. Schreibe an die aus-
druckbaren Kontaktadressen vom WWF und den Nationalparks,
und informiere dich dariiber, was auch du tun kannst.
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Molle ladt dich zum Malen und Basteln ein. Sie malt Far ihr

(@  Leben gern: lhre wunderschanen Pferdebilder kannst du aus-
) drucken und dann farbig anmalen.

~ Wolltest du dir nicht immer schon einmal dein sigenes

Briefpapier gestalten? Molle zeigt, wie einfach das ist. Tolle

Siderhof-Motive stehen dir zur Auswahl.
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Geschichten vom Siderhof

Jetzt ist sie da: die CD-ROM
“Geschichten vom Saderhof™!
Bimbo, Dany, Ben und Molle warten nur darauf, dir
ihre Lieblingstiere und -hobbies zu zeigen. Es gibt
aber auch wiele tolle Videos, Bilder und zahlreiche
Fatogeschichten zu entdecken. Mehr wird nicht
verraten’ Du kannst gespannt sein!

ateraktve Reitschule mit Bimbo!
Kewme Frage zur Prifung "Das Kleine Hufeisen”
bledt snbeantwortst. Bimbo erklart alles
Wichtige mwt Abbildungen. Animationen und
Texten Dbe mteraktiven Tests machen dir sicher
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Damy st = engagierter Umweltschitzer. Keine
Frage bleibt unbeantwortet. kein Ubeltater unent-
deckt end ke hilFloses Tier abersehen. Schaue
selbst wie spannend das Watt ist.

SYSTEMVORAUSSETZUNGEN

Windows: |BM kompatibler PC, 386 PC oder héher,

4 MB Freier Arbeitsspeicher, Windows 3.x oder Windows 95,
VGA Grafikkarte (640 x 480 Bildpunkte, ab 256 Farben),
Soundkarte, Maus, CD-ROM-Laufwerk mit doppelter
Geschwindigkeit.

Apple Macintosh: System 7.1 oder neuer, 4 MB freier
Arbeitsspeicher, 256 Farben, CD-ROM-Laufwerk mit
doppelter Geschwindigkeit.
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WINDOWS: INSTALLATION UND PROGRAMMSTART

1. Lege die CD-ROM in Dein CD-ROM-Laufwerk ein.
Starte Windows, wenn es nicht schon gestartet ist.

2. Um die Filmausschnitte der Fernsehserie auf dieser CD-ROM
sehen zu kdnnen, bendtigst Du QuickTime flr Windows 2.1.1.
Ist diese Version auf Deinem Rechner noch nicht installiert, so
solltest Du dies vor dem Starten des Programms tun. Die daftr
notwendige Software ist auf der CD-ROM enthalten.

Achtung!

Es ist wichtig, die zu Deinem Betriebssystem passende Quick-
Time-Version zu installieren. Im Verzeichnis ,qgtwin31* findest Du
das Installationsprogramm fiir Windows 3.1, im Ordner ,gtwin95*
die Software fiir Windows 95.

3. Auf Windows 3.1 startest Du die Stiderhof CD-ROM durch einen
Doppelklick auf ,startw31.exe", unter Windows95 mit Doppelklick
auf ,startw95.exe".

MACINTOSH: INSTALLATION UND PROGRAMMSTART

1. Lege die CD-ROM in Dein CD-ROM-Laufwerk ein. Nun erscheint
auf Deinem ,Schreibtisch® der Siiderhof. Klicke das Haus an.

2. Ist auf Deinem Rechner noch kein QuickTime™ 2.5 unter
LSystemerweiterungen” installiert, so findest Du auf der CD-ROM
im Ordner ,QuickTime™ 2.5" den Installer, der Dich nach dem
Doppelklick durch die Installation fiihrt. Weiterfiihrende Informa-
tionen erhéltst Du in der Datei ,QuickTime™ Read Me."

3. Die Suderhof CD-ROM startest Du mit einem Doppelklick auf das
Programm-lcon. Dabei hast Du die Wahl zwischen einer 16bit-
Version (32768 Farben) und einer 8bit-Version (256 Farben).

Die flir PowerMacs optimierten Programmversionen heiBBen
+PowerMac Siderhof_8bit“ und ,PowerMac Siderhof _16bit"“.

« Idee, Konzept, Produktion: «  Programmierung, * Entwurf, lllustration,
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