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0 wirst Du zum Stadtplaner

Ein Stadtplaner zu werden ist ganz einfach—und macht SpaR. Folge einfach den
18 Schritten, dann kannst Du allein loslegen und Deine Traumstadt aufbauen.

Achte beim Lesen des Textes darauf, wie er gedruckt ist.
So sehen die Anleitungen aus, die Du befolgen muBt.

Text in dieser Druckart enthilt Erklirungen und
Hintergrundinformationen.

Alles, was so aussieht, gibt Dir Spezialtips, Hinweise und
Warnungen.

Viel Gliick—und viel SpaR!

©chritt 1: Der Spielstart

SimTown gibt es fiir eine Reihe verschiedener Computertypen. Jeder Computer
funktioniert ein bichen anders. In der SimTown-Packung findest Du eine
Schnellstartanleitung, in der Du nachlesen kannst, wie Du das Spiel auf Deinem
Computer startest.

Du kannst SimTown von der CD spielen, ohne es zu installieren, aber das Sichern
der Stddte auf der SimTown-CD ist nicht moglich. Du muft sie auf der Festplatte
oder auf einer Diskette speichern. In der Schnellstartanleitung wird Dir gezeigt,
wie Du Stadte auf Diskette sicherst.

Nimm also die Schnellstartanleitung zur Hand, und folge der Anleitung zum
Starten von SimTown auf Deinem Computer. Sobald dieses Startmenii erscheint,
bist Du bereit fiir den Schritt 2.

[ Neue staat grinden ||

[ﬁesichertes Spiel Iaden]

[ Beispielstadte |

L Problemstadte j
L Beenden j

SimTown

@chritt 2: Auf in die Stadt

Werfen wir erstmal einen Blick auf die Beispielstidte. Das sind die Stidte, die
schon angefangen wurden, um es Dir ein biSchen leichter zu machen.

Bewege die Maus so, daf der Cursor (der Pfeil auf dem Bildschirm)
auf das Wort “Beispielstidte” zeigt, und driicke den Mausknopf.

(Mit der Maus auf etwas zeigen und dann den Mausknopf driicken nennt man auch
“anklicken”. Dieser Ausdruck wird Dir noch ofter begegnen.)

Als nichstes siehst Du
folgendes: [ stragenstadt )

Parkstadt
_—ianrradstadl
Gemischte Stadt

Klicke “Gemischte Stadt” an.
Jetzt siehst Du folgendes:

Benenne Deine Stadt:

[simTown |

Wahle einen
Schwierigkeitsgrad:

Leicht
Schwer

Hier kannst Du Deiner Stadt einen Namen geben, wenn Du willst. Da wi'r aber
nicht sehr lange in dieser Stadt bleiben und sie auch nicht auf stkgtte 51chgrn
werden, geben wir ihr keinen neuen Namen, sondern bleiben beim

Standardnamen “SimTown”.

Siehst Du die beiden Knopfe mit der Aufschrift “Leicht” und “Schwer”? Du k;imn'st
Dir also aussuchen, wie schwierig SimTown werden soll. Erstmal wahlen wir die
leichte Variante.

Klicke “Leicht” an.

Lehrgang




Jetzt hast Du den SimTown-Hauptbildschirm vor Dir, auf dem Du Deine Stidte

baust.

Sieh Dir einmal genav die einzelnen Bereiche auf dem Bildschirm an.

Meniileiste

SimTown-Datum

Gleichgewicht zwischen
Wohnraum und
Arbeitsplitzen fiir die Sims

Anzahl der Sims, die
in der Stadt leben

Name der Stadt

e Sound Oko-Uerhfecher Katastrophen Fenster

Hier erscheinen
wichtige Mitteilungen

Das Blinklicht zeigt
an, wenn es einen

Notfall gibt

Dies sind
die ver-
schiedenen
Stadtplaner—|
Werkzeuge

-

994

ke

Hier anklicken, um das

Spiel anzuhalten.

Nochmal klicken, um

weiterzuspielen

SimTown

LN Y]

Dies sind verschiedene Optionen

Schau hier nach, welches
Stadtplaner-Werkzeug
Du benutzt und wieviel
es an Rohstoffen kgstet

fiir jedes Stadtplaner-Werkzeug

Klicke diese Pfeile
an, um weitere
Stadtplaner-Optionen
aufzurufen

bestimmten Zweck.

Mit diesen
Werlzeugen
hannst Du __|
verschiedene
Dinge in
Deiner Stadt
baven.

Mit diesen

kannst Du
Deine Stadt
yerdndern
und unter-
suchen,

Diese Knopfe
ermdglichen
Dir ver- =
schiedene
Ansichten
Deiner Stadt.

Diese Knopfe
offnen andere—
Venster,

Werkzeugen =

@chritt 3: Setz die Werkzeuge ein

leh Dir einmal die Stadtplaner-Werkzeugleiste an. Jedes Werkzeug erfiillt einen

| Gelindewerkzeug—zum Anlegen von StraRen, Radwegen,
Riumen, Rasen, Teichen und anderen Dingen “draufen” in
Deiner Stadt.

| Hauswerkzeug—zum Bauen von Wohnhiusern, damit
Deine Sims ein Dach iiber dem Kopf haben.

Geschiftswerkzeug—zum Bauen von Liden, Biiros,
[ Fabriken und anderen Einrichtungen, die Arbeitsplitze
fiir die Erwachsenen bieten.

Freizeitwerkzeug—zum Einrichten von Spielhallen,
| 700s, Kinos und anderen Anlagen, in denen man die Freizeit
verbringen kann,

Gemeindewerkzeug—zum Bau von wichtigen stadtischen
L Gebiuden wie Feuer- und Polizeiwachen, Bibliotheken,
Krankenhiusern und Schulen.

—Bulldozerwerkzeug—zum Abreifen von Gebiuden und
anderen Anlagen in Deiner Stadt.

| Untersuchungswerkzeug—um mehr iiber die einzelnen
Gebiude, Menschen und Gelindebereiche herauszufinden.

ap, 4, p, 35,1 — Fernansicht—zeigt Deine ganze Stadt auf einmal.

Normalansicht—zeigt Deine Stadt aus mittlerer

@ 5_ Entfernung.

h;—ﬂahansicht—zeigt Deine Stadt aus der Nihe mit

den meisten Einzelheiten.

—{—Pigurengestaltungsknopf—offnet das

Figurengestaltungsfenster, in dem Du Deinen ganz speziellen
Sim fiir diese Stadt gestalten kannst.

@__Rohstofﬂmopf—&ffnet das Rohstoffe-Fenster, in dem
Du die Versorgung und Abfallbeseitigung Deiner Stadt

organisierst.

%——Zeitungsknopf—schligt eine Zeitung auf, in der Du

nachlesen kannst, was in Deiner Stadt los ist.

L Hier anklicken, um das Spiel anzuhalten. Nochmal klicken,

um weiterzuspielen

Lehrgang




Bchritt 4: Zoomen und Scrollen

Du kannst Dir die Stadt auf drei verschiedene Arten ansehen:

1. Die Fernansicht zeigt die Stadt so klein, da® Du die Menschen darin nicht
erkennen kannst—dafiir ist aber die ganze Stadt auf einmal zu sehen. In
dieser Ansicht kannst Du allerdings nicht bauen, nur gucken.

In der Normalansicht sichst Du einen Grofteil der Stadt mit mehr
Einzelheiten, auch den Leuten darin. Diese Ansicht ist ideal zum Bauen.

Die Nahansicht zeigt einen kleinen Teil Deiner Stadt ganz aus der Nihe,
so daf alles gut zu erkennen ist. Du kannst sogar in die Hauser hineinge-
hen.

Betrachten wir einmal alle drei Ansichten etwas niher.

Klicke den Fernansicht-Knopf an, um die gesamte Stadt auf l, -,
einmal zv sehen.

Auf diese Art erhéltst Du am besten einen Uberblick iber Deine ganze Stadt. s
ist zwar alles sehr klein, aber dafiir fehlt auch nichts in der Ubersicht, und Du
sieht, wieviel Platz Du noch hast.

Klicke den Normalansicht-Knopf an. Ao, Ay,

SimTown

Du in der neven Ansicht betrachten machtest, hier der Park am oberen

Bildschirmrand.

-

Sachen zu bauen.

In der Stadt erscheint nun ein gelbes Rechteck. Dieses Rechteck zeigt Dir den Teil
“ler Stadt, den Du siehst, wenn Du weiter heranzoomst.

Bewege die Maus, bis der Zeiger iiber dem Teil der Stadt steht, den

Dies ist die beste Ansicht, um in Deiner Stadt neue Gebdude, Strafen und andere




Klicke den Nahansicht-Knopf an, um ganz in die Stadt
hineinzuzoomen. @

Wenn das gelbe Rechteck erscheint, ziehe es in die Mitte des Parks.

= &

Driicke den Mausknopf.

32,

Je?tzt bist Du in der Nahansicht, in der alle Einzelheiten zu erkennen sind. In
dieser Ansicht kannst Du Dir Gebdude und Menschen genau ansehen und sogar
das Innere der Hiuser erforschen.

Klicke den Normalansicht-Knopf an, um zuriick in die mittl
Sicht zu gehen. B

Jetzt sind wir wieder in der Normalansicht. Wenn Du wegzoomst (so daR alles
kleiner wird), brauchst Du das gelbe Rechteck nicht zu benutzen.

Auch wenn Du nicht die gesamte Stadt auf einmal siehst, ist sie trotzdem vorhan-
den. Mit den Rollbalken kannst Du den Rest der Stadt erkunden. Es gibt zwei
Rollbalken. Mit dem Balken am unteren Bildschirmrand verschiebst Du das Bild
der Stadt nach links und rechts, indem Du den Rechts- oder Linkspfeil anklickst.
Mit dem Balken am rechten Bildschirmrand wird die Stadt nach oben und unten
yschoben. Klicke dazu die Pfeile an, die nach oben und unten zeigen.

- Rollpfeil
>\ Rollkistchen

; s Ilpfei
ollpfeil Rollkistchen Rollbalken Rollpteile

Klicke die verschiedenen Rollbalken-Pfeile an, um in der Stadt
herumzuscrollen.

Du kannst noch schneller scrollen, indem Du anstatt der Pfeile direkt den
Nollbalken anklickst. AuRerdem kannst Du den Standort wechseln, indem Du die
Kistchen in den Rollbalken anklickst und verschiebst.

Klicke die Rollbalken an, um schnell durch die Stadt zu scrollen.
Klicke die Kastchen auf dem Rollbalken an, und verschiebe sie.

Gut! Nun bist Du bereit fiir den niachsten Schritt.




Pchritt 5: Eine nagelneue Stadt

Wir verlassen jetzt die Beispielstadt und beginnen mit einer ganz neuen Stadl

Dazu muf3t Du erst einmal lernen, wie man die Meniis benutzt.

Bewege die Maus, bis der Zeiger auf dem Bildschirm auf das Wort
“Ablage” in der Menileiste oben auf dem Bildschirm zeigt.

Driicke den Mausknopf, und halte ihn gedriickt, bis das Menii geoffnet
ist.

Verschiebe den Zeiger mit Hilfe der Mavus, bis das Wort “Nev...”
markiert ist.

Neu... ¥EN
Offnen... %0
Sichern... #S

Sichern unter...

0ffnen...
Sichern... *S
Sichern unter...

Beispielstadt laden [ 2
Problemstadt laden )

Beispielstadt laden | 2
Problemstadt laden | 2

Papierformat...
Drucken... #EP

Papierformat...
Drucken... ®P

Spielstarteinstellungen...

Spielstarteinstellungen...

Beenden #0

Beenden #0

Offne das Menii

Lasse den Mausknopf los.

Wihle “Neu...”

Maglicherweise wirst Du gefragt, ob Du die Stadt sichern machtest,
bevor Du eine neve startest. Wenn ja, klicke “Sichern...” an.

SimTown

Wenn das Feld “Benenne Deine Stadt” erscheint, losche das Wort
“SimTown”, und gib “Meine Stadt” ein.

Klicke “Leicht” an.

Benenne Deine Stadt:

’Meine stadt |

Wahle einen
Schwierigkeitsgrad:

‘Meniis sind wirklich ganz einfach. Und jetzt haben wir eine neue Stadt, die wir

ganz nach unseren Wiinschen gestalten kénnen. Aber bevor wir damit anfangen,
milssen wir noch einmal die Meniis benutzen, damit wir keine unangenehmen

Aberraschungen erleben.

Offne das Umweltsinder-Meni, und wahle “Umweltsiinder aus”.

Offne das Katastrophen-Menii, und wiihle “Alle Katastrophen aus”.

" lmweltsiinder und Katastrophen sorgen zwar fiir viel Spa und Spannung in
SimTown, aber das solltest Du Dir fiir spiter aufsparen. Im Moment, wihrend Du
" noch lernst, wie man ein Stadtplaner wird, machen wir es uns lieber ein bif3chen
sinfacher und lassen uns vom Umweltsiinder oder irgendwelchen Katastrophen
nicht storen. LaR uns jetzt erstmal etwas bauen!

b




.

Wenn wir fertig sind, sieht unsere Stadt etwa so aus:

—

In den nichsten Schritten werden wir folgendes tun, um unsere neue Stadt zu
starten:

1. Straflen bauen.
2. Einen Park mit Rasen und Baumen anlegen.

3. Ein paar Hiuser, eine Pizzeria, ein Biirogebaude und ein Kino in der St,di
errichten.

4. Eine Bibliothek hinzufiigen. <

SimTown

Achte darauf, daBl Du in der Normalansicht bist.
Klicke das Gelindewerkzeug an. m

™ i

Klicke die StraBen-Option unten auf dem Bildschirm an.

@chritt 6: Anlegen eines Parks

S

Unten auf dem Bildschirm siehst Du Worter erscheinen. Sie zeigen Dir an, welche
Werkzeugoption Du benutzt (StraRe), und wie viele Deiner Rohstoffe Du ver-
hrauchst, wenn Du eine Straf3e baust. Uber die Rohstoffe in SimTown erféhrst Du

apliter mehr.

Bewege den Zeiger mit der Maus auf ein unbebautes Stiick Land.

Hast Du bemerkt, daR Dir ein Stiick Stra8e hinterherlduft?

Du kannst die Strale wie mit einem Stempel hinsetzen, indem Du
Stiick fiir Stiick ansetzt, oder bei gedriicktem Knopf die Maus ziehen
wie bei einem Malprogramm. Lege zwei StraBen nach folgendem

Muster an:

Anmerkung: Straen und einige andere Geldindeteile konnen nicht
einfach irgendwohin gesetzt werden. Sie miissen richtig zusam-
menpassen, damit ordentliche Kreuzungen entstehen. Argere Dich
also nicht, wenn Du ein StraBenstiick nicht an die gewtinschte
Stelle setzen kannst, sondern versuche es ein kleines Stiick

daneben noch einmal.

Lehrgang




Jetzt wo wir eine StraRe haben, wollen wir einen Park dazusetzen. Dazu brauchen Driicke den Muusknopf, und ziehe die Maus nach unten, um ein
wir Rasen, ein paar Baume, einen Teich, Blumenbeete, einen Sandkasten und Rechteck zu bilden, wie hier:
irgendwas Witziges. Mit dem Rasen fangen wir an.

Klicke die Rasen-Option unten auf dem Bildschirm an. W

Ziehe den Zeiger, dem jetzt ein kleines Fleckchen Rasen folgt, in die
Stadt unterhalb der Straienkrevzung.

Setze ein paar Rasenflecken in das leere Gebiet, ungefahr wie hier
abgebildet (es muB nicht genauso aussehen):

Lasse den Mausknopf und die Umschalttaste los, dann fillt sich das
Rechteck mit Rasen.

Wenn Du einen grofRen Park anlegen willst, dauert das ziemlich lange
Gliicklicherweise gibt es aber eine Methode, sehr viel Rasen auf einmal anzule
gen!

Ziehe den Zeiger mit der Maus an die Stelle, an der die Straflen
avfeinandertreffen.

Halte die Umschalttaste auf Deiner Tastatur gedriickt.

- SimTown Lehrgang £




‘Nun wollen wir noch ein paar Blumen pflanzen, aber unten auf dem Bildschirm
Wbt es keine Blumen-Option! Keine Sorge, sie ist da. Schau Dir einmal die
Pleilknopfe ganz unten rechts auf dem Bildschirm an.

Klicke den Pfeil nach unten an.

Setze auch davon drei oder vier Stiick auf den Rasen. n
Jetzt hast Du eine Reihe ganz neuer Optionen fiir das Gelindewerkzeug, auch

Klicke die Kiefer (ganz rechts) an. B 04 darunter!

Setze drei oder vier Kiefern in den Park.

Klicke die blaven Blumen an. aa%i

Lege in Deinem Park vier oder fiinf Blumenbeete an.

‘ Jetzt haben wir schon Rasen und Biume in unserem Park, aber ein Teich fehll

noch.
Jetzt wollen wir noch einen Sandkasten hinzufiigen.

i Klicke die Option fiir den grofien Teich unten auf dem

‘ Bildschirm an. % Klicke dazu wieder den Pfeil nach unten in der unteren | &
rechten Bildschirmecke an.

Klicke den Sandkasten an. [ #om,

Setze einen Teich in den Park.

-,

. .
R

Setze einen Sandkasten in den Park.

Jetzt brauchen wir noch irgendwas Witziges, um dem Park eine besondere Note
w1 geben.
Klicke den Pfeil nach oben in der unteren rechten Bildschirmecke 'k
an.

Klicke den Tintenfischbusch an.
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Setze einen oder zwei Tintenfischbiische in den Park.

Nun ist der Park fertig. Das war ein Haufen Arbeit, daher sichern wir jetzt di¢
Stadt auf dem Computer, bevor wir die ersten Gebaude errichten.

Bchritt 7: Sichern einer Stadt

Wenn Du einen Computer benutzt, solltest Du immer auf Nummer Sicher gehen
und Deine Arbeit, in diesem Fall also die Stadt, im Computer speichern. Wi¢
gesichert wird, kommt auf die Art Deines Computers an. Und auch wenn Du di¢
CD benutzt, lauft das Sichern ein bi3chen anders ab, als wenn Du SimTown von
der Festplatte spielst.

In der Schnellstartanleitung fiir SimTown steht alles, was Du zum Sichern de
Stadte auf Deinem Computer wissen mufdt.

Nimm die Schnellstartanleitung zur Hand.

Folge den Anweisungen in der Schnellstartanleitung zum Sichern von
Dateien, und speichere Deine Stadt (“Meine Stadt”).

Sobald die Stadt gesichert ist, lege die Schnellstartanleitung beiseite,
und lies hier weiter.

Ist Deine Stadt gespeichert? Gut. Jetzt wo wir wissen, daf Deine Stadt sicher
(oder zumindest gesichert) ist, konnen wir sie jederzeit wieder aufrufen.

SimTown

fchritt 8: Ein eigenes Heim
Die Stadt braucht vor allem Hauser, in denen Deine Sims (die Einwohner der
Stadt) wohnen kénnen.

Klicke das Hauswerkzeug in der Stadtplaner-Werkzeugleiste an.

Klicke das Lehmziegelhaus unten auf dem Bildschirm an (ganz [~
links). -%a

Setze das Lehmziegelhaus an die StraBe gegeniiber dem Park, so
dicht wie moglich an den Birgersteig.
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Bchritt 9: Arbeit fiir alle!
Unsere Stadt braucht ein Geschiftsleben. Wie wér’s mit einer Pizzeria und einem
Hirogebaude?

Klicke das Geschiiftswerkzeug in der Stadtplaner-Werkzeugleiste ﬁ|

an. e

Klicke die Pizzeria unten auf dem Bildschirm an.

Klicke den Pfeil nach unten in der rechten unteren Bildschirmecke @J
an. [N

Setze eine Pizzeria an die Kreuzung in der Stadt.

Jetzt haben wir Wohnhiuser fiir die Sims. Bald wirst Du etliche Sims durch di¢
Stadt und den Park laufen sehen. Als nachstes miissen wir Arbeigsplétze fiir die
Sims schaffen.

X

Damit haben wir erstmal genug Firmen. Nun brauchen wir auch Einrichtungen
flir die Freizeitgestaltung!
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fchritt 11: Das Gemeindeleben

In jeder Stadt gibt es Einrichtungen und Gebdude, die fiir alle Einwohner das
Leben angenehmer machen. Wir wollen nun ein paar davon bauen.

| chritt 10: Komm, wir geh'n ins Kino!

Unsere Stadt braucht ein Kino, in dem sich die Sims lustige Filme ansehen ki

nen.
Klicke das Freizeitwerkzeug in der Stadtplaner-Werkzeugleiste |4/ Klicke das Gemeindewerkzeug in der Stadtplaner- | ===
an. ‘@; Werkzeugleiste an. IWLLLL
Klicke das Kino unten auf dem Bildschirm an. Klicke die Bibliothek unten auf dem Bildschirm an.

Setze eine Bibliothek neben das Kino.

i{ Setze das Kino an die Kreuzung gegeniiber der Pizzeria.
|

Klicke die Schule unten auf dem Bildschirm an.

Setze eine Schule neben den Park.

Lehrgang
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Bchritt 12: Der Bulldozer! fchritt 13: Rohstoffe

SimTown ist eine Simulation. Simulationen sind Modelle der Wirklichkeit, aber ir wissen bereits, daR Simulationen nicht echt sind (sonst hattest Du die Schule
sie sind nicht richtig wirklich. Zum Spaf bei einer Simulation gehort es, daf’ man nicht abreiRen konnen!), aber vieles in SimTown funktioniert wie in einer echt-
Dinge tun kann, die in der wirklichen Welt nicht moglich sind. Du kannst zum i Stadt. Dazu gehort, da Du Deine Rohstoffe bewahren und sie umsichtig ein-
Beispiel Deine Schule abreifen! lzen mufdt.

Da wir etwas einreifden miissen, um den Bulldozer auszuprobieren, konnen wii ‘Wir wollen einmal einen Blick auf die Rohstoffe in SimTown werfen.

hig di
FUR e Sent e Sbiten. Klicke das Rohstoffwerkzeug in der Stadtplaner-Werkzeugleiste
Klicke das Bulldozerwerkzeug in der Stadtplaner- an.

Werkzeugleiste an.

Damit gelangst Du zum Rohstoff-Bildschirm.

Klicke die Schule an.
Wumm! Schon ist sie verschwunden! Hier anklicken, um  Diese Biume werden verbraucht, Der Himmel
) Biume zu pflanzen.  wihrend Du Deine Stadt baust, daher verfinstert sich,
Achtung! Das slltest Du nicht mit einer richtigen Schule pro- Mier anklicken, D kostet Dich muRt Du neue anpflanzen, wenn Du  wenn die Luft
um Felder einen Credit. weiterbauen willst. erschmutzt ist.

bieren!
naulegen. Das

pstet Dich
pinen Credit,

Hier anklicken,
A Deine
Wasservorrite
“autzustocken.
Das kostet Dich |
oinen Credit.—|

et anklicken, A'

um Ml zu

tecyceln. Das

hostet Dich

winen Credit. Sims konnen
nicht mehr

Iier anklicken Qu . K )| baden.
um die Luft

(0]
Hier hiuft sich

der Miill aus
der Stadt an,
bis Du ihn

recycelst,

Dies ist Dein
Wasservorrat,
| Wenn er zu

1 tief absinkt,
kannst Du
nicht bauen,
und Deine

tbessern. Das Hier erscheint die Zahl Hier anklicken,
Noutet Didf Dether el Diese Felder werden ‘m;l Tips 2
#ien Credit. abgeerntet, um die Sims in erhalten.
Durch Anklicken dieses Icons Deiner Stadt mit Nahrung
kehrst Du zum Hauptbildschirm 2u versorgen, daher muRt
aurick. Du immer neue Felder
anlegen.
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Unsere Stadt ist noch neu und erst ganz klein, daher miissen wir uns um Die Art der Hauser kannst Du selbst bestimmen. Deine Stadt sollte
Luftverschmutzung oder Miillentsorgung zur Zeit keine Sorgen machen. Abey jetzt etwa so aussehen:

unsere Rohstoffe sind ziemlich gering. Wir miissen also Baume pflanzen, Felde
anlegen und den Wasserstand erhohen.

——

Klicke viermal den Knopf zum Baumepflanzen an. é |

Klicke zweimal den Knopf zum Anlegen von Feldern an. @

Klicke viermal den Knopf zum Aufstocken der Wasservorriite an. @ \

Hast Du bemerkt, dafd Du jedesmal, wenn Du einen der Knopfe anklickst, einen
Credit verbraucht hast? Du muf3t Deine Credits gut im Auge behalten, wenn Du
SimTown spielst, und sie nur einsetzen, wenn es wirklich notig ist.

Immer, wenn Du einen neue Stadt griindest, erhaltst Du dafiir Credits. Im Verlaul
der Zeit kommen mehr dazu. In einem leichten Spiel stehen Dir mehr Credits zur
Verfiigung als in einem schweren.

Damit ist unsere Arbeit hier beendet. Es wird Zeit, wieder in die Stadt zu gehen I8 ist wichtig, das Verhiltnis zwischen Wohnhausern und Geschiften in Deiner
Klicke den Knopf fiir die Riickkehr zum Hauptbildschirm an. [ = | Stadt im Gleichgewicht zu halten. Wenn Du zu viele Wohnhiuser und nicht

il genug Firmen hast, konnen die Sims nirgendwo arbeiten. Gibt es dagegen zu

viele Firmen und nicht genug Wohnhéuser, sind nicht genug Leute da, um die

@Chl‘itt 14' D as G]eichgewi Cht in seschifte am Leben zu erhalten.

Ein Tip: Es werden etwa zehn Personen gebraucht, um ein

Deiner Stadt . Geschift zu betreiben. Behalte daher den Bevilkerungskasten
oben auf dem Bildschirm im Auge.

Jetzt befinden wir uns wieder auf dem SimTown-Hauptbildschirm.

Sieh Dir das Gleichgewicht zwischen Wohn- und Arbeitsraum I § ,i
oben auf dem Bildschirm an.

Das Verhiltnis ist aus dem Gleichgewicht geraten, die Geschiftsseite ist zu schw
er. Das bedeutet, daf es in der Stadt nicht genug Einwohner gibt, die in den
Firmen arbeiten konnen. Wir brauchen also mehr Wohnhauser.

Baue ein paar zusitzliche Wohnhauser im oberen Teil deiner Stadt, bis

das Verhiltnis wieder ausgeglichen ist. > o

Lehrgang i
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Bchritt 15: SpaRpunkte und offene
Hauser

Wir haben jetzt den Grundstein fiir eine tolle Stadt gelegt und wollen sie uns mil
Hilfe des Untersuchungswerkzeugs einmal genauer ansehen.

Verschiedene Gebdude haben “Spafpunkte”, die Du anklicken kannst, damil
etwas Lustiges passiert. Du findest diese Punkte in der Nahansicht, wenn Du dus
Untersuchungswerkzeug benutzt.

Klicke den Nahansicht-Knopf an, um ganz dicht heranzuzoomen. Q}

Scrolle den Bildschirm, bis Du das Kino siehst.

" Klicke das Untersuchungswerkzeug in der Stadtplaner- @_

Werkzeugleiste an.

Klicke das Ameisenplakat am Kino an.

Hast Du Poster zu Hause, die sowas auch kénnen? Sieh mal nach, ob Du am Kinu
noch mehr Spapunkte findest.

Auch die einfachen Hauser haben Spafpunkte... und Du kannst in die Hiuse
hineinschauen, um herauszufinden, was drinnen los ist!

Scrolle den Bildschirm, bis das Spukhaus zu sehen ist.
Klicke den Baum vor dem Spukhaus an.

Guck mal, ob Du am Spukhaus noch mehr Spapunkte findest, bevor wii
hineingehen.

Klicke die Mitte des Spukhauses zweimal schnell hintereinander an
(Doppelklick).

Jetzt kannst Du das Innere des Hauses sehen. Auch drinnen gibt es SpafRpunkie
Mal sehen, ob Du sie findest (durch einfaches Anklicken). Wenn Du Dich gent
gend umgesehen hast, schliefle das Haus wieder.

Klicke das Spukhaus zweimal in der Mitte an, um es zu schlieen.

Anmerkung: Du kannst nur Wohnhduser 6ffnen. Bei den iibrigen

schritt 16: Einfach unbeschreiblich!

_‘. dem Untersuchungswerkzeug kannst Du nicht nur Spafpunkte finden und in
¢ Hiuser hineinschauen, sondern auch alles tiber die Menschen, Tiere, Gebiude
il Gelandeformen in Deiner Stadt erfahren. Wenn Du eine Stadt bauen willst,

80 schon ist, dafl die Leute gern dort wohnen, dann brauchst Du alle

\lormationen, die Du kriegen kannst.

' rst untersuchen wir mal eine Person. Aktiviere zundchst das
hlersuchungswerkzeug.

Klicke den “Stop”-Knopf an, um die Zeit anzuhalten, damit die .
Leute auch stillstehen.

Scrolle, bis Du einen Menschen findest.

Klicke diese Person an.

Personenbeschreibung
Name: Fritz

Beruf: Schuler/in

Status: Mir geht’s gut

Hobbys: Eis, Gartenarbeit, Musik horen,
Pinguine

Nin erscheint ein kleines Fenster, in dem alles tiber die angeklickte Person zu

n ist. Du erfihrst ihren Namen, ihren Beruf, ihren Status (wie es der Person
t) und sogar ihre Hobbys.

Klicke den “OK”-Knopf an, um das Beschreibungsfenster zv
schliefen.

Wenn Du ein Haustier findest, kannst Du auch dieses anklicken, um die
Mhreibung aufzurufen. Lauft Dir kein Tier {iber den Weg, ist das auch egal. Du

nst Dir spater immer noch eine Haustierbeschreibung ansehen. Fiir Baume,

Gebduden funktioniert dies nicht. Masen, StraRen und andere Gelandebestandteile gibt es ebenfalls

SimTown

‘hreibungsfenster.

Anmerkung: Um die Gelandebeschreibungsfenster aufzurufen,
muBt Du die Umschalttaste gedriickt halten und den Mausknopf
betdtigen.
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Du kannst auch die Beschreibungen von Wohnhausern und anderen Gebiuden
sehen, doch beim Offnen dieser Fenster ist noch ein zusitzlicher Schrill
notwendig, ebenso wie bei den Gelindebeschreibungen: Du muft die

Umschalttaste gedriickt halten, wenn Du das Gebiude anklickst. Probiere es ein
mal aus.

Achte darauf, daff das Untersuchungswerkzeug aktiviert ist. Dann:
Scrolle den Bildschirm, bis das Spukhaus erscheint.
Halte die Umschalttaste auf Deiner Tastatur gedriickt.

Klicke das Spukhaus an, und laB die Umschalttaste wieder los.

Spukhaus

Einwohner: Mark, Kim, Bernard,
Roland

Haustiere: Keesha

Status: Wenn nur alle so glicklich
waren wie diese Familie

Daraufhin erscheint ein Beschreibungsfenster mit dem Namen des Hauses, den
Namen der Leute, die darin wohnen, dem Namen ihres Haustiers und dem Status
des Hauses. Manchmal erfahrst Du in der letzten Kategorie, wie gut es den
Hausbewohnern dort geht, manchmal erscheint eine Warnung, daf es bestimm¢
Probleme in diesem Haus gibt. l

Klicke den “OK”-Knopf an, um das Beschreibungsfenster zu
schlieflen.

Wir wollen das nochmal bei einem anderen Gebiude ausprobieren.
Scrolle den Bildschirm, bis das Kino erscheint.
Halte die Umschalttaste auf Deiner Tastatur gedriickt.

Klicke das Kino an, und lofl die Umschalttaste wieder los.

SimTown

Kino

fngestelite: Roseanne, Apollo, Craig, Rebecca

Status: Popcorn ist frisch und wird mit
richtiger Bulter gemacht

bder wird ein Beschreibungsfenster gedffnet, in dem Du alles {iber das Gebéude
rst.

Klicke den “OK”-Knopf an, um das Fenster wieder zu schlieen.

schritt 17: Ganz besondere Sims

' Sims in SimTown sind verschieden, und jeder ist etwas Besonderes. Sie
ben alle einen Namen und einen Beruf, oder sie gehen zur Schule, und alle
ben ihre eigenen Hobbys. Abgesehen von den Sims, die von selbst in Deine
It ziehen, kannst Du in jeder Stadt einen ganz besonderen Sim haben, den Du
st entwirfst. Probieren wir das doch mal aus.

Klicke das Figurengestaltungswerkzeug in der Stadtplaner-
Werkzeugleiste an.

piraufhin erscheint der folgende Entwurfsbildschirm.

ke hier an, was fiir einen Sim Du entwerfen méchtest: Gib hier den Namen Deiner

il Midchen, einen Jungen, eine Frau oder einen Mann. Figur ein.
ke hier an, msmnmr\ Gib den Namen Deiner Splelfiqur ein i
das Hemd a o Qemer
ot die Bluse | lll‘ﬁ Diecer
iner Figur zu Teil des
hlen. 19 Bildschir
" // ms veran-
ke hier an, A T
w die Hobbys () dert sich,
Figur zu [ wenn Du
links
- A . einen
Jicke hier an, / e
i eine typische Knopt
Qi Deiner anldickst.
jur festzulegen g
licke hier an,
\ das Tagebuch |
Figur zu Klicke hier an, um zum

. Hauptbildschirm zuriickzukehren. Dies ist Deine Spezialfigur.
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Zuerst mussen wir entscheiden, ob unsere Figur ein Madchen, ein Junge, ¢l
Frau oder ein Mann sein soll. Die Bilder in dieser Anleitung zeigen einen Jungen
aber Du kannst natiirlich jede beliebige Person wihlen, denn—wie gesagt— |
bist der Chef (oder die Chefin)!

Klicke die Art die Person an, die Du gestalten mdchtest.

| Deine Spielfigur

i«

Jetzt geben wir unserer Figur einen Namen. Da steht schon etwas, aber das ist nur
der Platzhalter, bis Du einen richtigen Namen ausgesucht hast. Du kannst den
Platzhalter natiirlich auch beibehalten, aber Dir wird sicherlich was Besseres ¢in

fallen!

In dieser Anleitung heif3t der Junge zum Beispiel Michael Frohlich, aber Du
kannst natiirlich einen ganz anderen Namen wiahlen.

Markiere den Platzhalter, und gib einen Namen ein.

q

SimTown

¢ ] I « ¢ e
e @ § @~ &
s ]

legen wir die Farbe fiir die Bluse oder das Hemd der Person fest.

Klicke die Farbe des Oberteils an, das Deine Figur tragen soll.

Nelche Hobbys soll nun Deine Figur haben?

Klicke den “1 ¥”-Knopf an. I @

' kannst ein Lieblingsessen, eine Beschiftigung an der frischen Luft und eine
i drinnen sowie ein Lieblingshaustier fiir Deine Figur festlegen. Klicke einfach
.' gewiinschten Dinge an. Wenn Du Deine Meinung dndern solltest, klicke
wieder was anderes an.

Hobbies

el § &

ivitaten ‘ ‘—
R N AR

Haustier W W\ "

Klicke ein Lebensmittel, eine Aktivitdt an der frischen Luft, eine
Beschiiftigung drinnen und ein Haustier fiir Deine Figur an.
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Jetzt suchen wir eine Redensart aus, die Deine Figur gern von sich gibt. Denk hr schon, Dr. Frankenstein. Du hast ein Ungeheuer erschaffen! (Naja, eine
immer daran, da® wir hier nur ein Beispiel abdrucken; Du kannst hinschreiben, ene Spielfigur hast Du entworfen, das ist fast dasselbe.)

was immer Dy willst: Sehleblichist dos Deme Sprelfigurl e von Dir entworfene Spielfigur lebt in dem Haus, das Du als néachstes baust. Du

Klicke den “Blahblah”-Knopf an. ) ilitest jetzt den Entwurfsbildschirm verlassen.

&.‘.’Eﬁ/ Klicke den Knopf zur Riickkehr auf den SimTown-Hauptbildschirm. | =
Suche den Kasten mit der Uberschrift “Wenn ich froh bin, sage ich:". i - . \/
Klicke diesen Kasten an. v Chrltt 18: Die Zeitun

& el 20 T R les ist der letzte Schritt! Und er ist infach, Du brauchst Zeit
Schreibe die frohen Worte, die Deine Figur sagt, in ihr Tagebuch. n;s e e e A s

. i . V7l . . .
is:fl,i,e den Kasten mit der Uberschrift “Wenn ich el bin, L |Zeitung informiert Dich dariiber, was in Deiner Stadt los ist. Inmer wenn Du
il leht sicher bist, was Du als néchstes tun sollst, oder herausfinden willst, was
Klicke diesen Kasten an. ine Sims machen, wirf einen Blick in die Zeitung.

Schreibe die traurigen Worte, die Deine Figur sagt, in ihr Tagebuch. Klicke den Zeitungsknopf an. %
- - =
ene 1 froh i, sag e . .. SimTown-Tageblatt |,.... .
T . e tung Hauptschlagzeile.
s Jaaa! ' gondwo an, | - * Ak ok ok ok Ak kK /‘/
ey Verschmutzung auBer Kontrolle
Wenn ich traurig bin, sage ich: : Stadt erfreut sich groBer Ausreichend Wohnungen in der
Lebensmittelyorrate Stadt
Echt Mist, ey = = -
Jetzt wollen wir uns einmal das Tagebuch Deiner Figur ansehen.
Klicke den Knopf “My Diary” an. .l Lies die Hauptschlagzeile.
Sers) Klicke die Zeitung irgendwo an, um sie zu schlieBen.
Viel steht nicht drin, oder? Das liegt daran, daf3 die Figur noch ganz neu ist und “Was fiir eine Schlagzeile hast Du gelesen? Was hast Du daraus erfahren? Was,
daher noch nicht in ihr Tagebuch schreiben konnte. Nach einer Weile kannst Du meinst Du, solltest Du jetzt unternehmen? Was immer es ist, es liegt ganz bei Dir.

zum Figurengestaltungsschirm zuriickkommen und Dir das Tagebuch wiede: 4 “Schlielich bist Du der Stadtplaner.
ansehen.
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Puf Wiedersehen

Du hast alle Schritte befolgt und weilt nun eine Menge iiber die Stadtplanung in
SimTown. Um mehr zu lernen, muRt Du vor allem viel spielen und alles auspro-
bieren. Benutze jedes Werkzeug und alle seine Optionen. Erkunde die
Grundstadte und die Problemstidte. Wage Dich an neue Aufgaben heran. Und vor
allem: Spaf soll es machen!

Lies Dir auch die Stadtplaner-Ubersicht weiter hinten in diesem Handbuch durch.

Darin werden alle Mentis erklirt, und Du erhaltst viele Tips und Hinweise, wie Du
bessere Stiadte bauen kannst.

Und rechne immer mit Katastrophen und Oko-Verbrechern! Du weif8t nie, wann
alle Deine Pline durch eine Naturkatastrophe oder einen Oko-Verbrecher, der
Rohstoffe verschwendet, zunichte gemacht werden.

Denk dran, daR Du Deine Arbeit regelmifig sichern solltest, wenn Du am
Computer arbeitest!

Btadtplaner-Ubersicht

ie Meniis
DateiMeni

Neu... startet eine neue, unbebaute Stadt.

Offnen... 6ffnet ein Dialogfenster, damit Du eine zuvor gesicherte Stadt laden
kannst. In der Schnellstartanleitung kannst Du nachlesen, wie Du Dateien auf
Deinem Computer offnest.

Sichern... sichert die aktuelle Stadt unter demselben Namen und an derselben
Stelle, wo sie zuletzt gesichert wurde. Falls Du eine Stadt das erste Mal sicherst,
wird das “Sichern unter...”-Dialogfenster geoffnet, in dem Du die Stadt benennen
sowie die Festplatte und das Verzeichnis bzw. den Ordner wéhlen kannst, in
denen die Stadt gesichert werden soll.

Sichern unter... 6ffnet ein Dialogfenster, in dem Du die Stadt neu benennen
sowie die Festplatte und das Verzeichnis bzw. den Ordner wéhlen kannst, in
denen die Stadt gesichert werden soll. In der Schnellstartanleitung kannst Du
nachlesen, wie Du Dateien auf Deinem Computer sicherst.

Beispielstadt laden lif3t Dich eine von vier verschiedenen Stiddten laden, mit
denen Du schon einen gewissen Bauvorsprung beim Gestalten Deiner eigenen
Stadte hast. Weitere Informationen dazu findest Du im Abschnitt “Beispielstadte”
weiter hinten in dieser Ubersicht.

Problemstadt laden ldRt Dich eine von vier verschiedenen Stiadten laden: “Kein
Wasser”, “Keine Felder”, “Keine Baume” oder “Luftverschmutzung”. All diese
Stiddte haben ein Problem, das Du beheben mufst. Gelingt Dir dies in der
vorgegebenen Zeit, hast Du gewonnen. Weitere Informationen dazu findest Du im
Abschnitt “Problemstidte” weiter hinten in dieser Ubersicht.

Papierformat... 6ffnet ein Dialogfenster, in dem Du die Anweisungen an Deinen
Drucker @ndern kannst.

Drucken... 6ffnet ein Dialogfenster, in dem Du Optionen zum Ausdrucken Deiner
Stadt wihlen kannst. In der Schnellstartanleitung findest Du weitere
Informationen iiber das Drucken mit Deinem Computer.
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Spielstarteinstellungen... 6ffnet ein kleines Fenster, in dem Du Einstellungen fiir
das Spiel vornehmen kannst. Lies dazu den Abschnitt “Spielstarteinstellungen”
weiter hinten in dieser Ubersicht nach.

Beenden laf3t Dich das SimTown-Programm beenden.

Sound-Menit
Soundeffekte schaltet die Soundeffekte ein und aus. Wenn sie eingeschaltet sind,
erscheint im Menii links neben dem Wort “Soundeffekte” ein Hikchen.

Musik schaltet die Musik ein und aus. Wenn sie eingeschaltet ist, erscheint im
Menii links neben dem Wort “Musik” ein Hiakchen.

Melodie 1, Melodie 2 und Melodie 3 lif3t Dich auswéhlen, welche Melodie gespielt
wird, wenn die Musik eingeschaltet ist. Die gewihlte Melodie ist mit einem
Hikchen markiert.

Anmerkung: Nicht alle Computer kénnen die Musik und die Soundeffekte abspie-
len.

Umweltsiinder-Menii
Der Holzdieb stiehlt Baume.

Der Lebensmittelverschwender it unheimlich viel von Deinen
Nahrungsmittelvorraten.

Der Wasserverschwender trinkt ganz viel von Deinem Wasser aus.
Das Umweltferkel produziert riesige Haufen Miill.
Der Luftverschmutzer verpestet die Luft.

Umweltsiinder aus verhindert, daf® Umweltsiinder in Deine Stadt kommen.

Katastrophen-Meni

Diirre sorgt fiir Wassermangel in Deiner Stadt.
Erdbeben erschiittern die Stadt und beschadigen manche Gebaude.

Brand setzt ein Gebidude in Flammen. Das Feuer breitet sich aber aus, wenn Du
nichts unternimmst.

i Alle Katastrophen aus verhindert, da sich in Deiner Stadt Katastrophen
ereignen.

SimTown
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Fenster-Meni

Hauptfenster 6ffnet den SimTown-Hauptbildschirm.

Designer-Figur offnet den Bildschirm zum Entwerfen von Spezialfiguren.
Rohstoffe 6ffnet den Bildschirm fiir die natiirlichen Ressourcen.

Zeitung offnet die Zeitung.

Auszeichnungen offnet das Fenster mit den Auszeichnungen.
Designer-Figur finden zeigt Dir den selbst entworfenen Sim in dieser Stadt.

Bildschirm auf Maus zentrieren bringt den Punkt, den Du anklickst, in die
Bildschirmmitte.

Yeichte und schwere Spiele

Immer wenn Du eine neue Stadt griindest oder eine Beispielstadt offnest, kannst
Du ihr einen Namen geben und entscheiden, mit welchem Schwierigkeitsgrad Du
spielen willst.
Es gibt vier Faktoren, die das Spiel einfach oder schwierig gestalten:
1. Die Anzahl der Credits, die Du beim Starten einer neuen Stadt erhaltst.

In leichten Spielen beginnst Du mit 10 Credits.

In schwierigen Spielen beginnst Du mit 5 Credits.

2. Die Anzahl der Credits, die Du jeden Monat erhaltst.
In leichten Spielen bekommst Du jeden Monat 2 Credits.
In schwierigen Spielen bekommst Du jeden Monat 1 Credit.

3. Die Hohe der Schiiden, die eine Katastrophe anrichtet.
In leichten Spielen breiten sich Brande nicht so schnell aus, Erdbeben
richten weniger Schaden an und eine Diirre verdoppelt die
Wasserpreise.
In schwierigen Spielen breiten sich Brinde schneller aus, Erdbeben
richten mehr Schaden an, und Diirren verdreifachen den Preis fiir
Wasser.

Ubersicht
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4. Die Hohe des Schadens, den Umweltsiinder anrichten.

In leichten Spielen stiehlt ein Umweltsiinder jedesmal, wenn er in die
Stadt kommt, Rohstoffe im Wert von 1 Credit und hinterla3t Mill oder
Luftverschmutzung in Hohe von 1 Credit.

In leichten Spielen stiehlt ein Umweltsiinder jedesmal, wenn er in die
Stadt kommt, Rohstoffe im Wert von 2 Credits und hinterlafdt Miill
oder Luftverschmutzung in Hohe von 2 Credits.

Problemstidte

Es gibt vier Problemstadte, die Du laden kannst. Jede dieser Stadte hat ein
schlimmes Problem. Deine Aufgabe besteht darin, dieses Problem innerhalb einer
bestimmten Zeit zu losen. Gelingt Dir dies, hast Du gewonnen. Lost Du aber das
Problem nicht rechtzeitig, verlierst Du. Das macht allerdings nichts, denn Du
kannst es ja nochmal versuchen.

Wenn Du eine Problemstadt startest, wird ein Dialogfenster mit Informationen
iiber diese Stadt gedffnet. Du kannst dort nachlesen, was Du erreichen muf3t, um
zu gewinnen, und wieviel Zeit Du hast, um Deine Aufgabe zu erfiillen. Es gibt die
folgenden vier Problemstadte.

Kein Wasser ist eine mittelgroe Stadt fast ohne Wasser. Du muf3t also erstmal
ein paar Credits fiir Wasser ausgeben, denn sobald es Dir ausgeht, beginnen die
Gebiude zu zerfallen. Danach muf3t Du Deine Rohstoffe umsichtig verwalten und
die Stadt wieder instandsetzen.

Keine Felder ist eine groe Stadt, in der es fast keine Lebensmittel mehr gibt.
Sobald alles aufgebraucht ist, fangen die Leute an, die Stadt zu verlassen.
Zunichst muflt Du einige Credits fiir neue Felder ausgeben, aber Du darfst auch
Deine anderen Rohstoffe nicht vernachlissigen.

Keine Biume ist eine Stadt ohne Baume im Rohstoffe-Fenster. (In der Stadt gibt
es zwar ein paar Biaume, aber sie konnen nicht zum Bauen benutzt werden.) Ohne
Baume als Rohstoff kann die Stadt sich nicht ausdehnen, und es kénnen keine
Gebiude errichtet oder repariert werden. Du muf3t Deine Credits gut verwalten,
die heruntergekommenen Gebaude renovieren und die Stadt vergroflern.

SimTown

Luftverschmutzung ist eine Stadt mit vielen Strafden und furchtbar verpesteter
Luft. Du muf}t einige Credits darauf verwenden, die Luft zu reinigen, und dann
die Stadt umgestalten, um die Luftqualitat zu verbessern. Dazu kannst Du zum
Beispiel Stralen beseitigen und sie durch Fahrradwege ersetzen.

Wenn Du gewinnst, wird Deine groRartige Leistung anerkannt, und Du kannst
die Stadt weiter verwalten. Verlierst Du aber, wirst Du von den wiitenden
Einwohnern aus der Stadt gejagt. (Natiirlich kannst Du es jederzeit wieder ver-
suchen!)

Sichern von Problemstidten

Wenn Du eine Problemstadt sicherst, bevor die Zeit abgelaufen ist, spielst Du
nach dem erneuten Laden dort weiter, wo Du abgebrochen hattest. Du kannst
also immer noch gewinnen oder verlieren.

Wenn Du eine Problemstadt nach dem Sieg sicherst, wird sie wie eine normale
Stadt behandelt.

Beispielstadte

Es gibt vier Beispielstiidte. Dies sind Stadte, die schon auf unterschiedliche Weise
begonnen wurden, um Dir eine kleine Starthilfe zu geben. Wenn Du eine
Beispielstadt lddst, kannst Du ihr einen beliebigen Namen geben und als
Schwierigkeitsgrad “leicht” oder “schwer” festlegen.

Die Straflenstadt hat schon ein vollstindiges Strafennetz, so dafs Du Deine Zeit
darauf verwenden kannst, Gebaude zu errichten und Parks anzulegen.

Die Parkstadt halt schon reichlich Parkgelinde fiir Dich bereit, damit Du Dich auf
die Strafden und Gebidude konzentrieren kannst.

In der Fahrradstadt gibt es bereits ein Netz von Fahrradwegen, um die herum Du
Deine Stadt anlegen kannst.

Die gemischte Stadt hat einige Straen, Radwege und Parks, so dafd Du nur noch
die Gebdude hinzuzufiigen brauchst.

Im Gegensatz zu den Problemstidten gibt es bei den Beispielstadten keine
zeitliche Begrenzung und keine Sieger oder Verlierer.




Rohstoffe und Credits

Rohstoffe sind in SimTown ebenso wichtig wie in einer echten Stadt. Zu den
wichtigsten Aufgaben, die Du in SimTown erfiillen muft, gehort die Verwaltung
der natiirlichen Rohstoffe. Dazu benutzt Du Deine Credits.

Du mufdt Credits einsetzen, um Deinen Vorrat an verschiedenen Rohstoffen zu
erhohen, die Luft zu reinigen und den Miill zu recyceln.

In einem leichten Spiel beginnst Du mit 10 Credits und erhiltst jeden Monat zwei
dazu (in der Zeitrechnung von SimTown, nicht in der echten Zeit). In einem
schwierigen Spiel beginnst Du mit 5 Credits und erhiltst jeden Monat einen dazu.

Du kannst nie mehr als 99 Credits besitzen.

Auch fiir Auszeichnungen erhiltst Du Credits:
. 10 Credits fiir “Beste Kleinstadt des Jahres”,
e 20 Credits fiir “Beste Stadt des Bezirks”,
e 30 Credits fiir “Beste Stadt der Nation” und
e 50 Credits fiir “Beste Stadt der Welt”.

Credits kannst Du nur im Rohstoffe-Fenster einsetzen.

Eine komplette Beschreibung der Rohstoffe und eine Erklarung, wie sie in dieser
Simulation verwaltet werden, findest Du im Abschnitt “Im Innern der SimTown-
Simulation” weiter hinten in dieser Ubersicht.

SimTown

Puszeichnungen

AuRer einer Problemstadt aus ihrem Schlamassel herauszuhelfen, kannst Du
auch vier verschiedene Auszeichnungen erhalten, und zwar fiir alle Stidte. Die
Auszeichnungen richten sich danach, wie lange und wie gut Du Deine Stadt ver-
waltet hast.

Es gibt die folgenden vier Auszeichnungen:

o “Beste Kleinstadt des Jahres” fiir 6 Monate erfolgreicher Verwaltung einer
Stadt.

e “Beste Stadt des Bezirks” fiir 1 Jahr erfolgreicher Verwaltung einer Stadt.
e “Beste Stadt der Nation” fiir 2 Jahre erfolgreicher Verwaltung einer Stadt.
e “Beste Stadt der Welt” fiir 4 Jahre erfolgreicher Verwaltung einer Stadt.

Immer wenn Du eine Auszeichnung gewonnen hast, erscheint ein Fenster, in
dem Dir gratuliert wird. AuBerdem gewinnst Du zusitzliche Credits, und zwar in
folgender Hohe:

e Fiir eine “Beste Kleinstadt des Jahres” erhdltst Du 10 Credits.
e  Fiir die “Beste Stadt des Bezirks” erhiltst Du 20 Credits.

e  Fiir die “Beste Stadt der Nation” erhaltst Du 30 Credits.

e  Fiir die “Beste Stadt der Welt” erhiltst Du 50 Credits.

Hast Du Deine Stadt einen Monat lang schlecht verwaltet, dann erscheint ein
anderes Dialogfenster mit der schlechten Nachricht. Wenn das passiert, verlierst
Du zwar keine Auszeichnungen, die Du bereits gewonnen hast, aber die Monate
der guten Verwaltung fangen wieder von vorn an zu zihlen. Hast Du zum Beispiel
die Auszeichnung “Beste Stadt der Nation” fiir 2 Jahre guter Verwaltung erhalten
und bekommst dann eine Warnung iiber schlechte Verwaltung, hast Du immer
noch Deine Auszeichnung als beste Stadt des Landes, muf3t aber Deine Stadt noch
einmal ganze vier Jahre erfolgreich verwalten, bevor Du die Auszeichnung als
“Beste Stadt der Welt” erhaltst.

Informationen dazu, wie Du Deine Stadt so gut verwaltest, da3 Du eine
Auszeichnung bekommst, findest Du im Abschnitt “Ratschlage und Tips fiir
Stadtplaner” weiter hinten in dieser Ubersicht.
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Das Auszeichnungsfenster

Im Auszeichnungsfenster werden Deine bisher gewonnenen Auszeichnungen
aufgelistet. Du kannst es aufrufen, indem Du das Fenster-Menii offnest und
“Auszeichnungen” anklickst.

Spielstarteinstellungen

[ “Software Toys for Kids"-Sequenz zeigen

Wahle eine Melodie fur den Spielstart:
O Aus ® Melodie 1 O Melodie 2
(O Melodie 3 () Beliebig

[Abbrechen] [ 0K ]

In diesem Fenster werden die vier Auszeichnungen aufgelistet, Du erfahrst,
welche Du gewonnen hast und was Du tun muf3t, um auch die restlichen zu
erhalten.

Mer Umweltsiinder

Der Umweltsiinder ist der Schurke in diesem Spiel. Er taucht ab und zu auf und
verschwendet entweder Rohstoffe oder sorgt fiir zusatzliche
Umweltverschmutzung. Er erscheint in fiinf verschiedenen Formen:

Der Holzdieb verschwendet die Baume Deiner Stadt.

Der Lebensmittelverschwender leert die Felder Deiner Stadt.

Der Wasserverschwender vergeudet das Wasser Deiner Stadt.

Das Umweltferkel erzeugt zusitzlichen Miill in Deiner Stadt.

Der Luftverschmutzer sorgt fiir zusitzliche Verpestung der Luft in Deiner Stadt.
Wenn der Umweltsiinder in die Stadt kommt, erscheint eine Meldung in der
Nachrichtenleiste auf dem SimTown-Hauptbildschirm.

Du siehst die Schandtaten des Umweltsiinders nur auf dem Rohstoffe-Bildschirm.
Er taucht auf, wenn Du versuchst, Credits einzusetzen. Wenn er zum Beispiel
Deine Stadt als Wasserverschwender heimsucht, erscheint er das nachste Mal,
wenn Du einen Credit zum Erhohen der Wasservorrite einsetzen willst, und
vergeudet das ganze neue Wasser.

In einem leichten Spiel verschwendet der Umweltsiinder Rohstoffe im Wert von 1
Credit oder fiigt Luftverschmutzung oder Miill in Hohe von 1 Credit hinzu. In

SimTown

einem schwierigen Spiel vergeudet er Rohstoffe im Wert von 2 Credits oder ver-
pestet die Luft und produziert Miill in Hohe von 2 Credits.

Der Oko-Verbrecher erscheint ganz willkiirlich. Du kannst ihn aber auch, als
besondere Herausforderung, in die Stadt holen, um herauszufinden, wie die
Verwaltung mit ihm fertig wird. Offne dazu das Oko-Verbrecher-Menii, und wihle
die gewiinschte Erscheinungsform.

Wenn der Oko-Verbrecher Deine Stadt in Ruhe lassen soll, kannst Du das
entsprechende Menii 6ffnen und “Oko-Verbrecher aus” wihlen.

Katastrophen

Es gibt drei Naturkatastrophen, die sich in SimTown ereignen konnen:

Diirren fithren zu Wassermangel. Sie dauern eine beliebige Zeitlang, bis zu einem
Jahr, an. Wihrend einer Diirre wird das Erganzen der Wasservorrite teurer. In
einem leichten Spiel zahlst Du fiir die Wassermenge, die sonst 1 Credit kostet, 2
Credits. Im schwierigen Spiel steigt der Preis sogar auf 3 Credits fiir die iibliche
Wassermenge an.

Erdbeben erschiittern Deine Stadt und lassen Hauser bauféllig werden. Der
Schaden, den ein Erdbeben anrichtet, ist willkiirlich, doch sind die Schaden in
einem schwierigen Spiel meistens grofRer als in einem einfachen Spiel.

Brinde legen Gebiude in Schutt und Asche. Sie konnen sich auch auf andere
Gebiude ausweiten. In einem schwierigen Spiel springen sie doppelt so schnell
tiber wie in einem leichten. Auch wihrend einer Diirre breiten sie sich schneller
aus. Bereits baufillige Hauser fallen eher den Flammen zum Opfer als heile. Die
Brinde konnen keine Stralen, Fahrradwege oder leere Grundstiicke im Umfang
von mehr als zwei Quadraten tiberqueren. (Die Quadrate sind die kleinen
Vierecke, die Du in der Normal- und Nahansicht auf unbebautem Grund siehst.)
Brande in der Ndhe von Feuerwachen werden schneller geloscht. Das einzige
Gebdude, das nie in Brand geraten kann, ist die Feuerwache.

Katastrophen ereignen sich ganz von selbst und vollig willkiirlich. Du kannst Dir
aber auch selbst solche Herausforderungen schaffen und beobachten, wie Deine
Stadt darauf reagiert. Offne dazu das Katastrophen-Menii, und wihle die gewiin-
schte Naturkatastrophe.

Sollen sich in Deiner Stadt keine Naturkatastrophen ereignen, kannst Du das
entsprechende Menii 6ffnen und “Alle Katastrophen aus” wahlen.
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und Nahansiht erkennen kannst.) Brinde konnen auch Strafen oder
Radwege nick! {iberqueren, die brauchst Du also nicht zu planieren, wenn

Ratschlige und Tips fir Stadtplaner

Hier sind ein paar niitzliche Tips, die Dir helfen, ein besserer Stadtplaner zu wer-

den.

Allgememe Ratschlige

Lege StraRen und Radwege an, bevor Du Gebaude errichtest.
Spiele alle 18 Schritte der Anleitung fiir Stadtplaner einmal durch.

Denk daran: Es gibt drei verschiedene Ansichten. Benutze die Fernansicht,
um die ganze Stadt zu {iberblicken und grioflere Pline zu schmieden. In
der Normalansicht solltest Du StraRen und Gebdude bauen. Benutze die
Nahansicht zum Erforschen, um Spafpunkte zu suchen und Dir die
Leute, Hauser und Geschifte genauer anzusehen.

Behalte die Nachrichtenleiste im Auge, um wichtige Meldungen nicht zu
verpassen.

Lies regelmafig die Zeitung.

Beobachte die Gleichgewichtsanzeige fiir Wohnraum und Arbeitsplitze
unter der Meniileiste oben auf dem Bildschirm.

Je mehr Strafen Du baust, desto mehr Verkehr gibt es. Und je mehr
Verkehr es gibt, desto hoher ist die Luftverschmutzung in Deiner Stadt.
Achte also darauf, daf® Du nicht mehr Straen anlegst, als Du wirklich
brauchst.

Wenn Du einen grof3en Bereich mit Rasen ausfiillen mochtest, ohne jedes
Quadrat einzeln aufzusetzen, fiihre die folgenden Schritte aus:

1. Klicke das Gelandewerkzeug in der Stadtplaner-Werkzeugleiste an.
2. Klicke den Rasen unten auf dem Bildschirm an.

3. Halte die Umschalttaste gedriickt.
4

. Ziehe die Maus mit gedriicktem Knopf, um ein Rechteck zu bilden,
in dem Du Rasen anlegen mochtest.

5. Lafd den Mausknopf los.

Mache ausfiihrlichen Gebrauch vom Untersuchungswerkzeug. Klicke
einen beliebigen Sim oder—bei gedriickter Umschalttaste—ein Gebdude
oder Geldandestiick an, um ein Beschreibungsfenster zu éffnen.

Brande konnen keine leeren Bereiche tiberqueren. Wenn ein Feuer ausge-
brochen ist, solltest Du also den Raum rundherum mit dem Bulldozer
planieren, um eine Schneise von mindestens zwei Quadraten Breite zu
schlagen. (Die Quadrate sind die kleinen Vierecke, die Du in der Normal-

SimTown

Du eine Feueschneise anlegst.

Als VorsichtsManahme gegen Brinde solltest Du zwischen den Hausern
freie Flachen lassen oder wenigstens Rasenflichen mit Baumen anlegen,
die im Notfall mit dem Bulldozer planiert werden konnen. Auf die Art
brauchst Du liemandem den Wohn- oder Arbeitsplatz einzureifRen, wenn
ein Feuer ausbricht.

Gemiisegdrte produzieren, ebenso wie die Felder auf Deinem Rohstoffe-
Bildschirm, Mahrungsmittel fiir Deine Sims. 16 Gemiisegirten versorgen
die Stadt mit Nahrung im Wert von 1 Credit. Aber denk daran, daR man
zum Anlegerf und Erhalten von Gemiisegiarten Wasser braucht. Baue also
nicht zuviel Kemiise an.

Manchmal gibt es in Computerspielen versteckte Uberraschungen, die als
Ostereier befannt sind. Normalerweise tippt man ein Spezialwort oder
einen Geheirficode ein, um das Osterei zu knacken. Wenn Du ein Beispiel
daftir sehen v¥illst, gib USPA87410 ein, wihrend Du SimTown spielst.

Das Médcher unten auf den Seiten, das die Buchstaben einsammelt, hilft
Dir, die Ost€reier zu finden. Kannst Du mit den Buchstaben, die sie
zusammeng¢Sucht hat, etwas anfangen?

Lies den AbsfFhnitt “Im Innern der SimTown-Simulation” weiter hinten in
dieser Ubersitht.
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Preisgekronte Stadtverwaltung
Zwei Dinge muft Du in den Griff kriegen, wenn Du Deine Stadt erfolgreich ver-
walten willst:

1. Die Nutzung Deiner natiirlichen Rohstoffe, so daf sie Dir nicht aus-
gehen und Du nicht an Luftverschmutzung oder im Mdill erstickst.

2. Das Gleichgewicht in Deiner Stadt.

Verwaltung von Rohstoffen
Denk dran, den Rohstoffe-Bildschirm hiufig zu tberpriifen, damit Dir die
Rohstoffe nicht ausgehen.

LaR Dir von Deinen Ratgebern im Rohstoffe-Fenster helfen, denn dazu sind sie
schlief3lich da.

Lies den Abschnitt iiber Rohstoffe und Credits weiter oben und den Abschnitt
iiber Rohstoffe (und Umweltverschmutzung) weiter hinten in dieser Ubersicht.

Das Gleichgewicht in Deiner Stadt

Das Gleichgewicht zu halten, funktioniert in einer kleinen Stadt anders als in
einer groRlen. In einer kleinen Stadt muf die Zahl der Wohnhauser und der
Geschifte ausbalanciert sein. Auf der Anzeige fiir das Gleichgewicht zwischen
Wohn- und Arbeitsraum unter der Meniileiste oben auf dem Bildschirm kannst
Du ablesen, ob Du mehr Wohnhéuser oder mehr Firmengebaude brauchst.

Dein Ziel besteht darin, die Zahl der Arbeitsstellen und die Anzahl der arbeits-
fahigen Bevilkerung (Erwachsene) nicht mehr als 10% auseinanderklaffen zu
lassen. Wenn also mehr als 1 von 10 Stellen unbesetzt ist oder mehr als 1 von 10
Erwachsenen keine Arbeit hat, solltest Du schnellstens Leute in die Stadt holen
oder Arbeitsplitze schaffen! Im Durchschnitt brauchst Du etwa drei Wohnhéuser
pro Geschiftsgebiude. Achte darauf, daB Du nicht zu viele Geschafte oder
Wohnhiuser desselben Typs in einer Stadt hast.

Wenn die Stadt wichst, hast Du genug Wohnhiuser, Einwohner und Geschifte,
um problemlos das Gleichgewicht zu halten. Aber bei so vielen Gebauden steigen
die Kosten—fiir Nahrungsmittel und Wasser—sehr stark an. Nun geht es also
darum, das Verhiltnis zwischen StadtgrofRe und verfiigharen Rohstoffen in den
Griff zu kriegen. In diesem Stadium muft Du also darauf achten, daf$ Du immer
genug Wasser und Felder hast, um Deine Stadt instandzuhalten, sonst fangen die
Gebiude an zu verfallen.

Je groRer die Stadt, desto hiufiger muRt Du das Rohstoffe-Fenster {iberpriifen.
Du darfst Deine Stadt auch nicht zu schnell wachsen lassen, sonst gehen Dir die
Credits aus.

SimTown

Jm Innern der SimTown-Simulation

Es folgt eine Erlduterung der SimTown-Simulation, also der Dinge, die in Deinem
Computer vorgehen. Wenn Du diesen Abschnitt durchliest und verstehst, kannst
Du das Beste aus Dir und dem Spiel herauszuholen.

Die Elemente von SimTown
Es gibt vier Grundbestandteile fiir jede Stadt, die Du in SimTown baust:

e (Gebaude

¢ Geldnde

e Rohstoffe (und Verschmutzung)
e Einwohner (die Sims)

Hier ist eine Erklirung zu jedem der vier Elemente:

Gebiude

In SimTown gibt es vier verschiedene Gebdudetypen: Wohnhéuser,
Geschiftsgebiude, Freizeiteinrichtungen und Gemeindeeinrichtungen. Doch im
Computer—in der Simulation—wird nur zwischen zwei Gebaudetypen unter-
schieden: Wohnhéusern und “anderen”. Alle Geschiftsgebdude, Freizeit- und
Offentliche Einrichtungen sind also in einer Gruppe zusammengefaf3t.

Wihrend fiir Dich als Stadtplaner (und fiir jeden hungrigen Menschen) ein
Unterschied zwischen einem Biirogebiude und einer Pizzeria besteht, sind in den
Augen des Computers beide das gleiche. Sehen wir uns zunichst einmal an, wie
Wohnhiuser in der Simulation behandelt werden, bevor wir uns den “anderen”
zuwenden.

Wohnhiuser

Wenn Du in der SimTown-Simulation ein Wohnhaus baust, schaffst Du automa-
tisch die Bewohner dazu. Solange das Haus da ist, wohnen auch Leute darin.

Wenn Du viele Wohnhiuser hast, gibt es in Deiner Stadt auch viele Einwohner.
Bei vielen Bewohnern brauchst Du wiederum einen Haufen Arbeitsplatze (andere
Gebidude). Hast Du zu viele Wohnhéuser und nicht genug andere Gebéude, fiihrt
dies zu Arbeitslosigkeit. Dadurch verkommen die Wohnhauser, denn die
Bewohner haben keine Arbeit und konnen es sich daher nicht leisten, die Hauser
instandzuhalten.

Beim Bau von Hausern werden Biume und Wasser verbraucht. Wie viele Baume
und wieviel Wasser benotigt werden, hingt von der GrofRe des Hauses ab. Die
Kosten fiir den Bau eines Hauses werden auf dem Bildschirm angezeigt, sobald
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das Haus unten auf dem Bildschirm markiert ist und in die Stadt gesetzt werden
kann.

Wenn das Haus gebaut ist, brauchen die Bewohner sowohl Wasser als auch
Nahrung (von den Feldern), um sich und das Haus erhalten zu konnen. Gibt es
kein Wasser oder nicht genug Getreide, dann verfallt das Haus. Es zu renovieren,
kostet Biume und Wasser. Sobald geniigend Biume und Wasser da sind, werden
die Hiuser automatisch instandgesetzt, doch es wird etwa einen Menat dauern,
bis sie fertig sind.

Wohnhiuser produzieren jeden Monat Miill.

Verfallende Hiuser haben keine Spafpunkte an der AuRenseite. Du kannst sie
zwar 6ffnen und hineinschauen, aber auch drinnen sind keine Spapunkte. Die
Leute ziehen nicht aus ihren Hiusern aus, wenn diese verfallen, aber wenn Du
Dich zu lange nicht um sie kiimmerst, brennen sie irgendwann ab. Dann ziehen
die Leute aus.

“Andere” Gebiude

Wenn Du ein Gebiude (auRer einem Wohnhaus) errichtest, schaffst Du
Arbeitsplitze. Solange das Gebdude steht, gibt es Arbeitsplitze fiir erwachsene
Sims.

Wenn es nicht genug Arbeitsplitze fiir Deine Sims gibt, kommt es zu
Arbeitslosigkeit. Hast Du auf der anderen Seite nicht genug Sims fiir Deine
Firmen, dann verfallen die Geschafte.

Zum Errichten von Gebiuden werden Baume und Wasser gebraucht. Wieviel
Wasser und wie viele Baume benétigt werden, hangt von der Grofle des Gebaudes
ab. Die Kosten fiir den Bau eines Gebaudes werden auf dem Bildschirm angezeigt,
sobald das Gebiude unten auf dem Bildschirm markiert ist und in die Stadt geset-
zt werden kann.

Nachdem das Gebiude errichtet ist, brauchen die Leute, die dort arbeiten, Wasser
zum Trinken und zum Instandhalten des Gebaudes. Gibt es kein Wasser, dann
verfillt das Gebiude. Es zu renovieren, kostet Biume und Wasser. Sobald genti-
gend Baume und Wasser da sind, werden die Gebaude automatisch instandgeset-
zt, doch es wird etwa einen Monat dauern, bis sie fertig sind.

Alle Gebiiude produzieren jeden Monat Miill.

Wenn ein Gebiude verfallen ist, steigt die Brandgefahr. Wird ein Gebdude lange
Zeit nicht renoviert, fingt es irgendwann Feuer und brennt ab, so daf§ nur noch
rauchende Triimmer iibrig bleiben. Diese Brande konnen sich ausbreiten und die
ganze Stadt erfassen, wenn Du nicht aufpafit.

e ERRREEI———————

Nachdem ein Gebiude abgebrannt ist, kannst Du mit dem Bulldozer den Schutt
wegraumen oder ein neues Gebdude errichten. In jedem Fall muf8 der Schutt
irgendwo abgeladen werden... und zwar auf der Miillhalde im Rohstoffe-Fenster.

Ein anderer wichtiger Faktor hinsichtlich dieser “anderen” Gebaude in SimTown
ist die Bevolkerung, die sie aufrechterhilt. Da dies Geschifte sind (wie Du Dich
erinnern wirst, sind in der Simulation die Freizeit- und Gemeindeeinrichtungen
sowie Firmengebdude ein und dasselbe), machen sie sich gdegenseitig die
Angestellten und die Kunden streitig.

Die Bevolkerung zur Aufrechterhaltung eines Gebdudes ist die Anzahl von
Personen, die dieses Gebaude ernidhren kann. Wenn Du von einem bestimmten
Gebaudetyp mehr hast als Deine Bevolkerung braucht und unterstiitzen kann,
laufen die Geschifte schlecht, und die Gebéude verfallen.

Sehen wir uns als Beispiel eine Pizzeria an. Die zur Aufrechterhaltung notige
Bevolkerungszahl ist 10. Bei zwei Pizzerias sind es also 20 Personen. Gibt es nun
in Deiner Stadt zwei Pizzerias, aber nur 15 Einwohner, dann werden diese zwis-
chen den beiden Geschiften aufgeteilt, worunter beide leiden und langsam einge-
hen. Hat Deine Stadt dagegen 30 Einwohner, kann sie drei Pizzerias unterhalten.

Denk daran: Die zur Aufrechterhaltung notigen Personen beziehen sich auf ein
Gebdude. Sehen wir uns noch ein anderes Beispiel an: eine Stadt mit einer
Pizzeria und einem chinesischen Restaurant. (Auch fiir ein china Restaurant
brauchst Du 10 Einwohner.) Hat Deine Stadt 15 Einwohner, kann sie eine
Pizzeria und ein china Restaurant verkraften, aber nicht zwei Restaurants dessel-
ben Typs.

Die Gebaude und Firmen kénnen aus dem gleichen Geschiftsbereich stammen,
solange es nicht genau das gleiche Gebdude ist. Dies bedeutet, daf3 Du bestimmte
“Spezialstidte” bauen kannst, zum Beispiel:

e Futterstadt—eine Stadt, in der es nur Wohnhauser, Restaurants und einen
Lebensmittelladen gibt. Aber richte nicht zu viele Restaurants derselben
Art ein.

e SpaRstadt—eine Stadt nur mit Wohnhéusern und Freizeiteinrichtungen.
Aber baue nicht zu viele Freizeiteinrichtungen derselben Art.

e Andere Spezialstidte Deiner Wahl. Vorsicht, daf Du nicht zu viele
+ Gebdude desselben Typs errichtest.
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Gelinde

Alles, was Du in SimTown bauen kannst und was kein Wohnhaus oder anderes
Gebiude ist, wird als Gelinde betrachtet. Dazu gehoren StrafSen, Radwege, Rasen,
Biume, Blumen, Gemiisegirten und alles andere, wozu man das
Gelindewerkzeug benotigt.

Zum Bauen simtlicher Gelindeobjekte wird Wasser bendtigt, und zur
Instandhaltung ist noch mehr Wasser erforderlich. Wenn es kein Wasser gibt, ver-
fallen die Gelindeteile. (Eine Ausnahme bilden Strafen, die zu ihrer
Instandhaltung kein Wasser erfordern und daher auch nicht verfallen.) Sobald es
wieder Wasser gibt, werden heruntergekommene Geliandeobjekte automatisch
wieder instandgesetzt (wobei Wasser verbraucht wird). Dies kann bis zu einen
Monat dauern.

Es gibt zwei Geliandeobjekte, die sich entscheidend auf die Simulation auswirken:
Stralen und Gemiisegérten.

Je mehr StraRen Du hast, desto mehr Verkehr gibt es. Und je mehr Verkehr, desto
hoher die Luftverschmutzung. Lege also in der Stadt nie mehr Straflen an, als
wirklich gebraucht werden.

In Gemiisegirten werden Nahrungsmittel angebaut, die die Bewohner der Stadt
verzehren. Solche Girten anzulegen, ist also das gleiche wie Felder im Rohstoffe-
Fenster anzubauen. (Und aufRerdem sehen sie hiibsch aus.)

Rohstoffe (und Umweltverschmutzung)

In SimTown gibt es drei natiirliche Rohstoffe: Baume, Wasser und Felder.
AuRerdem gibt es zwei Arten von Umweltverschmutzung: Luftverschmutzung
und Miill. Im folgenden wird genau erliutert, wie sich diese Faktoren auf das
Spiel auswirken.

Biume

Biume werden immer dann verbraucht, wenn Du Gebéude errichtest. Sie werden
auRerdem zum Reparieren von verfallenen Gebauden benétigt. Wie viele Biume
verbraucht werden, hingt von der GréRe und Art des Gebaudes ab. Die Baume in
der Stadt kénnen nicht zum Bauen oder Restaurieren benutzt werden, sondern
nur die auf dem Rohstoffe-Bildschirm.

Wenn Dir die Biume ausgehen, kannst Du keine Gebéaude errichten und keine
baufilligen Hiuser mehr reparieren.

Neue Biume wachsen nur, wenn Du sie im Rohstoffe-Fenster pflanzt. Dies kostet
allerdings Credits. Baume, die in der Stadt gepflanzt werden, haben keinen
EinfluR auf den Rohstoffe-Bildschirm.

SimTown

Wasser

Wasser wird verbraucht, wenn Du Gebaude errichtest oder Gelande anlegst. Auch
die Menschen in den Wohn- und Geschiftshdusern verbrauchen jeden Tag
Wasser. Selbst wenn Du mit dem Bauen aufhorst, geht Dir also irgendwann das
Wasser aus, wenn Du die Vorriite nicht rechtzeitig aufstockst. Wieviel Wasser ver-
braucht wird, hangt von der Art jedes Gebaudes und der Zahl der Menschen darin
ab. Wenn Du iiber lingere Zeit groRe Mengen Miill auf der Halde liegen ldft, kann
Dein Wasser dadurch verseucht werden. Verseuchtes Wasser wird doppelt so
schnell verbraucht wie sauberes.

Geht Dir das Wasser aus, dann verfallen die Gebaude sehr schnell.

Der Wasservorrat kann nur dadurch aufgestockt werden, da® Du im Rohstoffe-
Fenster Credits dafiir ausgibst.

Felder

Das Getreide von den Feldern erndhrt die Einwohner der Stadt. Je mehr
Menschen dort leben, desto schneller wird das Getreide aufgebraucht. Die Felder
reagieren  empfindlich auf  Umweltverschmutzung. Bei  starker
Luftverschmutzung wird das Getreide ungeniebar, und Du brauchst doppelt so
viele Felder, um Deine Einwohner zu ernéhren.

Wenn Dir das Getreide ausgeht, verfallen die Gebaude (weil die Menschen vor
Hunger so schwach sind, daf sie ihre Hauser nicht reparieren konnen).

Die Lebensmittelvorrite konnen nur vergréflert werden, indem Du im Rohstoffe-
Fenster Credits dafiir ausgibst.

Luftverschmutzung

Luftverschmutzung wird durch Autoabgase verursacht. In SimTown hangt die
Zahl der Autos davon ab, wie viele Straflen, die in Sackgassen enden, Du baust. Je
mehr Strafen es also in der Stadt gibt, desto schlimmer wird die
Luftverschmutzung.

Bei zu lange anhaltender Verschmutzung leidet das Getreide.

Du kannst die Luft nur dadurch reinigen, da® Du im Rohstoffe-Fenster Credits
dafiir ausgibst. Wenn Du in Deiner Stadt Radwege statt Straf3en anlegst, regst Du
die Bewohner dazu an, Fahrrider statt Autos zu benutzen, und die Luft wird nicht
so rasch verpestet.
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Miill

Von den Bewohnern in den Gebduden wird Miill erzeugt. Je mehr Gebaude Du
hast, desto mehr Miill sammelt sich an. Der Miillberg wéchst auch dann, wenn Du
Schutt mit dem Bulldozer beseitigst oder auf dem Schutt ein neues Gebaude
errichtest.

Wartest Du zu lange mit der Miillbeseitigung, dann verunreinigt die Millhalde
Deinen Wasservorrat.

Du kannst den Miillberg nur dadurch abbauen, da8 Du im Rohstoffe-Fenster
Credits fiir Recycling ausgibst.

Einwohner (Die Sims)

Es gibt in SimTown vier Arten von Menschen: Madchen, Jungen, Manner und
Frauen. Sie sind ganz normale Menschen wie die Einwohner in Deiner eigenen
Stadt... nur daR sie sehr klein sind und in Computern leben!

Die Sims ziehen in die Stadt, wenn Du Wohnhiuser baust. Sie bleiben so lange,
bis die Hauser zerstort werden (durch Brinde oder Deinen Bulldozer).

Erwachsene Sims gehen zur Arbeit—vorausgesetzt, es gibt in der Stadt genug
Arbeitsplitze. Die Kinder dagegen gehen zur Schule—falls Du eine gebaut hast.

Wenn es in Deiner Stadt nicht genug Nahrungsmittel gibt, werden die Sims ganz
schwach vor Hunger. Sie konnen ihre Hauser nicht instandhalten, und die
Gebiude beginnen zu verfallen.

Um Dich iiber Deine Sims zu informieren, klicke sie mit dem
Untersuchungswerkzeug an. Dadurch offnest Du das
Personenbeschreibungsfenster.

Jeder Sim hat einen Namen und einen Beruf (Erwachsene gehen zur Arbeit, wenn
es genug Stellen gibt, wihrend Kinder zur Schule gehen). Sie haben auch alle
ihre Hobbys: ihr Lieblingsessen, Lieblingsbeschéftigungen an der frischen Luft
und drinnen und ein Lieblingshaustier.

Im Beschreibungsfenster siehst Du auch den Status der Sims. Dieser beschreibt,
wie sie sich fithlen und was sie denken. Die Sims werden traurig und verstort,
wenn sie keine Arbeit haben (Erwachsene), wenn es keine Schule gibt (Kinder)
oder wenn ihre Hiuser verfallen.

Abgesehen von den Sims, die in Deine Stadt ziehen, wenn Du Wohnhéuser baust,
kannst Du fiir jede Stadt einen ganz speziellen Sim entwerfen. Dazu benutzt Du
den Figurengestaltungsbildschirm. Siehe dazu “17. Schritt: Ganz besondere
Sims” weiter vorn in diesem Handbuch.

SimTown
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Bpielstarteinstellungen

Im Fenster fiir die Spielstarteinstellungen kannst Du bestimmen, wie das Spiel
beginnen soll:

Spielstarteinstellungen

[ “Software Toys for Kids"-Sequenz zeigen

Wahle eine Melodie fur den Spielstart:
O Aus @ Melodie 1 O Melodie 2
(O Melodie 3 O Beliebig

Abbrechen 0K

“Software Toys for Kids"-Sequenz zeigen a3t Dich bestimmen, ob die Einleitung
erscheinen soll, wenn Du das Spiel startest.

Wihle eine Melodie fiir den Spielstart laf3t Dich die Musik aussuchen, die beim
Start von SimTown gespielt wird. Es gibt fiinf mogliche Optionen:

® Aus—Es wird keine Musik gespielt.

¢ Melodie 1—Es wird die erste Melodie gespielt.

e Melodie 2—Es wird die zweite Melodie gespielt.

* Melodie 3—Es wird die dritte Melodie gespielt.

¢ Beliebig—Es wird willkiirlich Melodie 1, 2 oder 3 abgespielt.
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Anhang;
Maxis und das Lernen zu
Hause

Wir bei Maxis glauben, daf® man beim unbegrenzten Spielen viel lernen kann. Wir
sehen unsere Software als “Bausteine”, nicht als “Puzzleteile”.

Wenn man zehn Bausteine hat, kann man sie sorgfiltig aufeinanderstapeln, eine
Treppe daraus bauen, sie zu einem Kasten zusammensetzen, sie beliebig
durcheinanderwiirfeln oder alle einzeln liegenlassen. Man kann damit tun, was
man will—es gibt keine Sieger und Verlierer, sondern nur Forscher und
Baumeister.

Bei einem Puzzle mit zehn Teilen kann man die Teile zwar aufeinanderstapeln,
aber das ist eigentlich nicht der Sinn der Sache. Man muf3 die Teile einfach nur
nach einem festgelegten Muster zusammensetzen, wie jeder andere Spieler auch.
Man destaltet beim Zusammenbauen eines Puzzles also nichts Neues,
Innovatives, Originelles oder Kreatives. Und wenn das Puzzle geschafft ist, spielt
man wahrscheinlich nie wieder damit, weil die Aufgabe gelost ist.

Maxis Software Toys for Kids gibt Kindern die Werkzeuge, mit denen sie Welten
erkunden konnen, von denen sie vorher nur getriumt haben. Durch das lustige,
bunte, lebendige Interface werden Kinder zum Forschen und Gestalten angeregt.
Sie werden immer wieder zu dieser Herausforderung zuriickkommen, um das zu
verbessern, was sie bereits geschaffen haben. Als Belohnung erhalten sie eine vél-
lig eigene Kreation, die sie als ihren geistigen Besitz auffassen. Dieser
schopferische Umgang mit einem grenzenlosen Gestaltungsmittel zieht Kinder in
seinen Bann, denn sie kénnen stolz auf ihre eigenen Schopfungen, auf ihre
Kreativitit sein—und daf sie das alles allein geschafft haben. So findet ein wirk-
licher Lernprozef statt.

Mit seiner Verbindung aus drei deutlich unterschiedenen Elementen—
Unterhaltung, Lernen und Kreativitit—IaRt sich unsere Software fiir Kinder
nicht ohne weiteres in eine bereits vorhandene Software-Kategorie einordnen.
Aber das macht auch nichts. SchlieBlich geht es uns mit unseren Software Toys
for Kids vor allem darum, die Grenzen zwischen Spaf3 und Lernen zu beseitigen!

SimTown

Jndex

Ablage-Menii 37
Allgemeine Ratschlige 46
Andere Gebiude 50
Anleitungen 2

Ausbildung zum Stadtplaner 2
Auszeichnungen 39, 43
Auszeichnungsfenster 44
Baume 52

Beispielstadte 1, 41
Beenden 38

Benenne Deine Stadt 11
Beschreibungsfenster 29-30
Beste Kleinstadt des Jahres 43
Beste Stadt der Nation 43
Beste Stadt der Welt 43
Beste Stadt des Bezirks 43
Bibliothek 22
Blahblah-Knopf 34

Blaue Blumen 17

Brande 38, 45
Bulldozerwerkzeug 5, 24
Biirogebdaude 21

Credits 42
Drucken... 37
Diirre 38, 45

Einwohner 54
Elemente in SimTown 49
Erdbeben 38, 45
Fahrradstadt 41

Felder 53

Fenster-Menii 39

Fernansicht 5-6

Figurengestaltung 31, 39

Figurengestaltungs-
bildschirm 31

Figurengestaltungsknopf 5

Figurengestaltungs-
werkzeug 31

Freizeiteinrichtungen 22

Freizeitwerkzeug 5
Gebaude 49

Geldnde 52
Geldndewerkzeug 5, 13
Gelbes Rechteck 7-8

Gemeindewerkzeug 5, 22

Gemischte Stadte 3, 41
Geschiftswerkzeug 5, 21
Gleichgewicht in Deiner
Stadt 26
Gleichgewicht in Deiner
Stadt halten 48
Hauptfenster 39
Hauptspielbildschirm 4
Holzdieb 38, 44
[ ¥-Knopf 33
Im Innern der SimTown-
Simulation 49
Katastrophen 45
Katastrophen aus 39
Katastrophen-Menii 38
Kein Wasser 40
Keine Baume 40




Keine Felder 40
Kiefer 16
Kino 22, 30
Kirschbaum 16
Laden von Grundstdadten 37
Laden von Problemstadten 37
Lebensmittel-

verschwender 38, 44
Lehmziegelhaus 19
Leicht 3
Leichte und schwere Spiele 39
Luftverschmutzer 38, 44
Luftverschmutzung 53
Maxis und das Lernen zu

Hause 56
Melodie 1 38
Melodie 2 38
Melodie 3 38
Meniis 37
Mill 54
Musik 38
Nahansicht 5-6, 28
Neu... 37

Normalansicht 5-6
Offnen von Hiausern 27
Offnen... 37
Papierformat... 37
Parkstadt 41
Pflanzknopf fiir Baiume 26
Pflanzknopf fiir Getreide 26
Pizzeria 21
Preisgekronte Stadt-
verwaltung 48
Problemstdadte 1, 40

ﬂ SimTown

Rasen 14
Ratgeber (Advice) 25
Ratschliage und Tips fiir
Stadtplaner 46
Ratschlage, Tips und
Warnungen 2
Rohstoffe 25, 39, 42, 52
Rohstoffknopf 5
Rohstoffwerkzeug 25
Sandkasten 17
Schlagzeile 35
Schlechte Luft 41
Schnellstartanleitung 18
Schule 23
Schwer 3
Sichern unter... 37
Sichern von Dateien 18
Sichern von Problem-

stadten 41
Sichern... 37
Sims 54

Sound-Menti 38
Soundeffekte 38
Spaflpunkte 27

Spielstarteinstellungen 55

Spielstarteinstellungen...
Spukhaus 20, 28, 30
Starten von SimTown 2
Startmenii 2
Stop-Knopf 29

Strafle 13
Straflenstadt 41

Tagebuch-Knopf (My Diary) 34

Teich 16

|

Ubersicht fiir Stadtplaner 37
Umschalttaste 14
Umweltferkel 38, 44
Umweltsiinder 38, 44
Umweltsiinder-Menii 38
Umweltverschmutzung 52
Untersuchungs-
werkzeug 5, 28, 30
Verwalten von Rohstoffen 48
WalnuRbaum 16
Wasser 53
Wasserknopf 26
Wasserverschwender 38, 44
Willkommen in SimTown 1
Wohn- und Arbeits-
Gleichgewicht 26
Wohnblock 19
Wohnhauser 50
Wohnhauswerkzeug 5, 19
Wumm! 24
Zeitung 35, 39
Zeitungsknopf 5, 35
Zoomen 6
Zuriick zum SimTown-
Hauptbildschirm 26, 35

Index




P il
(UK) (D)
MAXIS LIMITED BOMICO
18/20 SAINT JOHN STREET AM SUDPARK 12
GB-ECIM 4AY LONDON D-65451 KELSTERBACH
TEL: (0171) 250 0215 TEL: (01607) 945 145
TEL: (0171) 490 2177 FAX: (01607) 930 60

© 1995 Maxis Inc.
Alle Rechte weltweit vorbehalten.

3037-000-0101-A




