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ジョージ・ルーカスからの特別メッセージ

3^F^EEN TA I N N1 E N T7,71

スター・ウォーズ スクリーンセーバー.・スペシャルパック 
リノアレンスガイド

「 インストールを始める前に

ユーザー登録ハガキに必要事項をご記入の上、当社までご返送ください。
团岫［3&16011E朮ポ加^^I6朮を起動するには、以下のシステムか必要となります。

"んじは!X 111及びそれ以上の機種、マ血ねシリーズ、ぬ^ N30シリーズ
・ 4/ガゆ乂が最低必要となります。
・ 8ビットカラーまたはそれ以上ゆ（州〇^ム（3は16ビットカラー以上）
・ ハードディスク（空き容量101^13が必要です）

インス!'ール方法

5匕刑延8〇［询E朮锐曲010朮をハードディスクに導入するには、以下の手順に従って作業を進めて下さい。

1,0《加をドライブに挿入します。
2.デスクトップに「乂批也!V!旳〇」のアイコンが表示されます。アイコンをダブルクリックしてフォルダを開きます。
3Iフォルダが開いたら、8川亚旭2I山アイコンをダブルクリックします。
4.以降、画面の表示に従ってください。
闲岫芯シ「的E限ポあ帕朮の導入が無事完了したら、パソコンを再起動して下さい（再起動しないと、鹹州ぶ饭卸 

E所ポ揄昨朮は動作しません）。

ノ'ードディスク容量の確保

5团\/\/3芯86「60〇日怕1加!16朮導入後、ハードディスクの空き容量か足りなくなってしまった場合、以下の方法で増やす（—と 

ができます。
1 .シ口バ（効果音）及び乂N0 （音楽）用リソースファイル但出〇皿垣日6）を削除し、容量を増やすことができますが、 

もちろん、効果音及び（あるいは）音楽は再生されなくなります。
2 .必要ないモジュールを削除し、容量を増やすことができます。

注意:各モジュール共通のリソースファイル ⑸即惟内5川^E ロファイル）を削除しないように。各モジュールを起 
動するには、この5T釈亜咫5川尔Eロファイルが必要です。

メモリーが少ない場合

パソコンのメモリーカ挺い場合、&31"77313 &1660 E惟6^!揃!1601はオーディオ機能を制限することで、モジュールを起動しょ 
うとします。その際、まず音楽が消され、それでも不充分な場合は効果音も再生されなくなります（モジュールの各設定 
は無視されます）。それでもメモリーが確保できない場合は、「似敞ゆ巾即〇ッ（メモリーが足りません）というメッセ 

ージが表示されます。

御日キーについて

各モジュールで、シーンをスキップさせたい場合、5日日"キーを使用することができます。例えば、「ブループリント 
（日し印而区）」モジュールで阳日"キーを使うと、次のシーンへと画面を進めることができます。

注意:この機能は日"ん8685コントロールパネルと衝突を起こす可能性がありますので、無効353兩 に設定してか 

ら続行するようにして下さい。

ジョージ・ルーカス監督が映画「スターウォーズ」次3部作に寄せたメッセージは、&⑹旳丁助」モジュールに登場しま 
す。このモジュールを選択すると、瀚から40分間隔でランダムにメッセージが表示されます。その際、表示されている 
メッセージは中断されますが、ジョージ・ルーカスのメッセージのスクロールが終わると、続行されます。

インターミッションの他モジュールを使用するには

5团岫小8〇「66廿朮ポあ帕睢に、インターミッションの他モジュールを使用する場合は、そのモジュールを&あ岫|3 IV1061（足 
フォルダー内にドラッグすれば〇［です。

8〇时咽丁酬日本語出力について

1186 E棄 酗にて日本語を入力すると文字は化けてしまいますが、実際にスクロール表示される文字は、日本語での表示が 
可能です。また、比6T助日6で日本語文書を指定してもスクロール表示カ何能です。
テキストをスクロール表示させる時には、画面への出力フォント選択を日本語フォント（\/\/欢!〇ではゴシック、標準 
明朝等、圾師时では083^、中ゴシック等）で指定してください。
※設定画面では日本語はすべて文字化けしますのでご了承ください。

1）18呷曲51加5 （非互換性）について

スターウォーズ・スクリーン・エンターティメントは、オリジナルんせな丽卜のモジュールをサポートしていますが、ん能（" 
〇（^パッケージの中でも、け5冋00116（加（I8（7601Iシ丫〇（"や&3ハ雇卄08（7时刎仃等のモジュールはサポートしておりません。

トラブノレシューティング

ぐパワーマッキントッシュについて）
パワーマッキントッシュで、（^11:伯や母〇^V^0^^よモジュールを8ビット（256）色で走らせている場合、画像が適切に表示 
されない可能性があります。その場合は、コントロールパネルの「モニタ」で、カラー設定を16ビットカラーに変更して 
下さい。また、モニターの周波数は56あるいは67Iセに設定してください。※①!セは使用しないでください。
※幽朮）方!36420などモニターカ頓也固定の機種では、¢3T而3、&〇械）2吐はご使用できません。

（メモリー不足について）
スターウォーズ・スクリーン・エンターティメントを適切に走らせるには、6001＜から22001のフリーメモリーを必要とし 
ます。メモリーが充分に確保できない場合は、モジュールはメモリー使用量を減らそうとし、その結果、音楽・サウンド 
効果,その他の機能が楽しめなくなる可能性があります。その場合は、アプリケーションを閉じてメモリーを増やしたり、 
不必要な機能拡張プログラムやコントロールパネルを取り除いてシステムを最適化してみて下さい。

いくつかのアプリケーション・デスクアクセサリー等を、オープンしていった時と逆の順番によらずに、異なる順番でオ 
ープン・クローズした場合、メモリーが破損してしまうことがあります。その場合、スターウォーズ・スクリーン・エン 
ターティメントは、メモリー不足を表示してきます。このような事態が生じたら、オープンしているアプリケーション・ 
デスクアクセサリーを全てクイットするか、あるいは、パソコンを再スタートする必要があります。

メモリー不足の状態で、サウンド及ぴ音楽を〇Nにしてスクリーン・エンターテインメントを走らせていると、トラブル 
が生じる可能性があります。また、メモリーが崩壊した際にもトラブルが生じる可能性があります。その場合は、作動し 
ているモジュールのコンフィグレーション設定 6向し!岡〇〇86由国）で、音楽及びサウンド効果を消してみて下さい。

1パフォーマンスについて）
スピードの遅いマシン（特に68030マイクロプロセッサーに基づいているマシン）では、スピードが遅くなるアニ 
メーション・モジュールもいくつかあります。特に、テストモードの際に顕著に現れるでしょう。パフォーマンス 
を向上させるには、スクリーン上で動く物（オブジェクト）の数を減らしてみて下さい。また、音楽やサウンド効 
果を消しても、パフォーマンスが向上するはずです。スターウォーズ・スクリーン・エンターティメントは、16ビ 
ットカラーと24ビットカラーをサポートしています。しかし、これらは静止画像を使うモジュールでは効果を現し 
ますが、アニメーション・モジュールでは、スピードが著しく遅くなる可能性があります。従って、「5凶お8ポ加ぐ 
や「戊价5匕「丁冋前」といったアニメーション・モジュールを走らせている場合は、コントロールパネルの「モ 
ニタ」で、カラー設定を256色に変更して下さい。
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ぐパワー・マッキントッシュについて）
パワーマッキントッシュで、曲!心&:〇（址）（划比モジュールを8ビット（256）色で走らせている場合、画像が適切に表示 
されない可能性があります。その場合は、コントロールパネルの「モニタ」で、カラー設定を16ビットカラー（32,000色） 
に変更して下さい。

（由囱05 （登場人物紹介）丿
フォアグラウンドであるプログラムを走らせていると、01^30^ 8108 （登場人物紹介）の背景が、画像を表示せず白くな 
ってしまう場合があります。こういった症状を起こすプログラムとしては、01^13日師3I須"田〇 -凶0X）50セ氏蝴"朮叫蜘 
IV13110丁03（±65丽叫などがあります。こうした場合は、スクリーン,エンターテインメントを走らせる前に、フォアグフウ 
ンド内のファインダーにスイッチして、トラブルを回避して下さい。

即9丁改I （テキスト・スクローリング））
フォアグラウンドであるプログラムを走らせていると、忆は夕刊卜园（テキスト・スクローリング）が、文字を表示せず、 
画面が白くなってしまう場合があります。こういった症状を起こすプログラムとしては、。オ日所ホダな〇があります。 
こうした場合は、スクリーン・エンターテインメントを走らせる前に、フォアグラウンド内のファインダーにスイッチし 
て、トラブルを回避して下さい。また、テキスト・スクローリングで適切に表示されないフォントもいくつかあります。 
この原因としては、使用しているノヾソコンに、ビットマップ・フォントの正しいサイズをインス（ールしていない、とい 
う点が考えられます。そういった場合は、フォントのサイズを変更してみる、異なるフォントを選択してみる、あるいは、 
丁|116I江!6フォントを使用してみて下さい。

（'-般的な注意）
一般的なアプリケーションとより多くの互換性を保つように、このスターウォーズ・スクリーン・エンターティメントは 
開発されています。しかし、マッキントッシュ用のプログラムは、シェラウェアソフトウェアも含めるとかなりの数に上 
り、その結果、スターウォーズ・スクリーン・エンターティメントと衝突を起こしてしまう、あるいは予期せぬ結果を招 
いてしまうプログラムの存在を否定できません。特に、6-函Iやバックアップソフトウェアといった、バックグラウンド 
で走るプログラムやネットワークで機能するプログラムを使用した場合に、問題が生じる確率が高くなってくるでしょう。 
こうしたトラブル’が生じた場合は、ノー・スリープ・コーナー（№・卿。017I必）を使つてスターウォーズ・スクリー 
ン ・エンターティメントをインアクティブ状態にし続けて下さい。また、長時間パソコンを起動したまま離れる場合は、 
事故を防ぐために、作業中のデータを保存してからにして下さい。

日!!占
5 E E N E NTE ^TAI N N1 E NTTIV'

スターウォーズ・スクリーン,エンターティメント（8^ VV3^8 E^I^：6^¢3I0^T1^0|：）へようこそ。
ジョージ,ルーカスが世に放った大ヒット映画「スターウォーズ」シリーズの世界を覗き見できる、ユニークな 
スクリーンセーバーの登場です。

スターウォーズ,スクリーン,エンターティメントには、14種類ものモジュールが含まれています。映画「ス 
ターウォーズ」の世界の裏話を提供する、酒場（（3知甘恒）やブループリント巧山印「山归）といったモジュールが 
用意されています。その他、ジャワ（比・\瓜）やスペースバトル（5囲お%廿⑸といったアクション的モジュール 
も楽しめます。

このスターウォーズ,スクリーン,エンターティメントは、デルリナ・インターミッション,エンジン 
①&而涡1（!怕「仙的011E时価）を使用していますので、デルリナ013115X印Iといつた他のスクリーンセーバーからの 
モジュール追加も可能です。デルリナ,インターミッションについて知識がある、あるいはすぐに楽しみたい、 
といった方は、リファレンスガイドをご覧になって、インストレーションを進めて下さい。

スクリーン・エンターティメントのスタート方法

スターウォーズ,スクリーン,エンターティメントのインス!ールが無事完了したら、ん印匕メニューをクリック 
して開いて下さい。スターウォーズ,スクリーン,エンターティメントのデスクアクセサリーにカーソルをドラ 
ッグし、マウスのボタンを放します。すると、下のようなスクリーン,エンターティメントのコントロールパネ 
ルが表示されます。

このコントロールパネルから、スクリーンセーバーの待機時間やスクリーンセーバー作動時（スリープ時）に 
起動させるモジュール、スクリーンセーバーを再待機させるアクションなど、様々なオプションをカスタマイズ 
することが可能です。また、各モジュールの設定も行うことができます。詳しくは、「モジュール」の項をご覧下 
さい。

53 亜"8^6611

このコントロール,パネルから、スクリーンセーバーの待機時間
やスクリーンセーバー作動（スリープ）時に起動
させるモジュールの種類、スクリーンセーバーを再待機させるアク 
ションなど、様々なオプションをカスタマイズ
することが可能です。また、各モジュールの設定を行うこともで 
きます。
※詳しくは、「モジュール」の項をご覧下さい。
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スクリーン・エンターティメントのカスタマイズ方法

コントロールパネルには様々なオプションが用意されており、それらを使ってスクリーンセーバーをご自分の好 

みに合わせてカスタマイズすることができます。
オプションを選択するには、各ボタンをクリックして下さい。モジュールを選択するには、モジュール名の左側 
をクリックすれば01¢です。設定を無事完了したならば、0长をクリックするとコントロールパネルが閉じます。 
0长をクリックしないと、設定は無効となりますのでご注意下さい。ただし、ウィンドウを閉じることでも、〇（を 

クリックしたと見なされます。

ユリ〇仟ボタン】
スクリーンセーバーの〇"〇仟を行います。設定変更を行うには、〇口（入）あるいは〇什（切）の横をクリックして 

下さい。
（〇; 〇・）
各モジュールのカスタマイズを個別に行います。設定したいモジュールをクリックしてハイライー卜表示させた後、 
（:〇陶典旭ボタンをクリックして下さい。すると、ダイアログボックスが現れ、各オプションを表示します。各モジ 

ュールの設定変更については、後述「モジュール」の項をご覧下さい。

選んだモジュールを現在の設定で走らせます。モジュール起動中、その設定オプションを表示したダイアログボ 
ックスも表示されます。このダイアログボックスでオプションを変更すると、その変更結果をその場で確認する 
ことが可能となります。ご自分の希望通りに設定終了したら、0长をクリックして下さい。すると、変更した設定 
は保存され、コントロールパネルへ戻ります。変更した設定を保存する事なく、コントロールパネルへ戻?たい 
場合は、須おIをクリックして下さい。モジュールをテストする際は、スクリーンセーバーのスイッチを〇プこして 

おく必要があります。
（齢此也也ユ
直ちにスクリーンセーバーを作動させることができます。その際、ハイライト表示されているモジュールが起動 
します。このオプションを使用する際は、スクリーンセーバーのスイッチを〇メこしておく必要があります。
（ウ 6 氐.〈く）
このボタンをクリックすると、コントロールパネルが広がり、他オプションが表示されます。ここで表示される 
オプションについては、後述「プリファレンスの設定」の項をご覧下さい。もう一度このボタンをクリックする 

と、コントロールパネルが元の大きさに戻ります。

このボタンをクリックすると、設定を保存して、コントロールパネルを閉じることができます。スクリーンセー 
バーが 〇ル こなっていれば、 設定した待機時間経過後にスクリーンセーバーが作動します。
（¢30061 ）
このボタンをクリックすると、設定を保存する事なく、コントロールパネルを閉じることができます。

（碗乖図蛆ユノ
モジュールを1つだけ使用したい場合、&叩らシV田左横のボックスをクリックして下さい。次に、使用したいモジ 
ュールを1つクリックすると、そのモジュールがハイライト表示され、それ以外のモジュールは表示されません。
（ 〇!亜賛6 印叮 "6ッ 丿
次に選択したスクリーンセーバーが作動するまでの、モジュールの再生時間を設定します。時間の増減を行うに 
は、希望する時間が表示されるまでスライドバーを左右方向にドラッグして下さい。4叩七5^/0「ボックスを選択し 

ているときは、このオプションは使用できません。

プレファレンスの設定

>>12怕ほ.くくボタンをクリックすると、コントロールパネルがさらに開き、カスタマイズ用のオプションが表示されます〇

（モニターコーナー（乂01I代〇「¢0巾ー5） ）
パソコン画面のコーナーを、スリープ・ナウ⑸卿!X!〇亚:直ちに作動する）コーナーまたはドント・スリープ00ぺ 
&印:作動しない）コーナーに設定することが可能です。モニターコーナーを設定するには、2つの電球を長方形画面に 
使用します。この長方形画面が、ノヾソコンの実際の画面を表しています。暗い電球（消えた状態）はスリープ’ナウ’コ 
ーナーを表し、明るい電球（ついている状態）はドント・スリープ・コーナーを表しています。 

自分の好みに合わせて、暗い電球を、長方形画面の1コーナーにドラッグします。これで、そのコーナーがスリープ・ナ 
ゥ・コーナーとなります。つまり、実際のパソコン画面のそのコーナーにマウスのカーソルを放置して置けば、スクリー 
ンセーバー が直ちに作動 します。 逆に、ドント・スリープ・コーナー（明るい電球）設定時は、実際の画面の指定のコー 
ナーにカーソルを放置して、そこから移動しない限り、指定待機時間を経過してもスクリーンセーバーは作動しませそ 
スリープ・ナウ・オプションあるいはドント"スリープ・ナウ,オプションを使用したくない場合は、長方形の右に表示 

されている囲いの中に電球アイコンをドラッグして下さい。

（ボリュー厶（7〇!し11116） ）
モジュールの音量の調整を行うことができます。音量を上げたい場合は、スライドバーのボタンをクリックし、ホールド 
しながら右側へ、音量を下げたい場合は左側へそれぞれドラッグして下さい。①3に設定すると、システム’ボリュー厶 
のデフォルト設定音量となります。効果音/音楽全てを消したい場合は、〇优:設定します。
［イネイブノレ ・シスモニター⑸册山乂 〇市耐モ叩ん以丽ッ.市断） ）
システム内で生じる処理容量を、インターミッション,エンジンが決定すること力何能となります。このオプションを選 
択しておけば、プロセッサーのロード（読み込み）が活発になり、通常のオペレーション許容範囲を越えると、スクリー 

ンセーバーは作動されなくなります。
注意:このオプションを常時設定しておくことをお奨めします。
《ディスプレイ・スタートアップ・アイコン①卽は延3I叩所） ）
このオプションを設定すると、スタートアップ（起動）時に、インターミッション・アイコンが表示されます。このオプ 

ションを選択しない時は、アイコンは表示されません。
（ーパスワード・スリープユ1十碗前血川8巾ヤ二瓶55碗爪碗叩） ）
スクリーンセーバーのパスワード・プロテクションを再設定することなく、システムにノヾスワード・プロテクトをカ、ける 
ことができます。このオプションを使用するには、キーを押しながら、マウスのカーソルを画面のスリープ・ナウ 
⑸6印ゆ喇コーナーへ移動して下さい（スリープ 吁ウ・コーナーを起動させておく必要があります）。これで、スクリ 
ーンセーバーを待機状態にさせるには、パスワード入力が必要となります。
（スリープ・アフター⑸6叩ん昵ー ）
キーあるいはマウスの最後の動作から、スクリーンセーバーが作動し、選択したモジュールを表示するまでの待機時間を 

決定します。1秒から59時間59分59秒までの範囲で、1秒単位で設定できます。
待機時間を変更するには、変更したい単位（時/分/秒）を選択し、上下矢印で増減を行って下さい。

（スリープ・ナウ・キー（謳叩N〇ッX”） ）
スクリーンセーバーを即座にスリープ（起動）状態にさせる、キーの組み合せの設定が可能です。ボックス内をクリック 
し、使用したいキーを入力して下さい。他のソフトウェアで使用しているキーの組み合せは、設定しないようにご注意下 

さい（トラブルの原因となります）。
（ウェイクアップ1オン州泳6叩00 ）
このボックス内で、スクリーンセーバ二を待機状態にするアクションを決定することができます。
（マウス・厶ーフ（乂01156 乂〇遮） ）
マウスを動かしたら、スクリーンセーバーが待機状態となります。このオプションは初期設定となっています。
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《マウス・ボタン 叫01156加也）祀）
マウスのボタンを押したら、スクリーンセーバーが待機状態となります。このオプションは初期設定となっています。
（キー・プレス曲6丫所外5） 丿
キーを押したら、スクリーンセーバーが待機状態となります。このオプションは初期設定となっています。

イアログボックス/アラート ①同09 8〇Vん怙れ））

別プログラム（例:E-抽1）が新しいダイアログボックスあるいは警告メッセージを送ってきたときに、スクリーンセー 
バーを待機状態にします。 このオプションを設定しておくと（初期設定）、インターミッションはスクリーンをブランク 
状態にせず、別のアプリケーションが注意を求めている旨を知らせてきます。このオプションを使用するには、ウェイク 
アップ・オン・ボックス内で別のオプションを選択しておく必要があります。（別のオプションを選択していないと、こ 
のオプションは暗く表示され選択できません。）
注意:すでにダイアログボックスが存在している場合は、インターミッションはスクリーンをブランク状態にします。ブ 
ランク状態にならないのは、スクリーンセーバー起動時に新しいダイアログボツクスが送られてきた場合のみです。
（ノヾスワード（戊（55亚0~））
このボックスを選択すると、他のウェイクアップ・オプション表示が全て暗くなり、パスワードダイアログボックスを起 
動します。^355府Fボックスを選択したら、スクリーンセーバーを待機状態にする為には、正しいパスワードの入力が必 
要となります。このオプションの使用方法については、弓I続き「パスワードの設定」の項をご覧下さい。

パスワードの設定

〇此痴巾。”：［ 丁
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（ノヾスワード82155T〇3））
このボックスを選択すると、他のウェイクアップ・オプション表示が全て暗くなり、パ 
スワードダイアログボックスを起動します。奥53收でボックスを選択したら、スクリーン 
セーバーを待機状態にする為には、正しいパスワードの入力が必要となります。このオ 
プションの使用方法については、弓I続き「パスワードの設定」の項をご覧下さい。

%55加でボタンをクリツクすると、ノヾスワードダイアログボックスか表ホされます。こ 
のボックスを使って、スクリーンセーバーを待機状態にするパスワードを決定すること 
ができます。

パスワードを設定したら、スクリーンセーバー作動時に、そのパスワードをキーボー 
ド入力することで、スクリーンを復帰させることができます。その際、プロンプト及び 
ダイアログボックスは表示されません。パスワード入力の際、ケース・センシティブ及びキャリジ・リターン（後述）の 
選択を間違えないようにして下さい。 注意:設定したノ、スワードを忘れないように!
（"パスワードの作成/更新）
パスワードダイアログボックスを呼び出します。〇セ!3358愀）办（旧パスワード）ボックス内で、旧パスワードを入力して 
下さい（初めてパスワードを入力する場合は、この作業は省いて下さい）。
刎％85^70Fボックス内に、パスワードを入力し、キーを押します。（新パスワード確認）ボックス内で、 

そのパスワードを入力し、自分の希望通り正しくパスワードが入力されているか、確認して下さい。
パスワード入力時、入力文字が点で表示されるようにするには、守协印は（点表示）ボックスをクリックして下さい。 

このボックスをチェックしておかないと、各文字を入力しても、入力ボックスにはカーソルしか表示されません。
最後に、自分の好みに合わせて、パスワードオプション（後述）を選択し、〇（＜を選択あるいはEN旧件ーを押します。

パスワード・オプション

（0356 860511176 （ケース・センシ丁イブ））
このオプションを設定すると、大文字/小文字を区別トます。
（6庁叫9れ加血（キャリジ・リターン）丿
このオプションを設定すると、パスワード入力後に区日［我ドキーを押さなければなりません。このオプションを切ってい 
れば、パスワードの最後の文字が入力された時点で、スクリーンセーバーが待機状態となります。
し^6^001 ^^1601100 ~（再起動プロテクト））
このオプションを選択していれば、他の人がパソコンを再起動しても、パスワードを省略することは不可能となります。 
パスワード入力を待機した状態でスクリーンセーバーが作動状態（スリープ）となつている時に、パソコンを再起動して 
も、スクリーンは再びブランクとなり、パスワード待機状態が單続されます。
11^60I由「6叫V 0^15匕!!叩（起動時のパスワード要求）丿
このオプションを選択すると、パソコン起動後にパスワードを入力を要求してきます。

モジュール

この項では、スターウォーズ・スクリーン・エンターティメントに含まれている計14種類のモジュール及びその 
設定方法を説明します。各モジュールはそれぞれ、ご自分の好みに合わせて、設定を変更することが可やです。 
各モジュールの設定画面90喃犯（"曲011シ!'6印）を呼び出すには、変更したいモジュールをハイライト表示させ、 
「¢0用亚!'已“」ボタンをクリックして下さい。変更したいモジュールをダブルクリックしても、設定画面を表示す 
ることができます。設定変更後、0长をクリックすると、その設定が決定します。逆に、変更した設定を取り消し 
たい場合は、は!順目をクリックして下さい。

（ 印し16財I足5 （ブループリント） 丿
スターウォーズの世界を彩る、様々な船舶/スターファイター機の模型図を表示し、同盟軍及び帝国軍の誇る艦隊の秘密を探ります。

〈設定オプション〉
・501111¢1E仟6甘5 （音響効果）

ボックスをチェックすると、音響効果が（＞1（入）になります。ボックスをチェックしなければ、音響効果が〇卄（切）になります。
・乂115匕（音楽の再生）
音楽の再生を調整する場合は、バーを左例的ザ:なし）/右（0（18： 一度だけ）にドラッグして下さい。

—叫6 （画質）
表示される画質を調節する場合は、バーを左下叔田し）3朮/速い）あるいは右（日ゆ丈マ喃”/最高）ヘドラッグします。画質が高く 

なると、その分スピードは遅くなります。
・丁欲15恥6¢］（文章表示速度）
文章表示速度を調整する場合は、バーを左（遅）/右（速）にドラッグして下さい。

（611寸恒（カンティナ:酒場））
賞金稼ぎのたまり場である、かの悪名高きモス・アイズリー（乂05日配レ）の酒場を訪れ、裏の世界を覗いてみます。
グリード（〇6気（0）やポンダ・ババ（^00（13 8363）といった、無法者エイリアン種族の紹介です。
〈設定オプション〉

・50112 E仟6甘5 （音響効果）
ボックスをチェックすると、音響効果が〇口（入）になります。ボックスをチェックしなければ、音響効果が〇仟（切）になります。

・乂し15匕（音楽の再生）
音楽の再生を調整する場合は、バーを左制6%「:なし）/右（0（18： 一度だけ）にドラッグして下さい。

・仙叫6 （画質）
表示される画質を調節する場合は、バーを左下3丸ザし（闻3に/速い）あるいは右（沙ゆ6故（）1131吋/最高）ヘドラッグします。画質が高く 

なると、その分スピードは遅くなります。
・丁6辻5ロ6讨（文章表示速度）
文章表示速度を調整する場合は、パーを左（遅）/右（速）にドラッグして下さい。

スターウォーズの世界を彩る、様々な船舶/スターファイター機の模型図を表示し、同盟軍及び帝国軍の誇る艦隊の秘密を探ります。 
〈設定オプション〉

・501IホE仟6&5 （音響効果）
ボックスをチェックすると、音響効果が0（）（入）になります。ボックスをチェックしなければ、音響効果が〇卄（切）になります。

・乂し15に（音楽の再生）
音楽の再生を調整する場合は、バーを左城けけ:なし）/右（0（1（^： 一度だけ）にドラッグして下さい。

・1〇!叫6 （画質）
表示される画質を調節する場合は、バーを左下3朮!'I！凶3怕/速い）あるいは右出ゆ丈0113业/最高）ヘドラッグします。画質が高く 

なると、その分スピードは遅くなります。
・丁欲15照6（1（文章表示速度）
文章表示速度を調整する場合は、バーを左（遅）/右（速）にドラッグして下さい。
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0あぬ力加!"ばース・ベイダー）ヽ
キスの暗黒卿と呼ばれるダース・ベイダーが直ぐこお言葉をかけて下さいます。心して耳を傾けるように。

〈設定オプション〉
・5ロ66ぬ は丫（スピーチ間隔）

スピーチの間隔を調整する場合は、バーを左右にドラッグします。
向!!砲（呼吸）

ダース・ベイダーの呼吸音を聞く場合は、ボックスをチェックして下さい。
・乂 し15匕（音楽の再生）
音楽の再生を調整する場合は、バーを左制みザ:なし）/右（（＞!の:一度だけ）にドラッグして下さい。

・1〇!叫6 （画質）
表示される画質を調節する場合は、バーを左下叔式加ル怕/速い）あるいは右（価！!丈〇闻"/最匐ヘドラツグします。画質が高く 

なると、その分スピードは遅くなります。

（ロ6涎卜5匕（"仃61Iメ!（ブス・スター・トレンチノ ）
帝国軍デス・スターのトレンチを舞台に、Xウィングと花ファイターの激しいデッドヒートがリアルに再現されます。排気孔はどこに?
〈設定オプション〉

・丁但垣!!面（丁正ファイター）
丁旧ファイターを画面に出したい場合にチェックします。

（IXー晰叩（Xウィング）
Xウィングを画面に出したい場合にチェックします。

他（が（音響効果）
ボックスをチェックすると、音響効果が0（1（入）になります。ボックスをチェックしなければ、音響効果が〇什（切）になります。

・乂し15匕（音楽の再生）
音楽の再生を調整する場合は、バーを左 他殯：なし）/右（0惟:一度だけ）にドラッグして下さい。

〉、ン・ソロが座標をインプットし、ハイパースペ4 （高次空間）突入準備が整いました。ミレニア厶,ファルコン号のコクピットから、 

ハイバースペース突入を体験します。
〈設定オプション〉

,$01I向E他仕5 （音響効果）
ボックスをチェックすると、音響効果が〇［1（入）になります。ボックスをチェックしなければ、音響効果が06 （切）になります。

・乂 し15に（音楽の再生）
音楽の再生を調整する場合は、バーを左制改ザ：なし）/右（0（13： 一度だけ）にドラッグして下さい。

・!〇!叫6 （画質）
表示される画質を調節する場合は、バーを左下対灯山由怕/速い）あるいは右（服!!丈0闻母/最匐ヘドラッグします。画質が高く 
なると、その分スピードは遅くなります。

狂（ハイーパースペース突入時間）
ハイパースペースに突入するまでの時間を長くする場合は、バーを左から右ヘドラッグします。

・5,口山3110F0^650112 （コク ピッ ト表示）
コクピットを表示させる場合はボックスをチェックします。ボックスをチェックしないと、コクピットは表示されません。

1111^!^6^ 0^5匕"（星表示数の調整）
背景に書き込まれる星の数を増やしたい場合はパーを左から右ヘドラッグします。星の数が多くなるとその分スピードは遅くなります。

（広仍「同〇〇メ（帝国軍侧時計）~）
裏切り者の同盟軍基地を破壊すべく、ターゲットに据えます。デス・スターから、ヤヴィン第四衛星がターゲット内に入ってくるのを 

見定めて下さい。
〈設定オプション〉

・ス）必（^仟6は5 （音響効果）
ボックスをチェックすると、音響効果が〇（！（入）になります。ボックスをチェックしなければ、音響効果が〇什（切）になります。

（ル順5 （シャワ））
惑星タトウィンの小さなこそ泥たち、ジャワがデスクトップに登場し、フォルダーを盗んだり、荒し回ったりします。他にもドロイドや 

ストームトウルーパー、区2-02が加わり、スクリーンで大騒ぎが展開されます。
〈設定オプション〉

,N5痴〇门2（順5 （ジャワ登場数の調整）
スクリーンに登場するジャワの数を増やしたい場合は、バーを左から右ヘドラッグします。ジャワの登場数が多くなると、 その分 

スピードは遅くなります。・
ね幅加は丫（ジャワの登場間隔）

ジャワがスクリーンに登場する間隔（秒）を設定します。
^50皿^1E他（が（音響効果）

ボックスをチェックすると、音響効果がひ!（入）になります。ボックスをチェックしなければ、音響効果が〇仟（切）になります。

（1旬!!れ肝叮01161 （ライトサーベルの決闘）丿
オビーワン・ケノービとダース・ベイダーがデス・スターで繰り広げた、ライトサーベルの決闘を再現、善と悪との戦いを甦えらせます。

〈設定オプション〉
・501［血E他は5 （音響効果）

ボックスをチェックすると、音響効果が01（入）になります。ボックスをチェックしなければ、音響効果が〇仟（切）になります。

・乂し15に（音楽の再生）
音楽の再生を調整する場合は、バーを左 他殯：なし）/右（0峻：一度だけ）にドラッグして下さい。

^E056シ垣印（スクリーンの消去）
モジュールが起動する前にスクリーンをブランクにしたい場合は、ボックスをチェックします。ボックスをチェックしなければ、 

デスクトップを背景として使用します。

（「〇ぐ河ん辻（ポスター））
「スターウォーズ」のオリジナル・デザインより、美しいポスターやコンセプト・アートを見ることができます。
今まで、エレクトロニック・メディアで見ることのできなかった、笈ゆ见〇陶!"心や!"I〇优3じ伯州!といったアーティストの作品が、

あなたのスクリーンに登場します。
〈設定オプション〉

・501I前E饱は5 （音響効果）
ボックスをチェックすると、音響効果が0（1（入）になります。ボックスをチェックしなければ、音響効果が〇什（切）になります。
依七（音楽の再生）

音楽の再生を調整する場合は、バーを左（N6烦：なし）/右（0般:一度だけ）にドラッグして下さい。
・!〇!叫6 （画質）
表示される画質を調節する場合は、バーを左（％よ灯し^由怕/速い）あるいは右（沙9伯曳融”/最高）ヘドラッグします。画質が高く 

なると、その分スピードは遅くなります。
・「〇ズ灯口〇!^ （ポスターの表示間隔）
次のポスターを表示するまでの間隔を調整する場合は、バーを左（短く）あるいは右（長く）にドラッグします。

巾気〇曳］仕&（。甘011（解説）
ポスターについての解説を見る場合はボックスをチェックします。ボックスをチェックしなければ、ポスターの解説は表示されません。

・丁纵15聡6¢］（文章表示速度）
文章表示速度を調整する場合は、バーを左（遅）/右（速）にドラッグして下さい。

（東ほI ¢10旗（同盟軍側時計）~）
破壊へのカウントダウンが始まります。惑星から現れたデス・スターが、ヤヴィン第四衛星の同盟軍基地を標的に捉える様子を、同盟軍

の視点から眺めます。
〈設定オプション〉

仁E仟6（:セ（音響効果）
ボックスをチェックすると、音響効果が0（1（入）になります。ボックスをチェックしなければ、音響効果が〇什（切）になります。
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（シ!"011访9な祗（テキスト・スクローリング））
自分で作成したメッセージが、「スターウォーズ」のオープニングタイトルと同じように、画面奥にスクロールされていく様子を、
見ることができます。
〈設定オプション〉

⑶18 （スタート位置）
テキスト（文章）がスタートする位置を設定します。スタート位置が近いほど、スタート時の文字がより大きくなりますが、
その分スピードは遅くなります。

5瑜6¢!（スクロール速度）
テキストが画面奥へスクロールされていく速度を設定します。

印6 （テキストファイル）
現在選択しているテキスト（文章）ファイルを表示します。

^F〇バ（フォント）
現在選択しているフォントを表示します。

・06匕ば76X1日レ（テキストファイルの選択）
自分が作成したテキストファイルを選択する場合は、このボタンをクリックします。

仕F〇/（フォントの選択）
このボタンをクりックすると、フォントのリスト及びスタイルを表示したダイアログボックスが現れます 。

^F0^1^ （フォント）
自分の好きなフォントをクリックして下さい。なI叫府ボックス内で変更を確認できます。

〇バ％7匕（フォントのスタイル）
自分の好きなスタイルをクリックして下さい。シ［^しボックス内で変更を確認できます。

・"か（大きさ）
自分の好きなフォントの大きさをクリックして下さい。5却印しボックス内で変更を確認できます。

ト3176X1 （テキスト表示の位置）
画面のどの位置、左/中央/右にテキストを表示させるかを決定します。
七（音楽の再生）

音楽の再生を調整する場合は、バーを左侧史％:なし）/右（0漢院一度だけ）にドラッグして下さい。
^^）56E#玄X （エディットボックスの使用）

エディット（編集）ボックスでテキストを使用する場合、このオプションをクリツクします。すると、ボックスがハイライト表示 
されますので、ボックス内をクリックし自分のテキスト（文章）を入力して下さい。これで、モジュールが作動すると、エディット 
ボックス内のテキストメッセージが表示されます。

（5|3306 8311165~（スペースバトル）3

スターデストロイヤーの艦橋から、帝国軍と同盟軍の戦闘を眺めます。Xウィング、丁旧ファイター、主力戦艦がパソコン画面で所狭し
と戦いを繰り広げます。
〈設定オプション〉

・50112 E能は5 （音響効果）
ボックスをチェックすると、音響効果が〇口（入）になります。ボックスをチェックしなければ、音響効果が〇仟（切）になります。

・乂115に（音楽の再生）
音楽の再生を調整する場合は、バーを左制改田:なし）/右（01I仁:一度だけ）にドラッグして下さい。

^F〇650112 \/七恤〇代（艦橋表示）
スターデストロイヤーの艦橋を表示させる場合はボツクスをチェックします。ボックスをチェックしないと、艦橋は表示されず 
宇宙空間のみとなります。
川团加凶5 シ淞（小惑星の移動）

このボックスをクリツクすると、小惑星が移動します。ボックスをチェックしなければ、小惑星は動きません。
・い四6团胡＜6セ而せ（大惑星の移動）

このボックスをクリックすると、大惑星が移動します。ボックスをチェックしなければ、大惑星は動きません。
・535血5 0備（スターシップ艦の移動）

このボックスをクリツクすると、スターシップ艦が移動します。ボックスをチェックしなければ、スターシップ艦は動きません。

・L1小0に［6「は!I凶5 （大惑星の表示数）
バーを左右にドラッグすると、スクリーンに表示する大惑星の数を設定することができます。惑星の数が増えると、その分スピード 
が遅くなります。

・ 乂双$0I翻山胡!6归（小惑星の表示数）
バーを左右にドラッグすると、スクリーンに表示する小惑星の数を設定することができます。惑星の数が増えると、その分スピード 

が遅くなります。
・ 乂臥.5柿バ （船舶の表示数）

バーを左右にドラッグすると、スクリーンに表示する船舶の数を設定することができます。船舶の数が増えると、その分スピードが 
遅くなります。

^N6\V 08^6 1（1（戦闘画面の切り替え時間）
戦闘画面の切り替え待機時間を調整できます。バーを右方向にドラッグすると、待機時間が長くなります。

（810^03^5 （ストーリーホート））
ジョージ・ルーカスの描いた「スターウォーズ」の世界がここにあります。映画では登場しなかったシーンを含む、オリジナル脚本が、 
ストーリーボード/映画からの静止画面とともに甦えります。
〈設定オプション〉

・ 501I仁E他（:セ（音響効果）
ボックスをチェックすると、音響効果が0（1（入）になります。ボックスをチェックしなければ、音響効果が〇什（切）になります。

・ 乂 115に（音楽の再生）
音楽の再生を調整する場合は、バーを左 制け灯:なし）/右（0（!出:一度だけ）にドラッグして下さい。
匕仕&:よ讥…（ストーリーボードの開始位置の設定）

モジュールが起動する場合に、ストーリーボードのどの位置からスタートさせるか、を設定します。
・ 1〇!叫6 （画質）

ポスターの画質レベルの横をクリックします。画質が高くなると、その分スピードは遅くなります。
，"ギシ6以1（文章表示速度）
文章表示速度を調整する場合は、バーを左（遅）/右（速）にドラッグして下さい。

・ 5351I心5 〇讹（スターシップ艦の移動）
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操作方法

メインメニュー

画像あるいは文字にく手のアイコン〉をあわせると画像及び絵がハイライトされます。クリックすれば 
選択した映像が表示されます。画面に表示されるアイコンの意味につきましては後述「アイコンについ 
て」をご覧ください。

メイキングマジック日本語版 

ユーザーズガイド 丿

はじめに

20年前にジョージ・ルーカスはあのスターウォーズのオリジナル版をリリースしました。その壮大なス 
ケールと驚異的な映像は、5F映画の世界を一変させたのです。それは以降公開された「帝国の逆襲」 
「ジェダイの復讐」の2作にも深い影響を与え、一つの「スターウォーズ神話」を生み出したのです。

そして今、これらの素晴らしい映画の"公開20周年"を記念し、ジョージ・ルーカスは1997年にオリジナ 
ルのスターウォーズ3部作,特別篇（スペシャルエディション）を劇場再公開することによって全く新し 
い時代を到来させようとしています。スターウォーズ3部作一特別篇には、新しい未公開の場面や、最新 
の特殊効果などが盛り込まれる予定です。

メイキング・マジツクにはスターウォーズ特別版の制作シーンの他、スタッフ紹介や新キャラクターの紹介な 
ど興味深いシーンが盛りだくさんです。どうぞお楽しみください。

起動方法

注意：仮想メモリーを使用している場合は無効にしてください。

メイキング・マジックの8をドライブに挿入すると、画面に8の内容が表示されます。その中の「！7I批叱 
乂專れ!アイコンをダブルクリックしてください。メイキングマジックが起動します。

史曲価ファイノレについて

№3¢＜怖ファイルには、ユーザーズガイドにない最新情報が記載されています。どうぞお読みください。

ジョージ・ルーカス:スペシャル・エディションについて語る
「スターウォーズ3部作,特別篇について」ジョージリレーカスへのインタビューです。

覆面試写:新シークエンス
スターウォーズ3部作一特別篇「新たなる希望」の新しいシーンを以前のシーンを交えていろいろな角 
度から解説しています。特別篇の「帝国の逆襲」や「ジェダイの復讐」などのプレビューもあります。

ルーカス・フィルムの公式記録
映画で使用されたプロップ（小道具）やス!' ーリーボードなどのスケッチがご覧になれます。

ターンテーブル・モデル
特別篇用に制作されたドロイド・クリーチャーなどの3ロモデルがご覧になれます。

プロダクション写真
スターウォーズ3部作・特別篇の制作現場の写真集です。

ストーりーボ—ド
スターウォーズ3部作一特別篇のストーリーボード・スケッチがご覧になれます。

プレス資料
スターウォーズ3部作,特別篇の公式なプレス・リリースです。特別篇に関する各種情報も掲 
載されております。

"乂社制作クルーの紹介
新旧の制作スタッフを紹介しています。

ルーカスアーツ・クレジット
メイキングマジックのクレジットその他が表示されます。

5旬他“ 8^6611



アイコンについて

6
 コントロールバネルの表示

このアイコンをクリックすると、コントロールパ 
ネルが表示されます。コントロールパネルでは、 
メイキングマジックの終了の他、音量、画面の明 
るさ調整などの設定が行えます。

キ言
日里

画面の明るさ

画面のサイズ

字幕表示

メニューを終了する

メイキングマジックの終了

次の画面に進みます。

需画面に戻ります。

前のメニューに戻る
一つ前のメニューに戻ります

オリジナル・シークエンス
オリジナルのスターウォーズのシーンのー 
部を表示します。

シークエンス・アッブデート
スターウォーズ3部作,特別篇のシーンのー 
部を表示します。

解説
選択された項目の全体的な概要を表示します。

ストーリーボード
スターウォーズ3部作,特別篇でのこのシー 
ンのスIーリーボードを表示します。

モデル
スターウォーズ3部作,特別篇のシーンで使 
用されるモデルを表示します。

アニマティック
スターウォーズ3部作・特別篇のシーンで使用 
されるアニメーションモデルを表示します。

制作舞台裏シーン
スターウォーズ特別篇の新しいシーン作成 
についての背景や裏話などを知ることがで 
きます。開発プロセスの細かい情報につい 
てはメイキングマジックでしか知ることが 
できない特典です。

----- ボードにっし। く

スペースキー
ビデオ画面の解像度を3段階に変更できます。コントロールパネルで変更するものと同一の設定が可能 
です。（ビデオ再生中）

E覽キー
ビデオの再生を中断します。

（ スターウォーズスクリーンセーバースペシャルパックメイキング・マジック日本語版付パッケージ内容 ）

この度は、「スターウォーズスペシャルパック」をお買い求め頂き、誠に有り難うございました。 
お買い求め頂きましたパーツケージには、次のものが含まれております。万が一内容に不備、不明 
な点等がございましたら下記の「品質管理センター」までご連絡下さい。

・ スターウォーズ スクリーンセーバー/メイキング・マジック日本語版 共通¢口ホ（加 1枚
・ スクリーンセーバーマニュアル（本書です）
・ ユーザー登録ハガキ

品質管理センター

〒160東京都新宿区四谷4-28-4 丫ぐエンサインビル 
TEL 03-3359-6238 FAX 03-3359-6227

受付時間:月〜金（祝祭日を除く）10:0〇〜16:00 （12:0〇〜13:00を除く） 
ファックスは24時間受け付けております。

・ユーザーサポートについて

この商品に関する技術的サポートに関わるお問い合わせは、下記ユーザーサポートセンターまでお願い 
します。なお、お問い合わせの際は、お買い求めの販売店名、ご使用のシステム構成、トラブルの詳細 
などをあらかじめご用意の上、お電話頂きますようお願いいたします。

ユーザーサポートセンター

〒160東京都新宿区四谷4-28-4 丫 （（8エンサインビル 
TEL 03-3359-6219 FAX 03-3359-6227

受付時間:月〜金（祝祭日を除く）10:0〇〜16:00 （12:0〇〜13:00を除く） 
ファックスは24時間受け付けております。

※ファックスによるお問い合わせも受け付けております。上記ファックス番号をご利用下さい。
※ゲームの攻略法に関するご質問にはお答え致しかねます。予めご了承下さい

・保証サービスについて

・ 初期不良について
ご購入された製品が初期不良の場合は、お買上げから1週間以内であれば新品交換いたします。1週間 
を経過した商品につきましては修理扱とさせていただきます。

・ ユーザー登録ハガキに必要事項をご記入の上ご返送ください。
製品のユーザーサポートを受けるには、製品に添付されているユーザーサポートハガキにてユーザー 
登録されている必要があります。ユーザー登録されていない場合はサポートをいたしかねますので、 
あらかじめご了承下さい。

・ （：0ホ0乂が破損した場合について
お客さまの不注意や天災等による破損、長期使用による動作不良の場合は、下記の料金にて全ての 
¢0一区〇乂を有償交換いたします。交換につきましては、ユーザーサポートセンターにご連絡の上、 
当社に直接お送りください。

・スクリーンセーバースペシャルパック 料金¥2,000 （税込）

※送料はお客様のご負担となります。
※郵送等の事故による紛失、破損などについては当社では保証いたしかねます。
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