Windows g5/Windows g8/Windows NT 4:0
Autostart

Nach der Installation hast du die Méglichkeit die Standard- oder die Deluxe-Version
zu starten. Wihle die Standard-Version, wenn deine Grafikkarte auf eine Farbtiefe
von 256 Farben (8 Bit), die Deluxe-Version, wenn sie auf High Color (16 Bit) oder
True Color (24 Bit) eingestellt ist.

Macintosh

Klicke auf das ,Installation“-Symbol. Folge den Anweisungen des Installations-
programmes. Sollte auf deinem Rechner QuickTime 2.5 nicht installiert sein, so
findest du auf der CD-ROM einen QuickTime-Installer. Durch Doppelklick auf
das , QuickTime Easy Install” startest du die QuickTime-Installation.

Nach der Installation hast du die Méglichkeit die Standard- oder die Deluxe-Version
zu starten. Wihle die Standard-Version, wenn deine Grafikkarte auf eine Farbtiefe
von 256 Farben, die Deluxe-Version, wenn sie auf 32768 Farben eingestellt ist.

Hast du Fragen zur Installation und zum Inhalt von ,Robinson Crusoe” oder

kommst du im Spiel einfach nicht weiter? In der Programmgruppe ,,Robinson
Crusoe" befindet sich ein Symbol , Liesmich*. Klicke es an und du bekommst
ausfithrliche Antworten auf deine Fragen.
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NACH DEM ROMAN VON DANIEL DEFOE

iy L Finde einen Weg um zu iiherleben!
Schaffst du es von der Insel wegzukommen?
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Beeindruckend genau beschrieb Daniel Defoe in seinem
Buch ,Robinson Crusoe* (erstmals erschienen 1720) den
achtundzwanzig Jahre wihrenden Uberlebenskampf eines

Schiffbriichigen auf einer einsamen Insel.

Spielziel
Ziel des Spieles ,Robinson Crusoe" ist es, auf
der Insel der Verzweiflung zu tiberleben und sie
A schlieflich wieder zu verlassen. Dazu schliipfst
du in die Rolle des Gestrandeten.
Alle wichtigen Hinweise, um dein Leben auf
der Insel zu meistern, findest du im Buchteil.

Uber eine Seekarte gelangst du
auf die Insel der Verzweiflung.
Nun bist du also gestrandet und
musst verschiedene Aufgaben

l6sen um nicht zu verhungern
und zu verdursten oder gar das
Opfer wilder Tiere zu werden.
Nach und nach entdeckst du wei-
tere Inselabschnitte, die dann auf
der Seekarte erscheinen. Und auch
die Zeit schreitet voran.

Robinson Crusoe - die Spielregeln

Ein Beispiel

Deine erste Aufgabe wird es sein, auf das Schiffswrack zu gelangen. Dort
sammelst du alle Teile, die du fiir den Bau eines FlofRes benétigst. Mit
dem Flofé kannst du dann die restlichen Lebensmittel und Wasservorrite
an Land schaffen. Warte auf Ebbe um zum Wrack zu gelangen. Um an

Deck zu klettern musst du nach einem Seil suchen, an dem du dich hoch-

ziehen kannst. Sobald du alle wichtigen Teile an Land hast, ist es Zeit mit
dem Bau einer Unterkunft zu beginnen.

... Was jeweils zu tun ist, erfahrst du, wenn du auf-
merksam den Erlduterungen im Buchteil folgst!

Robinson Crusoe - die Spielregeln



Und so bewegst du dich durch das Spiel ...

Hier verstellst du

die Lautstérke.

Hier verldsst du
das Spiel.

Robinson Crusoe - die Spielregeln

Hier kommst du zur
Kapiteliibersicht.
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So schwamm ich zweimal um
das Schiff herum und entdeckte
schlieBlich das Ende eines
Taues. Mit Hilfe dieses Taues
gelangte ich auf das Vorder-
deck. Das Schiff war geborsten
und der Laderaum voller Was-
ser. Doch die Lebensmittelvor-
rite, die unter dem Achterdeck
lagerten, waren offensichtlich
noch brauchbar. Véllig ausge-
hungert stiirzte ich in den Vor-
ratscaum, fiillte mir die Taschen
mit Zwieback und trank einen
Schluck Rum, bevor ich mich
ans Werk machte: Ich mulite ein
FloR bauen, um so viele Lebens-
mittel und Werkzeuge wie mog-

lich an Land zu bringen. Ich
sammelie Holzstiicke, die mir
niitzlich erschienen, und band
einige Planken fest zusammen.
Es bereitete mir viel Miihe, aber
dann wer mein FloB fertig, so
daf ich es beladen konnte,

Foir mean T8 benctife sh
werxhieckoe t‘n'{g dicke vour
A i B T
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n ’r'::,xwy/r Marsaken

Um die kleinen Symbole

zu sehen mul3t du aul3erhalb

des Buches in den schwarzen

Rand klicken!

N

III Hier gelangst du auf die

[

Klick auf die Feder
um dir die Geschichte
vorlesen zu lassen.
Mit einem zweiten
Klick stellst du den
Ton wieder aus.

Klick hier und du
gelangst von der Insel
zuriick in das Buch.
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Insel der Verzweiflung.
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Das BllL’ll

Durch Anklicken der Bilder oder einiger
Textpassagen kannst du Animationen
auslésen. Manchmal gelangst du auch
direkt an einen Ort auf der Insel, an dem

du eine bestimmte Aufgabe |6sen musst.
Klicke in die weiflen Buchecken um vor-
und zuriickzublittern.

Die Skizzen

Auf manchen Buchseiten befinden sich Skizzen.

Sie stellen Gerite oder Objekte dar, die Robinson anfertigte um sein
Leben zu erleichtern. Wichtige Hinweise zu den jeweiligen Gegenstinden
findest du im Buch. Hast du ein Objekt nachgebaut oder gefunden,
verwandelt es sich in ein 3-D-Objekt. Einige dieser Objekte sind fiir das
Vorankommen im Spiel unbedingt notwendig, wie z.B. der Kompass.

Die Seekarte

Uber die Seekarte gelangst du jederzeit auf die Insel
der Verzweiflung. Am Anfang des Spieles siehst du
hier nur einen Ort. Insgesamt gibt es neun Orte auf
der Karte, die du je nach Spielverlauf nach und nach
entdecken kannst. Je weiter du in der Geschichte vor-
wiirts kommst und je mehr Aufgaben du lést, desto
mehr Orte werden dir zugénglich. Auch dein zeitliches Vorankommen
wird auf der Seekarte im Datum vermerkt. Ubrigens, bereits entdeckte
Orte kénnen sich im Spielverlauf verindern. Es lohnt sich also auch an
Orte zuriickzukehren, die du schon kennst um neue Dinge zu entdecken!

Die Insel der Verzweiflung

Wenn du den Cursor mit gedriickter Maustaste nach links oder nach
rechts tiber den Bildschirm ziehst, bewegst du dich durch die Panorama-
landschaften der Insel. Der Cursor verindert sich, wenn du dich an eine
Landschaft oder einen Gegenstand heranzoomen kannst. Aus einer
Detailszene kommst du zuriick zur Panoramalandschaft, indem du

mit dem Cursor in den unteren Bildrand klickst.

Die Spiclstandsspcichcrtmg

Bevor du das Spiel beendest, kannst du

deinen Spielstand speichern. Dazu trigst
du deinen Namen in das leere Feld ein.
Beim nichsten Spielstart kannst du dort
weitermachen, wo du beim letzten Mal
aufgehért hast.

Robinson Crusoe - die Spielregeln



