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prasentieren

MATHE-POWER

INSTALLATION AM PC

Bevor Ihr Kind Mathe-Power benutzen kann, miissen Sie das Programm auf lhrer
Festplatte installieren. So wird's gemacht:

Installation von Mathe-Power unter Windows
|. Starten Sie Windows.

2. Legen Sie die Mathe-Power CD in Ihr CD-ROM-Laufwerk ein.

3. Klicken Sie auf dem Programm-Manager-Bildschirm von Windows erst Datei und
dann Ausfiihren an.

4. Geben Sie in der Befehlszeile DASETUP.EXE ein (Sollte D:\ nicht lhr CD-ROM-
Laufwerk sein, ersetzen Sie D in obiger Befehlszeile durch den richtigen
Buchstaben). Klicken Sie OK, um die Installation zu starten.

5. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.Wenn die Installation abgeschlos-
sen ist, erscheint auf lhrem Bildschirm wieder der Programm-Manager. Dann er-
scheint hier eine neue Gruppe Saban Software, die das Mathe-Power Symbol
enthalt.
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6. Doppelklicken Sie auf das Mathe-Power Symbol, um das Programm zu starten.
Jedesmal, wenn Sie das Programm benutzen, muf3 sich die CD in lhrem CD-ROM-
Laufwerk befinden.

Installation von Mathe-Power unter Windows '95
Wenn Ihr Computer das Windows '95-Betriebssystem hat, gehen Sie folgendermalen
vor:

|. Legen Sie die Mathe-Power CD in Ihr CD-ROM-Laufwerk.

2. Machen Sie einen Doppelklick oder einen Klick mit der rechten Maustaste auf das
Arbeitsplatz-Symbol auf lhrem Desktop und wihlen Sie die Option Offnen aus.

w

. Wabhlen Sie Aktualisieren aus dem Pull Down-Menii Ansicht aus. Doppelklicken
Sie auf das Mathe-Power Symbol.

. Doppelklicken Sie auf das Setup-Symbol und folgen Sie dann den Anweisungen auf
Ihrem Bildschirm.

5. Klicken Sie auf OK, um zum Programm-Manager zuriickzukehren.

6. Offnen Sie das Verzeichnis Saban Software und starten Sie das Programm mit
Doppelklick auf das Mathe-Power Symbol. Zur Ausfiihrung des Programms muf
sich die CD in lhrem CD-ROM-Laufwerk befinden.

Installation von QuickTime auf lhrem PC

Um Mathe-Power auf lhrem Computer laufen zu lassen, benétigen Sie die QuickTime
Version 2.0.3 oder neuer. Nur wenn Sie die aktuellste Version von QuickTime
benutzen, erhalten Sie die beste Video-Playback-Qualitat. Die aktuellste Version von
QuickTime ist deshalb auf Ihrer Mathe-Power CD enthalten.

Zu Beginn der Installation von Mathe-Power durchsucht das Programm ihre Festplatte
nach eventuell vorhandenen Versionen von QuickTime.Wird QuickTime nicht gefun-
den oder findet sich eine iltere Yersion von QuickTime, erscheint ein Dialogfeld, das
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Ihnen anbietet, die aktuellste Version von QuickTime zu installieren. Gehen Sie wie

folgt vor:

|. Klicken Sie Ja und die neue Version wird als Bestandteil der Mathe-Power
Installation automatisch installiert. VWollen Sie auf das Update verzichten, driicken
sie Nein.

2. Sollte auf lhrem Computer eine iltere Version von QuickTime installiert sein und
Sie entschlieBen sich, das Update zu installieren, erscheint eine weitere Anzeige.
Diese fragt Sie, ob Sie lhre alten QuickTime-Dateien behalten wollen, oder ob sie
geloschr werden sollen, Wir empfehlen lhnen, dltere Versionen besser vollstandig zu
l6schen, um eventuell auftretende Kompatibilititsprobleme von vornherein
auszuschlieBen.

3. Folgen Sie weiter den Anweisungen auf lhrem Bildschirm bis die Installation abge-
schlossen ist und der Programm-Manager wieder erscheint.

Loschen von Mathe-Power von der Festplatte unter Windows
So konnen Sie Mathe-Power schnell und bequem von Ihrer Festplatte l6schen:

I. Legen Sie die Mathe-Power CD in lhr CD-ROM-Laufwerk ein.
2. Klicken Sie das Arbeitsplatz-Symbol auf dem Windows-Desktop an.

3. Klicken Sie einmal auf den Buchstaben, der |hr CD-ROM-Laufwerk symbolisiert
(gewdhnlich D oder E).

4. Doppelklicken Sie auf die SETUP.EXE-Datei-Schaltfliche. Klicken Sie einmal auf
die Uninstall-Schaltflache und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.

5. Nach Beendigung des Loschvorgangs erscheint ein Dialogfeld, das Sie informiert,
daf} das Programm von lhrer Festplatte gel6scht wurde.

INSTALLATION AUF DEM MACINTOSH o

. Schalten Sie Ihren Macintosh an und warten Sie, bis der Macintosh-Desktop
erscheint.Wenn Sie gerade andere Programme laufen haben, schlieen Sie sie bes-
ser, um mehr Platz im Arbeitsspeicher zu bekommen,

2. Legen Sie die CD in |hr CD-ROM-Laufwerk.

3. Wenn das Mathe-Power Symbol auf hrem Desktop erscheint, machen Sie einen
Doppelklick darauf.VWenn Sie das Programm zum ersten Mal starten, richtet es
automatisch einen Ordner mit der Bezeichnung Saban auf Ihrer Festplatte ein und
kopiert alle Programmdaten hinein. (Dabei muf3 die CD in Ihrem CD-ROM-
Laufwerk bleiben.)

4. Wenn die Installation abgeschlossen ist, 6ffnen Sie den Saban-Ordner auf lhrer
Festplatte und doppelklicken Sie auf das Mathe-Power Symbol, um das Programm
ZU starten.

Installation von QuickTime auf lhrem Macintosh
Um Mathe-Power auf Ihirem Macintosh laufen zu lassen, benctigen Sie QuickTime
Version 2.1 oder neuer. Mur wenn Sie die aktuellste Version von QuickTime
benutzen, stellen Sie sicher, daf} Sie die beste Video-Playback-Qualitit erhalten. Die
aktuellste Version von QuickTime ist daher auf threr Mathe-Power CD enthalten. So
installieren Sie sie auf Ihrer Festplatre:

. Offnen Sie durch einen Doppelklick den Systemordner auf lhrer Festplatte,

No—

Doppelklicken Sie auf den Systemerweiterungen-Ordner. Wenn Sie eine
QuickTime-Erweiterung sehen, wihlen Sie Information aus dem Pull-down Menii
Ansicht. Handelt es sich um eine QuickTime-Version 2.0 oder ilter, schlieBen Sie
das Information-Fenster und ziehen Sie die Erweiterung in den Papierkorb.
Achtung: Papierkorb nicht leeren!

. SchlieBen Sie den Systemerweiterungen-Ordner und den Systemordner.
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4. Offnen Sie das Mathe-Power CD-Fenster. Dann &ffnen Sie den QuickTime 2.1-
Ordner. Dort finden Sie die Symbole fiir QuickTime, QuickTime PowerPlug und
QuickTime Musical Instruments. Ziehen Sie diese drei Dateien in den
Systemordner lhrer Festplatte. Klicken Sie OK in den Dialogfeldern, die dann
erscheinen.

5. Zur Initialisierung lhren neuen QuickTime Version miissen Sie lhren Computer
erneut starten. Nach dem Neustart kénnen Sie den Papierkorb leeren.
Installation von Sound Manager 3.1 auf lhrem Macintosh

Um den Mathe-Power Soundtrack auf ihrem Mac laufen zu lassen, muB die Sound
Manager Version 3.1 oder héher auf lhrem Macintosh installiert sein. Damit es
keine Probleme gibt, ist die aktuellste Version von Sound Manager auf der Mathe-Power
CD-ROM enthalten. So machen Sie den Upgrade:

. Offnen Sie durch einen Doppelklick den Systemordner auf Ihrer Festplatte.

2. Machen Sie einen Doppelklick auf den Systemerweiterungen-Ordner.VWenn Sie
ein Sound Manager-Symbol sehen, 6ffnen Sie es mit einem Mausklick. Dann
wihlen Sie Information aus dem Pull-down Menii Ansicht.

3. Handelt es sich um eine Sound Manager-Version 3.0 oder ilter, schlieBen Sie das
Information-Fenster und ziehen Sie das Sound Manager-Symbol in den

4. SchlieBen Sie den Systemerweiterungen-Ordner. Kehren Sie zum
Systemordner zuriick und &ffnen Sie das Kontrollfelder-Fenster.

5. Offnen Sie den Sound Manager 3.1-Ordner auf Ihrer Mathe-Power CD.

6. Ziehen Sie das Sound Manager-Symbol und das Kontrollfelder-Symbol in den
Systemordner lhrer Festplatte.

7. Klicken Sie auf OK in den erscheinenden Dialogfeldern und starten Sie lhren
Computer erneut.
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Laschen von Mathe-Power auf lhrem Macintosh

I. Offnen Sie den Saban Software-Ordner auf |hrer Festplatte.
2. Ziehen Sie das Mathe-Power Symbol in den Papierkorb.

3. Starten Sie lhren Macintosh erneut.

4. Leeren Sie den Papierkorb.

2.WILLKOMMEN IM KONTROLLRAUM

Die Ubungen B
Mathe-Power enthilt |8 mathematische Ubungen. Jede davon ist dazu ausgelegr, eine
wichtige mathematische Fertigkeit zu trainieren:

ADDITION DIVISION

* Fehlende Summe * Fehlender Quotient

= Fehlender Summand = Fehlender Divisor/Dividend
* Dezimalstellen i * Dezimalstellen
SUBTRAKTION BRUCHE

¢ Fehlende Differenz * Briche kirzen

* Fehlender Subtrahend/Minuend * Briiche runden

* Dezimalstellen = Briiche addieren

SCl !ATZUNG ¢ Bruche subtrahieren

MULTIPLIKATION = Dezimal- und Prozentzahlen

* Fehlendes Produkt
* Fehlender Faktor
= Dezimalstellen

.,..................................{._KONTROLL_R_AUM |
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Bei jeder Ubung wird Ihrem Kind eine Gleichung vorgegeben, in der eine Zahl fehlt
und dazu fiinf mégliche Antworten, Immer wenn Ihr Kind die richtige Antwort aus-

™

wihlt, bekommt es einen Teil eines Zord. Sobald |hr Kind alle zehn Teile zusammenhat,

wird es mit einem Videoclip belohnt, der zeigt, wie die Power Rangers einen ihrer
gefahrlichen Gegner besiegen.

Der Titelbildschirm
Junior Power Rangers miissen sich erst zu erkennen geben, um das Power Rangers-
Kontrollzentrum betreten zu kannen:

|. Geben Sie den Namen lhres Kindes ein und driicken Sie Enter.

2. Lassen Sie Ihr Kind den Helm anklicken, der fiir seinen Lieblings-Power Ranger
steht.

3. Klicken Sie OK an, um zum Hauptbildschirm zu gelangen.

Sehen Sie sich die kurze Videosequenz auf dem Titelbildschirm an. Um das Video zu
beenden driicken sie einmal auf die Maustaste.

Der Hauptbildschirm
Das ist das Kontrollzentrum der Power Rangers - hier wird es ernst. Auf diesem
Bildschirm kénnen Sie eine der 18 verschiedenen Ubungen auswihlen, den
Schwierigkeitsgrad bestimmen, die Yorgaben einstellen oder zum
Auswertungsbildschirm gelangen.

Eine Ubung auswdéhlen

Wenn Sie den Cursor liber die mathematischen Zeichen auf den Schwertgriffen
bewegen, erscheint eine Box, die Ihnen anzeigt, fiir welche Art von Ubung das jeweili-
ge Zeichen steht. So starten Sie eine bestimmte Ubung vom Hauptbildschirm aus:

I. Wihlen Sie lhre Auto Pilot, Zielautomatik und Schnell Zielen- Einstellungen

iiber die Symbole auf dem linken Rand des Hauptbildschirms. Diese Symbole erlau-
ben es lhnen, die Ubung nach lhren Wiinschen zu standardisieren. Und so wirke

sich jede dieser Einstellungen auf den Programmablauf aus:

Auto Pilot:

Sobald Ihr Kind zehn Gleichungen korrekt geldst und einen kompletten Zord auf-
gebaut hat, bekommt es einen Power Ranger-Videoclip zu sehen. Dann kehrt das
Programm zum Hauptbildschirm zuriick, wo Ihr Kind die nichste Ubung auswihlen
kann.VWenn Sie den Auto Pilot einschalten, liBt das Programm den Hauptbildschirm
aus und geht nach dem Ende des Videos direkt zur niichsten Ubung des gleichen
Schwierigkeitsgrades weiter.

Wenn Ihr Kind alle vier Ubungen eines Schwierigkeitsgrades abgeschlossen hat,
dann geht der Auto Pilot direkt zur ersten Ubung des nachsten
Schwierigkeitsgrades iiber.

Zielautomatik:

Wenn Zielautomatik eingeschaltet ist, dann hilt jeder der fiinf Power Rangers
jeweils eine der méglichen Lésungen der Gleichung hoch, die auf dem Ubungsbild-
schirm angezeigt wird.Wenn man eine Lésung daveon auswihlt, schieBt sie direlkt ins
Losungsfeld in der Gleichung.

Um die Sache ein wenig anspruchsvoller zu machen, schalten Sie Zielautomatik aus!
Dann sind die fiinf Lésungsméglichkeiten hinter den fiinf cains der Power Rangers
versteckt. Um eine davon sichtbar zu machen, klickt man einen coin an, dann
beginnt sie, auf dem Bildschirm herumzuschweben. Um die Gleichung zu lésen, muBl
lhr Kind der richtigen Losung hinterherjagen und sie anklicken, um sie ins
Losungsstelle zu plazieren.

Schnell Zielen

-Wenn Sie Zielautomatik ausgeschaltet haben, kénnen Sie Schnell Zielen einschal-
ten, um die Geschwindigkeit der herumschwebenden Losungen zu erhéhen. Solange
Zielautomatik eingeschaltet ist, hat Schnell Zielen keinen Effekt.
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Sprechblasen-Hilfe

Wenn sie die Maus (iber den Hauptbildschirm, den Ubungsbildschirm oder den
Auswertungsbildschirm ziehen, zeigt die Option Sprechblasen-Hilfe kleine gelbe
Felder, die jeden Bestandteil des Schirms erkliren (auf dem Macintosh sind die Felder
weil}). Wenn Sie diese Felder nicht sehen waollen, schalten Sie die Sprechblasen-Hilfe
aus.

Merke: Um Zielautomatik, Schnell Zielen, und die Sprechblasen-Hilfe ein- oder
auszuschalten, kehren Sie zum Hauptbildschirm zuriick und gehen Sie in die
Mentileiste am oberen Rand.Wihlen Sie das Optionen-Menii aus. Dort wihlen Sie
die Einstellung aus, die Sie andern wollen.Wenn Sie vor der Einstellung ein Hikchen
sehen, ist sie gerade eingeschaltet; um Sie auszuschalten klicken Sie sie einmal an.
VVenn sie ausgeschaltet ist, klicken Sie sie einmal an, um sie einzuschalten. Ganz ein-
fach, oder?

2. Platzieren Sie den Cursor auf eines der mathematischen Zeichen auf den
Schwertgriffen, um zu sehen, welche Ubung das Zeichen reprisentiert. Klicken Sie
das Zeichen an, um diese Ubung auszuwihlen.

3. Platzieren Sie den Cursor auf einen der Wurfsterne rechts auf dem
Hauptbildschirm. So sehen Sie, fiir welchen Schwierigkeitsgrad der Wurfstern steht.
Klicken Sie ihn an, um den angezeigten Schwierigkeitsgrad auszuwihlen.

4. Ein kurzes Video wird eingespielt, das einen der gefahrlichen Feinde der Power
Rangers zeigt.

5, Sobald das Video abgespielt ist, erscheint der Ubungsbildschirm. Fiinf coins rollen
auf den Bildschirm und die Power Rangers erscheinen.Wenn die erste Gleichung
tiber ihren Képfen auftaucht, kann Ihr Kind loslegen.
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DAS ELTERN-KONTROLLZENTRUM

Wie Sie Standardeinstellungen fiir Ubungen mit Hilfe des Kontrollbildschirms fiir Eltern vor-
nehmen

Vielleicht wollen Sie die Aufmerksamkeit lhres Kindes gelegentlich auf eine bestimmte
Gruppe von Ubungen lenken. Das Eltern-Kontrollzentrum erméglicht es lhnen, eine
begrenzte Gruppe von Ubungen auszuwihlen, die Ihr Kind bei der folgenden Sitzung
durchfiihren soll.

Um zum Eltern-Kontrollzentrum zu gelangen, klicken Sie das Symbol Elternkontrolle
oben links auf dem Hauptbildschirm an.Wenn der Kontrollbildschirm fiir Eltern
erscheint, klicken Sie einmal auf die Statusanzeige der Ubung, die Sie ausschlicBen
wollen. Daraufhin erscheint Nicht auswihlbar in jeder Statusanzeige, die Sie
anklicken. Nur die verbleibenden Ubungen bleiben fiir Ihr Kind zuginglich. Un eine
Ubung wieder zu aktivieren, geniigt erneut ein einfacher Mausklick,

Jede Statusanzeige steht fiir einen Schwierigkeitsgrad einer Art von Ubung. Sie kénnen
aus jeder Statusanzeige auf einen Blick den Fortschritt Ihres Kindes mit jeder Ubung
erfahren:

- Aufgabe nicht begonnen heiBit, daB Ihr Kind die Ubung noch nicht angefangen hat.

- Aufgabe nicht beendet heifit, dafl |hr Kind die Ubung angefangen, aber noch nicht
abgeschlossen hat.

- Prozentzahl zeigt den Anteil der richtig gelosten Fragestellungen an den versuchten
Ubungen an.

Achuwung: Ausfithrlichere Informationen erhalten Sie, wenn Sie aus der Meniileiste
Auswertung anklicken und dann aus dem Pull-down Menii detaillierte
Auswertung auswihlen,

tesssenssnsessrsesssssssssses| KONTROLLZENTRUM
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Wir empfehlen lhnen, den AutoPilot einzuschalten, wenn |hr Kind die von lhnen vor-
gegebene Ubungssequenz benutzt. Inmer wenn eine Ubung beender ist, kommt Ihr
Kind automatisch zur nichsten zuginglichen Ubung in der Sequenz entsprechend der
Reihenfolge, in der die Ubungen auf den Schwertgriffen auf dem Hauptbildschirm
erscheinen.

Der Ubungsbildschirm
ist der Platz in Mathe Power, an dem sich am meisten abspielt.

Die Meniileiste

Mit der Meniileiste am oberen Rand des Ubungsbildschirms haben Sie fast die glei-
chen Kontrollméglichkeiten wie mit dem Hauptbildschirm, chne daB man den Ubungs-
bildschirm verlassen muB.

Der Auswertungsbildschirm

Dieser Bildschirm zeigt an, welche Ubungen von Mathe-Power Ihr Kind bereits
geschafft hat und wie Ihr Kind dabei abgeschnitten hat. Um zum Auswertungsbild-
schirm zu gelangen, wihlen Sie Detaillierte Auswertung aus dem Auswertungs-
Menii der Meniileiste oben auf dem Bildschirm.
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