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Planet Arizona installieren und starten ...

... unter Windows 3.1 oder 3.11

Offnen Sie Windows und legen Sie die
CD-ROM in das Laufwerk. Wihlen Sie
unter dem Menii ,Datei” ,Ausfiihren”
aus. Wenn Ihr CD-ROM-Laufwerk ,,D“
heifit, geben Sie Folgendes ein:
,D:\install.exe”“. Ansonsten muss der
erste Buchstabe anders lauten. Mit Klick
auf ,OK“ starten Sie die Installation.
Dabei werden Sie gefragt, in welcher
Sprache Sie die Installation wiinschen.
Die zur Auswahl stehenden Sprachen
sind u.a. Deutsch, Franzoésisch und Spa-
nisch. Folgen Sie dann den Anweisun-
gen des Installationsprogramms.

Wenn Sie das Installationsprogramm
beendet haben, starten Sie Planet Arizo-
na, indem Sie das ,Kuh“-Symbol in der
Windows-Gruppe Planet Arizona dop-
pelklicken.

QuickTime Virtual Reality ist ein Pro-
gramm zum Abspielen von Video und
Animationen. Falls QuickTime noch
nicht auf Threm Computer installiert
ist, erfolgt dies wahrend der Installati-

on automatisch. Wenn Sie eine dltere
Version von QuickTime haben, kann
diese aktualisiert werden.

... unter Windows 95

Starten Sie den Computer und legen Sie
die CD-ROM in das Laufwerk. Klicken
Sie im Explorer unter Ihrem CD-ROM-
Laufwerk die Datei ,install.exe” an.
Dann wird das Programm auf Ihrer Fest-
platte unter ,C:\Programme\Arizona“
installiert. Dabei werden Sie gefragt, in
welcher Sprache Sie die Installation
wiinschen. Die zur Auswahl stehenden
Sprachen sind u.a. Deutsch, Franzo-
sisch und Spanisch. Folgen Sie dann
den Anweisungen des Installationspro-
gramms.

Sie konnen nun das Programm iiber
»C:\Programme\Arizona“ oder tiber
das Startment unter ,Programme Ari-
zona” starten.

QuickTime Virtual Reality ist ein Pro-
gramm zum Abspielen von Video und
Animationen. Falls QuickTime noch
nicht auf Threm Computer installiert

ist, erfolgt dies wahrend der Installati-
on automatisch. Wenn Sie eine éltere
Version von QuickTime haben, kann
diese aktualisiert werden.

... unter Macintosh

Schlielen Sie alle offenen Anwendun-
gen. Legen Sie die CD in Ihr CD-ROM-
Laufwerk. Doppelklicken Sie auf das
kleine Symbol ,Planet Arizona“. Jetzt
erscheint ein Ordner auf Ihrem Bild-
schirm. Am oberen Rand ist ein Symbol
mit dem Namen ,Planet Arizona
Install” zu sehen. Doppelklicken Sie auf
dieses Symbol, um das Installationspro-
gramm auszufithren. Dabei werden Sie
gefragt, in welcher Sprache Sie die
Installation wiinschen. Die zur Aus-
wahl stehenden Sprachen sind u.a.
Deutsch, Franzosisch und Spanisch.
Folgen Sie dann den Anweisungen des
Installationsprogramms, um die not-
wendigen Dateien auf Ihrer Festplatte
zu installieren. Das Installationspro-
gramm wird ein Symbol mit dem
Namen ,Planet Arizona alias” auf Ihrer
Benutzeroberfliche einrichten. Dop-
pelklicken Sie auf das Symbol ,Planet
Arizona alias”, um das Spiel zu starten.

QuickTime Virtual Reality ist ein Pro-
gramm zum Abspielen von Video und
Animationen. Falls QuickTime noch

nicht auf Threm Computer installiert
ist, erfolgt dies wahrend der Installati-
on automatisch. Wenn Sie eine dltere
Version von QuickTime haben, kann
diese aktualisiert werden.



Das Spiel

Escape from Planet Arizona ist ein
interaktives Sprach-Adventure Spiel. Es
stellt eine virtuelle Reise dar.

Stellen Sie sich vor, Sie sind ein Aufler-
irdischer vom Planeten Tanuka in der
P2 Galaxis. Ihr Raumschiff ist wihrend
des Einfluges zur Erde von einem Mete-
or getroffen worden und Sie haben
auflerhalb einer kleinen Stadt im Siid-
westen der USA eine Notlandung
gemacht. Thre Nahrungsvorrate sind
knapp und Sie miissen das Raumschiff
so schnell wie moglich reparieren, um
lebend davonzukommen.

Thre Aufgabe ist es nun, sieben Ersatz-
teile zu finden, um das Raumschiff
reparieren zu kénnen. Dazu miissen Sie
das Raumschiff verlassen und sich mit
den Menschen, die Sie treffen, auf Eng-
lisch unterhalten und Informationen
sammeln, um die benotigten Gegen-
stande zu bekommen.

2. 1 Spielanfang

Beim Installieren von Escape from Pla-
net Arizona konnten Sie bereits unter
verschiedenen Sprachen auswihlen.
Dadurch wurden auch das integrierte
Worterbuch und die Untertitel auf dem
Bildschirm zweisprachig. Wenn Sie im
Verlauf des Spiels die deutsche Uberset-
zung lesen mochten, brauchen Sie jetzt
lediglich den Untertitel, der auf dem
Bildschirm auftaucht, anzuklicken. Die-
ser erscheint daraufhin auf Deutsch. Bei
nochmaligem Anklicken erscheint wie-
der die englische Version.

Beim Start des Programms erscheinen
zundchst einige Planeten, die im Raum
kreisen (siehe auch S. 8).

Jeder dieser Planeten hat eine andere
Funktion. Um das Spiel zu beginnen,
muss der Planet angeklickt werden, der
sich als einziger nicht bewegt. Er tragt
den Namen , New Game"“.

Daraufhin erscheint auf dem Bildschirm
ein Funktionsdisplay (im Programm
auch ,Kommunikator” genannt), das
die Funktionen WORDS, DIARY, TALK,
LAST, STATUS beinhaltet, sowie ein Bild,
das das Cockpit eines Raumschiffs dar-
stellt. Dieses zeigt einen Computer und
einen roten Hebel.

Der Bordcomputer des Raumschiffs
begriilt Sie zunédchst mit ,Good mor-
ning”. Auf dem Bildschirm des Funkti-
onsdisplays, der auf TALK geschaltet
ist, erscheinen daraufhin zwei zur Aus-
wahl stehende Fragen. Sie haben nun
die Aufgabe eine der Fragen anzu-
klicken, um das Gesprich mit dem
Computer in Gang zu setzen. Im Ver-
lauf des Gesprachs mit dem Bordcom-
puter werden Sie u.a. erfahren, dass Sie
sieben Gegenstiande draufen auf der
Erde suchen miissen, um das Raum-
schiff reparieren zu kénnen. Die sieben
gesuchten Gegenstidnde sind iiber die
Funktionstaste STATUS zu erfahren und
werden im DIARY gespeichert. Ohne
die Kenntnis der gesuchten Obijekte
kann das Spiel nicht in Gang gesetzt
werden. Aus diesem Grund empfiehlt
es sich immer, so viele Fragen wie mog-
lich an den Bordcomputer zu stellen.
Nur so ist es moglich, das Spiel erfolg-
reich zu spielen.

Nachdem Sie die Kommunikation mit
dem Computer beendet haben, klicken
Sie mit der Maus irgendwo neben den
Bordcomputer, und Ihr virtuelles Erleb-
nis kann beginnen. Um sich im Raum-
schiff bewegen zu konnen, miissen sie
die linke Maustaste gedriickt halten.
Auf diese Weise konnen Sie sich im
Raum in alle Richtungen bewegen.
Uber das Cockpit gelangen Sie auch in
das Raumschiff. Sie brauchen lediglich
durch den Vorhang zu gehen. Dies
geschieht durch einmaliges Anklicken
des Vorhangs.

Im Innern des Raumschiffs befinden
sich ein Bett, ein ,body suit room*, eine
»food unit” und eine graue Tiir, die nach
drauflen fiihrt. Sie sollten sich in jedem
Fall mit allen Utensilien vertraut
machen, um ihr Spiel fortsetzen zu kon-
nen. Z.B. miissen Sie den Schrank neben
dem Bett im Schlafzimmer finden, in
dem Ihr Schutzanzug hingt. Ohne die-
sen Anzug werden Sie nicht aus dem
Raumschiff heraustreten kénnen.

Auf der linken Seite des Funktionsdis-
plays befindet sich iibrigens ein roter
Balken. Dieser zeigt an, wieviel Nah-
rungsvorrat Sie haben. Vergessen Sie
nicht, dass Sie an den verschiedenen
Ortlichkeiten essen miissen, um iiber-



leben zu konnen. Sie finden sogar
Essbares in Threm Schlafzimmer.

Das Raumschiff konnen Sie verlassen,
indem Sie die graue Tiir des Schlafzim-
mers anklicken. Sie fithrt Sie in die
Wiiste. Uber die gedriickte Maustaste
kann man sich in der Wiiste in alle
Richtungen bewegen. Sie erkennen,
dass Sie auf dem richtigen Weg sind,
wenn bei ruhender Maus zusammen
mit dem Cursor eine Hand erscheint.
Diese Stelle muss angeklickt werden.
Daraufhin erscheint ein Wegweiser.
Links geht es weiter in die Wiiste zur
Kupfermine und zum Stammvater und
rechts in die Wiistenstadt.

Es ist wichtig zu wissen, dass man sich
mit gedriickter Maustaste im Raum in
alle Richtungen bewegen und mit ein-
maligem Klick der linken Maustaste
bestimmte Funktionen in Gang setzen
kann. So erfihrt man Wissenswertes
iber die gesuchten Objekte oder man
kann sie selbst finden (siehe dazu auch
Punkt 2.2).

Sollten Sie weitere Hilfe benétigen,
konnen Sie niitzliche Hinweise unter
»Tipps zum Finden der Gegenstinde”
finden. Bitte beachten Sie jedoch, dass
dieser Leitfaden nur in Notfillen, wenn
Sie im Spiel wirklich nicht mehr weiter-
kommen, gelesen werden sollte.

2 Wie sie sich in Quick-
. Time Virtual Reality
bewegen

»
QTVR Helo

QuickTime Virtual Reality (QTVR)
ermoglicht einen 360-Grad Rundblick.
Sie kénnen sich auch von einem Ort
zum anderen bewegen. Um den
Umgang mit QTVR zu iiben, klicken Sie
den rosafarbenen Planeten ,QTVR
Help“ auf dem ersten Bildschirm des
Spiels an.

Wenn Sie diesen Cursor sehen,

konnen Sie sich umsehen, indem
Sie die Maus gedriickt halten und sich
dabei in alle Richtungen tiber den Bild-
schirm bewegen. Sie werden in die
Richtung schauen, in die Sie die Maus
ziehen. Um sich schnell zu bewegen,
platzieren Sie die Maus an einer Seite

des Bildschirms und ziehen Sie sie
schnell zur gegentiberliegenden Seite.

FRe Wenn Sie diesen Cursor sehen,
B} konnen Sie mit ihrer Umwelt
interagieren. Sie konnen z.B. Tiiren off-
nen oder zu einer Person sprechen.

Wenn Sie diesen Cursor sehen,
konnen Sie sich in eine der Him-
melsrichtungen fortbewegen.

Wenn Sie sich schnell von einem Ort
zum anderen bewegen mochten oder
von einer Person zur nidchsten gelangen
mochten, klicken Sie auf den entspre-
chenden Namen der Person oder den
jeweiligen Ort in Ihrem Funktionsdis-

play.

2 . 3 Das Funktionsdisplay

Wiihrend des gesamten Spiels befindet
sich das Funktionsdisplay auf der unte-
ren Halfte des Bildschirms.

1. Kommunikationsmodus

Um mit den Menschen oder dem Bord-
computer zu sprechen, driicken Sie auf
die TALK-Taste und danach auf den
gewiinschten Gesprachspartner. Eine
Liste mit Fragen taucht jetzt in Threm
Funktionsdisplay auf. Klicken Sie die
Frage an, die Sie stellen mochten.

Benutzen Sie die gelben Pfeile, um alle
moglichen Fragen abzurufen. Um den
Kommunikationsmodus zu verlassen,
klicken Sie mit der Maus irgendwo auf
den Bildschirm neben der entsprechen-
den Person oder auf eine andere Funk-
tionstaste.

@ 2. Wiederholung

Driicken Sie die Wiederholungstaste,
wenn Sie die letzten gesprochenen
Sdtze noch einmal horen mochten.

3. Text anzeigen

Wenn Sie sich den Text der letzten
Unterhaltung oder Radiomitteilung
nochmals anzeigen lassen mochten,
driicken Sie auf die LAST-Taste und der
Text wird in Threm Funktionsdisplay
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erscheinen. Sie konnen sich auch den
Text nochmals anhoren, indem Sie den
entsprechenden Satz in Ihrem Funkti-
onsdisplay anklicken. Wenn Sie sich
simultan zur Unterhaltung die gespro-
chenen Sétze als Text anzeigen lassen
mochten, driicken Sie auf die Taste ,t“
und es erscheint ein Untertitel. Um fiir
den englischen Untertitel eine deut-
sche Ubersetzung zu bekommen,
klicken Sie einfach auf den Untertitel.

‘ 4. Aufnehmen Threr Stimme

Sie konnen Ihre Stimme durch Ihr
Computermikrofon aufnehmen, indem
Sie die Aufnahmetaste gedriickt halten.
Lassen Sie die Taste los, sobald Sie Ihre
Aufnahme beendet haben.

‘ 5. Abspielen Threr Stimme

Driicken Sie auf die Wiedergabetaste,
und Thre aufgenommenen Séitze wer-
den so lange abgespielt, wie Sie die
PLAY-Taste gedriickt halten.

Mit der WORDS-Taste konnen Sie die
Worter, die im Spiel vorkommen, nach-
schlagen. Driicken Sie auf die WORDS-
Taste und blédttern Sie mit Hilfe des
gelben Pfeils oder der beweglichen Leis-
te durch das Worterbuch. Klicken Sie auf
das gewtiinschte Wort, und es erscheint
eine englische Erklarung sowie eine

deutsche Ubérsetzung des Wortes. Um
wieder zurtick zum Worterbuch zu kom-
men, klicken Sie auf das entsprechende
Wort.

Wichtig!
Worter schnell nachschlagen mit Hilfe
der Control-Taste:

Sie konnen Worter auf Ihrem Funkti-
onsdisplay schnell nachschlagen, in-
dem Sie die Control-Taste gedriickt
halten und gleichzeitig das gewiinschte
Wort auf dem Bildschirm IThres Funkti-
onsdisplays anklicken. Auf diese Weise
brauchen Sie nicht durch das Worter-
buch zu blittern, denn das gewiinschte
Wort wird automatisch angezeigt. Um
ein Wort, das Sie im Radio horen oder
das eine Person zu Thnen sagt, nachzu-
schlagen, driicken Sie bitte zuerst auf
die LAST-Taste, damit der Text der letz-
ten Unterhaltung auf dem Funktions-
display angezeigt wird.

. Tagebuch

Das Tagebuch ist eine Liste von Fakten,
die Sie wahrend des Spiels gelernt haben.
Um sich die Liste anzusehen, driicken Sie
einfach die DIARY-Taste. Sobald Sie sich
mehr Wissen angeeignet haben, werden
der Weg, den Sie beschritten haben,
sowie die Fakten automatisch im Tage-
buch aufgezeichnet.

8. Status

Driicken Sie die STATUS-Taste um zu
erfahren, welche Ersatzteile Sie finden
miissen.

2 4 Umgang mit den

. Gegenstianden
Gegenstiande sind die Dinge, die die
Leute, mit denen Sie sich unterhalten,
Ihnen geben und die Sie aufheben und

mit sich tragen, um spater das Raum-
schiff reparieren zu konnen.

Die Gegenstande konnen Sie aufbewah-
ren, indem Sie sie anklicken. Daraufhin
erscheinen sie als kleines Symbol auf
dem Bildschirm rechts neben dem
Funktionsdisplay.

Um sich die Gegenstdnde besser anzu-
sehen, doppelklicken Sie auf die Gegen-
stande, und sie werden in voller GrofRe
erscheinen.

Um wieder zu einer Person zu sprechen,
doppelklicken Sie bitte auf das Mini-
Funktionsdisplay, das sich ebenfalls
rechts neben dem ,grofen” Funktions-
display befindet.

Wenn Sie einer anderen Person einen
Gegenstand tiberreichen wollen, dann
klicken Sie diesen Gegenstand an. Er

wird daraufhin von einem roten Recht-
eck umrahmt. Das bedeutet, dass er
angewdhlt wurde. Klicken Sie jetzt die
Person an, der Sie den Gegenstand
geben mochten. Dieser Vorgang tiber-
gibt der Person den Gegenstand.

2 . 5 Einstellungen dndern

Sie konnen verschiedene Einstellungen
schnell iber die Tastatur dndern:

0-8 Lautstarke

Abspeichern des Spiels im
augenblicklichen Status

,8* (save)

»1“ (load)  lddt eine gespeicherte Ver-

sion des Spiels

,»m" (music) schaltet die Musik ein
oder aus

»a" (around) schaltet die Umweltgerdu-
sche ein oder aus

,2" (zoom) schaltet den QTVR-Zoom
ein oder aus

Ht“ (titles)  schaltet den Untertitel ein
oder aus
£ (film) schaltet den Videofilm ein

oder aus




»C (control panel) schaltet die Stimme
im Funktionsdis-
play ein oder aus

,Vv* (virtual reality) schaltet QTVR ein
oder aus

Auf PC:
shift anzoomen
ctrl  wegzoomen

Halten Sie ctrl und driicken Sie Q (fiir
»Quit“) um das Spiel zu beenden.

Auf Macintosh:
alt anzoomen
ctrl  wegzoomen

Das Lernkonzept: interaktiv und
spielerisch Englisch lernen

Lernen soll Spafl machen. Mit dem Lern-
spiel Escape from Planet Arizona ist es
gelungen, eine neue effektive und gleich-
zeitig spielerische Form des Sprachenler-
nens am Computer zu ermoglichen.

Das Manuskript zu Escape from Planet
Arizona wurde von Sprachexperten
geschrieben und dann von Computer-
spezialisten unter Verwendung neuester
Multimedia-Technik umgesetzt. Durch
die Integration von Videoaufnahmen
mit echten Darstellern sowie Grafiken
wird die amerikanische Kultur in Planet
Arizona realistisch simuliert. Der Benut-
zer lernt dadurch spielerisch mit Mutter-
sprachlern des amerikanischen Englisch
zu kommunizieren. Dabei wird zunéchst
vor allem das auditive und visuelle Ver-
stindnis geschult. Zur Verstindniser-
leichterung ist es moglich, den Text der
amerikanischen Sprecher in Deutsch
oder Englisch abzurufen, d.h. man
braucht den Text nur anzuklicken und
die jeweils andere Sprache erscheint.

Der Benutzer ist in gewisser Hinsicht ein
Tourist, der sich in einer fremden Umge-
bung zurechtfinden muss. Das bedeutet,

dass er selbst aktiv werden muss, um die
notigen Informationen einzuholen. Er
ist nicht passiver Zuschauer, sondern
aktiver Teilnehmer am Geschehen, da
der Spielverlauf durch seine Antworten
und Aktionen vorangebracht wird. Auf
diese Weise werden die miindlichen
Sprachkenntnisse verbessert.

Die Situationen, die zu bewiltigen sind,
sind sowohl realistisch als auch unter-
haltsam. So lernt man beispielsweise im
Salon etwas zu bestellen, ein Darlehen
bei der Bank zu erhalten, ein Telefonge-
sprdch zu fiihren oder sich tiber Kunst zu
unterhalten.

Dadurch kann man sich ein lebendiges
Englisch mit tiber 2000 gebrduchlichen
Wortern und Ausdriicken aneignen.
Diese kénnen tiber ein integriertes Digi-
talworterbuch abgerufen werden.

Da der Benutzer unter einer Vielzahl von
Auﬁerungen auswdhlen kann, wird auch
das Leseverstdndnis geschult und durch
die Moglichkeit der Sprachaufnahme
kommt auch die Ausspracheschulung
nicht zu kurz.

A
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Technische Hinweise

Systemvoraussetzungen PC:

¢ Multimedia-PC mit 486er Prozessor
oder hoher

8 MB Arbeitsspeicher
VGA-Grafik-Karte
Doublespeed-CD-ROM-Laufwerk
Soundblasterkarte oder kompatible
Windows 3.1 oder hoher

VGA (SVGA) Treiber fiir Windows
mit mindestens 256 Farben

e Windows Treiber fiir Ihre Soundkarte

Systemvoraussetzungen Macintosh:

e Mac OS 7.1 oder hoher

* 68949-Prozessor

¢ 8 MB Arbeitsspeicher (fiir Power PC
werden 16 MB empfohlen)

¢ Doublespeed CD-ROM-Laufwerk

e 13“ Bildschirm

Bei Problemen mit der Installation oder
dem Start des Programms konnen Sie
unsere Hotline anrufen:

Cornelsen Software
Tel.: 030/897 85 522

Dort wird IThnen montags bis freitags
von 10 bis 12 und von 14 bis 16 Uhr

geholfen. Sie sollten vor Threm Anruf
folgende Informationen bereithalten,
damit wir schnell helfen konnen:

e Fehlermeldungen (falls es welche gab)

e Angaben zu Ihrem Computer (Typ,
Arbeitsspeicher (RAM), Platz auf der
Festplatte)

Unsere Anschrift lautet:

Cornelsen Software
Postfach 33 01 09
14171 Berlin

Vor allem bei schriftlichen Zusendun-
gen sind wir auf eine genaue Fehlerbe-
schreibung und Angaben zu Ihrem
Computer angewiesen, um helfen zu
konnen. Auflerdem sollte eine Kopie
der Rechnung beiliegen. Es ist aller-
dings nicht notig, die Packung mitzu-
schicken.

Ubrigens finden Sie Cornelsen auch im
Internet unter

http:// www.cornelsen.de

Leitfaden und Tipps

Folgende Gegenstande miissen gefun-
den werden:

e flexible tubing” bei Sam in der
Autowerkstatt

¢ ,steel pipe“ bei Jane im Saloon

e ,a timepiece” bei Bobby in der
Béckerei

e ,aring-shaped container” bei Cathy
in der Backerei

e ,a large flat piece of fiberglass” bei
Ray im Radiosender

e ,machine oil made from a plant”
beim Stammesvater (dem Indianer)

* ,copper nuggets” in der Kupfermine

J

. Bei Sam finden Sie ,flexible tubing”.
Bevor Sie den gesuchten Gegenstand
jedoch erhalten, miissen Sie Sam hel-
fen, eine Seite eines Reisefiihrers
zusammenzuflicken, d.h. der Text
der Seite soll wieder lesbar gemacht
werden. Sobald dies geschehen ist,
miissen Sie lediglich Sam auf dem
Bildschirm anklicken, um ihm den
vollstindigen Reisefiihrer wieder
zuriickzugeben und das Gesprich
mit ihm fortzufiihren. Sie werden

Sam u.a. fragen, wo Sie ,flexible
tubing” finden konnen. Daraufhin
wird Sam Thnen diesen Gegenstand
aushandigen.

Losung fiir den Reisefiihrer:

,Directions to the Grand Canyon. From
Tucson in southern Arizona, take U.S. 10
north. You will drive past the eastern
part of the Saguaro National Monu-
ment. The saguaros are native to the
Sonoran desert and grow as tall as 16
metres. Cross the Gila River and conti-
nue through the Gila River Indian Reser-
vation to Phoenix, Arizona's largest city.
There you can visit the Heard Museum
to learn about Native American art and
culture. When you leave Phoenix, take
U.S. 17 north. You will climb over 600
metres to Sunset Point, then go down
across the Verde Valley. Gold and silver
were discovered in the hills of the valley
in the 1800s. From Flagstaff, take U.S.
180 to Grand Canyon Village in the
National Park. This enormous canyon
was formed by earth pushing the land
up and the Colorado river washing the
land down. Today the Grand Canyon is

is
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443 kilometres wide, and 1.6 kilomet-
res deep.”

2. Bei Jane im Saloon finden Sie einen
weiteren Gegenstand. Zuvor gilt es
jedoch, Jane beim Erstellen einer
Tanzkarte zu helfen. Im Anschluss
daran wird Sie IThnen die ,steel pipe”
aushdndigen.

Loésung:

Laura Ed Olga
Andrew Jane George
Mary Carl Nancy
Benny Isabelle Frank
Karla Dan Hannah

3. Bobby, der ebenso wie Sie Kunde in
der Bickerei ist, wird Ihnen beim
Auffinden eines ,timepiece” behilf-
lich sein. Wihrend Ihrer Unterhal-
tung mit ihm erfahren Sie, dass er
seiner Freundin ein Gemalde schen-
ken mochte. Zuféllig haben Sie solch
ein Gemadlde kurz vorher bei Yolan-
da in der Bank erstanden. Bobby
wiederum fithrt den von Ihnen
gesuchten Gegenstand ,timepiece”
mit sich. Bobby und Sie kommen
schnell ins Geschift, indem Sie mit
ihm tauschen.

4. Cathy wird Ihnen den Gegenstand
»Ting-shaped container” {iberrei-
chen, wenn Sie ihr zuvor geholfen

haben, einen Prickley Pear-Kuchen
zu backen. Sie mussen nur in die
Kiiche der Bickerei gehen und den
Kuchen dort backen. Im Anschluss
daran konnen Sie Cathy um einen
»Ting-shaped container” bitten.

Wie Sie die Gegenstiande in der Kiiche
benutzen:

a) Klicken Sie auf ein Maf (Deziliter-
maf oder Teel6ffel) und ziehen Sie es
zu den Lebensmitteln, die Sie abmessen
mochten. Lassen Sie die Maustaste los.
Klicken Sie noch einmal auf das gefiill-
te Maf} und ziehen Sie es zu der Schale,
in die Sie die Zutaten geben mochten.

b) Um nachzusehen, was in der Schale
ist, klicken Sie zweimal auf die Schale
und es wird eine Liste der Zutaten
erscheinen, die Sie benotigen.

¢) Um die Feigenkakteen zu reiben,
klicken Sie sie-an und ziehen Sie diese
zum Reibeisen. Lassen Sie die Mausta-
ste los. Klicken Sie auf die geriebenen
Feigenkakteen und ziehen Sie sie zur
Schale. Lassen Sie die Maustaste los.
Die Feigenkakteen sind jetzt in der
Schale.

d) Wenn Cathy Ihnen sagt, dass Sie
einen Fehler gemacht haben, miissen
Sie nochmal von vorn beginnen. Zuvor
miissen Sie aber den Inhalt der Schale

in den Miilleimer auf der rechten Seite
in der Kiiche schiitten.

e) Vergessen Sie nicht, den Anweisun-
gen genau zu folgen. Wenn Sie die
Zutaten vermischen sollen, klicken Sie
auf den Holzloffel und ziehen Sie ihn
zu den jeweiligen Schalen. Lassen Sie
dann die Maustaste los.

f) Wenn Sie alles richtig gemacht
haben, bekommen Sie die Nachricht
»You're done“. Gehen Sie zuriick zu
Cathy und sagen Sie ihr, dass Sie fertig
sind.

S. In Rays Radiosender erhalten Sie den
Gegenstand ,a large, flat piece of
fiberglass“. Das ist das Surfbrett, wel-
ches Sie beim Trivia-Wettbewerb
gewonnen haben. Um an diesen
Gegenstand zu gelangen, miissen Sie
jedoch zunichst die Antworten zu
den fiinf Fragen herausfinden und bei
Gloria im Saloon arbeiten, um Geld
zu verdienen. Sie werden den Gisten
das Essen servieren, welches aus
einem ,dispenser” kommt, der sich
links von Jane im Saloon befindet.
Die Fragen zum Trivia-Wettbewerb
horen Sie im Radio. An folgenden
fiinf Pldtzen befindet sich ein Radio:
in der Autowerkstatt, in der Bickerei,
in der Galerie, im Saloon und in der
Girtnerei. Die Antworten zu den

Fragen finden Sie im ,Gliickskeks”
in der Béckerei, im Reisefiihrer in der
Autowerkstatt, in der Unterhaltung
mit Hank und auf der Getrankekarte
im Saloon. Sobald Sie die Antworten
wissen, rufen Sie Ray von der Tele-
fonzelle aus an. Diese befindet sich
in der Ndhe der Autowerkstatt. Sie
missen nur Miinzgeld einwerfen,
wihlen und die Fragen beantworten.
Anschlieflend begeben Sie sich zu
Ray und sagen ihm, dass sie der
Gewinner sind.

Lésung:
Die Antworten zum Trivia-Wettbewerb:

a) What animals were brought from
Turkey to carry men and supplies
before the railroad was built?

Camels
b) How deep is the Grand Canyon?
1,6 km

c) What was the highest temperature
ever recorded in Arizona?

52 degrees Celsius

d) How long can a saguaro cactus live?
200 years

€) What is made from the agave plant?

rope and tequila
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6. ,Machine oil made from a plant”

erhalten Sie bei dem alten Indianer.
Bevor Sie zu ihm gehen, sollten Sie
sich jedoch griindlich in Marys
Bibliothek  umgesehen  haben.
Klicken Sie auf das Buch, welches sich
links auf dem Biicherwagen befindet.
Das Buch sagt Thnen, warum wir
Winter haben. Anschliefend sollten
Sie sich mit Hank in der Gartnerei
unterhalten, um zu erfahren, wer die
Pflanze besitzt, die Sie benotigen. Der
Indianer erwartet Sie in der Wiiste.
Wenn Sie dem Wegweiser, auf dem
»Petroglyphs” steht, folgen, werden
Sie zum Indianer gelangen. Klicken
Sie einfach auf das schwarze Loch im
Felsen. Fragen Sie ihn nach der Pflan-
ze, nachdem Sie ihm die richtige Ant-
wort auf seine Frage gegeben haben.

. Die ,copper nuggets” finden Sie in

der Kupfermine. Gehen Sie in die
Mine. Klicken Sie dort auf den klei-
nen weiflen Punkt am oberen Ende
der Leiter. Wenn Sie die Leiter hin-
aufgeklettert sind, bewegen Sie sich
nach links und gehen in den nich-
sten Schacht. Dort klicken Sie bitte
an die Stelle, an welcher der Cursor
mit der Hand erscheint. Das ganze
wiederholen Sie in exakt der glei-
chen Weise. Danach miissen Sie
noch einmal nach links in den nich-

sten Schacht gehen. Dort sollten Sie
sich gut umschauen. Links unten
werden Sie fiindig werden.

Ubrigens: Plakate und Biicher finden
sich tiberall in der Stadt. Wenn Sie ein
Plakat ansehen méchten, klicken Sie am
oberen oder unteren Teil des Plakates, je
nachdem, was Sie sehen mochten.
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Systemvoraussetzungen

Escape from
Planet Arizona

Ein interaktives Englisch-Adventure

Fiir Windows 95: PC (486er oder hoher);
MS-Windows ab Vers. 3.1; 8 MB Arbeits-
speicher; Maus; SVGA-Grafikkarte;
Doublespeed-CD-ROM-Laufwerk
(Quadspeed empfohlen); Soundblaster-
karte oder kompatible, Mikrofon.

Das mit einer realistischen Fotoland-
schaft ausgestattete Lernabenteuer
versetzt Sie in eine ungewohnliche

Aufnahmefunktion;

o 1 Situation: Sie sind mitten in der Wiiste ¢ ’;‘3
| g . von Anzona‘mlt .I_hrer_n Raumschlff nqt- Filir Mac: MacOS 7.1; 60840 Prozessor g
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nerinnen _I.<e_nnen, die a}s echte Ameri- Laufwerk; 256 Farben (1000 empf.); |
° kaner natiirlich nur Englisch sprechen. Sound Manager 3.0 (inkL). D
5 Escape from Planet Arizona bietet: i E
E ®meine 3D-Lernwelt mit 40 Minuten | E
£ Videosequenzen, die an Original- \—TM/I | £
ol schauplatzen in Arizona aufge- ]
- nommen wurden; ’ -
g ® professionelle Sprachausgabe und g
] eine leicht zu bedienende CD-ROM ®
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Mein digitales Worterbuch und auf
Mausklick die Ubersetzung aller
Dialoge.
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