O8£S A

. Apina

BERNHARD CHRISTENSEN/POUL HENNINGSEN
TEPPO NUORVA

. Aistini

JORGEN WEDEGE/CLAUS BJERRING
TEPPO NUORVA
EDITION WILHELM HANSEN A/S, KOBENHAVN

. Sammakko

TRAD./ TEPPO NUORVA

. Elefanttimarssinuoraa pitkin

TRAD./ TEPPO NUORVA

.Peukalo, missds oot?

TRAD./ TEPPO NUORVA

. Koira haukkuu

JORGEN SORENSEN
TEPPO NUORVA
EDITON WILHELM HANSEN A/S, KOBENHAVN

. Vettanyt tippuu

MOEBERG / MARGRETHE MARSTRAND
TEPPO NUORVA
EDITION WILHELM HANSEN A/S, KOBENHAVN

. Vaatteeni

GUNNAR NYBORG-JENSEN
TEPPO NUORVA
EMI MUSIC PUBLISHING, DENMARK APS.

. Kuka oon nyt?

ELSE MARIE WAGNER
TEPPO NUORVA
EDITION WILHELM HANSEN A/S, KOBENHAVN

10.Bussin pyérat

TRAD./ TEPPO NUORVA

e

katso tasta vihkosta
kuinka pdadset alkuun.



ASENNUS:

Windows 3.1 ja 3.11:

1. Aseta levy CD-ROM-lukijaan.

2. Valitse Tiedosto ja valitse sielti Suorita.

3. Kirjoita D: install ja nipayti "OK" (tai Kirjoita se kirjain, joka kuvaa CD-ROM-asemaasi).
4. Seuraa kuvaruudussa nikyvii ohjeita.

Windows 95:

1. Aseta levy CD-ROM-lukijaan.

2. Kaksoisnépiyti ikonia "Oma tietokone".
3. Kaksoisnipiyti CD-ROM ikonia.

4. Kaksoisnipiyta "Install".

5. Seuraa kuvaruudussa nikyvid ohjeita.

Apple Macintosh:

1. Laita levy CD-ROM-lukijaan.

2. Kaksoisnipiyti Pixelina-ikonia.

3. Otaesiin kansio "Pixelina Installation" kovalevyllesi: kaikki tarvittavat tiedostot kopioituvat kovalevyllesi.

4. Suositamme ettd timén jilkeen siirryt kansiosta "Pixelina Installation" kovalevyltisi kohtaan "Tilld asuu Pixelina".

ALQITA PELAAMINEN
Windows 3.1 ja 3.11:

. Tarkista, ettd kuvaruutuusi on ohjelmoitu ndyttimain 256 virid (katso Windowskiyttohjeet).
. Laita levy CD-ROM-lukijaan.
. Avaaryhmi "Pixelina” Kirjoituspoydlla.
. Kaksoinipiyti ikonia "Pixelina"
. Tarkasta, ettda Windows virtuaalinen muisti on asennettu tilaan "Permanent” (katso Windows-kéyttoohjeita).
. Katso myds allaoleva "Yleisti tietoa".

Windows 95:

1. Tarkasta, ettd kuvaruutu on asennettu nayttaman virid 256 (katso kayttoohje fir Windows 95).
2. Aseta levy CD-ROM-lukijaan

3. Nipiyta "kdynnistd".

4. Valitse kohta "Ohjelmat" aloitusvalikossa, joka tulee esiin.

5.

6.

Vi

B~

Osoita kansiota "Pixelina"
Nipiyti Pixelina-ikonia.
loit myos kiyttid oikotietd ja aloittaa pelaamisen suoraan Kirjoituspoydlti (katso kiyttoohje Windows 95).

Apple Macintosh:

1. Laita levy CD-ROM-lukijaan.

2. Avaa kansio "Tailld asuu Pixelina" kovalevyllisi.
3. Kaksoisnipdyti Pixelina-ikonia kansiossa

4. Katso allaoleva "Yleisti tietoa".

LAITTELSTOVAATIMUKSET:

Vihimmaisvaatimukset Macintosh:
68040-prosessori tai PowerMac, 8 MB RAM, hiiri, virikuvaruutu, 26 MB vapaata kovalevytilaa, CD-ROM-lukija (2Xnopeus).
Kiyttojirjestelma: Jirjestelma 7.0 tai suurempi.

Vihimmaisvaatimukset PC-Windowsille (3.1, 3.11 ja Windows 95):
486-66 Mhz, 8 MB RAM, hiiri, VGA-virikuvaruutu, 30 MB vapaata kovalevytilaa, @inikortti (Soundblaster Pro-yhteensopiva). CD-
ROM-lukija (2Xnopeus). Kiyttojirjestelma: Windows 3.1, 3,11 tai Windows 95.

VLELSTATIETOA:

On erittiin helppoa kiyttid pelid "Laula. leiki ja opi Pixelinan kanssa". Lapsi voi ohjata pelid hiiren avulla. Nipdyti yhden kerran hiirelld
leluja Pixelinan huonessa ja niin alkaa leikki. Jokaisessa leikissi kdytetidn vain ja ainoastaan hiirtd. Kun halutaan siirtyi toisesta leikisti
toiseen tapahtuu se nipéyttimilli kuvaa Pixelinan huoneesta, ruudun alaosassa. Takaisin huoneeseen voit menné nipayttimalla jotain lelua
ja taas loydat uusia jannittavid kokemuksia. On mys mahdollista lopettaa peli Pixelinan huoneesta; Niipayti ovea ja niin pédttyy peli
“Laula, leiki ja opi Pixelinan kanssa". Niin yksinkertaista se on. Osaa toiminnoista voit myds ohjata néppaimistolta.

Ctrl - Kun Pixelina puhuu, voit pyséyttid hiinet Ctrl-néppaimelld, mikili haluat siirtya pelissd nopeammin eteenpiin.
Ctrl-A - Mikili painat ndit kahta nappdinta samanaikaisesti pysahtyvit kuvat paikalleen.
Ctrl-M - Niilld ndppdimilld voit sulkea taustamusiikin pois.

Ctrl-I - Mikili painat nditd kahta ndppéinti samanaikaisesti, tulee kuvaruutuun esille valikko. Valikosta voit valita valonvoimakkuuden,
laittaa pille ja sulkea musiikin ja méritelld Pixelinan reaktioajan. Muista aina painaa Ctrl-I kun olet tehnyt kaikki valinnat valikosta.
Mikili unohdat tamiin nakyy nuoli kiden ylipuolella koko loppupelin ajan.

HUOMIQITAVAA:

Peli "Laula, leiki ja opi Pixelina kanssa" on tehty kiytettiviksi Windows:ssa ja MacOs:ssa. Parhaan pelitoiminnan takaamiseksi on muut
ohjelmal sammutettava ennen pelin aloittamista. Windows:ssa tiytyy olla virtuaalinen muisti, samasta syysti se tiytyy asettaa sijaan
"permanent” (katso Windows-kayttdohje). On tarkedtd seurata pelin asennus-, aloitusohjeita seki yleisid ohjeita.. Jilleenmyyja, jakelija
seki tuottaja eivit ole millin tavalla vastuussa menetyksistd ja vahingoista, jotka tapahtuvat tiedostoille, ohjelmille, laitteille jne.
asennuksen ja pelin kiyttimisen jilkeen. Jilleenmyyja, jakelija ja tuottaja eivit mydskiin ole vastuussa Kiyttovioista ja puutteista tissd
yhteydessi. Ennenkuin tuote asennetaan tietokoneeseen tiytyy henkilon tutustua kiyttdohjeeseen ja kiyttojirjestelmiin (Windows).



