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それでは、MacintOshで 『PINK GEARJの世界に入る方法を説明しよう

ヽ、ヽ              _ヽ
ところで君は、Macint“ hの ことをよく知っているのか ?
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※このとき1前述のいずれかを変更した場合は 'シービ1-夕 を再起動する
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それから、これは必ずしも必要なことではないが『セレクタ』で FAppleTalkJを “不使用
い
にする

●   こうしておいた方が FPINK fiEAR』 の世界が安定する.

可PINK GEAR」 のCD‐ROMを コンピュータに入れ
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石のコンヒュータが FPINK GEARJの世界へ導いてくれるはずだ

それでは、WindOws95マ シンで
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『1)INK GEAR』 の世界に入る方法を説明しよう。二
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それから、これは必ずしも必要なことではないが、

『コントロ‐|ル′ドネル』から『マウス』を開き『ポインタ』を
■務ndowsス タンダードイにして更新する。

※ iPINK GEARJの世界では 自と黒以外の色の付いたポインタは、妙な色になってしまう。
むっとも 糠の生ザ や
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次に 『PINにGEAR』 のCD‐ROMを コンピュータに入れ
『ヤイコ|ンピュータ』のCI)_ROMド ライブに

卍
匡
Ｌ FPINKGEAR』 と表示されたら それをダブルクリックする。
Ц

前述の操作で『PINK GEARJの ウインドウが開いていると思うが、
・

その中に「GOTOI〕 ドK」 と名付けられている “ファイル"があるはずだ.
それを“ハードディスク"にコピーする。

開いている余計なウインドウはすべて閉じる.

後は簡単だ。 “ハードディスク"にコピーした方の
FGOTol)INKJと 名付けられている“ファイル"をダブルクリックするだけで、
君のコンヒュータが FPINK GEARJの 世界へ導いてくれるはずだ。
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ここからは『PINK GEARJの 世界を行動する方法を話そう。
状況に応じてマウスのポインタが変化する.詳細については、図を参考にしてほしい

iilに進んだり、 「Pド K liEAItlの 住民とコ ミュニケーションする

0((前 に進むことが出来ない場所)(触れても何事も起きない物)の上に
ボインタがあるときもこの形をしているので注意してくれ
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Lを 向く

※残念だが 上を向くことが出来る場所は ほんの一部た

|●

ドを向く艦硼トーーーーーーーーー
メ残念たか 下を向くことが出来る場所は、ほんの―部だ

向くことが出来ない場所は、つまり君に見せても興味の湧かない場所た

一一一――――――」《翻
".左
を向く,

X一部の場所では180 の向きになる
または、 IP,NK GEAR」 の住民との会話をやめる

90'右 を向く̀

IPINK GEAIIJの世界では、次のようにマウスのホインタが変化するときがある

詳Hllに ついては、図を参考にしてほしい.

さらに

丙 レバーなどを左にLl転 させる

これについては 俺にもどうにもならない.す まないかlJlめからやり直してくれ

靱M面腋̈hを使■品‖諾」視11爵 :WL亀舌
ところかな

円ⅧOぃ%鍬こ砧ま編嶋に111lFttF讐現高
ところかな

スタンダード以外のホインタにしている人は 他の形になるけどね

収集品やコインを提ろうとしている

収集品を握っている

コインを握っている
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イIは、 IPINK GEARJの lu界 の状況を様々に変化させる力を持っている
それが、『PINK GEARJの世界へ米られるお客様の特権なんだ

では、.その‐,部を話すことにしよう.
以ドに話すことは|『 BORDE8』 と呼ばれるエリアでのII:来事だ,
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PAK GЁ AR』 の世界に初めて来たとき、又は 状況を始めに戻したいと
|▼
'v`―
―

きは

ｒ

　

‐Ｉ
Ｌ

／
一′／=

≡

PINK(lEAItJの

":界

を11,1保 存してあった状況に戻したいときは “01)EN‐ レバーを動かし
ii卜 1保存してあった “ファイル

¨
を開いてくれ

II)ヽ K(lIう AItlの 世界から出るときは い(セ I11｀
¨
レバーを動かしてくれ

キーボードの '`(ヽ)mmand''+..(を '' lMa(intO、 hl または  ⅢctrlⅢ +“ ()“  lll indO、、95 を
1「すことでも IPINK(:I]ヽ RJの 世界から出ることは

"I能
だか

状i)`が何も保存されないので やはり :B(】 tDIうRlと呼ばれるエリアヘ来てII〕 Iヽ K(11うAR

ISPART" レバーを動かしてくれ

J@_◎Pヤや`/・ヽ
の ll界の 現在の1人況を保存したいときは  '.SAVE''レバーを動かし、
い
ファイル
‐
に名前を付けて保存してくれ 11況 を保存してから|!Iる べきだろう
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『PINK GEAR』 へ来られたお客様は、 “バギッシュ"と 呼ばれるバックを手に入れることになる

“バギーッシュ"は、その姿が見えない状態で、いつも君のそばにいて、

零ギ」冠性JttI亀督響繁撼F」Jヒ傷粛∫懇M、だ。
れてヽ |11がギッーンュ|1鸞|)方を話すことにしよう.:
■1詳細について―は■鸞を参考にしてほし―い

Ψ
?ま
,君ギ,「‐■1■イ

ンの総数ということになる

'. 
このボタ′ぼ:1鷲おうとしているコインを瞬時に“o"にするVつまりt7インを機うことをやめるときに押すと便利だ

:. ここには君が集めた収集品が並ぶ.

:. 並びきれな
―
からた収集品を見るときにこのボタンを押してくれ

フ` “バギッシュ"は 君が集めた収集品を目に見えない状態で
保管している。そして、日に見える状態に変えることが出来
るのは、 一度に4つ と決められている.

少しつけ加えておく力ヽ11,,ギ ッシュ"はいつも君のそばにセヽると言ったが、
| |  まれにいないときもある:そのときは場所を移動す.る といい。|
‐‐あと、『収集品が取り出せない、1つ取り出せる 複数取り出せる』

『コィンが使える、使えない』などの場所があり、それは“バギッシュ"が勝手に判断する

とりあえず君に伝えたいことは 以上だ,
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