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... und Lernen wird zum Abenteuer

... und Lernen wird zum Abenteuer

Mit unseren Lernadventures machen wir das fast Unmdgliche
wahr: Lernen mit Spal und Spannung. Oder umgekehrt: ein
spannendes Spiel und nebenbei gibt’s jede Menge lehrreiche
Erfahrungen. Egal von welcher Seite Sie es anpacken, die ein-
zigartige Verbindung von Elementen aus der Welt der Spiele und
einer Lernsoftware wird auch Sie begeistern.

In einem Lernadventure schliipfen Sie als Spieler in die Rolle
des Helden oder der Heldin. Dieser erlebt eine Geschichte und
wird auf seiner Mission mit mehr und weniger schwierigen
Herausforderungen konfrontiert. Erst das Bestehen aller Gefah-
ren, sowie das L&sen vieler Ratsel machen den weiteren Weg
frei. Mit dem Erreichen des néchsten Levels ist nicht nur der vir-
tuelle Held besser ausgestattet, auch Sie als Spieler werden
erfahrener und beginnen Stuck fiir Stiick die Zusammenhénge
jener Welt, durch die Sie sich bewegen, zu verstehen. Am
Ende, nach dem Losen aller Rétsel, ist das Adventure «geknackt»
— Sie haben die Welt gerettet, den bdsen Wissenschaftler un-
schadlich gemacht oder die Prinzessin befreit.

Physicus — Die Ruckkehr reprasentiert einmal mehr eine vollig
neue Art, spielerisch seinen Wissenshorizont zu erweitern.
Wieder nach dem Vorsatz:\Weg vom Frontalunterricht, hin zum
aktiven, erfahrungsorientierten Lernen.

Waéhrend des Spiels durch die spannende Handlung sind Sie nie
auf sich alleine gestellt: es ist Ihnen als Spieler stets mdglich, auf
einen umfangreichen, wissenschaftlich aufbereiteten Wissensteil
zurtickzugreifen, der Ihnen komplizengleich bei der Lésung der
Rétsel und Probleme zur Seite steht. Die in den Szenen einge-
bundenen “Tipps” flihren Sie direkt zu diesen interessanten, reich
bebilderten Kapiteln.



Systemvoraussetzungen

Systemvoraussetzungen

PC

Windows 98SE/ME/2000/XP

Prozessor: 500 MHz Pentium IlI
Hauptspeicher: 64 MB RAM
Festplattenspeicher: 100 MB

CD: 16-fach CD-ROM-Laufwerk
Sound:Windows kompatible Soundkarte
Sonstiges: Quicktime 6 (wird mitgeliefert)

Mac

Ab System 8.6 / OS X ab 10.2

Power PC ab G3, 400 Mhz Prozessor
Hauptspeicher: 64 MB RAM
Festplattenspeicher: 100 MB

CD: 16-fach CD-ROM-Laufwerk
Soundkarte

Sonstiges: Quicktime 6 (wird mitgeliefert)



Installation

Installation und Deinstallation

Legen Sie zur Installation die CD Physicus — Die Riickkehr
CDI in Ihr CD-ROM-Laufwerk und lassen sich den Inhalt der
CD anzeigen! Unter Windows 0Offnen Sie dafiir den Explorer,
unter Mac doppelklicken Sie auf das CD-Symbol auf dem Desktop.

Beenden Sie vor der Installation alle anderen Programme. Mit
einem Doppelklick auf das Programm Setup.exe starten Sie die
Installation. Folgen Sie den dort gezeigten Anweisungen. Die
Installation erfordert ca. 100 MB freien Festplattenplatz.

Physicus — Die Riickkehr bend6tigt Quicktime 6.0. Sollte es
auf Ihrem Rechner fehlen, so wird lhnen dies angezeigt und auf
Wunsch automatisch installiert.

Physicus — Die Riickkehr wird unter Windows im Verzeichnis
c:\programme\Braingame\physicus_lI installiert, zusétzlich befindet
sich das Icon im Startmen( in der Programmgruppe BrainGame\
Physicus Die Riickkehr. Unter Mac wird Physicus — Die
Riickkehr im Verzeichnis c:\Braingame installiert.

Im Verlauf der Installation haben Sie naturlich auch die Mdglich-
keit, ein anderes Verzeichnis fur die Installation auszuwéhlen.

Alle Daten, die installiert werden, kdnnen mit der Deinstallation
leicht wieder geldscht werden. Klicken Sie dazu in der Pro-
grammgruppe Braingame\Physicus Die Riickkehr auf das
Symbol Physicus — Die Riickkehr Deinstallation. (Nur fir
Windows)



Starten von Physicus - Die Rickkebr

Starten von Physicus - Die Riickkebhr

Nach Beenden der Installation wird Physicus — Die Riickkehr
durch Doppelklick auf das Icon auf dem Desktop oder auf das
Icon in der Programmgruppe Braingame\Physicus Die Riick-

kehr gestartet. Vergewissern Sie sich bitte, dass vor dem Spiel- S
beginn die CD-ROM Physicus — Die Riickkehr CD2 eingelegtj‘ f ]
ist. ; '

Zu Beginn des Spiels kdnnen Sie wahlen, ob Sie ein neues Spiel
beginnen oder ein zuvor gespeichertes Spiel weiter spielen
wollen.




Programmeinstellungen (Optionen)

Programmeinstellungen (Optionen)

Am unteren Bildschirmrand finden Sie die Optionen (O). Mit
Klick darauf 6ffnet sich das Optionsmen(. Sie kdnnen aber auch
einfach auf das O lhrer Tastatur tippen.

Im Optionsmeni haben Sie die Auswahl zwischen Speichern (S),
Laden (L), Einstellungen (E) und Beenden (Q).

HILFE IMLERNTEIL

SPEICHERN (5] LADEM|(L]  EINSTELLUMGEM[E] " BEENDEN/NEL [0}

INVENTAR (1] ORTIONEN.[O]

Sichem eines Spiclstands

Mdochten Sie Ihr Spiel an einer bestimmten Stelle sichern, so
klicken Sie auf Speichern (S). Eine zundchst leere Liste wird
angezeigt, in der Sie verschiedene Spielstdnde sichern und auch
tberschreiben kénnen. Klicken Sie einfach auf ein leeres Feld,
um einen neuen Eintrag vorzunehmen oder klicken Sie auf einen
vorhandenen Eintrag, um diesen zu Uberschreiben. Ein Klick auf
Speichern bestatigt dann die Eingaben. Nach einem Klick auf
das SchlieBkreuz oder Tastenbefehl ESC gelangen Sie wieder
ins Spiel an jene Stelle, die Sie zuvor verlassen hatten.

Sie haben die zusétzliche Speichermdglichkeit eines Quick-
saves, Wofiir aber nur ein Speicherplatz reserviert ist. Sie kdn-
nen jederzeit, ohne die Programmeinstellungen aufzurufen, mit



Programmeinstellungen (Optionen)

Strg+S speichern und mit Strg+L den ,,schnellgespeicherten*
Spielstand laden. Doch Vorsicht! Nach jedem neuen Quicksave
wird der alte Uberschrieben.

SPEICHERM (8] Lapen (L) ENS EN(EY  BE NINEUL Qi

1ONEN 0]

Laden cines Spielstands

Mdchten Sie Ihr Spiel an einer zuvor gesicherten Stelle weiter-
spielen, so klicken Sie auf Laden (L). Die Liste Ihrer gesicherten
Spielstande erscheint.Wahlen Sie einen Spielstand aus und
klicken auf Laden. Nach einem Klick auf das SchlieBkreuz
oder Tastenbefehl ESC gelangen Sie wieder ins Spiel an die
Stelle, an der Sie den ausgewahlten Spielstand gespeichert hat-
ten.



Programmeinstellungen [Optionen)
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Cinstellungen

Bildblenden

Um die Blenden zwischen den einzelnen Bildern an- oder aus-
zuschalten, klicken Sie auf Bildblenden — AN/AUS.\Wenn Sie
die Blenden ausschalten, beschleunigen Sie zwar, vor allem bei
langsameren Rechnern, den Bildwechsel, man verliert jedoch den
Effekt der weichen Uberginge.

Monitor (Bildschirmhelligkeit einstellen)
Stellen Sie die Helligkeit lhres Bildschirms bitte so ein, dass Sie
auf dem Graukeil alle Helligkeitsstufen gut erkennen kdnnen!

Lautstdrke

Hier kdnnen Sie die Lautstarke von Musik, Gerduschen und
Sprache regulieren. Um die Lautstérke zu bestimmen, verschie-
ben Sie den waagerechten Lautstérkeregler.

Animation im Spiel

Hier kdnnen die Animationen im Spiel ein- und ausgeschaltet
werden. Dies kann niitzlich sein, wenn Sie einen &lteren Rechner
mit geringer Leistung und schwacher Grafikkarte besitzten. Es
empfiehlt sich, die Einstellungen einfach auszuprobieren, um eine
maoglichst flissige Darstellung zu erzielen.

Hilfe im Spiel ANJAUS

Hier konnen die Hilfetexte in der linken unteren Ecke ein-
oder ausgeschaltet werden. Auch das Hdndchensymbol mit
gruner Flache, welches die Aktionspunkte im Spiel anzeigt, ver-
schwindet beim Ausschalten der Hilfe.

Hilfe im Lernteil AN/AUS
Hier konnen die Hilfetexte am Mauszeiger ein- oder ausge-
schalten werden.



Programmeinstellungen (Optionen)

Beenden

Mdchten Sie Ihr Spiel beenden, klicken Sie einfach auf
BEENDEN/NEU (Q).Vergessen Sie nicht, vorher Ihren aktuellen
Spielstand zu sichern.

BEEMDEN /NEU( Q)

oPTIOMEN [T]

11
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Die Geschichte in Physicus - Die Rickkebr

Physikus hat in Sachen Lernsoftware Mal3stdbe gesetzt.Von
Ratgebern und Gremien gelobt und empfohlen, folgt jetzt die
lange erwartete Fortsetzung: Physicus — Die Riickkehr.

Der Lern- und Wissensteil umfasst jetzt noch zusatzlich die Ka-
pitel Atomphysik und Relativitatstheorie. Verbliffend anschau-
lich und fiir jedermann verstandlich dargestellt, garantiert die
spannende Handlung im Spielverlauf einer atemberaubenden
3D-Welt 100-prozentigen Lernspal. Einstein hatte seine wahre
Freude daran.

Ibr Auftrag

Am Ende von Physikus drehte sich der kleine Planet endlich wie-
der. 3 Jahre spdter haben die Bewohner und Wissenschaftler
den Planeten erneut verlassen. Unheimliche Dinge sind gesche-
hen — Lichtph&nomene wurden beobachtet und die Erde bebte...
Das Wenige, das Ihnen zur Aufklarung zur Verfligung steht, sind
eine defekte Videokassette und ein kleiner Zeppelin, der Sie —
mit dem richtigen Schliissel versehen — an die verschiedenen
Handlungsstétten bringt.

Die Videokassette zeigt Aufnahmen von seltsamen, lhnen unbe-
kannten Lebewesen.

Als Spieler missen Sie den Geheimnissen der verschwundenen
Wissenschaftler auf die Spur kommen.



Die Geschichte in Physicus - Die Rickkebr

Logisches Denken und eine Portion Fachwissen helfen Ihnen,
weitere Hinweise zu finden. Dabei werden Sie mit den physika-
lischen Rétseln nicht alleine gelassen. Sie kdnnen jederzeit im
Wissens- und Lernteil Nitzliches und Wissenswertes zu den
Themen Mechanik, Optik, Akustik,\Wé&rmelehre,
Elektrizitatslehre, Atomphysik und Relativitatstheorie nach-
schlagen. Ein wissenschaftlichen Laptop, der das gesamte il
Wissensspektrum der Physik anschaulich gegliedert gespeichert = T
hat und den Sie standig bei sich tragen, hilft Ihnen, sich ver- DA
standlich und leicht nachvollziehbar das anzueignen, was Sie der
Losung der Rétsel einen weiteren Schritt n&her bringt: das B .
physikalische Grundwissen, das Sie bendtigen und das Ihnen

hilft, die kleine Welt auch ein zweites Mal zu retten.

13
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Spiclnavigation

Wenn Sie den Mauszeiger tiber den Bildschirm bewegen, ver-
wandelt dieser sich an vielen Stellen in die verschiedensten
Symbole:

Fortbewegung

Pfeilsymbole
Sie dienen der Fortbewegung und geben die Richtung an, die Sie
mit einem Klick einschlagen kénnen.

vorwdrts @ 180 Grad umdrehen
Rechts drehen % nach oben schauen
Links drehen B nach unten schauen

Schritt vor und rechts & Schritt riickwadirts

sy i ld=

Schritt vor und links



Spielhavigation

Benutzen von Gegensténden

Zeigefinger

Ein Zeigefinger erscheint, wenn eine Aktion durch einmaliges
Klicken ausgeldst werden kann. Zum Beispiel das Driicken eines
Schalters.

Hand

Eine Hand erscheint, wenn eine Aktion durch Anklicken und
Ziehen mit gedrickter Maustaste ausgefiihrt werden kann. Zum
Beispiel das Ziehen an einem Hebel.

Gedr. M
{n}, Aktion 4 {Im" edr. Maus etwas

links/rechts schieben

Etwas hoch/runter

% Gegenstand nehmen schieben

.

ﬁ Das ganze Bild
@ Man kann etwas ein- 4P bewegen

ke i

setzen
@ Auf etwas zielen
Handsymbol

Sie erscheint Uber Gegenstanden, die mitgenommen werden
kdnnen.

Handsymbol mit griiner Fldche

Dieses Symbol erscheint iber Bereichen, an denen bestimmte
Gegenstande aus dem Inventar eingesetzt werden missen.
Einfachstes Beispiel: Uber einem Schliisselloch erscheint das
Symbol, ein Schliissel muss auf diese Stelle ,,gezogen* werden.

15
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Das Wisgen in Physicus - Die Ruckkebr

Der Laptop

Sie kénnen den Laptop jederzeit nutzen, um lhr physikalisches
Wissen zu bereichern. Zum Offnen des Laptops klicken Sie ein-
fach auf den griinen Knopf im linken unteren Bildschirmbereich
mit der Bezeichnung ON. So gelangen Sie in die Ubersicht der
sieben groRen Hauptgebiete der Physik: Atomphysik, Relativitats-
theorie, Optik, Mechanik, Elektrizitatslehre, Akustik und
Wérmelehre.

Wenn Sie auf eines der Hauptthemen klicken, so gelangen Sie
zum ersten Unterkapitel des ausgewahlten Hauptthemas. Um
zum Spiel zurtickzukehren, klicken Sie auf den jetzt orangefar-
benen OFF-Knopf.

e MPRYSIK

S E AT TATS THEORIE

el "
B - |ELEKTIRIZITATS LEHRE

A ANATRAW A EH-RE
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Das Wissen in Pbysicus - Die Ruckkebr

Hilfetexte

., Tu-was“-Zeile

Viele Versuche konnen Sie selbst durchfiihren.Was Sie dazu auf
der jeweiligen Seite mit der Maus tun sollten, erfahren Sie in
der ,, Tu-was“-Zeile am unteren Bildrand

o=
Schalte das Licht ein!

Hilfezeile

Wenn Sie mit dem Mauszeiger Uber eine Stelle fahren, an der
eine Aktion moglich ist, so erklart Ihnen die Hilfezeile am Maus-
cursor, welche Interaktion Sie an dieser Stelle tatigen kdnnen.

" Licht einschalten

17
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Der Ciect-Knopf

Durch Klick auf den Pfeil des Kassettenschachts Eject Konnen
Sie die Kassette auswerfen, auf der sich jeweils eine der Haupt-
dateien Atomphysik, Relativitatstheorie, Optik, Mechanik, Elek-
trizitdtslehre, Akustik oder Wérmelehre befindet. Sie gelangen
nun wieder zur Kapitel-Ubersicht.

Navigation in den Kapiteln

Klicken Sie auf den Button Inhalt links neben den Pfeilen, um
die Inhaltsiibersicht des Lernbereichs zu 6ffnen.

Mit den Pfeiltasten blattern Sie durch die Lernbereiche.

Inhalt | <= | . -2

Weiter zur nichsten Seite




Das Wissen in Pbhysicus - Die Ruckkebr

Einfacher Pfeil rechts: eine Seite weiter

Einfacher Pfeil links: eine Seite zurtick

Doppelpfeil rechts:  zum Anfang des nachsten Kapitels

Doppelpfeil links: je nach Kapiteltiefe sinnvoller Sprung zum
Anfang des aktuellen, oder zum Anfang des
vorherigen Kapitels

Kreispfeil: zeigt die sichtbare Seite noch mal, Anima-
tionen werden gegebenenfalls wiederholt

Handsymbole

Zeigefinger:
Anfassen durch Anklicken und/oder Ziehen

Schiebehand :
Anfassen und Ziehen in der angezeigten Richtung

19
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Lernadventures - ein Abenteuer fir
die ganze fFamilie

Gemeinsam knobeln und raten ist einfach spannender und
meistens auch erfolgreicher als alleine. Das gilt auch flr
Computerspiele und genau so fiir unsere Lernadventures.

Vielleicht haben Sie ja als Mutter oder Vater dieses Lernadven-
ture fir lhr Kind gekauft? Dann riskieren Sie doch mal einen
Klick. Sie werden sehen, die Bedienung ist kinderleicht und Sie
kdnnen sich sicher einiges von Ihrem Kind erkléren lassen.
Vielleicht erinnern Sie sich ja noch an so manches Wissen aus
lhrer Schulzeit.

Aber auch wenn du als Jugendlicher die Software selbst gekauft
oder geschenkt bekommen hast, zeige doch mal deinen Freunden
oder auch den Eltern oder GroReltern, womit du dich beschaf-
tigst. Die werden erstaunt sein, dass es auch Spiele gibt, die ohne
Ballern auskommen und trotzdem spannend sind. Manche Rétsel
sind ganz schdn knifflig, da hilft es wenn andere mitdenken. Und
auch beim Durchsuchen von Raumen gilt: vier (und mehr) Au-
gen sehen mehr als zwei.

Falls fur mehrere Spieler nur ein PC in der Familie vorhanden
ist — es konnen problemlos unterschiedliche Spielstande gesichert
werden.

In diesem Sinne, viel Gliick bei der gemeinsamen Mission!



Lust auf noch mehr Lernadventures?

Fur alle Freunde spannender Lernadventures gibt es hier Nachschub:

Opera Fatal

CD-ROM fur PC/MAC
ISBN 3-938760-50-8

Babylons Fluch

CD-ROM fur PC
ISBN 3-938760-51-6

Mathica

CD-ROM fur PC/MAC
ISBN 3-938760-52-4

Chemicus Il

CD-ROM fur PC/MAC
ISBN 3-938760-54-0

Technicus - 10 hours left

CD-ROM fur PC/MAC
ISBN 3-938760-57-5

Geograficus

CD-ROM fur PC/MAC
ISBN 3-938760-55-9
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Tipps und TCricks

Erforschen Sie alle Szenen sehr genau, damit Sie versteckte
Hinweise und Gegensténde nicht ubersehen. Oft geben die
Charaktere erst beim wiederholten Ansprechen oder nach
einer vorangehenden Interaktion interessante Hinweise.
Untersuchen Sie lhre Umgebung und Gbersehen sie keinen
Gegenstand, den sie einsammeln kdnnen und keine Tiir, die
vielleicht in einen anderen Raum fiihrt.

Bitte beachten Sie die Liesmich-Datei und die Hotline-Datei,
die mit dem Produkt installiert werden.

Die Liesmich-Datei gibt Tipps flr eventuelle technische Pro-
bleme. Die Hotline-Datei enthélt weitere nitzliche Informationen
flr den Kontakt mit dem Hotline-Service. Beide Dateien
koénnen auch direkt von der CD-ROM gestartet werden, falls
es Schwierigkeiten bei der Installation gibt.

Falls Sie weitere Hilfe brauchen:
Internet: www.braingame.de/support/

Email:  support@braingame.de
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