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KAPITEL 1

Einfuhrung

Parallels Desktop™ ermoglicht Ihnen eine effektive Nutzung der Hardwareressourcen Ihres Intel-
basierten Mac, indem mehrere virtuelle Maschinen darauf ausgefiihrt werden konnen, die dessen
Ressourcen gemeinsam nutzen.

Dieses Kapitel enthélt allgemeine Informationen zu Parallels Desktop fiir Mac und zu diesem
Handbuch.

In diesem Kapitel

Uber Parallels DESKLOP. .........cvuiveveveeeeieeeeeeeieee et sen s seeaeeesesesneneeeenns 8
Uber dieses HANADUCK. ............coovivoviieieeeeeeeee e 9
HALEC oo e e e e e e e e et e e e e e e e eereas 12



Einfiihrung 8

Uber Parallels Desktop

Parallels Desktop® ist eine Virtualisierungslosung zum Erstellen von virtuellen Maschinen auf
Macintosh-Computern mit Intel®-Prozessoren (1,66 GHz und schneller). In jeder virtuellen
Maschine kdnnen Sie Windows, Linux, Mac OS X oder ein anderes Betriebssystem installieren,
um mit diesem und den entsprechenden Programmen parallel zu Thren Mac OS X-Programmen

zu arbeiten.

4 ‘\

Applications I Applications IR Applications

] i -
Windows [} Linux
i

virtual machine virtual machine

& virtual machine K- L

it

Application
Application

Parallels Desktop

Mac OS X operating system

Physical Computer
\ i : J

" You can install only Mac Q3 X Sarver v10.5 (Leopard) and experimentally supported Mac O3 X Sarver v10.6 (Snow
Leopard) in a virtual machine.

Parallels Desktop, das auf der preisgekronten Hypervisor-Virtualisierungstechnologie von

Parallels basiert, ermoglicht Folgendes:

= Erstellen von leistungsstarken und benutzerfreundlichen virtuellen Maschinen

= Verwenden von 32-Bit- und 64-Bit-Betriebssystemen in den virtuellen Maschinen

= Verwenden von Windows- und Linux-Programmen parallel zu Thren Mac OS X-
Programmen ohne Neustart des Mac

= Kohirentes Arbeiten mit den Dateien und Programmen von Mac und virtueller Maschine

= Erstellen von virtuellen Maschinen von Parallels von physischen Computern und virtuellen
Maschinen anderer Hersteller

Um Thnen den Umgang mit mehr als einem Betriebssystem auf Threm Macintosh-Computer zu
erleichtern, bietet Parallels Desktop fiir Mac einige Dienstprogramme: Parallels Transporter™ (S.
269), Parallels Mounter (S. 272), Parallels Image Tool (S. 273) und Parallels Compressor”.



Einfiihrung 9

Uber dieses Handbuch

Dieses Handbuch richtet sich an ein breites Publikum, das Parallels Desktop nutzen mochte, um
Parallels virtuelle Maschine zu erzeugen, zu konfigurieren und auszufiihren.

Im Text verwendete Abkiirzungen
Im vorliegenden Handbuch werden folgende Abkiirzungen verwendet:

= In einigen langen Sitzen wird die Abkiirzung OS oder BS fiir Operating
System/Betriebssystem (engl. fiir Betriebssystem) verwendet, wenn darunter das Verstindnis
des Satzes nicht leidet.

* In einigen langen Sitzen wird die Abkiirzung VM fiir Virtuelle Maschine (engl. fiir virtueller
Computer) verwendet, wenn darunter das Verstdndnis des Satzes nicht leidet.

Definitionen

Priméares Betriebssystem (primédres BS): In diesem Handbuch wird damit das Betriebssystem
bezeichnet, dass die E-/A-Gerite des Computers steuert und das beim FEinschalten des
physischen Computers geladen wird, also Mac OS X.

Gastbetriebssystem (Gast-BS): Der Terminus bezeichnet ein Betriebssystem, dass unter
Kontrolle der virtuellen Maschine ausgefiihrt wird.



Einfiihrung 10

Struktur dieses Handbuchs

Das vorliegende Handbuch ist sehr iibersichtlich aufgebaut und besteht aus folgenden Kapiteln:
= Das Kapitel Einfithrung (S. 7) enthdlt grundlegende Informationen zum Produkt und zum
Handbuch.

= Das Kapitel VM-Technologie — Grundlagen (S. 13) enthélt Angaben zur Spezifikation und
der Technik von virtuellen Maschinen.

= Das Kapitel Installieren von Parallels Desktop (S. 18) enthélt Anweisung zur Installation
des Produkts.

= Das Kapitel Grundregeln der Arbeit mit Parallels Desktop (S. 33) enthélt grundlegende
Informationen iiber die Arbeit mit Parallels Desktop.

= Das Kapitel Einrichten einer virtuellen Maschine (S. 69) enthélt Anweisungen zum Erstellen
einer neuen virtuellen Maschine bzw. zum Einbinden einer neuen virtuellen Maschine.

= Das Kapitel Arbeiten in einer virtuellen Maschine (S. 113) enthdlt grundlegende
Informationen zur Arbeit mit virtuellen Maschinen.

= Das Kapitel Integrieren von Mac OS X und Threr virtuellen Maschine (S. 145) enthilt
Informationen zur Optimierung der Integration zwischen Mac OS X und Ihrer virtuellen
Maschine.

= Das Kapitel Konfigurieren der virtuellen Maschine (S. 167) enthédlt Informationen zum
Andern der Konfiguration der virtuellen Maschine.

= Das Kapitel Verwalten von virtuellen Maschinen (S. 238) enthdlt grundlegende
Informationen liber die Moglichkeiten der Verwendung Threr virtuellen Maschinen.

= Das Kapitel Arbeiten mit Snapshots (S. 254) enthilt Informationen zum Erzeugen und
Verwenden von Snapshots.

= Das Kapitel Verwenden der Boot Camp-Partition in einer virtuellen Maschine (S. 261)
enthélt Informationen zum Erstellen und Verwenden der Boot Camp-Windows-Partition.

= Das Kapitel Verwenden von Parallels-Erweiterungen (S. 269) enthilt Informationen zur Art
und Zeit der Verwendung von Parallels Transporter, Explorer, Compressor und Image Tool.

= Das Kapitel Fehlerbehebung und Einschrankungen (S. 276) enthdlt Losungen fiir bekannte
Probleme.

Dokumentationskonventionen

Bevor Sie mit der Verwendung dieses Handbuchs beginnen, sollten Sie sich mit den darin
verwendeten Dokumentationskonventionen vertraut machen. Informationen zu den in der
Dokumentation enthaltenen Fachbegriffen finden Sie im Glossar am Ende dieses Dokuments.

In der folgenden Tabelle sind die verwendeten Formatierungskonventionen dargestellt.

Formatierungskonvention Art der Information Beispiel

Elemente, die Sie auswédhlen Wechseln Sie zum Tab Ressourcen.
sollen, z.B. Meniioptionen,

Befehlstasten oder

Listeneintréige.

Fett

Uberschriften von Kapiteln, Lesen Sie das Kapitel Grundlagen der
Abschnitten und Verwaltung.
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Kursiv

Monospace

Vorformatiert

Monospace fett

Taste+Taste

Unterabschnitten.

Wird verwendet, um die
Wichtigkeit einer Sache zu
unterstreichen, einen Begriff
einzufiihren oder einen
Befehlszeilenplatzhalter zu
kennzeichnen, der durch einen
wirklichen Namen oder Wert
ersetzt werden muss.

Die Namen von Befehlen,
Dateien und Verzeichnissen.

Computerausgaben auf dem
Bildschirm bei
Befehlszeilensitzungen;

Quellcode in XML, C++ oder
anderen Programmiersprachen.

Ihre Eingaben im Gegensatz zu
Computerausgaben auf dem
Bildschirm.

Tastenkombinationen, bei
denen der Benutzer ecine Taste
gedriickt halten und

wihrenddessen eine andere
driicken muss.

Dies sind sogenannte EZ-Templates.

Zum Zerstoren eines Containers geben
Sie vzctl destroy ctid ein.

Verwenden Sie vzctl start, um
einen Container zu starten.

Saved parameters for Container
101

# rpm =V virtuozzo-release

Ctrl+P, Option(Alt)+F4

Neben den Formatierungskonventionen sollten Sie auch die in Parallels-Dokumenten
verwendete Dokumentenstruktur kennen: Die Kapitel aller Handbiicher werden in Abschnitte
unterteilt, die dann wiederum in Unterabschnitte unterteilt sind. Beispielsweise ist Uber dieses
Handbuch ein Abschnitt und Dokumentationskonventionen ein Unterabschnitt.
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Hilfe

Parallels Desktop bietet mehrere Optionen fiir den Zugriff auf bendtigte Informationen:

Parallels Desktop Hilfe. Dieses Dokument enthdlt umfassende Informationen zum Produkt,
dessen Verwendung und zur Fehlerbehebung. Zum Aufruf der Hilfe von Parallels Desktop
wihlen Sie im Menii Hilfe den Eintrag Parallels Desktop Hilfe.

Kontextbezogene Hilfe. Durch Driicken der Schaltfliche F1 konnen Sie eine Hilfeseite fiir
das aktive Fenster anzeigen.

Online-Dokumentation (http://www.parallels.com/products/desktop/pdfm5_docs-
en_US/). Die PDF-Dokumentation fiir Parallels Desktop und andere Parallels-Produkte, z.B.
Parallels Transporter und Parallels Image Tool. Zum Aufruf der Seite mit der Online-
Dokumentation wihlen Sie im Menii Hilfe den Eintrag Online-Dokumentation.

Parallels Befehlszeilen-Referenz-Anleitung. Dieses Dokument enthélt Informationen zur
Benutzung des Befehlszeilenprogramms prlctl, das zur Steuerung und Verwaltung von
Parallels Desktop und dessen virtuellen Maschinen iiber einen Terminal entwickelt wurde.
Rufen Sie die Seite Online-Dokumentation
(http://www.parallels.com/products/desktop/pdfm5 _docs-en US/) auf unserer Website auf,
um dieses Dokument zu laden.

Parallels API-Referenzen und SDK Anleitung flir Programmierer. Diese Anleitungen
richten sich an IT-Profis und sind auf der Seite Online-Dokumentation
(http://www.parallels.com/products/desktop/pdfm5_docs-en US/) auf unserer Website zu
finden.

Parallels-Website (http://www.parallels.com/de/). Durchsuchen Sie die Support-
Website, die Hilfedateien zum Produkt und einen Abschnitt mit hdufig gestellten Fragen
enthalt.

Parallells-Wissensdatenbank  (http://kb.parallels.com/). Diese Online-Ressource
enthélt wertvolle Artikel zur Verwendung von Parallels Desktop und anderen Produkten von
Parallels.

Feedback

Wenn Sie in diesem Handbuch einen Tippfehler bemerken oder einen Verbesserungsvorschlag
haben, wiirden wir uns sehr iiber Ihr Feedback freuen.

Der richtige Ort fiir Ihre Kommentare und Vorschlédge ist die Seite fiir Feedback zur Parallels-
Dokumentation (http://www.parallels.com/de/support/usersdoc/).


http://www.parallels.com/products/desktop/pdfm5_docs-en_US/
http://www.parallels.com/products/desktop/pdfm5_docs-en_US/
http://www.parallels.com/products/desktop/pdfm5_docs-en_US/
http://www.parallels.com/products/desktop/pdfm5_docs-en_US/
http://www.parallels.com/de/
http://kb.parallels.com/
http://www.parallels.com/de/support/usersdoc/
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KAPITEL 2

VM-Technologie — Grundlagen

Dieses Kapitel enthélt eine kurze Beschreibung der Parallels virtuelle Maschinen, ihrer
Spezifikationen und der zugrunde liegenden Technologien.

In diesem Kapitel

VM-Technologie — UBEIDICK .............ovuiueveveeeceeeeeeeeeeeeeeeeee e 13
Parallels VIrtUEIIE MASCRINE .......eeeeeeeeeeeeeeeee e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e s aeeeesasaeanas 13

VM-Technologie — Uberblick

Die Parallels Desktop-Software basiert auf der VM-Technologie, mit deren Hilfe das primére
Betriebssystem des physischen Computers (das auf dem physischen Computer installierte
Betriebssystem) und mehrere darauf ausgefiihrte virtuelle Maschinen die Hardwareressourcen
des physischen Computers gemeinsam nutzen kdnnen.

Die VM-Technologie kann erfolgreich auf Computern verwendet werden, die die Intel-
Virtualisierungstechnologie (Intel VT-x) unterstiitzen. Diese Technologie ermoglicht Parallels
Desktop die Emulation virtueller Prozessoren in virtuellen Maschinen.

Intel VT-x ist in der Architektur neuer Intel-Prozessoren implementiert und wurde speziell fiir
Plattformen entwickelt, auf denen mehrere Betriebssysteme ausgefiihrt werden. VT-x-
Prozessoren ermdglichen eine préizisere Emulation virtueller Prozessoren. Weitere
Informationen zur Intel-Virtualisierungstechnologie finden Sie auf der Intel-Website.

Parallels virtuelle Maschine

Parallels Desktop verbindet die Vorteile der VM- und der Intel-Virtualisierungstechnologie und
ermdglicht Thnen so, virtuelle Maschinen mit einer Vielzahl von Hardwaregeriten zu erstellen.

Eine virtuelle Maschine von Parallels funktioniert wie ein selbststindiger Computer mit
folgender Hardware:

bis zu 8-Core Intel/AMD CPU (Intel Celeron oder AMD
CPU Duron fiir Kompatibilitit mit Legacy-Betriebssystemen)

Hauptplatine Auf einem Intel 1965-Chipset basierende Hauptplatine

RAM bis zu 8 GB Arbeitsspeicher
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VGA und SVGA mit VESA 3.0 kompatiblem Video-

Grafikkarte Adapter
Grafik-RAM bis zu 256 MB Grafikspeicher
1.44 MB Diskettenlaufwerk, zugeordnet einer Imagedatei
Diskettenlaufwerk oder einem physischen Diskettenlaufwerk
IDE-Gerate bis zu vier IDE-Gerite

= Festplatte

= CD/DVD-ROM-
Laufwerk

Festplattenlaufwerk zugeordnet einer Imagedatei (jeweils
bis zu 2 TB)

CD/DVD-ROM-Laufwerk  zugeordnet einem echten

Laufwerk oder einer Imagedatei

SCSI-Gerate

Bis zu 15 SCSI-Gerite

= Festplatte

= Generisches
Gerat

SCSI-

Festplatte, die einer Imagedatei zugeordnet ist (je bis zu 2
TB)

Generisches SCSI-Gerit

Netzwerkschnittstellen

Bis zu 16 Netzwerkschnittstellen: einschlieBlich einer
virtuellen Netzwerkkarte (Ethernet), die mit RTL8029
kompatibel ist

Serielle Ports (COM)

Bis zu 4 serielle Ports (COM), die einem Socket oder einer
Ausgabedatei zugeordnet sind

Parallel-Ports (LPT)

Bis zu 3 Parallel-Ports (LPT), die einer Ausgabedatei,
einem echten Port oder einem Drucker zugeordnet sind

Soundkarte

AC'97-kompatible Soundkarte mit Aufnahmeunterstiitzung

Tastatur

Generische PC-Tastatur

Maus

PS/2-Radmaus
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Jede virtuelle Maschine entspricht einem Ordner unter Mac OS X und einer Reihe darin
gespeicherter Dateien: die VM-Konfigurationsdatei (.pvs), die virtuelle Festplattendatei (.hdd)
und andere Dateien.

Eine virtuelle Maschine kann iiber folgende Dateien verfiigen:

-pvm Paket mit den Dateien der virtuellen Maschine.

-pvs Konfigurationsdatei einer virtuellen Maschine. Sie definiert die
Konfiguration der Hardware und der Ressourcen einer virtuellen
Maschine. Die Konfigurationsdatei wird beim Erstellen der virtuellen
Maschine generiert.

.sav Eine Datei, die erstellt wird, wenn eine virtuelle Maschine in Standby
geschaltet wird. Sie enthélt den Zustand der virtuellen Maschine und
der zugehorigen Programme in dem Moment, in dem die virtuelle
Maschine in Standby geschaltet wurde.

-mem Eine Datei, die ein Speicherabbild der in Standby geschalteten
virtuellen Maschine enthélt. Bei einer laufenden virtuellen Maschine
handelt es sich dabei um eine temporire Datei des virtuellen Speichers.

-hdd Ein Paket von Dateien, das die virtuelle Festplatte einer virtuellen
Maschine von Parallels darstellt. Beim Erstellen einer virtuellen
Maschine konnen Sie eine neue virtuelle Festplatte erstellen oder eine
vorhandene verwenden.

-iso Imagedatei einer CD oder DVD. Virtuelle Maschinen behandeln ISO-
Images wie echte CD/DVDs.

-fdd Eine Disketten-Imagedatei. Virtuelle Maschinen behandeln FDD-
Images wie echte Disketten.

Wenn Sie ein Windows-Gastbetriebssystem im Installationsmodus
Windows Express installieren, erstellt Parallels Desktop die Disketten-
Imagedatei unattended.fdd und sichert diese im Ordner der
virtuellen Maschine. Die Datei ist fiir die Installation von Windows
Server 2003, Windows XP und Windows Vista erforderlich.

-IXt Ausgabedateien fiir serielle und Parallel-Ports. Die .txt-Dateien
werden generiert, wenn der mit einer Ausgabedatei verbundene serielle
oder Parallel-Port zur Konfiguration der virtuellen Maschine
hinzugefiigt wird.

Bei virtuellen Maschinen, in denen ein Windows-Betriebssystem installiert ist (ab
Windows 2000), werden im VM-Ordner automatisch folgende Unterordner erstellt:

= Der Ordner Windows-Programme. Dieser Ordner enthdlt Verkniipfungen zu den
Windows-Programmen, die in der virtuellen Maschine installiert sind. Es werden Verweise
verwendet, um die Transparenz der Dateierweiterungen zu unterstiitzen.
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= Der Ordner Windows-Festplatten. Dieser Ordner enthélt Verweise auf die Windows-
Festplatten, die in der virtuellen Maschine verfiigbar sind.
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KAPITEL 3

Installieren von Parallels Desktop

Dieses Kapitel beschreibt die Systemvoraussetzungen und enthélt Informationen zur
Vorgehensweise bei der Installation von Parallels Desktop auf Ihrem Macintosh-Computer
sowie zur Aktivierung von Parallels Desktop.

In diesem Kapitel

SYStEMVOTAUSSELZUINZEIN «...eeeuviieiiieeiieeiiee ettt e et te ettt e st e ettt e sabeesabeeesateesbaeesabeesabeessseeesabeeenses 17
Installieren von Parallels DESKIOP........cccviiiciiiiiiieiiie ettt eeve e ens 18
Aktivieren von Parallels DESKIOP........ccverieiiiiiieieeiiesieesie e sre e ereesteesresresreesreesseeseens 21
Registrieren von Parallels DESKIOP ......c.cocverieriiriieiieiiesec sttt sse e 25
Aktualisieren auf Parallels Desktop 5......cccooiiiiiiiieiiiieereec e 27
Aktualisieren von Parallels DESKLOP ......cccvvevviiiiiiiiiieiiesie ettt resve e s 28
Entfernen von Parallels DesKtOp .........cccveviiriiriiiiieiicieesee st stesie et sne e eneesae s 31

Systemvoraussetzungen

Stellen Sie vor dem Installieren von Parallels Desktop sicher, dass Ihr Computer die
nachfolgend aufgefiihrten Hardware- und Softwareanforderungen erfiillt.

Hardwareanforderungen

Macintosh-Computer mit Intel-Prozessor (1,66 GHz oder hdher). Zum Ausfithren von 64-
Bit-Betriebssystemen in virtuelle Maschinen ist ein Intel Core 2-Prozessor oder hoher
erforderlich.

Mindestens 1 GB Speicher; 2 GB Speicher werden empfohlen.

Hinweis: Thr Mac muss iiber geniigend Speicher zum Ausfithren von Mac OS X und Thren
Mac-Programmen sowie liber den erforderlichen Speicher fiir das Betriebssystem der
virtuellen Maschine und die darin installierten Programme verfiigen.

Ca. 300 MB Festplattenspeicher auf dem Startvolume fiir die Parallels Desktop-Installation.
Ca. 15 GB Festplattenspeicher fiir jede virtuelle Maschine.

Softwareanforderungen

Mac OS X Leopard 10.5.2 oder hoher
Mac OS X Tiger 10.4.11 oder hoher

Zum Abrufen von Informationen zu Ihrer Mac OS X-Version, zum Prozessortyp und zur
Speichermenge wahlen Sie im Apple-Menii die Option Uber diesen Mac aus.
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Installieren von Parallels Desktop

Wenn Sie Parallels Desktop im Parallels Online-Shop erworben haben, laden Sie den neuesten
Build aus dem Parallels Download Center (http://www.parallels.com/en/download/) herunter.
Wenn der Download abgeschlossen ist, 6ffnen Sie die PParallels Desktop-DMG-Paketdatei.
Zum Starten der Installation klicken Sie auf Installieren.

Wenn Sie eine Box-Version von Parallels Desktop erworben haben, legen Sie den Parallels
Desktop-Installationsdatentriiger in das optische Laufwerk des Mac ein. Offnen Sie das Parallels
Desktop DMG-Paket und doppelklicken Sie auf Installieren.

1 Parallels Desktop stellt eine Verbindung mit dem Parallels Update-Server her, um nach
verfiigbaren Updates zu suchen. Steht eine neuere Version von Parallels Desktop zur
Verfiigung, haben Sie die Moglichkeit, die neueste Version von Parallels Desktop zu
installieren. Falls Sie die neueste Version nicht installieren mochten, konnen Sie die Version
vom Installationsmedium installieren.

Parallels Installationsprogramm

Eine neue Version ist verfligbar.

= Wir empfehlen die Installation der neuen Versicn von
Parallels Desktop 5 . Méachten Sie sie jetzt installieren?

fhktuel IE:I (Neue Version installieren__)

= Klicken Sie auf Aktuelle installieren, um Parallels Desktop vom Installationsmedium zu
installieren.

=  Wenn Sie auf Neue Version herunterladen und installieren klicken, wird die aktuellste
Version von Parallels Desktop auf Ihren Mac heruntergeladen und installiert.

Falls kein Update zur Verfiigung steht oder [hr Mac nicht mit dem Internet verbunden ist,
beginnt die Installation vom aktuellen Installationsmedium.


http://www.parallels.com/en/download/
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Klicken Sie im Fenster Willkommen auf Fortfahren.

Lesen Sie im Fenster Wichtige Angaben dic Readme-Datei fiir das Produkt. Klicken Sie auf
Drucken, um das Dokument zu drucken, oder auf Sichern, um es zum spéteren Lesen zu
speichern. Klicken Sie danach in Fortfahren.

no @ .Parallels Desktop 5 for Mac” installieren

Wichtige Informationen

1./ J—
o Einfihrung Parallels Desktop™ 5 Tir Mac - Readmea m
i+ Bitte lesen ) _ _
Indormationen 2u Parallels Deskiop 1 Mac-Build 5.0 8962, Dieses

@ Lizenz Dokumen enthill wichsge Informationen e die InStallabion von

" Parallels Deskiop for Mac und die Konfguration von viruellen
@ Feedback Maschinen.
B Vorberemnung INHALTSVERZEICHNIS:

@ Jielvolume
1, oar Parabels Desiiop fir Mac
auswihlen 2. Npug FLrlionon
3. Bysbeemyoraussazungan
A, Usilines B2t O s ibatyiohis sy sl o
5. Instalaren von Paralss Deskiop

M 6. Upgrade aul Parabisls Deskiop 5 fir Maz
B vrpri G 7. Aktiwieren von Parallels Deskiop
N g 4 4, Konfiguration einer viruelon Masching
- % 4. Copyrighl-Himwets
10, Kondaikt

("Drucken ... ) [ Sichern ... ) [ Zurick :' r. Fortfahren -"

Hinweis: Durch Klicken auf die Schaltfliche Zuriick koénnen Sie zu den
vorhergehenden Schritten zuriickkehren.

Lesen Sie im Fenster Softwarelizenzvertrag sorgfaltig die Lizenzvereinbarung durch. Es wird
empfohlen, die Lizenzvereinbarung mithilfe der Schaltfliche Drucken fiir Ihre Unterlagen zu
drucken oder diese zum spéteren Lesen mithilfe der Schaltfliche Sichern zu speichern.
Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf Fortfahren.

(el &) % _Parallels Deskiop 5 for Mac- installieren

Softwarelizenzvertrag

Endbenuizer-Lizenrvereinbarung far Paraliels Handwane &

Virtualization Produets*
o Einfahrung s o T 14

LU PARALLELS SOFTWARE INTERNATIONAL, INC. "PARALLELS")
& Lizenz EATEILT IHMEN EME LIZENZ FUR DIESES SOFTWARE-PRODLUKT,
DIE AM DIE IN DIESER ENDBEMUTZER-LIZENZVEREINBARUNG
@ Feedback (Vereinbarung” oder "EULA" FESTGEHALTENEN BEDINGUNGEN
_ UND BESTRAMUNGEN GEBUMNDEM IST. LESEM SIE SICH DIE
® Vorbereitung BEDINGUNGEMN UND BESTRMUNGEN DIESES VERTRAGES
T BITTE SORGFALTIG DURCH, BEVOR SIE DIESE COMPUTER-
AR L SOFTWARE UND DIE ZUGEHORIGE DOKUMENTATION (DIE
auswihlen “SOFTWARE™) INSTALLIEREN, KOFIEREN UMD BENUTZEN. DIE
o e SOFTWARE IST URHEBERRECHTLICH GESCHOTZT UIND SIE
RO YD ERHALTEN NUR EINE AN DIESE VEREWBARUNG GEBUNDENE
R YR T LIZENZ: DIE SOFTWARE WIRD IHMEM NICHT VERKAUFT,
; S08ALD SIE DIE SOFTWARE INSTALLIEREN, KOPIEREN ODER
& Uberprofiiy AMDERWEITIG BENUTZEN, ERKLAREM SIE SICH
EINVERSTANDEN MIT DEN BEDINGUNGEN DIESES VERTRAGES.
@ usammenfassung 'WENM SIE DIE BEDINGUNGEN UND BESTIMMUMNGEN DIESER
VEREINBARUNG RICHT AKZEFTIEREN, DURFEN SIE DNE
SOFTWARE WEDER INSTALLIEREN, NOCH KOFIEREN ODER
BENUTZEN UND MUSSEN DAS PRODUKT INNERHALE VON
BEEIEEE Ao TASDK Akl BER LARRI E& T D™ EESsk i ki

fDruckgn :' ( *:.i:hgm...:' ( Zuriick -'"r Fartfahren 3y

Wenn Sie mit den Bestimmungen und Bedingungen der Lizenzvereinbarung einverstanden
sind, klicken Sie im Popup-Fenster auf Zustimmen.
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Informieren Sie sich im Fenster Kunden-Feedback-Programm iiber das Parallels Feedback-
Programm und klicken Sie auf Fortfahren.

Klicken Sie im Popup-Dialog in Ja, wenn Sie an dem Programm teilnehmen mochten. Wenn
Sie nicht teilnehmen mdochten, klicken Sie auf Nein.

Hinweis: Wenn Sie momentan nicht teilnehmen mochten, kénnen Sie sich auch zu
einem spéteren Zeitpunkt {iber den Feedback-Bereich (S. 68) in den Parallels Desktop
Einstellungen zur Teilnahme anmelden.

Wibhlen Sie im Fenster Ziel auswahlen die Festplatte aus, auf der Parallels Desktop installiert
werden soll. Sie konnen Parallels Desktop nur auf dem Startvolume installieren, bei dem es
sich um die Festplatte handelt, auf dem Mac OS X installiert ist. Andere Festplatten (sofern
vorhanden) kénnen nicht ausgewahlt werden. Klicken Sie auf Fortfahren.

Hinweis: Falls Sie auf Threm Mac nur ein Laufwerk haben, wird dieser Schritt
tibersprungen.

Klicken Sie auf Installieren, um die Installation von Parallels Desktop zu starten.

Geben Sie Ihr Kennwort ein, wenn Sie dazu aufgefordert werden, und klicken Sie dann in
OK.

Der Installationsfortschritt wird im Fenster Parallels Desktop wird installiert angezeigt.

10 Das Installationsprogramm informiert Sie, dass die Installation erfolgreich war. Klicken Sie

auf AbschlieBen, um die Installation abzuschlief3en.

Nach der Installation kénnen Sie Parallels Desktop aus dem Ordner Programme auf lhrem
Mac starten. Die Parallels Desktop Add-Ons wie z.B. Parallels Transporter (S. 269) und
Parallels Image Tool (S. 273) sind im Ordner /Programme/Paral lels/ verfiigbar.
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Aktivieren von Parallels Desktop

Um Parallels Desktop vollstindig ausfiihren zu konnen, miissen Sie es mit einem
Aktivierungsschliissel aktivieren. Wenn Sie eine Box-Version des Programms erworben haben,
finden Sie den Aktivierungsschliissel auf der Hiille der Installations-CD. Haben Sie das Produkt
online gekauft, erhalten Sie den Aktivierungsschliissel per E-Mail. Wenn Sie eine
Evaluierungsversion von Parallels Desktop heruntergeladen haben, kdnnen Sie einen Test-
Aktivierungsschliissel flir einen bestimmten Zeitraum anfordern.

Nachdem Sie Ihre Version von Parallels Desktop aktiviert haben, konnen Sie virtuelle
Maschinen ausfiihren und Betriebssysteme sowie verschiedene Programme in diesen
installieren.

Wenn Sie von einer fritheren Version ein Upgrade auf Parallels Desktop 5 durchgefiihrt haben,
brauchen Sie einen Upgrade-Aktivierungsschliissel, um Parallels Desktop 5 zu aktivieren.
Weitere Informationen finden Sie unter Upgrade auf Parallels Desktop 5 (S. 27).

Ihre Kopie von Parallels Desktop aktivieren
So wird Parallels Desktop aktiviert:

1 Wihlen Sie im Menii Hilfe die Option Produkt aktivieren.

2 Geben Sie im Dialog Aktivieren Ihren Namen und den Namen lhres Unternehmens in die
Felder Name und Organisation (optional) sowie den Aktivierungsschliissel in das Feld
Aktivierungsschliissel ein. Klicken Sie auf OK, um Thre Kopie zu aktivieren.
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Name:
Organisation:

Lizenzschlissel:

Parallels Desktop 5 for Mac
AN S MO X0 XM

—

tobligatorisch)

¥ Weitere Opricnen

Diese Kopie von Parallels Desktop wurde nicht aktiviert.




Installieren von Parallels Desktop 23

Nach dem Aktivieren von Parallels Desktop konnen Sie virtuelle Maschinen erstellen,
Betriebssysteme in diesen installieren und mit den Programmen der virtuellen Maschinen
parallel zu den Programmen Ihres Mac arbeiten.

Anfordern eines Test-Aktivierungsschliissels

Nachdem Sie Parallels Desktop aus dem Parallels Download Center heruntergeladen haben,
fiilhren Sie folgende Schritte aus:

1 Wihlen Sie im Menii Hilfe die Option Produkt aktivieren aus.
2 In dem Aktivierungsdialog, klicken Sie auf die Schaltfliche Testversion herunterladen.

3 Geben Sie im Fenster Formular Benutzerregistrierung Ihre E-Mail-Adresse und Thren Namen
an. Das Feld Firmenname ist optional.

Formular Eenutzerregistrierung

Zur Anforderung eines kostenlosen Aktivierungsschllssels zum Testen geben Sie die
ocbligatorischen Daten bitte unten ein und klicken auf Registrieren.
Felder in fett sind obligatorisch.

| Wichtige Angaben  Optionale Angaben |

Benutzername:

E-Mail-Adresse:

Firmenname:

{* Online registrieren ) [ Abbrechen ) [ Registrieren |
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4  Auf dem Tab Optionale Angaben konnen Sie zusédtzliche Informationen eingeben.

5 Kilicken Sie auf die Schaltfliche Registrieren, um die Informationen an Parallels zu senden.

An die angegebene E-Mail-Adresse wird umgehend ein kostenloser Test-Aktivierungsschliissel
gesendet.

Wenn Sie sich auf der Parallels-Website online registrieren mochten, klicken Sie auf die
Schaltfliche Online registrieren. Nach dem Ausfiillen und Einsenden des Online-Formulars
erhalten Sie per E-Mail einen kostenlosen Test-Aktivierungsschliissel.

Wenn Ihr kostenloser Test-Aktivierungsschliissel ablduft, benotigen Sie einen dauerhaften
Aktivierungsschliissel.

Anfordern eines dauerhaften Aktivierungsschliissels
So erwerben Sie einen Aktivierungsschliissel:

1 Wihlen Sie im Menii Hilfe die Option Produkt aktivieren aus.

2 Klicken Sie im Dialogfeld Produkt aktivieren auf Jetzt kaufen, um in den Online-Shop von
Parallels zu gelangen, wo Sie einen dauerhaften Aktivierungsschliissel erwerben kdnnen.
(http://www.parallels.com/de/store/)


http://www.parallels.com/de/store/
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Registrieren von Parallels Desktop

Nachdem Sie Thre Version von Parallels Desktop mit einem dauerhaften Aktivierungsschliissel
aktiviert haben, werden Sie zur Registrierung aufgefordert.

Wir empfehlen Thnen dringend, Thre Version von Parallels Desktop zu registrieren. Die
Registrierung ermdglicht Thnen Folgendes:
= Herunterladen und Installieren der neuesten Parallels Desktop-Updates

= Erstellen eines Backups des Produktschliissels auf dem Parallels-Webserver, um diesen
jederzeit wiederherstellen zu konnen

= Kontaktaufnahme zum Parallels-Supportteam

= RegelmiBiger Erhalt von Parallels-Nachrichten und -Ankiindigungen

Samtliche dieser Dienste, einschlieBlich des Produktschliissel-Backups, sind fiir registrierte
Benutzer von Parallels Desktop kostenlos.

Registrierungsvorgang

1 Geben Sie im Registrierungsdialog lhren Namen und Ihre E-Mail-Adresse in die
entsprechenden Felder ein, und geben Sie an, wo Sie Parallels Desktop verwenden mochten.

I I Parallels
Parallels Desktop®s fOr Mac
Wi el
m L ]
Ragistrianan S sich bal Paralels, Erhaiten Sia regeimalios Bilaiben Sio auf dam altuelsien Stand
urn automatische Updates zu edhalien und kostenlose Uipdates it den neuesten Yerbessanmoan
Mame
E-Mail
Tut Meapsndy. | TuWause w5
W Waberic Bben vee Paralleli fulsiien
LA Mehipegisineren | L o: |
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2 Wenn Sie in der Liste Zur Nutzung den Fintrag Bei der Arbeit auswihlen, werden Sie zum
Eingeben einiger zusétzlicher Informationen aufgefordert. Parallels benoétigt diese
Informationen, um mehr iiber seine Kunden zu erfahren und ihnen so die bestmdgliche
Software und den bestmdglichen Service bieten zu konnen.

E=Mail.

Zur Wwrzung: | Bei dor Arbeit 2]
1 Machwichren vee Parallels 2ulassen

Wi vigle Mact werden in lhiem Unbemehssen benuterh
[Ausmanien 5]
Wit vl Mact werden Se diedes Jahi vardud sieBelich afvichafTeat

i

3 Zum Registrieren von Parallels Desktop klicken Sie auf OK. Wenn Sie Thre Version von
Parallels Desktop nicht registrieren mochten, klicken Sie auf Nicht registrieren.

Hinweis: Der Registrierungsdialog wird nur einmal angezeigt. Wenn Sie Nicht registrieren
auswihlen, kdnnen Sie Parallels Desktop nicht zu einem spéteren Zeitpunkt registrieren.
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Aktualisieren auf Parallels
Desktop 5

Fiir das Upgrade von Parallels Desktop 3 oder 4 auf die Version 5 besuchen Sie bitte unseren
Parallels Online-Shop (http://www.parallels.com/de/store/). An die angegebene E-Mail-Adresse
wird umgehend ein Upgrade-Aktivierungsschliissel gesendet.

Hinweis: Parallels Desktop 2 kann nicht auf Parallels Desktop 5 aktualisiert werden.

Sie konnen Parallels Desktop 3 oder 4 auf jede lokalisierte Version von Parallels Desktop 5
upgraden. Zum Beispiel, falls Sie eine englische Version von Parallels Desktop 4 besitzen und
Sie mochten Thre Version auf die deutsche Version von Parallels Desktop 5 aktualisieren, dann
sollten Sie ein deutsches Upgrade erwerben, auf Threm Mac installieren und mit dem Upgrade-
Aktivierungsschliissel freischalten.

Vor dem Upgrade sollten Sie alle virtuellen Maschinen anhalten und die dltere Version von
Parallels Desktop beenden. Der Upgrade-Vorgang fiir Parallels Desktop entspricht der
Installation des Programms. Weitere Informationen finden Sie unter Installieren von Parallels
Desktop (S. 18).

Sie miissen die vorhergehende Version von Parallels Desktop vor dem Upgrade nicht entfernen:
Das Installationsprogramm entfernt die frithere Version vor der Installation von Parallels
Desktop 5 automatisch.

Aktivierungsschliissel fiir das Upgrade

Nach der Installation von Parallels Desktop 5 ist die Aktivierung mit einem Upgrade-
Aktivierungsschliissel erforderlich. Um den Aktivierungsprozess zu starten, wihlen Sie im Hilfe-
MeniiProdukt aktivieren und geben Sie Thren Aktivierungsschliissel und die bendétigten
Informationen im Aktivierungsfenster ein. Wenn Sie einen Upgrade-Aktivierungsschliissel fiir
Parallels Desktop 5 erworben haben, miissen Sie nachweisen, dass Sie einen giiltigen, dauerhaften
Aktivierungsschlussel fiir die Vorgangerversion besitzen:

=  Wurde die vorherige Version von Parallels Desktop mit einem dauerhaften Schliissel
aktiviert, miissen Sie nur den Upgrade-Schliissel eingeben.

= Wenn Sie Parallels Desktop mit einem Test-Aktivierungsschliissel aktiviert haben, werden
Sie zum Eingeben beider Schliissel aufgefordert: den Schliissel fiir die Vorgéngerversion
und den Upgrade-Schliissel fiir die Version 5.

=  Wenn Sie eine éltere Version von Parallels Desktop erworben haben, aber diese Version
gegenwartig nicht auf Threm Mac installiert ist, dann miissen Sie sie erst installieren bevor
Sie Parallels Desktop 5 installieren und dann aktivieren Sie die Version 5 mit beiden
Schliisseln: einen Upgrade-Aktivierungsschliissel und einen dauerhaften Schliissel fiir die
dltere Version .

Upgrade der Konfiguration der virtuellen Maschine und Update der Parallels Tools


http://www.parallels.com/de/store/
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Wenn Sie eine virtuelle Maschine starten, die mit einer fritheren Version erstellt wiirde, startet
der Upgrade-Prozess automatisch. Wihrend des Upgrades werden die Konfiguration der
virtuellen Maschine und die Parallels Tools gepriift. Die virtuelle Maschine kann nur nach ihrer
Aktualisierung in Parallels Desktop 5 verwendet.

Hinweis: In Linux-virtuellen Maschinen startet X Server nach dem Upgrade in manchen
Fillen nicht, so dass Sie die Parallels Tools im Textmodus manuell aktualisieren miissen.

Falls wéahrend des Upgrades Probleme auftreten, besuchen Sie bitte die Seite Upgrade-
Troubleshooting (www.parallels.com/support/pdfm5 upgrade-en US) oder verwenden Sie die
Online-Anleitung zu Problemlosung, der Thnen unter Hilfe > Anleitung zur Problemlésung zur
Verfligung steht.

Aktualisieren von Parallels Desktop

Parallels Desktop bietet eine Aktualisierungsfunktion, die Sie dabei unterstiitzt, [hre Installation
von Parallels Desktop auf dem neuesten Stand =zu halten. Sie koénnen die
Aktualisierungsfunktion nur verwenden, wenn Thr Computer mit dem Internet verbunden ist.

Die Suche nach Updates kann entweder automatisch oder manuell erfolgen.

= Es wird empfohlen, die automatische Aktualisierung zu aktivieren, damit Sie bei
Verfiigbarkeit von Updates benachrichtigt werden. Parallels Desktop sucht regelméfig nach
verfligbaren Updates und informiert Sie dariiber.

= Zusitzlich zur automatischen Aktualisierung koénnen Sie jederzeit die manuelle
Aktualisierung starten.

Automatische Aktualisierung

Zum Verwenden der automatischen Aktualisierungsfunktion muss Ihr Mac-Computer iiber eine
stabile Internetverbindung verfiigen.

Parallels Desktop ermoglicht Thnen, eine automatischen Suche nach Updates einzurichten und
die Haufigkeit zu bestimmen, mit der diese ausgefiihrt wird.

So richten Sie die automatische Suche nach Updates ein:

1 Starten Sie Parallels Desktop.
2 Wechseln Sie zu Parallels Desktop > Einstellungen, um den Tab Allgemein zu 6ffnen.

3 Im Bereich Allgemein koénnen Sie die erforderlichen Einstellungen definieren. Zum
Einrichten der automatischen Suche nach neuen Versionen definieren Sie einfach die
Suchfrequenz im Feld Nach Updates suchen. Das System kann einmal pro Tag, pro Woche
oder pro Monat nach neuen Updates suchen. Wenn diese Optionen festgelegt sind, greift
Parallels Desktop auf den Parallels-Update-Server zu und benachrichtigt Sie, sobald ein
Update verfiigbar ist. Wenn Sie die automatische Suche nicht benétigen, kdnnen Sie diese
auf einfache Weise ausschalten, indem Sie die Suchfrequenz auf Nie festlegen.

Das Suchen nach Updates nimmt einige Zeit in Anspruch. Wenn Sie nicht mochten, dass das
Fenster fiir die Suche auf Ihrem Desktop angezeigt wird, konnen Sie die Suche auch im
Hintergrund ausfiihren. Aktivieren Sie dazu die Option Suche im Hintergrund.


www.parallels.com/support/pdfm5_upgrade-en_US
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Im Bereich Allgemein konnen Sie auch eine manuelle Sofortsuche nach Updates ausfiihren.
Hierfiir klicken Sie auf die Taste Jetzt suchen. Die fiir [hre Version von Parallels Desktop
verfiigbaren Updates werden im Dialog Download angezeigt. Wéhlen Sie das/die Update(s)
aus, das/die Sie installieren mochten, und klicken Sie auf die Taste Download. Wenn Ihre
Version von Parallels Desktop aktuell ist, wird nur eine entsprechende Meldung angezeigt.

f :ﬂi: Y i_i- ﬁ' a ! . » EJ - |
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] Suche im Hintergrund
Updates automatisch herunterladen
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Jetzt suchen 0

i B klicken sie hier, um weitere Anderungen zu vermeiden. (" Abbrechen | Ok )

4  Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu speichern und den Dialog
zu schliefen.

Manuelle Aktualisierung

Mit Parallels Desktop konnen Sie auch zu jedem beliebigen Zeitpunkt manuell nach Updates
suchen.

So suchen Sie manuell nach Updates:

1 Starten Sie Parallels Desktop.

2 Wibhlen Sie im Menii Hilfe die Option Nach Updates suchen aus. Das Programm startet die
Suche nach Updates umgehend.

Wihrend Updater auf den Parallels-Update-Server zugreift und die verfiigbaren Updates mit
der installierten Version vergleicht, konnen Sie dieses Fenster ausblenden, indem Sie Suche
im Hintergrund auswéhlen.

3 Wenn eines oder mehrere Updates verfiigbar sind, werden diese im Fenster Parallels Update
aufgefiihrt. Wéhlen Sie das zu installierende Update aus, und klicken Sie auf Installieren.

Sie kénnen das Update auch herunterladen, indem Sie auf die Taste Download klicken. Zum
Andern des Download-Ordners geben Sie im Feld Download-Ordner den Pfad ein, oder
suchen Sie die Datei mithilfe der Taste Wahlen.
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Hinweis: Sie konnen das heruntergeladene Update spiter installieren, indem Sie dieses im
Finder suchen und das Installationsprogramm starten.

[oferer oo

&, Eine neue Version von Parallels Desktop ist verfiigbar.

Wenn Sie die Installation jetzt nicht durchflihren méchten, wihlen Sie zu
einem spateren Zeitpunkt “Nach Updates suchen™ im Ment “Hilfe™.

Update-Name | Version | Grolke |

L Parallels Desktop 5.0.4010 166.6 MB

Update for Parallels Desktop for Mac 5 German.

Download-Ordner: | /Users/Victirts/Desktop f Wahlen ... j

(Installieren) (Abbrechen )

4 Geben Sie Ihren Benutzernamen und Ihr Kennwort an, um die Installation zu starten, und
klicken Sie auf OK.

5 Folgen Sie den Anweisungen des Installationsprogramms von Parallels Desktop, um das
Update zu installieren.

Hinweis: Wenn das Fenster Programmkonflikt angezeigt wird, beenden Sie die in der Liste
angezeigten Programme, um mit der Installation fortzufahren.

6 Wenn das Update installiert ist, klicken Sie auf SchlieBen, um das Installationsprogramm zu
beenden.
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Entfernen von Parallels Desktop

So entfernen Sie Parallels Desktop:

1 Suchen und 6ffnen Sie die DMG-Installations-Imagedatei, die Sie zum Installieren von
Parallels Desktop verwendet haben. Klicken Sie inParallels Desktop deinstallieren.

Klicken Sie im Willkommen-Dialog in Fortfahren.

Wihlen Sie im Fenster Zu deinstallierende Komponenten auswahlen die Komponenten aus,
die Sie entfernen mochten, und klicken Sie in Deinstallieren.

* Parallels Desktop. Mit dieser Option wird Parallels Desktop von lhrem Computer
entfernt.

= Programm-Einstellungen. Mit dieser Option werden die Einstellungen von Parallels
Desktop, die Netzwerkeinstellungen sowie die Liste der registrierten virtuellen
Maschinen von IThrem Computer entfernt.

Hinweis: Beim Deinstallieren von Parallels Desktop werden die virtuellen Maschinen und
die zugehdrigen Dateien nicht vom Mac entfernt.

a0 Parallels Desktop deinstallieren

2u deinstallierende Komponenten auswahlen

O Einfuhrung Komponenten
© Deinstallationstyp

L Parallels Desktop
Deinstallation

Programm=Einstellungen
Zusammenfassu ng

Klicken 5ie auf Deinstallieren, um die Parallels Desktop
Software zu entfernen.

Wahlen Sie Programm-Einstellungen, um  die
Einstellungen von Parallels Desktop ebenfalls zu entfernen.
Samtliche Dateien lhrer wirtuellen Maschinen wnd die
Aktivierungsdaten verbleiben aufl der Festplatte,

(" Zurick ) { Deinstallieren
— nstATneTEn )

Bestitigen Sie im néchsten Dialog die Auswahl der zu deinstallierenden Komponenten,
indem Sie in Deinstallieren klicken.

4  Geben Sie Ihr Kennwort ein, wenn Sie dazu aufgefordert werden, und klicken Sie dann in
OK.

Das Deinstallationsprogramm entfernt Parallels Desktop von IThrem Mac.

Klicken Sie nach Abschluss der Deinstallation in  SchlieBen, um das
Deinstallationsprogramm zu beenden.
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Parallels Desktop ohne Installationsmedium entfernen

Parallels Desktop kann auch ohne Installations-CD iiber das Terminal entfernt werden.

So wird Parallels Desktop mit dem Terminal entfernt:

1 Offnen Sie das Terminal und geben Sie folgenden Befehl ein. Das Terminal ist
normalerweise iiber den Ordner /Programme/Dienstprogramme zugénglich.

# /Library/Parallels/Parallels\ Service.app/Contents/Resources/uninstaller._sh
desktop

Hinweis: Wenn die Zeile Password: angezeigt wird, miissen Sie das Kennwort des
Administrators eingeben.

2 Nachdem Parallels Desktop entfernt wurde, erscheint folgende Meldung:
[UN_PERCENT]:100[UN_OP]:Uninstall successful I[UN_MSG]:Removed Successfully
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KAPITEL 4

Grundregeln der Arbeit mit Parallels
Desktop

In diesem Kapitel
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Starten von Parallels Desktop

Offnen Sie zum Starten von Parallels Desktop im Finder den Ordner Programme, und
doppelklicken Sie auf Parallels Desktop.

o= TSYTIC
I?"n-;d Applications B iTunes
. & iWeb
’fﬂ Documents 7 iwork '06 »
W Mail
é Music {3 muCommander
— ‘. OmniOutliner
| pictures [ Parallels >

Wenn Sie Parallels Desktop starten, wird das entsprechende Symbol im Dock angezeigt.

So fiigen Sie das Symbol fiir Parallels Desktop zum Dock hinzu:

=  Wenn Parallels Desktop gerade geoffnet ist, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
dessen Symbol im Dock, und wéhlen Sie im Kontextmenii die Option Im Dock behalten aus.
Oder:

» Offnen Sie im Finder den Ordner Programme, und ziehen Sie das Symbol fiir Parallels
Desktop in das Dock.

Wenn Sie das Programm zum ersten Mal starten, wird das Willkommen-Fenster angezeigt, das
Sie beim Beginnen Threr Arbeit mit Parallels Desktop unterstiitzt.

Wenn Sie bereits einige virtuelle Maschinen in dieser Version von Parallels Desktop registriert
haben, wird beim Offnen von Parallels Desktop das Fenster VM-Verzeichnis (S. 36) angezeigt.
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Das Willkommen-Fenster

Wenn Sie Parallels Desktop das erste Mal starten, erscheint das Willkommensfenster. Dieses
Fenster erlaubt den schnellen Zugriff auf die am héiufigsten verwendeten Dialoge und
Assistenten von Parallels Desktop, was besonders bei den ersten Schritten mit Parallels Desktop
sehr hilfreich ist. Wenn Parallels Desktop ausgefiihrt wird, konnen Sie das Willkommensfenster
iber das Hilfe-Menti > Willkommen bei Parallels Desktop 6ffnen.

Wenn dieses Fenster spiter nicht mehr angezeigt werden soll, deaktivieren Sie einfach das
Kontrollkédstchen Beim Start einblenden in der linken unteren Ecke des Bildschirms. Beim
nichsten Start von Parallels Desktop wird der Dialog Parallels virtuelle Maschinen (S. 36)
angezeigt, wenn zwei oder mehrere virtuelle Maschinen in Parallels Desktop registriert sind
oder der Assistent Neue virtuelle Maschine (S. 74), wenn keine virtuellen Maschinen registriert
sind.

w B o

Neues Windows-Installation Virtuelle Maschinen Virtuelle Maschinen
Virtuede Masching mi Wingaws cdar importieren verwenden
mmw&k Sie kinnen virtuele Maschinen vor VWiien Sie eine Iher viruslen
erstalien und parniel zu Paraliels, Virtual PC, Viiware und Maschinen und arbefen Sie paraliel in
Lo VirtuaBox importeren. Wingcrws- und Mac-Programmen,

Sehen Sie sich die Video-Ttanien an

Im Willkommensbildschirm kénnen Sie zwischen folgenden Optionen auswéhlen:

] Neue Windows-Installation Mit dieser Option konnen Sie den Assistenten Neue
virtuelle Maschine (S. 74, S. 35) starten, um eine virtuelle Maschine mit einem Windows-,
Linux- oder Mac OS X-Betriebssystem zu erstellen.

= Virtuelle Maschinen importieren. Diese Option 6ffnet ein Finder-Fenster, in dem Sie
die virtuelle Maschine auswidhlen kdnnen, die Sie hinzufiigen. Es kann eine virtuelle
Maschine von Parallels, VMware, Microsoft Virtual PC oder VirtualBox sein. Falls Sie eine
virtuelle Maschine von Parallels 6ffnen, wird diese registriert und zu der Liste mit den
virtuellen Maschinen hinzufiigen. Falls Sie eine virtuelle Maschine eines anderen Herstellers
(VMware, Microsoft Virtual PC oder VirtualBox) 6ffnen, wird Parallels Transporter den
Konvertierungsprozess in das Parallels-Format starten. Weitere Informationen iiber Parallels
Transporter finden Sie im Parallels Transporter Benutzerhandbuch.

= Benutzen Sie lhre virtuelle Maschinen. Mit dieser Option kénnen Sie die Liste mit den
virtuellen Maschinen (S. 36) 6ffnen und eine virtuelle Maschine aus der Liste auswahlen.
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Hinweis: Dieses Meniielement erscheint bei mindestens einer virtuellen Maschine.

Bei Bedarf konnen Sie kurze Tutorials zu Parallels Desktop auf der Website von Parallels
6ffnen und anzeigen, indem Sie auf Sehen Sie sich die Video-Tutorien an klicken.

Assistent Neue virtuelle Maschine

Wenn keine virtuelle Maschinen vorhanden sind, kdnnen Sie Thre Arbeit in Parallels Desktop
mit dem Erstellen einer neuen virtuellen Maschine im Assistenten Neue virtuelle Maschine
beginnen.

Der Assistent bietet verschiedene Installationsmodi. Sie kénnen den Modus auswihlen, der
Ihren Anforderungen oder lhren Erfahrungen mit Parallels Desktop am besten entspricht.
Unabhingig von dem gewihlten Modus konnen Sie die Konfiguration Threr virtuellen Maschine
spater mithilfe des Dialogs Konfiguration der virtuellen Maschine dndern.

So erstellen Sie eine neue virtuelle Maschine:

1 Starten Sie Parallels Desktop und starten Sie den Assistenten fiir neue virtuelle Maschinen,

indem Sie im Menii auf Dateiund dann auf die Schaltfliche Neu ™ klicken oder klicken Sie
auf die Schaltfliche Plus unten in der Liste mit den virtuelle Maschinen von Parallels (S. 36).

2 In dem Fenster Einfilhrung klicken Sie auf Fortfahren und legen Sie den
Installationsdatentréger des Betriebssystem ein oder verbinden Sie die Installationsquelle an
Thren Mac.

3 Geben Sie im Fenster Erkennung des Betriebssystems die Quelle der Installationsdateien an,
und klicken Sie auf Fortfahren. Das Betriebssystem wird automatisch erkannt und Sie
werden gebeten, einen Benutzernamen und einen Windows-Produktschliissel (sofern Sie
Windows installieren) oder Kennwort an (falls Sie Linux installieren).

Falls das Betriebssystem nicht automatisch erkannt werden soll, klicken Sie auf Erkennung
tiberspringen. In diesem Fall wihlen Sie das Betriebssystem manuell aus und geben Sie den
Installationsmodus an. Sie koénnen zwischen den Installationsmodi Express, Typisch und
Eigene auswéhlen.

4 Nachdem Sie den Benutzernamen und andere Details fiir die Installation angegeben haben,
klicken Sie auf Fortfahren.

5 Bevor die Erstellung startet, konnen Sie zusétzliche Optionen festlegen, wie zum Beispiel
den Namen der virtuellen Maschinen, gemeinsam genutzte Ordner und gemeinsame Profile.
Klicken Sie abschlieBend auf Erstellen.

Hinweis: Um zusitzliche Einstellungen festzulegen, klicken Sie auf Weitere Optionen
oder Erweitert....

6 Der Assistent wird eine virtuelle Maschine basierend auf Ihren Einstellungen erstellen und
das Betriebssystem und Parallels Tools zu installieren.
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Grundlegendes zur
Benutzeroberflache

Diese Kapitel enthélt eine grundlegende Beschreibung der Benutzeroberfldchenelemente von
Parallels Desktop und ihrer Funktionen.

Liste mit den virtuellen Maschinen von Parallels

Die Liste mit den Parallels virtuelle Maschinen zeigt die in registrierten Parallels Desktop
virtuellen Maschinen an.

Hinweis: Wenn in Parallels Desktop keine virtuellen Maschinen registriert wurden, wird

die Liste mit den virtuellen Maschinen nicht angezeigt.

So 6ffnen Sie die Liste mit den Virtuellen Maschinen von Parallels:

Wihlen Sie im Menii Liste mit den virtuellen Maschinen.

Klicken Sie im Dock mit der rechten Maustaste auf das Symbol fiir Parallels Desktop und
wihlen Sie im Kontextmenii die Option Liste mit den virtuellen Maschinen aus.

Klicken Sie im Willkommensbildschirm (S. 34) auf die Option Virtuelle Maschinen
verwenden. Wenn keine virtuellen Maschinen vorhanden sind, wird der Assistent Neue
virtuelle Maschine (S. 74, S. 35) angezeigt.

Wenn Sie den Willkommensbildschirm deaktiviert haben, wird das Fenster bei jedem Start
von Parallels Desktop angezeigt.

Hinweis: Zum Deaktivieren des Willkommensbildschirm deaktivieren Sie einfach die
Option Beim Start einblenden in diesem Bildschirm.

- Tala Parallels virtuelle Maschinen

&) 4 Microsoft Windows XP (1) ’_
Template deMicrosoft Windows XP |
o) 9 Fedora 8 I
W A Windows 7 !

@) <2 UbuntuLinux 1 )

L+ |-
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Die Liste

Die Liste Virtuelle Maschinen von Parallels beinhaltet die komplette Liste mit den registrierten
virtuellen Maschinen und das Menii fiir die Verwaltung dieser Liste.

Uber die Liste mit den virtuellen Maschinen kénnen Sie folgende Aktionen ausfiihren:

= So offnen Sie eine virtuelle Maschine: Klicken Sie in der Liste auf den Namen einer
virtuellen Maschine, um das Fenster der virtuellen Maschine zu 6ffnen.
I -l 1
= So starten Sie eine virtuelle Maschine: Klicken Sie auf die Start-Schaltfliche

oder klicken Sie mit rechts auf die virtuelle Maschine und wihlen Sie im Kontextmeni
Start.

] Konfiguration von virtuellen Maschine bearbeiten (S.167) : Klicken
Sie mit rechts auf die virtuelle Maschine und wéhlen Sie im Kontextment Konfigurieren.

= Dateien der virtuellen Maschine auf dem Mac anzeigen: Klicken Sie mit rechts auf die
virtuelle Maschine und wihlen Sie im Kontextmenti In Finder anzeigen.

] Virtuellen Maschinen neu anordnen: Zichen Sie die virtuelle Maschine an die

gewlinschte Stelle.

= Eine virtuelle Maschine entfernen: (S. 241) Ziehen Sie die virtuelle
Maschine aus der Liste oder klicken Sie mit rechts auf eine virtuelle Maschine und wihlen
Sie im Kontextmenii Entfernen. Sie konnen sie spéter zur Liste wieder hinzufiigen.

. Virtuellen Maschinen farblich hervorheben: Klicken Sie mit rechts auf die virtuelle
Maschine und wihlen Sie im Kontextmenii die gewiinschte Farbe. In Finder wird das - pvm
Biindel der virtuellen Maschine mit derselben Farbe hervorgehoben.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf eine Vorlage fiir virtuelle Maschinen klicken (S. 242),
werden nicht genau dieselben Befehle angezeigt wie bei einer virtuellen Maschine. Die

| | |
Schaltfliche Start U ist nicht verfiigbar, da eine Vorlage nicht gestartet werden kann. Doch
Sie konnen die Optionen In eine virtuelle Maschine konvertieren oder die Option In virtuelle
Maschine bereitstellen wihlen.

Falls die Dateien fiir die virtuelle Maschine auf einem externen USB-Gerit oder Netzwerkserver
gespeichert wurden, wird das entsprechende Symbol rechts neben dem Namen der virtuellen
Maschine angezeigt.

Das Menii

Dieses Menii befindet sich in der linken unteren Ecke der Liste mit den Virtuellen Maschinen von
Parallels.

Meu ... r
Offnen ...

|
Importieren ...
Download ...
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Mithilfe dieses Menus konnen Sie:

= So erstellen Sie eine neue virtuelle Maschine: Klicken Sie auf die Schaltfliche ,
um den Assistenten Neue virtuelle Maschine (S. 74, S. 35) zu starten. Sie konnen auch auf

die Schaltfliche |~ klicken und in diesem Menii Neu wiihlen.
= Fiigen Sie eine existierende virtuelle Maschine zu der Liste hinzu: Klicken Sie auf die

Schaltfliche |~ und wihlen Sie im Menii Offnen um eine existierende virtuelle Maschine
hinzuzufiigen, die auf IThrem Mac, auf einem externen USB-Speichergerit oder auf einem
Netzwerk gespeichert wurde.

= Importieren Sie einen physischen Computer oder eine virtuelle Maschine: Klicken Sie

auf die Schaltfliche |~ und wihlen Sie im Menii Import, um mithilfe des Parallels
Transporters (S. 269) einen physischen Computer oder eine virtuelle Maschine (VMware,
Microsoft Virtual PC oder VirtualBox) in eine virtuelle Maschine von Parallels auf Threm
Mac zu migrieren.

= Laden Sie eine Virtual Appliance herunter: Klicken Sie auf die Schaltfliche '~ und
wihlen Sie im Menii Download. Die Seite mit dem Parallels Virtual Appliances-Verzeichnis
(http://ptn.parallels.com/en/ptn/dir) 6ffnet sich. Wéhlen Sie eine Virtual Appliance aus und
laden Sie sie herunter.


http://ptn.parallels.com/en/ptn/dir
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Hauptfenster der virtuellen Maschine

Wenn Sie eine virtuelle Maschine aus der Liste mit den virtuellen Maschinen von Parallels (S.
36) auswiahlen, wird das Hauptfenster der virtuellen Maschine gedffnet. Wenn Sie diese
virtuelle Maschine starten, wird das VM-Hauptfenster zum Fenster des Gastbetriebssystems und
damit zum Bildschirm fiir die virtuelle Maschine. Sie konnen die GroBe des Fensters der
virtuellen Maschine dndern, indem Sie an der Rechte unteren Ecke ziehen. Die
Bildschirmauflosung dndert sich automatisch in Windows (angefangen bei Windows 2000) und
in den meisten Linux-Betriebssystemen wenn die Parallels Tools installiert sind (S. 95).

anon - Windows XP 3 - Parallels Deiktop =)

Symbolleiste

Bildschirm
Statusleiste
L&) DER'E=I8"
Das Fenster der virtuellen Maschine besteht aus drei Teilen:
= Symbolleiste - Schaltflichen zur Verwaltung der virtuellen Maschine und ihr
Erscheinungsbild.
. Bildschirm - Bildschirm der virtuellen Maschine.
= Statusleiste - Objekte zur Verwaltung der Gerdte der virtuellen Maschine und zum

Andern des Darstellungsmodus und des Status der virtuellen Maschine. Weitere
Informationen finden Sie im Abschnitt Statusleiste (S. 43).

Wenn ein Gastbetriebssystem ausgefiihrt wird, konnen Sie fiir das Fenster des
Gastbetriebssystems ~ zwischen ~mehreren  Darstellungsmodi  auswiéhlen:  Ausfiihrliche
Informationen zu den Darstellungsmodi finden Sie unter Andern des Darstellungsmodus (S.
119).

Symbolleiste

Die Parallels Desktop-Symbolleiste verfiigt iiber Schaltflichen fiir die am héaufigsten
verwendeten Befehle. Dazu gehoren das Starten, Stoppen und Verwalten der virtuellen
Maschine sowie die Anpassung der Darstellung.
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—
Um die Symbolleiste anzuzeigen, klicken Sie auf die Schaltfliche - in der oberen rechten
Ecke des Fensters der virtuellen Maschine.

Die meisten Schaltflichen in der Symbolleiste sind erst nach dem Starten der virtuellen
Maschine aktiviert. Wenn Sie auf eine Schaltfliche in der Symbolleiste klicken, wird diese als
gedriickt angezeigt.

© QO 06 £ - 0 O &

Start Ausschalten  Standby Konfigurieren  Snapshots verwalten  Zuricksetzen  Pause  Vollbild  Koharenz

Die Standardtasten in der Symbolleiste sind folgende:

@ Start. Mit dieser Schaltfliche starten Sie eine virtuelle Maschine, die nicht
ausgefiihrt wird oder sich im Pausen- oder Standby-Modus befindet.

Hinweis: Wenn Sie auf diese Schaltfliche klicken, wéhrend die virtuelle Maschine
ausgefiihrt wird, verlieren Sie moglicherweise sdmtliche nicht gespeicherten Daten. Um die
virtuelle Maschine auszuschalten, sollten Sie innerhalb des momentan installierten
Gastbetriebssystems die Option zum Herunterfahren wéhlen. Sie konnen auch die Schaltflache

O

Ausschalten zur Symbolleiste hinzufiligen.

G Standby. Mit dieser Schaltflache kénnen Sie die virtuelle Maschine fiir einen
gewissen Zeitraum in Standby schalten. Wenn Sie den Hostcomputer neu starten miissen,
konnen Sie die virtuellen Maschinen voriibergehend in Standby schalten und die Ausfiihrung
nach dem Neustart einfach fortsetzen.

7 Konfigurieren. Mit dieser Schaltflache konnen Sie den Dialog Konfiguration
der virtuellen Maschine 6ffnen.

L3 |

‘DY Vollbild. Mit dieser Schaltfliche konnen Sie den Vollbildmodus fiir die
virtuelle Maschine aktivieren. Um in den Fenstermodus =zuriickzukehren, driicken Sie
Option(Alt)+Enter. Die Tastenkombination fiir die Aktivierung und Deaktivierung des
Vollbildmodus kann im Dialog Einstellungen des Meniis Parallels Desktop geéndert werden.

- = Coherence. Mit dieser Schaltfliche konnen Sie die virtuelle Maschine in den
Coherencemodus schalten.

Sie konnen der Symbolleiste auf einfache Weise neue Schaltflichen hinzufiigen: Klicken Sie
einfach mit der rechten Maustaste auf die Symbolleiste, wéhlen Sie im Kontextmenii die Option
Symbolleiste anpassen (S. 45), und ziehen Sie die gewiinschten Elemente in die Symbolleiste.
Wenn Sie héufig mit Snapshots arbeiten, konnen Sie auch eine oder mehrere der drei Snapshot-
Schaltfliachen in die Symbolleiste ziehen:



Grundregeln der Arbeit mit Parallels Desktop 4

m Pause.Mit dieser Schaltfliche konnen Sie die virtuelle Maschine
unterbrechen. Eine Pause ist z. B. sinnvoll, wenn Sie die Ressourcen, die diese virtuelle
Maschine fiir das Gastbetriebssystem verwendet, schnell freigeben mochten.

o Neustart. Mit dieser Schaltfliche konnen Sie das vollstindig geladene
Gastbetriebssystem neu starten. Diese Schaltfliche ist nur fiir Windows virtuelle Maschinen
verfiigbar, auf denen die Parallels Tools installiert sind. Eine Liste der Windows-
Gastbetriebssysteme, die iiber eine Unterstiitzung fiir die Parallels Tools verfligen, finden Sie im
Abschnitt Uberblick iiber die Parallels Tools (S. 96).

|§St0pp. Mit dieser Schaltfliche konnen Sie die virtuelle Maschine stoppen, wenn
diese nicht korrekt ausgefiihrt wird und sich nicht ausschalten lésst.

@ Abgesicherter Modus. Mit dieser Schaltfliche konnen Sie die virtuelle
Maschine im abgesicherten Modus ausfiihren.

i I Snapshot erstellen. Mit dieser Schaltflache konnen Sie einen Snapshot fiir die
virtuelle Maschine erstellen.

i l Zuriick zu Snapshot. Mit dieser Schaltfliche konnen Sie die Anderungen
riickgéngig machen, die Sie seit dem letzten Snapshot vorgenommen haben.

i I Snapshot-Manager. Mit dieser Schaltfliche 6ffnen Sie den Snapshot-Manager.
Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt Arbeiten mit Snapshots (S. 254).

=
Um die Symbolleiste auszublenden, klicken Sie auf die Schaltfliche = in der oberen rechten
Ecke des Fensters der virtuellen Maschine.

Sie konnen eine virtuelle Maschine auch iiber das Parallels Desktop-Menii verwalten. Weitere
Informationen zu den Meniioptionen finden Sie im Abschnitt Meni (S. 42).

Statusleiste

Die Statusleiste zeigt die Gerdtesymbole der virtuellen Maschine sowie die Meniis flir die
Verwaltung des Darstellungsmodus und dem Status der virtuellen Maschine an. Mit den
Gerdtesymbolen in der Statusleiste konnen Sie die Gerite einfach verbinden oder trennen.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Gerdtesymbol, und wihlen Sie im Kontextmenti
die gewiinschte Option. Den Darstellungsmodus und den Status der virtuellen Maschine kdnnen

- . . I -
Sie liber das jeweilige Menii Darstellung @D und virtuelle Maschine lm entsprechend
verdandern.
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Weitere Informationen zu den Funktionen der Statusleiste finden Sie im Abschnitt Statusleiste
(S. 43).

Menus

Die Parallels Desktop-Meniis bieten Zugriff auf alle Steuerungsmoglichkeiten, die fiir Parallels
Desktop und die zugehorigen virtuellen Maschinen verfligbar sind. Die Meniis werden in der
Mac OS X-Meniileiste angezeigt.

Es gibt die folgenden Meniis:

= Das Menii Parallels Desktop zeigt den Dialog Uber Parallels Desktop an und erméglicht das
Festlegen der Einstellungen (S. 45).

] Datei: Hier konnen Sie eine neue virtuelle Maschine erstellen oder eine existierende
virtuelle Maschine aus der Liste mit den virtuellen Maschinen entfernen. Importieren: Dieser
Befehl ermoglicht Thnen, virtuelle Maschinen zu 6ffnen, die nicht in Parallels Desktop
registriert sind (S. 109). Download: Dieser Befehl ermdglicht Thnen Virtual Appliances (S.
111) aus dem Internet herunterzuladen. Sie kénnen auch eine virtuelle Maschine klonen oder
sie in eine Vorlage (S. 242) konvertieren.

= Das Menii Darstellung enthdlt Befehle fiir das Wechseln zwischen den unterschiedlichen
Darstellungsmodi: Vollbild-, Coherence-, Modalitits- und Fenstermodus. Sie kdnnen auch
die Anzeige der Symbolleiste und des Desktop des Windows-Gastbetriebssystems anpassen,
Clips und Screenshots Threr virtuellen Maschine erstellen.

= Das Mendii Virtuelle Maschine ermdglicht Thnen die Verwaltung der virtuellen Maschine, die
Konfiguration der virtuellen Maschine, die Erstellung von Snapshots, die Installation von
Parallels Tools und Parallels Internet Security in der virtuellen Maschine und die
Komprimierung der virtuellen Maschine.

* Das Menii Gerate ist nur verfiigbar, wenn die virtuelle Maschine ausgefiihrt wird. Uber
dieses Menii konnen Sie bestimmte Gerdte und gemeinsam genutzte Ordner zur Laufzeit
konfigurieren. In dem Menii Gemeinsame Ordner konnen Sie Ordner (S. 153) gemeinsam
auf Mac OS X und Threm Gastbetriebssystem benutzen. In dem Menii Tastatur konnen Sie
Tastatur-Kurzbefehle in dem Gastbetriebssystem emulieren.

»  Uber das Menii Fenster konnen Sie das Programmfenster auswihlen, das im Vordergrund
angezeigt werden soll. Das Menii vereinfacht die Navigation zwischen den virtuellen
Maschinen.

= Das Menii Hilfe 6ffnet das Parallels Desktop Hilfe-Center, wo Sie das Produkt aktivieren
und registrieren konnen, das Willkommen-Fenster (S. 34) 6ffnen konnen, priifen kénnen, ob
Updates verfligbar sind und Probleme mitteilen kdnnen.

Dock-Symbol Kontextmenii

Das Parallels Desktop Dock-Symbol enthédlt ein Kontextmenii mit einer Reihe an niitzlichen
Befehlen.Klicken Sie einfach mit der rechten Maustaste auf das Parallels Desktop-Symbol, um
dieses Menii zu 6ffnen.
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Statusleiste

Die Statusleiste besteht aus drei Teilen:

= die Gerite der virtuellen Maschine
= das Menii Darstellungsmodus H
= das Status-Menii der virtuellen Maschine u

Die Gerate der virtuellen Maschine

In der Statusleiste der virtuellen Maschine finden Sie eine Liste mit den Gerdten, die mit Ihrer
virtuellen Maschine verbunden sind. Die Liste ist nur verfiigbar, wenn die virtuelle Maschine
ausgefithrt wird. StandardmiBig ist die Liste mit den Gerdten der virtuellen Maschine

ausgeblendet. Um die Liste anzuzeigen, klicken auf den Pfeil nach links E[ neben der

Schaltflache Konfigurieren .

Folgende Gerédte werden in der Statusleiste mit Symbolen vertreten:

= Tastatur i

= Diskettenlaufwerk t‘

= CD/DVD-ROM (C]

= Festplatte o

= Netzwerk-Adapter R
=  Soundkarte g
=  USB-Controller i

= gemeinsame Ordner =

= gserieller Port

= Parallel-Port

Wenn das Symbol @ in der Statusleiste angezeigt wird, sind die Parallels Tools in der
virtuellen Maschine installiert.

Wenn ein Gerit zur Laufzeit verbunden oder getrennt werden kann (wie dies bei den meisten
Geriten der Fall ist), dann stehen die jeweiligen Optionen im Kontextmenii des Gerdts zur
Verfiigung. Klicken Sie auf ein Gerdtesymbol, um das zugehorige Kontextmenii anzuzeigen,
und wiéhlen Sie den Befehl. Die unten stehende Abbildung zeigt das Kontextmenii flir das
CD/DVD-ROM-Laufwerk.
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¥ pri-tools-win.iso
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Reale CD/DVD P
Image einbinden ...

Konfigurieren ...

AuBlerdem konnen Sie CDs und DVDs oder entsprechende Images mit dem CD/DVD-ROM-
Laufwerk der wvirtuellen Maschine verbinden sowie Disketten-Images mit dem
Diskettenlaufwerk verbinden. Ziehen Sie dazu die erforderliche Imagedatei iiber das Symbol fiir
das CD/DVD-ROM-Laufwerk in der Parallels Desktop-Statusleiste. Weitere Informationen
finden Sie im Abschnitt Andern der Konfiguration zur Laufzeit. (S. 143)

Um Gerite zur Konfiguration der virtuellen Maschine hinzuzufiigen oder zu entfernen, klicken

Sie auf die Schaltfliche Konfigurieren X . Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt
Gerite hinzufiigen und entfernen.

Das Menii Darstellungsmodus

Den Darstellungsmodus der virtuellen Maschine kdnnen Sie der das Menii Darstellungsmodus
EE' in der Statusleiste d&ndern. Das Menii ist nur verfiigbar, wenn die virtuelle Maschine
ausgefiihrt wird. Um in den Coherencemodus zu wechseln, klicken Sie auf die Coherence @

Um in einen anderen Darstellungsmodus zu wechseln, klicken Sie auf den Pfeil nach unten |~
neben der Schaltflaiche Coherence und wéhlen Sie den gewiinschten Darstellungsmodus aus dem
Menii. Ausfiihrliche Informationen zu den Darstellungsmodi finden Sie unter Andern des
Darstellungsmodus (S. 119).

Das Status-Menii der virtuellen Maschine

- . . [+ . . ) .

Uber das Status-Menii der virtuellen Maschine in der Statusleiste, konnen Sie den

Status der virtuellen Maschine dndern und die virtuelle Maschine starten, ausschalten oder in

Standby setzen. Verwenden Sie die Statusleiste der virtuellen Maschine, um den Status zu
2

andern

= die virtuelle Maschine zu starten, wenn sie gestoppt wurde
= die virtuelle Maschine in Standby zu setzen, wenn sie ausgefiihrt wird

= die virtuelle Maschine fortzusetzen, wenn sie in Standby oder im Ruhezustand ist

Sie konnen auch auf den Pfeil nach unten klicken |~ (neben dem Status-Menii der virtuellen
Maschine) und den gewiinschten Befehl aus dem Menii auswéhlen.
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Anpassen der Symbolleiste

Um die Darstellung der Symbolleistenclemente anzupassen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die Symbolleiste, und wihlen Sie im Kontextmenii den gewiinschten Befehl:

Symbol & Text. Wahlen Sie diese Option, wenn fiir die Tasten in der Symbolleiste das
Symbol und der Text angezeigt werden sollen.

Nur Symbol. Mit dieser Option werden die Tasten in der Symbolleiste nur als Symbole
angezeigt.

Nur Text. Mit dieser Option werden die Tasten in der Symbolleiste nur als Text angezeigt.

Kleine Symbole verwenden. Mit dieser Option werden die Tasten in der Symbolleiste in einer
kleineren Version angezeigt.

Symbolleiste anpassen. Mit diesem Befehl 6ffnen Sie den Bereich fiir die
Symbolleisteneinstellungen. Siehe Beschreibung unten.

Um die Zusammenstellung und die Darstellung der Tasten in der Symbolleiste anzupassen,
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Symbolleiste, und wihlen Sie im Kontextmenii
den Befehl Symbolleiste anpassen. Mit diesem Befehl o6ffnen Sie den Bereich fiir die
Symbolleisteneinstellungen. Dort kénnen Sie Folgendes tun:

neue Tasten zur Symbolleiste hinzufiigen, indem Sie sie aus dem Einstellungsbereich in die
Symbolleiste ziehen

Tasten aus der Symbolleiste entfernen, indem Sie sie aus der Symbolleiste in den dem
Einstellungsbereich ziehen

Trennlinien zur Symbolleiste hinzufiigen, indem Sie sie aus dem Einstellungsbereich in die
Symbolleiste ziehen

Zwischenrdume zur Symbolleiste hinzufiigen, indem Sie sie aus dem Einstellungsbereich in
die Symbolleiste ziehen

die aktuelle Zusammenstellung von Tasten durch die Standardzusammenstellung ersetzen,
indem Sie diese in die Symbolleiste zichen

in der Liste Einblenden den Darstellungsmodus fiir die Tasten in der Symbolleiste
auswihlen

Klicken Sie auf Fertig, um die Anderungen zu iibernehmen, die Sie im Bereich fiir die
Symbolleisteneinstellungen vorgenommen haben.

Konfiguration der Parallels Desktop-
Einstellungen

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie die Parallels Desktop-Einstellungen mithilfe des
Dialogs Einstellungen konfigurieren konnen. Sie 6ffnen diesen Dialog, indem Sie im Meni
Parallels Desktop den Befehl Einstellungen wéhlen.
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Aligemeine Einstellungen

In dem Bereich Allgemein in den Parallels Desktop-Einstellungen kénnen Sie:

= den Standardspeicherort fiir die Ordner festlegen, in denen die Dateien von virtuellen
Maschinen gespeichert werden

= ausgeblendete Meldungen zuriicksetzen

=  Verbose-Protokollierung aktivieren

Hinweis: Die Einstellungen in diesem Fenster konnen fiir jeden Benutzer des physischen
Computers separat vorgenommen werden.

CEela Allgamein
i £ L L ) mm
' Vet 3 e s
Allgemein | Erscheinungsbild Tastatur und Maus  USE  Netowerk Speicher Sicherhein Sprache iFhome

e

Standardverzeichnis fur virtuelle Maschinen:

o IVolumes /My Book /Parallels /Virtual Machines TI‘

[ ! Detaillierte Protokoll-Machrichten verwenden

Protokall-Nachrichten untersuitzen Sie bei der Behebung van
auftretenden Problemen, aber sie reduzieren sie die Performance

[ Ausgeblendere Meldengen Zurdckserzen

Dée Gbeer die Option “Diese Meldung nichs mehr anzeigen” deaktivierten Fey
Meldungen werden wisder gingeblendet. -

I 4" Klicken Sie hier, um weitere Anderungen zu vermeiden. [" Abbrechen oK

Andern des Standardordners fiir virtuelle Maschinen

Das Feld Standardverzeichnis fiir virtuelle Maschinen zeigt das Standardverzeichnis an, in dem
Parallels Desktop die Dateien und Ordner von allen virtuellen Maschinen speichert, die Sie auf
dem Thr Mac erstellen. Sie konnen den Standardspeicherort dndern, indem Sie in diesem Feld
den Pfad zu einem anderen Verzeichnis eingeben oder auf die Taste Wahlen klicken und zum
gewiinschten Verzeichnis navigieren. Nachdem Sie einen neuen Standardspeicherort festgelegt
haben, werden alle neu erstellten virtuellen Maschinen in dem Verzeichnis gespeichert, das Sie
im Feld Standardverzeichnis fiir virtuelle Machinen angegeben haben. Die Dateien von bereits
vorhandenen virtuellen Maschinen werden davon nicht betroffen: Sie verbleiben im
urspriinglichen Standardverzeichnis.

Verbose-Protokollierung aktivieren

Wiéhrend dem Ausfiihren erstellt Parallels Desktop automatisch Protokolldateien, die von dem
Parallels-Support zur Problembehebung und zur Verbesserung des Produkts verwendet werden
konnen. Wenn Sie die Option Detaillierte Log-Nachrichten verwenden auswihlen, erstellt
Parallels Desktop detailliertere Protokolldateien. Diese Protokolldateien konnen fiir das
Support-Team von Parallels hilfreich sein, bendtigen aber mehr Festplattenplatz und reduzieren
geringfiigig die Performance des Systems.

Zuriicksetzen von ausgeblendeten Meldungen
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Einige Fenster von Parallels Desktop und den <Assistenten> verfiigen {iber die Option Diese
Meldung nicht mehr anzeigen. Bei Auswahl dieser Option wird das entsprechende Fenster nicht
mehr angezeigt, wenn Sie denselben Vorgang spiter noch einmal durchfiihren. Uber die Taste
Ausgeblendete Meldungen zuriicksetzen konnen Sie sdmtliche Fenster und Meldungen der
<Assistenten> zuriicksetzen, so dass sie bei Durchfiihrung des jeweiligen Vorgangs wieder
angezeigt werden.

Wenn die Einstellungen von Parallels Desktop vor weiteren, nicht authorisierten
Anderungen geschiitzt werden sollen, klicken Sie am unteren Rand des Fensters auf das

Ll
Schloss-Symbol J.rj' . Wenn spiter irgendein Benutzer die Vorgaben in einem Bereich der
Einstellungen von Parallels Desktop &ndern mochte, wird das Administrator-Kennwort
abgefragt.
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Mit der Schaltflache Standard wiederherstellen konnen Sie fur alle
Optionen im Bereich Tastatur und Maus die Standardeinstellungen
wiederherstellen.

Einstellungen fiir das Erscheinungsbild im Bereich Erscheinungsbild der Parallels Desktop-

Einstellungen konnen Sie das Erscheinungsbild des Parallels Desktop-Symbols wéhlen und die
Animation fiir Aktionen definieren, die Sie in Parallels Desktop durchfiihren.

Hinweis: Die Optionen auf dieser Registerkarte konnen fiir jeden Benutzer Thres Mac-
Computers individuell konfiguriert werden.

ir "amn Erscheinungsbild
s s He ) L iy WEOS
el et | N £ 1 — ® b o]
Allgemesn ' Drscheinungsbild | Tastatur und Maus  USE  Netzwerk Speicher Sicherheil  Sprache  [Phone
Dock-Symbal: | Live-Screenshot cal
In Koharenz den Start-Button verwenden
# Meldungen bewegt einblenden
Ubergang Vollbildmadus: | Cube o
Animieren: W Fenster der wirtuellen Maschine
[ Ubergang ru Coherence und Cryital
Pl Ubergang Modalitat
m&[andb-.r urnd Fortserren
M Aktionen mit Snapshots
Fenster schlieBen
Animation {
Langsam Sehrell 7
i "! Klicken Sie hier, um weitere Anderungen zu vermeiden " Abbrechen [ -

Dock-Symbol

Diese Option definiert, welche Art von Symbol im Dock angezeigt wird, wenn Parallels
Desktop geodffnet ist. Die folgenden Arten von Symbolen sind verfiigbar:

= Parallels Desktop. Im Dock wird das standardméBige Parallels Desktop-Symbol
angezeigt.
= Live-Screenshot. Wenn Sie diese Art auswihlen, erscheint als Dock-Symbol ein Live-

Screenshot des VM-Fensters.

Hinweis: Im Coherence-Modus konnen Sie unabhingig vom Erscheinungsbild des Dock-
Symbols auf dieses Symbol klicken, um das Start-Menii von Windows aufzurufen.

Wenn Sie die Option Start-Symbol in Coherence verwenden auswihlen, wird Parallels Desktop
im Coherence (S. 146)-Modus das Start-Symbol im Dock anzeigen. Wenn Sie auf dieses
Symbol klicken, erscheint das Windows Start-Menii.
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Hinweis: Im Darstellungsmodus Crystal (S. 150) wird das Start-Symbol nicht angezeigt.

'

Wihlen Sie die Option Bei Benachrichtigungen hiipfen, wenn das Parallels Desktop-Symbol im
Dock "hiipfen" soll, wenn es eine neue Benachrichtigung in der virtuellen Maschine gibt.

Ubergang Vollbildmodus

Mit dieser Option konnen Sie den Animationseffekt festlegen, der angezeigt wird, wenn der
Vollbildmodus fiir eine virtuelle Maschine aktiviert bzw. deaktiviert wird. Folgende Optionen
sind verfiigbar: Deaktiviert, Ausblenden, Zoom, Reveal, Slide, Warp, Cube, Switch oder Flip.

Animieren

Diese Gruppe von Optionen definiert das Animationsverhalten fiir bestimmte Aktionen in
Parallels Desktop:

= Fenster der virtuellen Maschine. Wihlen Sie diese Option, um das Fenster der
virtuellen Maschine zu animieren, wenn es gedffnet und wenn die virtuelle Maschine
gestoppt oder in den Standby-Modus gesetzt wird. Diese Animation verlangsamt unter
Umstidnden die Performance Thres Computers.

= Ubergang zu Coherence und Crystal. Wihlen Sie diese Option, um beim Ubergang
zwischen Coherence- und Crystal-Modus eine Animation anzuzeigen. Deaktivieren Sie
dieses Markierungsfeld, wenn beim Wechsel zum Coherence- oder zum Crystal-Modus
keine Animation angezeigt werden soll.

. Ubergang Modalitat. Wihlen Sie diese Option, um beim Ubergang zwischen
Modalitdts- und Fenstermodus eine Animation anzuzeigen. Deaktivieren Sie dieses
Markierungsfeld, wenn beim Wechsel zum Modalitdtsmodus keine Animation angezeigt
werden soll.

. Standby und Fortsetzen. Wihlen Sie diese Option, um eine Animation anzuzeigen,
wenn der Standby-Modus fiir eine virtuelle Maschine aktiviert bzw. deaktiviert wird.
Deaktivieren Sie das Markierungsfeld, wenn dabei keine Animation angezeigt werden soll.

= Aktionen mit Snapshots. Wihlen Sie diese Option, um fiir die Aktionen im
Zusammenhang mit Snapshots Animationen anzuzeigen. Deaktivieren Sie das
Markierungsfeld, wenn dabei keine Animation angezeigt werden soll.

= Fenster schlieRen. Wihlen Sie diese Option aus, um wihrend des Schliefens des
Fensters der virtuellen Maschine eine Animation durchzufiihren. Deaktivieren Sie das
Markierungsfeld, wenn dabei keine Animation angezeigt werden soll.

Fenster-Animationsgeschwindigkeit

Legen Sie mit dem Regler die Geschwindigkeit der Animation fest. Dies betrifft alle
Animationen, die auf der Registerkarte festgelegt wurden.
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Wenn die Einstellungen von Parallels Desktop vor weiteren, nicht authorisierten
Anderungen geschiitzt werden sollen, klicken Sie am unteren Rand des Fensters auf das

I\
Schloss-Symbol Jﬂ . Wenn spéter irgendein Benutzer die Vorgaben in einem Bereich der

Einstellungen von Parallels Desktop &ndern mochte, wird das Administrator-Kennwort
abgefragt.
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Einstellungen fur Tastatur und Maus

Im Bereich Tastatur & Maus der Parallels Desktop-Einstellungen kénnen Sie Tastaturkurzbefehle
fiir bestimmte Befehle festlegen.

Hinweis: Die Tastaturkurzbefehle konnen fiir jeden Benutzer Ihres Mac-Computers
individuell konfiguriert werden.

. e Tastatur und Maus

L St s G (B == S
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Allgemein Erscheinengsbild ' Tastatur und Maus | USE  Metzwerk Speicher Sicherheit Sprache iPhone

Profil: | Generic ! :] [ Profile bearbeiter ... |
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Die Option Sprache wechseln ist standardméBig aktiviert und ermoglicht Thnen, in Threm Mac
und Thren Windows-basierten virtuellen Maschinen mit derselben Tastenkombination das
Tastaturlayout zu wechseln. Wenn Sie zum Beispiel mit der Tastenkombination Cmd+Leertaste
das Tastaturlayout in Threm Mac wechseln, konnen Sie dieselbe Tastenkombination in
Windows-basierten virtuellen Maschinen verwenden.

Hinweis: Dieses einheitliche Wechseln des Tastaturlayouts ist nur in Windows-basierten
virtuellen Maschinen verfiligbar, in denen Parallels Tools (S. 95) installiert sind.

Konfiguration von Tastaturkurzbefehlen

Die Liste Doppelklick in Kurzbefehle zur Bearbeitung dient dazu, die Kurzbefehle zu
konfigurieren, mit denen bestimmte Aktionen ausgefiihrt werden. Mit dieser Liste kdnnen Sie
die Mac OS X-Kurzbefehle jenen Windows-Kurzbefehlen zuordnen, die in virtuellen Maschinen
von Parallels Desktop dhnliche Aktionen bewirken.
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Die Kurzbefehle gliedern sich in zwei Gruppen: Kurzbefehle fiir die Verwaltung der Parallels
Desktop-Software und Kurzbefehle fiir das Arbeiten in virtuellen Maschinen. Kurzbefehle fiir
Parallels Desktop konnen nicht hinzugefiigt oder entfernt werden. Kurzbefehle fiir virtuelle

Maschinen hingegen koénnen iiber die Taste Hinzufiigen e hinzugefiigt und iiber die Taste

Entfernen__ | entfernt werden.

Klicken Sie zum Hinzufligen eines Kurzbefehls auf die Taste Hinzufiigen a und geben Sie die
Regel fiir die Ubertragung der Tastenkombination an.

=  Benutzen Sie im Feld Von die Tasten, um Zusatztasten zu den Tastaturkurzbefehlen des Mac
hinzufligen und geben Sie die erforderliche Taste in das leere Feld ein.

= Geben Sie in das Feld Nach den Tastaturkurzbefehl auf dem PC ein, auf den der Mac-
Kurzbefehl tibertragen werden soll. Sie kénnen die Tasten fiir Zusatztasten benutzen und die
Taste in das leere Feld eingeben oder iiber die Pfeiltaste die gewiinschte Taste auf dem PC
auswihlen.

Von: Shift+Cmd

'i:l.h'l'lsrl:hnlr A V0 w Al ) SEEmds

Mach
# umschalt( ~ Crd ) & Win I Al ) -

Loschen | " Abbrechen |
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Zur Konfiguration einer Zuordnungsregel eines Kurzbefehls doppelklicken Sie darauf und
bearbeiten ihn durch Eingabe der neuen Tastenkombination.

Wichtig: Es gibt Kurzbefehle auf dem Mac, denen in Windows keine Kurzbefehle entsprechen;
So konnen Sie z. B. die Taste F11 oder die Kombination FntF11 benutzen, um den Mac OS
Desktop mit Exposé einzublenden, doch in Windows gibt es keine Tasten oder
Tastenkombinationen zur Ausfiihrung dieses Vorgangs, da es in Windows kein Exposé gibt.

Das Markierungsfeld System-Kurzbefehle von Mac OS X aktivieren (standardmiaflig aktiviert)
ermdglicht Thnen, beim Arbeiten mit virtuellen Maschinen in Parallels Desktop die Standard-
Kurzbefehle (F9/F10/F11/F12) sowie die benutzerdefinierten Kurzbefehle fir Mac OS X zu
verwenden.

Verwenden von Profilen

StandardméBig verfiigt Parallels Desktop iiber vier Profile, in denen jeweils die
Tastenkombinationen fiir eines der folgenden Betriebssysteme enthalten sind:

=  Windows

= Linux

= MacOS X

= Standard (fiir andere Gastbetriebssysteme)

Beim Erstellen oder Registrieren einer virtuellen Maschine wird dieser virtuellen Maschine das
zum Gastbetriebssystem passende Profil zugewiesen.

Bei Bedarf konnen Sie ein eigenes Profil erstellen und Ihrer virtuellen Maschine zuweisen.
Klicken Sie zum Erstellen eines eigenen Tastatur-Profils oder zur Bearbeitung von vorhandenen
Profilen auf die Taste Profile bearbeiten. Das Fenster zur Bearbeitung von Profilen wird
angezeigt.

Tastatur- und Mausprofile hinzufugen oder entfernen

Prafile i
Generic !

Kkl U
Linux

Mac 05 X

Ity Prroo e ¥

* -

Virtuellen Maschinen Profile zuweisen

Virtuelle Mazchine Profil
Micrasoft Windaws XP (1) Windows
Template deMicrosoft Windows XP (1) Windows

Fedora 8 Liriax

 ork O




Grundregeln der Arbeit mit Parallels Desktop 54

Klicken Sie auf Hinzufiigen a , um ein neues Profil hinzuzufiigen. Geben Sie im Fenster
Basisprofil wahlen einen Namen fiir das neue Profil ein und wihlen Sie das Basisprofil aus der
Liste. Nachdem das Profil erstellt wurde, {ibernehmen Sie die Anderungen mit einem Klick auf
OK, kehren zum Bereich Tastatur und Maus der Einstellungen von Parallels Desktop zuriick,

wihlen das neue Profil in der Liste Profile aus und konfigurieren die Tastaturkurzbefehle nach
Bedarf.

Wenn Sie ein vorhandenes, selbst erstelltes Profil entfernen mochten, wihlen Sie es aus und

klicken auf die Taste Entfernen

Wenn Sie ein vorhandenes Profil duplizieren oder umbenennen mochten, wiahlen Sie es aus,

klicken auf die Taste | | und wihlen im Menii dann die gewiinschte Aktion aus.

Hinweis: Nur selbst erstellte Profile kdnnen umbenannt oder entfernt werden.

In diesem Fenster konnen Sie auch Profile virtuellen Maschinen zuweisen.

So wird das einer virtuellen Maschine zugewiesene Profil gedndert:

1 Wihlen Sie in der Tabelle Virtuellen Maschinen Profile zuweisen die gewiinschte virtuelle
Maschine aus.

2 Klicken Sie in der Spalte Profile auf das entsprechende Profilfeld, um die Liste der
verfiigbaren Profile anzuzeigen. Wihlen Sie dann das Profil aus, das dieser virtuellen
Maschine zugewiesen werden soll.

3 Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu iibernehmen.

Emulieren des Klickens mit der rechten Maustaste

Um bei Miusen, die keine rechte Maustaste besitzen, einen rechten Mausklick zu emulieren,
gehen Sie folgendermalien vor:

= Aktivieren Sie das Markierungsfeld Fiir Rechtsklick, und legen Sie die Tastenkombination
fest, mit der ein Klicken mit der rechten Maustaste in der virtuellen Maschine emuliert
werden soll.

= Aktivieren Sie das Markierungsfeld Klicken und Maustaste gedriickt halten, und legen Sie
fest, nach welcher Zeit ein Gedriickthalten als Klicken mit der rechten Maustaste
interpretiert werden soll. Schieben Sie dazu den Regler an die gewiinschte Position zwischen
Verzogerung:

Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu iibernehmen, oder auf Abbrechen, um die
Anderungen zu verwerfen.
Wiederherstellen der Standardeinstellungen

Mit der Taste Standard wiederherstellen konnen Sie fiir alle Optionen in diesem Bereich die
Standardeinstellungen wiederherstellen.
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Wenn die Einstellungen von Parallels Desktop vor weiteren, nicht authorisierten
Anderungen geschiitzt werden sollen, klicken Sie am unteren Rand des Fensters auf das

I\
Schloss-Symbol Jﬂ . Wenn spéter irgendein Benutzer die Vorgaben in einem Bereich der

Einstellungen von Parallels Desktop &ndern mochte, wird das Administrator-Kennwort
abgefragt.
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USB-Einstellungen

Im Bereich USB der Parallels Desktop-Einstellungen koénnen Sie festlegen, wie mit USB-
Geriten verfahren werden soll, die an Thren Mac angeschlossen werden.

[ USE

R = LA e N Y @ H

¥ 1zt ~ |  mm »
Allgemein Erscheinungsbild Tastatur und Maus | USE | Netrwerk Speicher Sicherheit Sprache iPhone

Eei Erkennung eines USB-Gerins
() Mit meinem Mac verbinden
() Mit der aktiven viruellen Maschine verbinden
=) Nachfragen

Permanente Zuweisungen:

USE-Cerit vierbinden mit
LISE Multimedia Keyboard Camputer
Apple Bluetaath USE Host Cantraller Camputer
+ .-'_;x
Il ¥ 1
i “," Klicken Sie hier, um weitere Anderungen zu vermaiden Abbrechen "'- O ‘J'

Allgemeines Verhalten

Sie haben folgende Moglichkeiten, um festzulegen, wie mit einem neuen USB-Gerét verfahren
wird, das an den [hr Mac angeschlossen wird:

= Mit dem lhr Mac verbinden. Wenn Sie diese Option wihlen, wird das an den Thr Mac
angeschlossene USB-Gerit in den Thr Mac eingebunden.

= Mit der aktiven virtuellen Maschine verbinden. Mit dieser Option wird ein an den Thr Mac
angeschlossenes USB-Gerét automatisch mit der virtuellen Maschine verbunden, die gerade
auf dem Ihr Mac ausgefiihrt wird. Wenn keine virtuelle Maschine ausgefiihrt wird, wird das
USB-Gerit mit dem priméren Betriebssystem verbunden.

= Nachfragen. Mit dieser Option koénnen Sie jedes Mal, wenn Sie ein USB-Gerit an den Thr
Mac anschlieBBen, die Art der gewiinschten Verbindung auswéhlen.

Permanente Zuweisungen

Sie haben auch die Moglichkeit, fiir bestimmte USB-Gerdte permanente Zuweisungen
vorzunehmen. Diese Zuweisungen werden in der Liste Permanente Zuweisungen angezeigt.

So fiigen Sie eine neue Zuweisung hinzu:
T
1 Klicken Sie auf die Taste Hinzufiigen || unterhalb der Liste Permanente Zuweisungen.
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2 Klicken Sie in der Spalte USB-Gerét auf das Geratefeld, um ein USB-Gerit aus der Liste
auszuwdahlen.

3 Doppelklicken Sie in der Spalte Verbinden mit auf das Zielfeld, um die Liste der verfiigbaren
Ziele zu 6ffnen. Wihlen Sie die virtuelle Maschine aus, mit der Sie dieses Gerét verbinden
moOchten. Wenn Sie dieses Gerdt mit dem Ihr Mac verbinden mochten, wéhlen Sie
Computer.

Hinweis: Zur Verwendung des USB-Gerits in einer virtuellen Maschine miissen Sie
eventuell benétigte Treiber im Gastbetriebssystem installieren. Erforderliche Treiber
erhalten Sie beim Hersteller des betreffenden Gerites.

4 Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu iibernehmen.

Hinweis: Sie konnen bis zu acht USB 2.0-Gerite und bis zu acht USB 1.1-Gerate mit einer
virtuellen Maschine verbinden.

Die Zuweisung lésst sich dndern, indem Sie {iber die Felder USB-Gerat und Verbinden mit das
Gerit und das Ziel bearbeiten.

Um eine vorhandene Zuweisung zu loschen, wihlen Sie sie in der Liste Permanente

Zuweisungen aus und klicken auf die Taste Entfernen

Weitere Informationen zur Verwendung von USB-Geriéten in virtuellen Maschinen Verbinden
von USB-Geraten mit einer virtuellen Maschine (S. 140).

Wenn die Einstellungen von Parallels Desktop vor weiteren, nicht authorisierten
Anderungen geschutzt werden sollen, klicken Sie am unteren Rand des Fensters auf das

Schloss-Symbol [l u‘ . Wenn spéter irgendein Benutzer die Vorgaben in einem Bereich der
Einstellungen von Parallels Desktop #&ndern mochte, wird das Administrator-Kennwort
abgefragt.
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Netzwerkeinstellungen

Im Bereich Netzwerk der Parallels Desktop-Einstellungen konnen Sie die Netzwerkeinstellungen
fiir Parallels Desktop und Thre virtuelle Maschinen konfigurieren.

[ Eal Netzwerk
o Y TN |- %3 "
i e > @ B

NI;;;IH Erscheinungsbild Tastatwer und Maus  USB |ﬂﬂ:muk Speicher Sicherhein Sprache iFhone

Verbindungstyp: | Shared Network 3

in den Systemeinstellungen anzeigen
¥ DHCP-Server aktivieran

Startadresse: 10.211.55.1
Endadresse: 10.211.55.254
Subnetzmaske: 255.255.255.0

Subnetz: 10.211.55.0

Port-Weiterleitungsliste:

Eingangsport  Port=Typ IP=-Adresse Llelport

(" swndard wiederherstelien )

1
i |" Klicken Sie hier, um weitere Anderungen Tu vermeiden, [ Abbrechen | r 0K \|

Sie konnen festlegen, aus welchem IP-Adressbereich Ihren virtuellen Maschinen IP-Adressen
zugewiesen werden, je nachdem, ob sie im Netzwerkmodus Shared Network (S. 233) oder im
Netzwerkmodus Host-exklusives Netzwerk (S. 236)betrieben werden.

So bearbeiten Sie die Host-only-Netzwerkeinstellungen:

1 Wihlen Sie in der Liste Verbindungstyp den Eintrag Host-only-Netzwerk.

2 Wihlen Sie In Systemeinstellungen anzeigen, falls Sie mochten, dass der Parallels Host-
exklusive Netzwerkadapter in den Netzwerkeinstellungen Thres Mac erscheint.

3 Wihlen Sie die Option DHCP-Server aktivieren, um den Parallels-DHCP-Server zu
aktivieren. Dieser Server weist den virtuellen Maschinen, die im Host-exklusives
Netzwerkmodus ausgefiihrt werden, automatisch IP-Adressen aus dem IP-Adressbereich zu,
den Sie in den entsprechenden Feldern unterhalb dieser Option definieren.

4 Konfigurieren Sie bei Bedarf die Startadresse und die Endadresse, und legen Siec die
Subnetzmaske fest.

Weitere Informationen zur Konfiguration der Host-only-Netzwerkparameter finden Sie unter
Host-only-Netzwerk (S. 236).
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So bearbeiten Sie die Shared Network-Einstellungen:

1 Wibhlen Sie in der Liste Verbindungstyp den Eintrag Shared Network.

2 Wihlen Sie In Systemeinstellungen anzeigen, falls Sie mdochten, dass der Parallels Shared
Netzwerkadapter in den Netzwerkeinstellungen Thres Mac erscheint.

3 Wihlen Sie die Option DHCP-Server aktivieren, um den Parallels-DHCP-Server zu
aktivieren. Dieser Server weist den virtuellen Maschinen, die im Shared Network-Modus
ausgefithrt werden, automatisch IP-Adressen aus dem IP-Adressbereich zu, den Sie in den
entsprechenden Feldern unterhalb dieser Option definieren.

4 Konfigurieren Sie bei Bedarf die Startadresse und die Endadresse, und legen Sie die
Subnetzmaske fest.

Weitere Informationen zur Konfiguration der Shared Network-Einstellungen finden Sie
unter Shared Network (S. 233).

Die Werte fiir Startadresse und Endadresse legen die erste und die letzte IP-Adresse fest, wobei
die erste IP-Adresse normalerweise dem DHCP-Server zugewiesen wird. Die zweite Adresse
wird normalerweise dem Gastbetriebssystem zugewiesen. Alle anderen Adressen werden den
virtuellen Maschinen zugewiesen. Alle Adressen des definierten IP-Adressbereichs sollten zum
selben Subnetz gehoren.

Port-Weiterleitung in Shared Network

Normalerweise ist es nicht moglich, von externen Computern aus auf virtuelle Maschinen
zuzugreifen, die im Shared Network-Modus betrieben werden. Die Port-Weiterleitung
ermOglicht Computern im lokalen Netzwerk und im Internet, Daten auf andere virtuelle
Maschinen zu iibertragen, die den Shared Network-Modus verwenden. Die Daten, die an den
spezifischen Port auf Thr Mac gesendet werden, werden an einen spezifischen Port Ihrer
virtuellen Maschine weitergeleitet, entsprechend der Port-Weiterleitungsregel.

So fiigen Sie eine neue Port-Weiterleitungsregel hinzu:

1 Klicken Sie unterhalb der Port-Weiterleitungstabelle auf die SchaltflacheHinzufiigen a
2 Gehen Sie in dem Fenster, das angezeigt wird, folgendermalien vor:

= Geben Sie im Feld Port-Typ den Port-Typ an, der beim Herstellen von
Netzwerkverbindungen verwendet werden soll. Sie kdnnen zwischen den Port-Typen
TCP und UDP wihlen.

= Geben Sie im Feld Eingehender Port die Portnummer fiir Ihr Mac an, die Sie fiir den
Datentransfer verwenden mdchten.

= Geben Sie im Feld IP-Adresse die IP-Adresse Threr virtuellen Maschine an.

= Legen Sie im Feld Zielport den Port der virtuellen Maschine fest, an den die Daten
iibertragen werden sollen.

Port-Typ: | TCP :
Eingangsport
IP=Adresse

Zielport

" Abbrechen ) 0K )
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3 Klicken Sie auf OK, um die Regel zu iibernehmen.

Wenn die Regel hinzugefiigt wurde, verwenden Sie die folgende IP-Adressen-Kombination fiir
externe Verbindungen Threr virtuellen Maschine: <lhre Mac-IP -Adresse>:<Quell-
Port>.

TCR

TCP B
40

TEP
41 TGP

&0

Um eine vorhandene Port-Weiterleitungsregel zu bearbeiten, wihlen Sie sie in der Tabelle Port-

Weiterleitungsliste aus, klicken Sie auf die Schaltfliche Bearbeiten "4 , und bearbeiten Sie im

angezeigten Fenster die ndtigen Parameter.

Um eine vorhandene Port-Weiterleitungsregel zu 16schen, wihlen Sie sie in der Tabelle Port-

Weiterleitungsliste aus, und klicken Sie auf die Schaltfliche Entfernen .

Wiederherstellen der Standardeinstellungen

Mit der Taste Standard wiederherstellen konnen Sie fiir alle Optionen in diesem Bereich die
Standardeinstellungen wiederherstellen.

Wenn die Einstellungen von Parallels Desktop vor weiteren, nicht authorisierten
Anderungen geschiitzt werden sollen, klicken Sie am unteren Rand des Fensters auf das

1l
Schloss-Symbol Jki . Wenn spéter irgendein Benutzer die Vorgaben in einem Bereich der
Einstellungen von Parallels Desktop dndern mochte, wird das Administrator-Kennwort
abgefragt.
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Speichereinstellungen

Im Bereich Speicher der Parallels Desktop-Einstellungen konnen Sie festlegen, wie viel
physischen Arbeitsspeicher (RAM) das System fiir alle virtuellen Maschinen, die auf Threm Mac
ausgefiihrt werden, maximal reserviert.

Ls M) Speicher
L f=st = < |m=y 5
Allgemein  Erscheinungsbild Tastatur und Maus  USE  Metzwerk [Speicher’ Sicherheit Sprache iPhone

Reservierter Arbeitsspeicher fur Parallels Desktop und virtuelle Maschinen

=) Automatisch
Speicher awtEung for beste Performance oplmenen.

() Manuell

EO6 MEB

(" Abbrechen | [ OK

I 4" Klicken Sie hier, um weitere Anderungen zu vermeiden.

StandardméBig ist die Option Automatisch ausgewéhlt. In diesem Fall wird der Arbeitsspeicher,
der allen laufenden virtuellen Maschinen zur Verfligung steht, unter Beriicksichtigung der
folgenden Faktoren automatisch berechnet:

=  Menge an Arbeitsspeicher, die auf Ihrem Macintosh-Computer installiert ist

=  Menge an Arbeitsspeicher, die Mac OS X fiir den Betrieb benotigt

Der zugewiesene Arbeitsspeicher wird von allen laufenden virtuellen Maschinen gemeinsam
genutzt. Die Menge an Arbeitsspeicher, die einer bestimmten virtuellen Maschine zur

Verfligung steht, konnen Sie in der Konfiguration der virtuellen Maschine auf der Registerkarte
Allgemein (S. 168) konfigurieren.

Sie konnen das Standardverhalten neu definieren und die Menge an Arbeitsspeicher, die fiir alle
aktiven virtuellen Maschinen zur Verfligung steht, manuell festlegen. Wéhlen Sie dazu die
Option Manuell, und legen Sie den gewiinschten Wert in einer der folgenden Weisen fest:

= Verschieben Sie den Schieberegler, oder

= verwenden Sie die Drehfeldpfeile, oder

= geben Sie den Wert direkt in das Feld ein.

Wenn die Einstellungen von Parallels Desktop vor weiteren, nicht authorisierten
Anderungen geschiitzt werden sollen, klicken Sie am unteren Rand des Fensters auf das

i
Schloss-Symbol J—ﬂ . Wenn spiter irgendein Benutzer die Vorgaben in einem Bereich der
Einstellungen von Parallels Desktop &ndern mochte, wird das Administrator-Kennwort
abgefragt.
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Sicherheitseinstellungen

In dem Bereich Sicherheit in den Parallels Desktop-Einstellungen kénnen Sie einige Parallels
Desktop-Aktionen fiir Nicht-Administratoren einschranken.

Lo B Sicherheit

i S el L G Y i e

1 ‘ﬁl - ﬂ (Ui — ' E, | »l
Allgemein Erscheinungsbild Tastatur und Maws  USE  Netzwerk Speicher Sicherheit | Sprache iPhone

Kennwort erforderlich flr:

Meue virtuelle Maschine erstellen
Varhandene virtuelle Maschine hinzufugen
Virtuelle Maschine entfernen

Virtuelle Maschine oder Vorlage klonen oder konvertieren f?\
l‘l\l Klicken Sie hier, um weitere Anderungen zu vermeiden. (" Abbrechen | 0K
Sie konnen folgende Aktionen einschranken:
. Erstellen einer neuen virtuellen Maschine. Sie miissen das Administratorkennwot
eingeben, um eine virtuelle Maschine zu erstellen. (S. 74)
. Hinzufigen einer vorhandenen virtuellen Maschine. Sie miissen das

Administratorkennwort angeben, um eine existierende virtuelle Maschine zu der Liste mit
Parallels virtuelle Maschinen hinzuzufiigen (S. 109).

= Entfernen einer virtuellen Maschine. Sie miissen das Administratorkennwort angeben,
um eine existierende virtuelle Maschine aus der Liste mit Parallels virtuelle Maschinen zu
entfernen (S. 241).

= Klonen oder konvertieren Sie eine virtuelle Maschine oder eine Vorlage. Sie miissen das
Administratorkennwort angeben, um eine virtuelle Maschine zu klonen (S. 239), , um eine
Vorlage zu erstellen, um eine Vorlage in eine virtuelle Maschine zu konvertieren und um
eine Vorlage auf eine virtuelle Maschine anzuwenden (S. 242).

Wenn die Einstellungen von Parallels Desktop vor weiteren, nicht authorisierten
Anderungen geschiitzt werden sollen, klicken Sie am unteren Rand des Fensters auf das

i
Schloss-Symbol Jg . Wenn spéter irgendein Benutzer die Vorgaben in einem Bereich der
Einstellungen von Parallels Desktop &ndern mochte, wird das Administrator-Kennwort
abgefragt.

Spracheinstellungen

Der Bereich Sprache ermoglicht Thnen, das Verhalten von virtuellen Maschinen mit
gesprochenen Befehlen zu steuern. Die folgenden Sprachbefehle sind verfiligbar:

Befehl Beschreibung

Start Startet eine virtuelle Maschine.

Schaltet eine virtuelle Maschine in Standby.
Standby

Schaltet eine virtuelle Maschine aus.
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Ausschalten

Pause

Stopp

Zuriicksetzen

Snapshot

Screenshot
erstellen

Clip
erstellen

Wechsel in
Coherencemodu
s

Wechsel
Vollbildmodus

in

Wechsel
Fenstermodus

in

Konfiguration
bearbeiten

Neu
Offnen

Download

Uber
Parallels
Desktop

Parallels Tools

installieren

Problem
berichten

Offnen

Verzeichnis
offnen

Unterbricht eine virtuelle Maschine.

Stoppt eine virtuelle Maschine.

Setzt eine virtuelle Maschine zuriick.
Offnet das Fenster Snapshot-Manager.

Erstellt einen Screenshot des Gastbetriebssystem-Fensters und legt ihn auf dem Mac
OS X-Schreibtisch ab.

Erstellt einen Clip.

Wechselt in den Coherencemodus.

Wechselt in den Vollbildmodus.

Wechselt in den Fenstermodus.

Offnet den Dialog Konfiguration der virtuellen Maschine.

Erstellt eine neue virtuelle Maschine.
Offnet eine virtuelle Maschine.

Ermoglicht Thnen, eine VM-Appliance der Webseite

http://www.parallels.com/en/ptn/dir herunterzuladen.

Offnet das Menii Uber Parallels Desktop.

von

Startet die Installation der Parallels Tools in der aktiven virtuelen Maschine.

Offnet das Fenster Parallels Problembericht.

Offnet eine existierende virtuelle Maschine und registriert sie in Parallels Desktop.

Offnet das Fenster Parallels virtuelle Maschinen.
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Um Sprachbefehle zu aktivieren, wahlen Sie Sprachbefehle aktivieren:

a0 n Sprache
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Allgemein Erscheinungsbild Tastatur und Maus  USE  Netzwerk Speicher Sicherheit | Sprache | iPhone

Cesprochene Bafehle aktivieren

Continue

Download

Configure

Install Toals

Make Clip

Make Screenshot
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About Parallels Desktop 1

Systemeinstellung Sprache zur Feinginstellung werwenden

[ Syste meinstellungen offnen ... y f",l\

d-'-| Klicken Sie hier, um weitere Anderungen zu vermeiden. (" Abbrechen | (0K

Damit Sie eine virtuelle Maschine erfolgreich durch Sprachbefehle steuern koénnen, muss
Folgendes sichergestellt sein:

= Das Fenster der virtuellen Maschine ist aktiv.
= Die Spracheinstellungen (auf dem entsprechenden Tab der Mac OS X-Systemeinstellungen)

sind korrekt abgestimmt.

Wenn die Spracheinstellungen nicht korrekt abgestimmt sind, wird die Warnmeldung *Zur
Aktivierung dieser Option aktivieren Sie Speakable Items in den
Systemeinstel lungen” angezeigt.

Um die Spracheinstellungen zu abzustimmen, klicken Sie auf Systemeinstellungen 6ffnen.

Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu iibernehmen, oder auf Abbrechen, um die
Anderungen zu verwerfen.

Wenn die Einstellungen von Parallels Desktop vor weiteren, nicht authorisierten
Anderungen geschiitzt werden sollen, klicken Sie am unteren Rand des Fensters auf das

Ll
Schloss-Symbol ‘Ei . Wenn spiter irgendein Benutzer die Vorgaben in einem Bereich der
Einstellungen von Parallels Desktop &ndern mochte, wird das Administrator-Kennwort
abgefragt.
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iPhone-Einstellungen

Im Fenster iPhone der Einstellungen von Parallels Desktop konnen Sie externe Verbindungn mit
Parallels Desktop und den zugehdrigen virtuellen Maschinen iiber das iPhone zulassen.

an iPhane

Verbindungen von IPhone zulassen
Weraenden Sie andrg starovedioy als Benutrernamen und 1030019129 als Server

wm won der Applikation Parallels Mobile aut eine Verbindung mit Parallels Devktop
herrustetien, Perallels Mobile bannen Sie koitentst im App Store herunterladen

' '.| ! Klicken Sie hier, um weitere Anderungen zu vermeiden . .“'E‘”"Ff“.'" . oK )

Wenn das Programm Parallels Mobile eine Liste der auf dem Mac verfligbaren Konten anzeigen
soll, wihlen Sie Liste der Konten auf Inrem Mac an Parallels Mobile senden.

Weitere Informationen iiber Parallels Mobile und die Benutzung von iPhone zur Verwaltung
Threr virtuellen Maschinen finden Sie unter Virtuelle Maschinen per iPhone verwalten (S. 250).

Wenn die Einstellungen von Parallels Desktop vor weiteren, nicht authorisierten
Anderungen geschiitzt werden sollen, klicken Sie am unteren Rand des Fensters auf das

i\
Schloss-Symbol 'L'i . Wenn spéter irgendein Benutzer die Vorgaben in einem Bereich der
Einstellungen von Parallels Desktop &dndern mochte, wird das Administrator-Kennwort
abgefragt.
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Einstellungen aktualisieren

Im Fenster Update der Einstellungen von Parallels Desktop kénnen Sie vorgeben, wie hdufig das
Programm nach Updates sucht.

Hinweis: Die Einstellungen in diesem Fenster konnen fiir jeden Benutzer des physischen
Computers separat vorgenommen werden.

- N Update
o] o Lol B & i -
A T T —
Aligemein  Erschebnungsbeld Tastatur und Maus  USB  Netpwerk Speicher Sicherheit Sprache iPhone

™ Nach Updates suchen: | Einmal pro Woche T'I

] Suche im Hintérgrund

Updates automatisch herunterladen

Letzte Profung: jJuly 20, 200% 1:48:10 PM GMT+04:00

| T ———r——_
Jetzt suchen U

I I glicken sie hier, um weitere Anderungen zu vermeiden. " Abbrechen | [ OK )

Der Abschnitt Nach Updates suchen gibt vor, wie die Software Parallels Desktop
aktualisiert wird. StandardméBig sucht Parallels Desktop einmal pro Woche nach verfiigbaren
Updates, sofern das Programm Parallels Desktop ausgefiihrt wird und Ihr physischer Computer
mit dem Internet verbunden ist. Sie konnen das Zeitintervall fiir die Suche nach Updates dndern,
indem Sie in der Liste Nach Updates suchen die gewiinschten Option auswéihlen. Folgende
Optionen sind verfiigbar:

= Einmal pro Tag. Wihlen Sie diese Option, wenn Parallels Desktop tdglich nach Updates
suchen soll.

= Einmal pro Woche. Wihlen Sie diese Option, wenn Parallels Desktop wochentlich nach
Updates suchen soll.

= Einmal pro Monat. Wihlen Sie diese Option, wenn Parallels Desktop monatlich nach
Updates suchen soll.

Die Suche nach Updates nimmt einige Zeit in Anspruch. Wenn Sie nicht mochten, dass das
Fenster der Suche auf dem Desktop angezeigt wird, konnen Sie die Suche auch im Hintergrund
ausfithren. Markieren Sie dazu die Option Suche im Hintergrund.

Markieren Sie die Option Updates automatisch herunterladen, wenn alle verfiigbaren Updates
sofort und ohne Anzeige des Download-Fensters heruntergeladen werden sollen.

AulBlerdem haben Sie jederzeit die Moglichkeit, manuell nach Updates zu suchen. Klicken Sie
dazu auf die Taste Jetzt suchen.

=  Wenn fiir Ihre Version von Parallels Desktop Updates zur Verfligung stehen, werden sie im
Download-Fenster angezeigt. Wihlen Sie die Updates, die installiert werden sollen, und
klicken Sie auf die Taste Download.

= Befindet sich Thre Version von Parallels Desktop auf dem aktuellsten Stand, wird eine
entsprechende Meldung eingeblendet.
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Wenn die Einstellungen von Parallels Desktop vor weiteren, nicht authorisierten
Anderungen geschiitzt werden sollen, klicken Sie am unteren Rand des Fensters auf das

I\
Schloss-Symbol Jﬂ . Wenn spéter irgendein Benutzer die Vorgaben in einem Bereich der

Einstellungen von Parallels Desktop &ndern mochte, wird das Administrator-Kennwort
abgefragt.
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Feedback-Einstellungen

Uber das Feedback-Fenster konnen Sie am Kunden-Feedback-Programm von Parallels

teilnehmen.
Ao Feedback
o = L 5 = S BN

raar =5 -
Allgemein  Erscheinungsbild Tastatur und Maus  USE  Metzwerk Speicher Sicherheit Sprache iPhone

VEMDESSErn 318 PAraIels LesKiop aurcn | elinanme an unsersm sundaen-
Feedback-Programm. Dank lhrer Teilnahme konnen wir die Effizienz und
Benutzerfreundlichkeit von Parallels Desktop verbessern.

Wenn Sie an dem Pragramm teilnehmen, werden anonyme Daten uber die
Hardware-Konfiguration Ihres Mac und der virtuellen Maschinen erfasst und

wAR Tair ¥ii Tair an Darsllale ilkarrrsAnsn
() Am Kunden-Feedback -Programm teilnehmen
® Nein danke

Alle privaten Daten wie lhr Mame, lhre E- Mail- Adresse oder Telefonnummer
werden nicht erfasst.

Informieren Sie sich dber das Kunden-Feedback-Programm auf unserer o
Website.

i '] Klicken Sie hier, um weitere Anderungen zu vermelden. " Abbrechen | (0K

Wenn Sie an diesem Programm teilnehmen, erfasst Parallels Informationen iiber Thren
Host-Computer und die Konfiguration der virtuellen Maschinen. Anhand dieser Informationen
koénnen wir das Produkt noch besser an Thren Bedarf anpassen.

Bei Teilnahme werden folgende Arten von Daten erfasst:

= Hardware-Konfiguration des Ihr Mac

= Software-Konfiguration des Thr Mac und der virtuellen Maschinen (Namen und Versionen
der darin installierten Betriebssysteme und Software-Programme)

= Konfigurationsdateien der virtuellen Maschinen

Private Daten wie Ihr Name, Ihre E-Mail-Adresse, Telefonnummer und Tastatureingaben
werden nicht erfasst.

Weitere Informationen finden Sie auf der Seite des Kunden-Feedback-Programms auf der
Website von Parallels (klicken Sie auf den Link in diesem Fenster).

Wenn die Einstellungen von Parallels Desktop vor weiteren, nicht authorisierten
Anderungen geschiitzt werden sollen, klicken Sie am unteren Rand des Fensters auf das

1
Schloss-Symbol 'J-i . Wenn spéter irgendein Benutzer die Vorgaben in einem Bereich der
Einstellungen von Parallels Desktop &ndern mochte, wird das Administrator-Kennwort
abgefragt.
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KAPITEL 5

Einrichten einer virtuellen Maschine

Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie eine neue virtuelle Maschine erstellen und ein
Gastbetriebssystem darauf installieren. Es umfasst einen Uberblick iiber den Prozess sowie
detaillierte Anweisungen.

In diesem Kapitel
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Installieren von Parallels TOOIS ........cocuiiirieiieieeee et 95
Hinzufiigen einer vorhandenen virtuellen Maschine...........ccccocoeevierinieneninenieeeeeee, 109
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Uberblick

Im Allgemeinen gehdren zur Erstellung einer virtuellen Maschine die folgenden Schritte:

1

Erstellen einer neuen VM-Konfiguration. Dieser Schritt entspricht dem
Zusammenbauen eines realen Computers aus unterschiedlichen Hardwarekomponenten. Der
Assistent Neue virtuelle Maschine (S. 75) unterstiitzt Sie dabei. In den Modi Express,
Typisch oder Eigen erstellt der Assistent Neue virtuelle Maschine eine virtuelle Maschine
mit der fiir das ausgewahlte Gastbetriebssystem typischen Konfiguration. Weitere Details zu
den Installationsmodi finden Sie unter, , und . (S. 76)

Installation eines Gastbetriebssystems. Nachdem Sie die Hardware der virtuellen
Maschine konfiguriert haben, benétigen Sie ein Betriebssystem zur Steuerung dieser
Hardware. Um ein Betriebssystem auf Ihrer virtuellen Maschine zu installieren, sollten Sie
den Installationsdatentridger oder ein Image davon in das CD/DVD-ROM-Laufwerk der
virtuellen Maschine einlegen — ganz wie bei der Installation eines Betriebssystems auf einem
physischen Computer. Eine Liste der unterstiitzten Gastbetriebssysteme finden Sie unter
Unterstiitzte Gastbetriebssysteme (S. 71).

Fir Windows 2003, Windows XP, Windows Vista, Windows 7, Ubuntu Linux, Fedora
Linux, Fedora Core 5 Linux und Red Hat Enterprise Linux virtuelle Maschinen, bietet der
Assistent Neue virtuelle Maschine einen besonderen Express-Modus, der automatisch das
gewiinschte Gastbetriebssystem in der neu erstellten virtuellen Maschine installiert.
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3 Installation der Parallels Tools unter dem Gastbetriebssystem. Parallels Tools sind fiir
die meisten Windows- und Linux-Betriebssysteme verfligbar und kann ganz einfach in Ihrer
virtuellen Maschine installiert werden. Weitere Informationen finden Sie unter Installieren
von Parallels Tools (S. 95).

Nach diesen Schritten konnen Sie mit der Feinabstimmung der virtuellen Maschine fortfahren.
Dazu gehoren das Einrichten von gemeinsam genutzten Ordnern, das Anpassen der
Bildschirmauflosung und die Installation von Programmen.

Typische Konfiguration

Eine typische virtuelle Maschine verfiigt iiber die folgende Grundausstattung an virtueller
Hardware:

= CPU

= Arbeitsspeicher

= Festplattenlaufwerk

= Diskettenlaufwerk

= Soundgerit (auBler virtuellen Maschinen mit FreeBSD und MS-DOS)
= CD/DVD-ROM-Laufwerk

= Netzwerkadapter

= USB-Controller

= Serielle Ports

*= Druckerport verbunden mit dem Drucker, der als Standard im Mac-Betriebssystem
konfiguriert.

Hinweis: Sie konnen einer bereits erstellten virtuellen Maschine mithilfe des Dialogs
Konfiguration der virtuellen Maschine (S. 167) neue virtuelle Gerdte hinzufiigen.
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Unterstutzte Gastbetriebssysteme

Parallels Desktop unterstiitzt offiziell die folgenden 32-Bit-Gastbetriebssysteme:

Mac OS X

Mac OS X Snow Leopard Server 10.6
Mac OS X Leopard Server 10.5.x

Windows

Windows 7

Windows Server 2008

Windows Vista® Home, Business, Ultimate, Enterprise SPO, SP1
Windows Server® 2003 SP2, R2

Windows XP Professional SP2, SP3, Home Edition SP2, SP3
Windows 2000 Server SP4, Advanced Server SP4

Windows NT 4.0 Server SP6, Workstation SP6

Windows ME

Windows 98 SE

Windows 95

Windows 3.11

MS-DOS 6.22

Linux

Red Hat” Enterprise Linux 5.x, 4.x

CentOS Linux 5.x, 4.x

Red Hat Linux 9

Fedora™ Linux 10, 9, 8, 7

Fedora Core 5

SUSE" Linux Enterprise Server 10 SP2, 9 SP3
OpenSUSE Linux 11.x, 10.x

Mandriva™ Linux 2009, 2008, 2007

Debian” Linux 5.0, 4.0

Ubuntu® Linux 9.x, 8.x, 7.x

Xandros Business 4.0

Solaris

Solaris® 10, 9

BSD

FreeBSD® 7.x, 6.x

0S/2
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= 0S/2" Warp 4.5

=  eComStation™ 1.2

Diese Version von Parallels Desktop unterstiitzt auch die folgenden 64-Bit-Gastbetriebssysteme:

Windows

=  Windows 7

=  Windows Server 2008

=  Windows Vista Home, Business, Ultimate, Enterprise SP0, SP1
=  Windows Server 2003 SP2, R2

=  Windows XP Professional SP2

Linux

= Red Hat Enterprise Linux 5.x

= CentOS Linux 5.0

= Fedora Linux 10, 9, 8

= SUSE Linux Enterprise Server 10 SP2, 9 SP3
= QOpenSUSE Linux 11.x, 10.x

=  Ubuntu Linux 8.x, 7.x

= Mandriva Linux 2009, 2008, 2007

Solaris

= Solaris 10
BSD

=  FreeBSD 7.0

Hinweis: Parallels Desktop enthélt im Lieferumfang keine ISO-Images oder Installationsmedien
fiir andere Betriebssysteme. Wenn Sie kein anderes Betriebssystem besitzen, miissen Sie die
entsprechenden Installationsmedien oder ein ISO-Image erwerben.
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Typische Konfigurationen

Die GroBle des Arbeitsspeichers und der Festplatten héngt vom Gastbetriebssystem ab. Die unten
stehende Tabelle gibt an, wie viel Arbeitsspeicher und wie viel Festplattenspeicher einer
virtuellen Maschine zugeordnet werden, je nachdem, welches Betriebssystem darauf installiert
wird. Virtuelle Festplatten fiir typische virtuelle Maschinen werden immer im expandierenden
Format (S. 222) erstellt.

GRS RAM, | Grafikspe | Festplatte, L | (e Netzwerk | Soundg
. enlaufw | Laufwer 8
MB icher, MB | MB adapter erat
erk k
Mac OS X 1024 16 64,000 * * *
- Windows | ;;, | 6 64,000 * * * "
Windows N . « .
Server 2008 512 16 64,000
* * * *
Windows Vista 12116 64,000
Windows XP 512 16 64,000 * * * *
Windows N N . «
2003 512 16 64,000
Windows . . . .
2000 256 16 64,000
Sonstige
Windows- 256 16 64,000 * * * *
Betriebssysteme
Red Hat 512 |3 64,000 * * * *
Linux
q SUSE 512 3 64,000 * * * *
Linux
Debian 512 |3 64,000 * * * X
GNU/Linux
: L 512 |3 64,000 * * * *
Linux
SEE(R 512 |3 64,000 x x * x
Linux-Betriebssysteme ’
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FreeBSD 6.x | 554 16 32,000 . i . .
FreeBSD7.x | 554 16 32,000 . . . .
Sonstige | 556 | 16 32,000 . . . .
FreeBSD-
Betriebssysteme
Sonstige
H 2 1 * P * %
Gasthetriebssysteme | - 6 8,000

* - Das Gastbetriebssystem Windows 7 wird nur versuchsweise unterstiitzt.

Erstellen einer virtuelle Maschine

Virtuelle Maschinen werden mit der Hilfe des Assistenten Neue virtuelle Maschine erstellt.

Sie haben folgende Mdoglichkeiten, um den Assistenten Neue virtuelle Maschine zu starten:

= Wihlen Sie im Menii Datei die Option Neue virtuelle Maschine aus.

= Wihlen Sie im Menii Fenster die Option Liste mit den virtuellen Maschinen aus und klicken

Sie im angezeigten Fenster auf die Schaltfliche Hinzufiigen'




Einrichten einer virtuellen Maschine 75

Assistent Neue virtuelle Maschine

Der Assistent bietet verschiedene Installationsmodi. Sie konnen den Modus auswihlen, der
Ihren Anforderungen oder lhren Erfahrungen mit Parallels Desktop am besten entspricht.
Unabhdngig von der gewihlten Methode konnen Sie die Konfiguration lhrer virtuellen
Maschine spéter mithilfe des Dialogs Konfiguration der virtuellen Maschine (S. 167) dndern.

Express Windows- oder Linux-Installation

Der Assistent Neue virtuelle Maschine erstellt nicht nur eine VM-Konfiguration, sondern
installiert auch automatisch das entsprechende Gastbetriebssystem darauf. Es handelt sich um
die einfachste Art, eine neue virtuelle Maschine zu erstellen: Sie miissen nur den
Installationsdatentréger des Gastbetriebssystems einlegen oder den Pfad zu einer entsprechenden
Imagedatei angeben, und der Assistent Neue virtuelle Maschine erledigt den Rest (einschlieBlich
der Installation der Parallels Tools). In diesem Modus werden virtuelle Maschinen mit typischen
Konfigurationen erstellt (Details siehe Typische Konfigurationen (S. 73)) und im Standardordner
abgelegt (siche unten).

Weitere Informationen zu diesem Installationsmodus finden Sie unter Express Windows-
Installation (S. 76) und Express Linux-Installation (S. 81).

Typische Installation

Der Installationsmodus Typisch wurde fiir neue Benutzer und fiir eine schnelle Erstellung von
virtuellen Maschinenentwickelt. Sie miissen nur die Art und Version des Gastbetriebssystems
angeben, das Sie installieren mochten, und den Speicherort fiir die Dateien der virtuellen
Maschine festlegen. Der Assistent Neue virtuelle Maschine erstellt eine typische VM-
Konfiguration (fiir das ausgewdhlte Gastbetriebssystem) und startet die Installation des
Gastbetriebssystems als interaktive Installation.

Weitere Informationen zu diesem Installationsmodus finden Sie unter Installationsmodus
Typisch (S. 85).

Eigene Installation

Der Installationsmodus Eigene richtet sich nur an erfahrene Benutzer. Er ermoéglicht die
Erstellung von Konfigurationen, die nicht den typischen Konfigurationen entsprechen. In
diesem Modus legt der Benutzer die Optionen fiir die grundlegende Hardwareausstattung selbst
fest, z. B. die GroBe des Arbeitsspeichers, GroBle und Format der virtuellen Festplatte sowie
Netzwerkparameter. Zusétzliche Gerdte konnen spéter iiber den Dialog Konfiguration der
virtuellen Maschine (S. 167) hinzugefiigt werden. Nachdem der Assistent Neue virtuelle
Maschine eine VM-Konfiguration erstellt hat, startet er die Installation des Gastbetriebssystems,
falls zuvor eine entsprechende Option ausgewahlt wurde.

Weitere Informationen zu diesem Installationsmodus finden Sie unter Installationsmodus Eigene
(S. 87).
Standardverzeichnisse fur virtuelle Maschinen

StandardméaBig erstellt Parallels Desktop das VM-Verzeichnis im Benutzerordner des Benutzers,
der die virtuelle Maschine erstellt hat:



Einrichten einer virtuellen Maschine 76

/Benutzer/ Benutzername /Dokumente/Parallels/
wobei Benutzername fir den Benutzerordner des Benutzers steht.

Sie konnen jedoch auch ein anderes Verzeichnis als Standardverzeichnis fiir lhre virtuelle
Maschinen festlegen.

Gehen Sie folgendermaBlen vor, um das Standardverzeichnis fiir das Speichern von virtuellen
Maschinen zu éndern:

1 Wihlen Sie im Menii Parallels Desktop die Option Einstellungen.

2 Klicken Sie im Fenster Einstellungen auf die Schaltfliche Allgemein (S. 46), und geben Sie
im Bereich Standardverzeichnis fir virtuelle Maschinen das gewiinschte Standardverzeichnis
fiir virtuelle Maschinen an.

Hinweis: Sie konnen das Verzeichnis fur eine virtuelle Maschine auch wihrend deren
Erstellung festlegen. Zudem ist es mdglich, eine bereits erstellte virtuelle Maschine in ein
anderes Verzeichnis zu verschieben.

Windows Express Mode

Bevor Sie eine virtuelle Maschine im Modus Windows Express erstellen, stellen Sie sicher, dass
Sie iiber einen Installationsdatentrdger fiir das Betriebssystem oder iiber ein entsprechendes
Image verfiigen.

Hinweis: Parallels Desktop beinhaltet nicht die Installations-CDs oder Images von
Betriebssystemen. Sie sollten den Installationsdatentriger oder das entsprechende Image
erwerben, falls Sie keines besitzen.

Klicken Sie zum Aufruf des Assistenten Neue virtuelle Maschine auf die Schaltfliche

Neu' * in der Liste der virtuellen Maschinen von Parallels.

So erstellen Sie eine neue virtuelle Maschine:

1 Parallels Desktop versucht, Typ und Version Ihres Betriebssystems automatisch zu
erkennen. In dem Fenster Betriebssystemerkennung wihlen Sie die Option Installations-
CD/DVD aus, geben Sie die Quelle fiir die Installationsdateien an und klicken Sie auf
Fortfahren. Sie konnen folgende Arten von Installationsmedien angeben:

= Ein echtes CD/DVD-Laufwerk. Klicken Sie auf das Feld Installations-CD/DVD und
wiahlen Sie in der Liste den Namen des CD/DVD-Laufwerks aus, wenn Sie das
Installationsmedium in das optische Laufwerk des Mac eingelegt haben. Klicken Sie auf
Fortfahren, um mit dem 6. Schritt fortzufahren.

* Eine CD/DVD-Imagedatei. Klicken Sie auf das Feld Installations-CD/DVD und wéhlen
Sie in der Liste das Image des Installationsmediums aus oder klicken Sie auf Imagedatei
auswahlen und suchen Sie die Datei auf dem Mac. Klicken Sie auf Fortfahren, um mit
dem 6. Schritt fortzufahren.

Hinweis: Parallels Desktop unterstiitzt folgende Typen von Imagedateien: ISO, CUE,
CCD und DMG.
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Sie konnen das Installationsmedium fiir das Betriebssystem nach dem Erstellen der
virtuellen Maschine bereitstellen. Klicken Sie in diesem Fall auf Erkennung iiberspringen,
um mit dem néchsten Schritt fortzufahren.

Falls sich in Threm Mac eine Boot Camp-Partition befindet und Sie in diesem Fenster die
Option Boot Camp-Partition auswihlen, dann wird der Assistent mit der Erstellung der Boot
Camp virtuellen Maschine fortfahren. Weitere Informationen finden Sie unter Erstellen einer
virtuellen Maschinen fiir die Boot Camp-Partition (S. 265).

B Assistent Meue virtuelle Maschine

Erkennung des Betriebssystems

Wahlen Sie die Quelle fir das Betriebssystem aus

@ Installations-CO/DVD: [ (=) MATSHITA CD-RW CW-512484
() Boot Camp-Partition

‘Wenn keing Installations -C D verfugbar kst oder Sie Typ und Yersion des
Betricbisystems manuell wergeben machien, klicken Sie auf Erkennung
uberspringer.

[ Erkennung dberspringen " g Fartfahren |

y
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2 Falls Sie im vorigen Schritt Erkennung tiberspringen angeklickt haben, wihlen Sie in dem
Fenster Betriebssystemtyp und Version auswahlen den Typ und die Version des in der
virtuellen Maschine zu installierenden Betriebssystem aus. Um mit dem Windows Express
Modus fortzufahren, wahlen Sie den Windows-Typ aus und eine der folgenden Versionen:
Windows 7, Windows Vista, Windows XP, Windows Server 2003. Klicken Sie auf
Fortfahren.

3 Wibhlen Sie im Fenster Typ der virtuellen Maschine die Option Windows Express aus.

In diesem Fenster geben Sie die benotigten Informationen fiir die Installation des Windows-
Gastbetriebssystem aus.

= Assistent Neue virtuelle Maschine

Windows Express-Installation

Folgende Informationen werden fir die automatische
Installation des Windows-Betriebssystems bendtigr

BemutZername

abligatorisch)

Firmenname

# windows -Praduktschlissel

(" Erweitert.., ) ( Zurdck

Wenn Sie auf die Schaltfliche Erweitert klicken, konnen Sie die Anzahl der CPUs und die
Menge an RAM fiir die neue virtuelle Maschine konfigurieren. Klicken Sie auf Fortfahren.

5 Im nédchsten Schritt sollten Sie die wichtigsten Parameter fiir die virtuellen Maschine
definieren:

6 Im néchsten Schritt sollten Sie die wichtigsten Parameter fiir die virtuellen Maschine
definieren:

. Name. Geben Sie den Namen an, der der virtuellen Maschine zugewiesen werden
soll. StandardméfBig erhilt die virtuelle Maschine den Namen des Betriebssystems, das
Sie zur Installation in dieser virtuellen Maschine ausgewéhlt haben. Wenn bereits eine
virtuelle Maschine mit diesem Namen vorhanden ist, werden Sie zum Eingeben eines
anderen Namens aufgefordert. Der Name darf nicht ldnger als 50 Zeichen sein.

= Zulassen, das andere Mac-Benutzer diese virtuelle Maschine benutzen. Wihlen Sie
diese Option aus, wenn Sie diese virtuelle Maschine mit anderen Benutzern Thres Mac
gemeinsam verwenden mochten. In diesem Fall wird die Datei der virtuellen Maschine
(PVM-Datei) im Ordner \Benutzer\Fur alle Benutzer auf Ihrem Mac
gespeichert.

. Ort. In diesem Feld geben Sie den Speicherort fiir die Dateien der virtuellen
Maschine an.
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. Freigabe. Verwenden Sie dieses Feld, um von der virtuelle Maschine auf die
Datentrager und Ordner der physischen Maschine zugreifen zu kénnen. Nach Erstellung
der virtuellen Maschine, kénnen Sie diese Einstellungen in der Konfiguration der
virtuellen Maschine im Bereich Gemeinsame Ordner (S. 180) verdndern. Klicken Sie auf
die Schaltflache Erweitert, um die Zahl der CPUs und die Menge an RAM fiir Thre
virtuelle Maschine zu édndern.

Wenn Sie auf die Schaltfliche Erweitert klicken, konnen Sie die Anzahl der CPUs und die
Menge an RAM fiir die neue virtuelle Maschine konfigurieren.

[ Asgistent Newe virtuelle Masching

Name und Ort
Mame und Ort der virtuellen Maschine (VM)

Mame: Windows 7

Let other Mac users access this virtual machine

Ort: O fUsers fandrejstarovoitov/Documents /Pa P |

Freigabe:  Redirect Windows user folders 1o Mac el

Wahlan Sie eine Integrations lovel fur Ihre virtuelle Masching

(" zurack ) ( Erstellen )

Klicken Sie danach auf Erstellen. Der Assistent wird eine neue virtuelle Maschine erstellen.

In dem Fenster Installation des Betriebssystems vorbereiten im Bereich Boot-Optionen
konnen Sie den Windows-Installationsdatentriger oder das CD/DVD-Image zur Verfiigung
stellen, falls noch nicht geschehen. Sie konnen folgende Arten von Installationsmedien
angeben:

=  Ein echtes CD/DVD-Laufwerk. Klicken Sie auf das Feld CD/DVD und wihlen Sie in der
Liste den Namen des CD/DVD-Laufwerks aus, wenn Sie das Installationsmedium in das
optische Laufwerk des Mac eingelegt haben.

* Eine CD/DVD-Imagedatei. Klicken Sie auf das Feld CD/DVD und wihlen Sie in der Liste
das Image des Installationsmediums aus oder klicken Sie auf Imagedatei auswéhlen und
suchen Sie die Datei auf dem Mac.

Klicken Sie auf OK und starten Sie Installation des Gastbetriebssystems.

Falls Sie die Windows-Installationsdateien schon bereit gestellt haben, konnen Sie die
Quelle der Installationsdateien in diesem Fenster dndern.
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=] Assistent Neue virnuelle Maschine

Installation des Betriebssystems vorbereiten

Die virtuelle Maschine "Windows 7 wurde erfolgreich erstellt

Legen Sie die Installations =CD oder DVD in das CD/DVD
Laufwerk ein und klicken Sie aufl den Button “Start™, um
formzufikiren

¥ Lran-Opticnen

iﬁl

CD/DVD =) MATSHITA CD-RW CW-E124

Start Y Fertig

Der Assistent Neue virtuelle Maschine wird das Gastbetriebssystem und die Parallels Tools
in Threr neuen virtuellen Maschine installieren.

Hinweis: Wenn lhre Version von Parallels Desktop nicht aktiviert ist, werden Sie
beim Klicken auf Start zur Aktivierung aufgefordert. Weitere Informationen zur Aktivierung
finden Sie unter Parallels Desktop aktivieren (S. 21).

Die neu erstellte virtuelle Maschine ist dann iiber die Liste der Parallels virtuellen Maschinen (S.
36) zugénglich, tiber die Sie bequem alle virtuellen Maschinen verwalten konnen.

Wihrend dieser automatischen Installation erstellt Parallels Desktop ein Administratorkonto mit
einem leeren Kennwort. Es wird empfohlen, dieses Kennwort nach Abschluss der Installation
des Gastbetriebssystems zu dndern, um die Sicherheit I[hrer Daten zu gewéhrleisten.

Administratorkennwort andern

Um das Administratorkennwort in Windows Vista zu dndern, klicken Sie auf das Start-Menti,
wihlen Sie Systemsteuerung> Benutzerkonten und Jugendschutz> Windows-Kennwort andern.

So dndern Sie das Administratorkennwort in Windows XP (Professional Edition):

1 Kilicken Sie auf das Start-Menii und wihlen Sie Systemsteuerung -> Leistung und Wartung ->
Verwaltung.

2 - Offnen Sie im Fenster Computerverwaltung unter System-> Lokale Benutzer und Gruppen->
Benutzer. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Administrator, und wihlen Sie im
Kontextmenii den Befehl Kennwort festlegen.

Wie Sie das Kennwort in anderen Windows-Versionen dndern koénnen, erfahren Sie in der
jeweiligen Microsoft Windows-Hilfe: Start-> Hilfe und Support.
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Linux Express Mode

Bevor Sie eine virtuelle Maschine im Modus Linux Express erstellen, stellen Sie sicher, dass Sie
iiber einen Installationsdatentrdger fiir das Betriebssystem oder {iber ein entsprechendes Image
verfligen.

Hinweis: Parallels Desktop beinhaltet nicht die Installations-CDs oder Images von
Betriebssystemen. Sie sollten den Linux-Installationsdatentrdger oder das entsprechende Image
erwerben oder anderweitig besorgen, falls Sie keines besitzen.

Klicken Sie zum Aufruf des Assistenten Neue virtuelle Maschine auf die Schaltflache

Neu' "* in der Liste der virtuellen Maschinen von Parallels.

So erstellen Sie eine neue virtuelle Maschine:

1 Parallels Desktop versucht, Typ und Version Ihres Betriebssystems automatisch zu
erkennen. In dem Fenster Betriebssystemerkennung wihlen Sie die Option Installations-
CD/DVD aus, geben Sie die Quelle fiir die Installationsdateien an und klicken Sie auf
Fortfahren. Sie konnen folgende Arten von Installationsmedien angeben:

=  Ein echtes CD/DVD-Laufwerk. Klicken Sie auf das Feld Installations-CD/DVD und
wihlen Sie in der Liste den Namen des CD/DVD-Laufwerks aus, wenn Sie das
Installationsmedium in das optische Laufwerk des Mac eingelegt haben. Klicken Sie auf
Fortfahren, um mit dem 6. Schritt fortzufahren.

= Eine CD/DVD-Imagedatei. Klicken Sie auf das Feld Installations-CD/DVD und wéhlen
Sie in der Liste das Image des Installationsmediums aus oder klicken Sie auf Imagedatei
auswahlen und suchen Sie die Datei auf dem Mac. Klicken Sie auf Fortfahren, um mit
dem 6. Schritt fortzufahren.

Hinweis: Parallels Desktop unterstiitzt folgende Typen von Imagedateien: ISO, CUE,
CCD und DMG.

Sie konnen das Installationsmedium fiir das Betriebssystem nach dem Erstellen der
virtuellen Maschine bereitstellen. Klicken Sie in diesem Fall auf Erkennung liberspringen,
um mit dem néchsten Schritt fortzufahren.

Falls sich in Threm Mac eine Boot Camp-Partition befindet und Sie in diesem Fenster die
Option Boot Camp-Partition auswihlen, dann wird der Assistent mit der Erstellung der Boot
Camp virtuellen Maschine fortfahren. Weitere Informationen finden Sie unter Erstellen einer
virtuellen Maschinen fiir die Boot Camp-Partition (S. 265).
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L) Aggistent Neue virtuelle Masching

Erkennung des Betriebssystems

Wahlen Sie die Quelle fir das Betriebssystem aus

@ Installations-CD/DVD: [ (2} MATSHITA CD-RW CW-812481
() Boot Camp-Partition

‘Wenn keine Installations ~C D verflgbar kst oder Sie Typ und Yersion des
Betriebisystems manuell worgeben machten, klicken Sie auf Erkennung
aberspringern.

(" Erkennung Gberspringen | Fortfahren

2 Falls Sie im vorigen Schritt Erkennung iliberspringen angeklickt haben, wihlen Sie in dem
Fenster Betriebssystemtyp und Version auswahlen den Typ und die Version des in der
virtuellen Maschine zu installierenden Betriebssystem aus. Um mit dem Linux Express-
Modus fortzufahren, wéhlen Sie den Linux-Typ und Version aus. In dem Linux Express-
Modus werden folgende Versionen unterstiitzt: Ubuntu Linux, Fedora Linux, Fedora Core 5
Linux und Red Hat Enterprise Linux. Klicken Sie danach auf Fortfahren.

Wihlen Sie im Fenster Typ der virtuellen Maschine die Option Linux Express aus.

In dem Fenster Linux Express Installation geben Sie die benétigten Informationen fiir das
Linux-Gastbetriebssystem an.

e Rl Assistent Newe virtuelle Maschine

Installation des Betriebssystems vorbereiten

Die virtuelle Maschine "Ubuntu Linux” wurde erfolgreich erstellt.

Legen Sie die Installations -CD oder DVD Ubuntu Linux in das
CD/DVD-Laufwerk ein und klicken Sie auf den Button “Start”,
wrm fortzufahren,

¥ Sar-Opticnen

co/ovD [ SWolumes /CD_Images /Linux /Ubuntu g.mm

{ sam ) { Femig )
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Wenn Sie auf die Schaltfliche Erweitert klicken, konnen Sie die Anzahl der CPUs und die
Menge an RAM fiir die neue virtuelle Maschine konfigurieren. Klicken Sie auf Fortfahren.

Falls Sie im zweiten Schritt des Assistenten die Installationsdateien fiir das
Gastbetriebssystem nicht zur Verfiigung gestellt haben, 6ffnet sich das Fenster Installations-
CD einlegen.... In diesem Fenster sollten Sie die Installationsdateien fiir das
Gastbetriebssystem zur Verfligung stellen. Sie konnen folgende Arten von
Installationsmedien angeben:

= FEin echtes CD/DVD-Laufwerk. Klicken Sie auf das Feld CD/DVD und wihlen Sie in der
Liste den Namen des CD/DVD-Laufwerks aus, wenn Sie das Installationsmedium in das
optische Laufwerk des Mac eingelegt haben.

* Eine CD/DVD-Imagedatei. Klicken Sie auf das Feld CD/DVD und wihlen Sie in der Liste
das Image des Installationsmediums aus oder klicken Sie auf Imagedatei auswahlen und
suchen Sie die Datei auf dem Mac.

Im nédchsten Schritt sollten Sie die wichtigsten Parameter fiir die virtuelle Maschine
definieren:

= Name. Geben Sie den Namen an, der der virtuellen Maschine zugewiesen werden
soll. StandardméfBig erhilt die virtuelle Maschine den Namen des Betriebssystems, das
Sie zur Installation in dieser virtuellen Maschine ausgewéhlt haben. Wenn bereits eine
virtuelle Maschine mit diesem Namen vorhanden ist, werden Sie zum Eingeben eines
anderen Namens aufgefordert. Der Name darf nicht ldnger als 50 Zeichen sein.

= Zulassen, das andere Mac-Benutzer diese virtuelle Maschine benutzen. Wihlen Sie
diese Option aus, wenn Sie diese virtuelle Maschine mit anderen Benutzern Ihres Mac
gemeinsam verwenden mochten. In diesem Fall wird die Datei der virtuellen Maschine
(PVM-Datei) im Ordner \Benutzer\Fur alle Benutzer auf lIhrem Mac
gespeichert.

. Ort. In diesem Feld geben Sie den Speicherort fiir die Dateien der virtuellen
Maschine an.

Wenn Sie auf die Schaltfliche Erweitert klicken, konnen Sie die Anzahl der CPUs und die
Menge an RAM fiir die neue virtuelle Maschine konfigurieren.
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Name und Ort

Narne und O der vimuellen Maschine (VM

Name: Ubuntu Linux

[ Let other Mac uiers access this virtual maching
Ot | [0 /Users/andrejstarovoitov/ Documents /Paralie o

[ zuroek ) [ Erstelien )

Klicken Sie danach auf Erstellen. Der Assistent wird eine neue virtuelle Maschine erstellen.

7 1In dem Fenster Installation des Betriebssystems vorbereiten in dem Bereich Boot-Optionen
konnen Sie die Quelle fiir die Installationsdateien dndern.

[®@Oon  AssisentNewevirwelleMaschine

Installation des Betriebssystems vorbereiten

Die virtuelle Maschine "Ubuntu Linux” wurde erfolgreich erstellt.

Legen Sie die Installations-CD oder DVD Ubuntu Linux in das
COJOVD-Laufwerk gin und klicken Sie auf den Butten “Stan”,
um fartzufahren,

¥ Start-Optienen

CO/OVD: | [ /Volumes/CD_images /Linux/Ubuntu 9.04554

(_san_ ) (_Ferig )

Klicken Sie danach auf Start. Der Assistent Neue virtuelle Maschine wird das
Gastbetriebssystem in lhrer neuen virtuellen Maschine installieren. Installieren Sie nach
Abschluss der Installation die Parallels Tools, sofern diese fiir das soeben installierte
Gastbetriebssystem verfiigbar sind.
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Hinweis: Wenn Thre Version von Parallels Desktop nicht aktiviert ist, werden Sie
beim Klicken auf Start zur Aktivierung aufgefordert. Weitere Informationen zur Aktivierung
finden Sie unter Parallels Desktop aktivieren (S. 21).

Die neu erstellte virtuelle Maschine ist dann iiber die Liste der Parallels virtuellen Maschinen (S.
36) zugénglich, tiber die Sie bequem alle virtuellen Maschinen verwalten konnen.

Installationsmodus Typisch

1

Starten Sie Parallels Desktop und rufen Sie den Assistenten Neue virtuelle Maschine mit
einem Klick auf Neue virtuelle Maschine iiber das Menii Datei auf.

Klicken Sie im Fenster Erkennung des Betriebssystems auf Erkennung iiberspringen.

Wihlen Sie im Fenster Typ und Version des Betriebssystems wahlen das Gastbetriebssystem,
das Sie auf der virtuellen Maschine installieren mochten, und klicken Sie auf Fortfahren.

Wihlen Sie im Fenster Typ der virtuellen Maschine die Option Typisch und klicken Sie auf
Fortfahren.

Definieren Sie im Fenster Name und Ort die wichtigsten Parameter fiir die virtuelle
Maschine:

. Name. Geben Sie den Namen an, der der virtuellen Maschine zugewiesen werden
soll. StandardméBig erhilt die virtuelle Maschine den Namen des Betriebssystems, das
Sie zur Installation in dieser virtuellen Maschine ausgewédhlt haben. Wenn bereits eine
virtuelle Maschine mit diesem Namen vorhanden ist, werden Sie zum Eingeben eines
anderen Namens aufgefordert. Der Name darf nicht ldnger als 50 Zeichen sein.

. Zulassen, das andere Mac-Benutzer diese virtuelle Maschine benutzen. Wihlen Sie
diese Option aus, wenn Sie diese virtuelle Maschine mit anderen Benutzern Ihres Mac
gemeinsam verwenden mochten. In diesem Fall wird die Datei der virtuellen Maschine
(PVM-Datei) im Ordner \Benutzer\Fur alle Benutzer auf Threm Mac
gespeichert.

. Ort. In diesem Feld geben Sie den Speicherort fiir die Dateien der virtuellen
Maschine an.

= Freigabe(nur fiir Windows virtuelle Maschinen). Verwenden Sie dieses Feld, um
von der virtuelle Maschine auf die Datentrdger und Ordner der physischen Maschine
zugreifen zu konnen. Nach der Erstellung der virtuellen Maschine konnen Sie diese
Einstellungen in der Konfiguration der virtuellen Maschine im Bereich Gemeinsame
Ordner (S. 180) dandern.

Wenn Sie auf die Schaltfliche Erweitert klicken, konnen Sie die Anzahl der CPUs und die
Menge an RAM fiir die neue virtuelle Maschine konfigurieren.
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(e T Asgistent Newe virtuelle Maschine

Name und Ort

MName und Ort der virtuellen Maschine (VM)

Mame: Windows 7

Let other Mac users access this virtual machine

Ort C.J.'unrs.far-drmmrov:mnv.fuacumenls.fP-ara_t!

Freigabe Redirect Windows user folders 1o Mac _:]

Wahlen Sie eine Integrationslevel fur thre virtuelle Maschine

Zuruck ) Erstellen )

Klicken Sie danach auf Erstellen. Der Assistent wird eine neue virtuelle Maschine erstellen.

Geben Sie nach Erstellung der virtuellen Maschine im Fenster Installation des
Betriebssystems vorbereiten die Quelle fiir die Installationsdateien an, und klicken Sie auf
Start. Sie konnen folgende Arten von Installationsmedien angeben:

= FEin echtes CD/DVD-Laufwerk. Klicken Sie auf das Feld CD/DVD und wihlen Sie in der
Liste den Namen des CD/DVD-Laufwerks aus, wenn Sie das Installationsmedium in das
optische Laufwerk des Mac eingelegt haben.

* Eine CD/DVD-Imagedatei. Klicken Sie auf das Feld CD/DVD und wihlen Sie in der Liste
das Image des Installationsmediums aus oder klicken Sie auf Imagedatei auswéhlen und
suchen Sie die Datei auf dem Mac.

Klicken Sie auf OK und starten Sie Installation des Gastbetriebssystems. Falls Sie das
Gastbetriebssystem spiter installieren mochten, klicken Sie auf Fertig.
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Hinweis: Parallels Desktop enthdlt im Lieferumfang keine ISO-Images oder
Installationsmedien fiir andere Betriebssysteme. Wenn Sie kein anderes Betriebssystem
besitzen, miissen Sie die entsprechenden Installationsmedien oder ein ISO-Image erwerben.

L&l i Assistent Meue virtuelle Maschine

Installation des Betriebssystems vorbereiten

Die virtuelle Maschine "Windows 7 wurde erfolgreich erstellt

Legen Sie die Installations -CD oder DVD in das CD/DVD
Laufwerk ein und klicken Sie auf den Button “5tan”, um
fortzufahren

¥ Seart-Opticnen

CD/DVD = MATSHITA CD-RW CW-B124 TJ

Start Fertig

Hinweis: Wenn Sie Mac OS Leopard verwenden und bei der Installation des
Windows-Gastbetriebssystems die F8-Taste verwenden mochten, beachten Sie dazu die
Hinweise unter Verwenden der Taste F8 in Windows virtuelle Maschinen in Mac OS X (S. 281).

Installieren Sie nach Abschluss der Installation die Parallels Tools, sofern diese fiir das soeben
installierte Gastbetriebssystem verfligbar sind. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt
Installieren von Parallels Tools (S. 95).

Installationsmodus Eigene

1 Starten Sie Parallels Desktop und rufen Sie den Assistenten Neue virtuelle Maschine mit
einem Klick auf Neue virtuelle Maschine iiber das Menii Datei auf.

Klicken Sie im Fenster Erkennung des Betriebssystems auf Erkennung iiberspringen.

Wihlen Sie im Fenster Typ und Version des Betriebssystems wahlen den Typ und die
Version des Gastbetriebssystems, das Sie in dieser virtuellen Maschine installieren mdchten,
und klicken Sie auf Fortfahren.

Wihlen Sie ein Gastbetriebssystem aus der Liste aus, oder wéhlen Sie Anderes, falls das
gewiinschte Betriebssystem nicht aufgefiihrt ist.
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4 Wihlen Sie im Fenster Typ der virtuellen Maschine die Option Eigene und klicken Sie auf
Fortfahren.

5 Geben Sie im Fenster CPU- und Speicher-Optionen die Anzahl der CPUs und die GrofBe des
Arbeitsspeichers fiir die virtuelle Maschine an und klicken Sie auf Fortfahren. Sie konnen
die Werte mit dem Regler oder den Pfeiltasten festlegen oder sie direkt in das entsprechende
Feld eingeben.

| = Assistent Meue virtuelle Maschine

CPU und Speicher-Optionen

Geben Sie die CPU- und Speichereinstellungen fr Ihre vinue
Prozessoren: | ] [EW]

Hauptipeicher 665 MB :

'-__‘c F_ — B —
4L 12 M 1 GR 1 Gh 4CH EGH
Furick { Fnl;f-.lh‘fﬂ J

6 Wibhlen Sie im Fenster Festplatten-Optionen die Art der virtuellen Festplatte, und klicken Sie
auf Fortfahren. Sie konnen ein neues Festplatten-Image erstellen, ein vorhandenes
verwenden, eine Boot Camp-Partition verwenden oder eine virtuelle Maschine ohne
Festplatte erstellen.

In der aktuellen Version von Parallels Desktop konnen Sie Thre BootCamp-Partition mit
Windows Vista (SP1) oder Windows XP (SP2 oder SP3) als bootfahige Festplatte oder als
Datendisk in virtuellen Maschinen verwenden. Weiter Informationen, dariiber wie Sie eine
Boot Camp-Partition als virtuelle Festplatte fiir eine virtuelle Maschine verwenden, finden
Sie in dem Kapitel Boot Camp-Partition in einer virtuellen Maschine verwenden. (S. 261)

7 Wenn Sie die Option Keine Festplatte gewahlt haben, fahren Sie mit Schritt 9 fort.

Wenn Sie im vorigen Schritt angegeben haben, dass eine neue virtuelle Festplatte erstellt
werden soll, legen Sie jetzt im Fenster Neue virtuelle Festplatte Gro3e und Typ der Festplatte
fest, und klicken Sie auf Fortfahren. Weitere Informationen zu virtuellen Festplattentypen
finden Sie unter Unterstiitzung fiir virtuelle oder reale Festplatten (S. 222).

Falls Sie eine existierende Imagedatei einer Boot Camp-Partition verwenden, geben Sie in
dem nichsten Fenster das Festplattenimage oder die entsprechende Boot Camp-Partition an.
Klicken Sie auf Fortfahren.
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- T Assistent Neuwe virtuelle Maschine

Meue virtuelle Festplatte

Einstellungen der virtuellen Festplatte:

Kapazitit: 64.0 GB =

P Festplatten-Image in 2 GB-Dateien aufteilen

Dies ist awczlich for dlkere Dareisysreme, die Daesgroben aber 2
GB nicht umnterstdtzen oder Tum Backup der WM auf DVDx

% Expandierende Festplatte (empfohlen)

Eine derartige Festplatie st zu Beginn sehr klein und wachst (m
verlauf der Mutzung bis zur vorgegebenen CroBe an, Mit einer
expandierenden Festplatte konnen Sie Speicherplatz auf der
phiysischen Festplame € paren

) Einfache Disk

Eme derartige Festplatte belegl den gesamlen IupEdsesensn
Spescherplatz, sobald ske erstellt wird. Fir eine einfache Festplatte
benctigen Sle ausrelchend freden Speicherplatz auf der physischen
Festplatie,

Zurick ) { Fortfahren )

8 Waihlen Sie im Fenster Netzwerktyp den Netzwerktyp, der auf der virtuellen Maschine
verwendet werden soll, und klicken Sie auf Fortfahren

= Gemeinsames Netzwerk. Wenn Sie diese Option wiéhlen, verwendet die virtuelle
Maschine die Netzwerkverbindungen des Host-Computers. Sie ist nur fiir den Host-
Computer und andere virtuelle Maschinen sichtbar, die auf diesem Server registriert
sind.

= Uberbriicktes Ethernet-Netzwerk. Wenn Sie diese Option wihlen, ist die virtuelle
Maschine als separater Computer im Netzwerk sichtbar.

" Host-exklusives Netzwerk. Wenn Sie diese Option wihlen, greift die virtuelle
Maschine nur auf den Host-Computer und die virtuelle Maschinen zu, die auf diesem
Computer ausgefiihrt werden.

" Kein Netzwerk. Wenn Sie diese Option wihlen, erhélt die virtuelle Maschine
keinen Netzwerkadapter.

Hinweis: Nach Erstellung der virtuellen Maschine konnen Sie die
Netzwerkeinstellungen iiber den Dialog Konfiguration der virtuellen Maschine (S. 167)
andern.

Wenn Sie die Option Uberbriicktes Ethernet-Netzwerk ausgewihlt haben, miissen Sie im
nichsten Schritt den Netzwerkadapter auswahlen, der von der virtuellen Maschine
verwendet werden soll:

" Standard-Adapter. Wihlen Sie diese Option, um den Adapter zu verwenden, der
im priméren Betriebssystem als Standard festgelegt ist.

. Ethernet. Wihlen Sie diese Option, um den Ethernet-Adapter lhres Macs zu
verwenden.

. AirPort. Wihlen Sie diese Option, um den AirPort-Adapter Thres Macs zu

verwenden und um Thre virtuelle Maschine mit Drahtlosnetzwerken zu verbinden.

. Vnic0. Wihlen Sie diese Option, um den virtuellen Gemeinsamen
Netzwerkadapter zu verwenden, der zusammen mit Parallels Desktop installiert wird.
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Vnic1. Wihlen Sie diese Option, um den virtuellen Host-exklusiven
Netzwerkadapter zu verwenden, der zusammen mit Parallels Desktop installiert wird.

Sie konnen auch einen der Netzwerkadapter des Host-Computers auswéhlen, die in dieser
Liste aufgefiihrt sind. Wahlen Sie die Option Verbunden, wenn dieser Netzwerkadapter beim
Starten der virtuellen Maschine verbunden sein soll.

9 Wihlen Sie im Fenster Optimierungsoptionen den gewiinschten Optimierungsmodus, und
klicken Sie auf Fortfahren. Die folgenden Optionen sind verfiigbar:

Virtuelle Maschine (empfohlen). Wihlen Sie diese Option, um die Ressourcen des
Host-Computers bevorzugt der virtuellen Maschine und deren Programmen zuzuweisen.

Mac. Wihlen Sie diese Option, um die Ressourcen des Host-Computers bevorzugt
dem Host-Computer und dessen Programmen zuzuweisen.

10 Definieren Sie im Fenster Name und Ort die wichtigsten Parameter fiir die virtuelle
Maschine:

Name. Geben Sie den Namen an, der der virtuellen Maschine zugewiesen werden
soll. StandardmifBig erhilt die virtuelle Maschine den Namen des Betriebssystems, das
Sie zur Installation in dieser virtuellen Maschine ausgewdhlt haben. Wenn bereits eine
virtuelle Maschine mit diesem Namen vorhanden ist, werden Sie zum Eingeben eines
anderen Namens aufgefordert. Der Name darf nicht langer als 50 Zeichen sein.

Zulassen, das andere Mac-Benutzer diese virtuelle Maschine benutzen. Wihlen Sie
diese Option aus, wenn Sie diese virtuelle Maschine mit anderen Benutzern Ihres Mac
gemeinsam verwenden mochten. In diesem Fall wird die Datei der virtuellen Maschine
(PVM-Datei) im Ordner \Benutzer\Fur alle Benutzer auf Threm Mac
gespeichert.

Ort. In diesem Feld geben Sie den Speicherort fiir die Dateien der virtuellen
Maschine an.

Freigabe(nur fiir Windows virtuelle Maschinen). Verwenden Sie dieses Feld, um
von der virtuelle Maschine auf die Datentrdger und Ordner der physischen Maschine
zugreifen zu konnen. Nach der Erstellung der virtuellen Maschine konnen Sie diese
Einstellungen in der Konfiguration der virtuellen Maschine im Bereich Gemeinsame
Ordner (S. 180) andern.
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(e T Asgistent Newe virtuelle Maschine

Name und Ort

MName und Ort der virtuellen Maschine (VM)

Mame: Windows 7

Let other Mac users access this virtual machine

Ort: | 03 /Users fandrejstaroveitov/Documents (Para s l

Freigabe:  Redirect Windows user folders 1o Mac i !

Wahlen Sie eine Integrationslevel fur thre virtuelle Maschine

Zuruck ) Erstellen )

Klicken Sie danach auf Erstellen. Der Assistent wird eine neue virtuelle Maschine erstellen.

11 In dem Fenster Installation des Betriebssystems vorbereiten im Bereich Boot-Optionen
konnen Sie den Windows-Installationsdatentriger oder das CD/DVD-Image zur Verfiigung
stellen. Sie konnen folgende Arten von Installationsmedien angeben:

=  Ein echtes CD/DVD-Laufwerk. Klicken Sie auf das Feld CD/DVD und wihlen Sie in der
Liste den Namen des CD/DVD-Laufwerks aus, wenn Sie das Installationsmedium in das
optische Laufwerk des Mac eingelegt haben.

* Eine CD/DVD-Imagedatei. Klicken Sie auf das Feld CD/DVD und wihlen Sie in der Liste
das Image des Installationsmediums aus oder klicken Sie auf Imagedatei auswéhlen und
suchen Sie die Datei auf dem Mac.

Klicken Sie auf OK und starten Sie Installation des Gastbetriebssystems. Falls Sie das
Gastbetriebssystem spater installieren mochten, klicken Sie auf Fertig.

Falls Sie die Windows-Installationsdateien schon bereit gestellt haben, konnen Sie die
Quelle der Installationsdateien in diesem Fenster dndern.
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Hinweis: Parallels Desktop enthdlt im Lieferumfang keine ISO-Images oder
Installationsmedien fiir andere Betriebssysteme. Wenn Sie kein anderes Betriebssystem
besitzen, miissen Sie die entsprechenden Installationsmedien oder ein ISO-Image erwerben.

L] i Assistent Neue virtuelle Maschine

Installation des Betriebssystems vorbereiten

Die virtuelle Maschine "Windows 7 wurde erfolgreich erstellt

Legen Sie die Installations -CD oder DVD in das CD/DVD
Laufwerk ein und klicken Sie auf den Button “Stam”, um
fortzufahren

¥ Teart-Optionen

CO/DVD: | (=) MATSHITA CD-RW CW-8124

( Start 3 Fertig

Hinweis: Wenn Sie Mac OS X Leopard verwenden und bei der Installation des
Windows-Gastbetriebssystems die F8-Taste verwenden mochten, beachten Sie dazu die
Hinweise unter Verwenden der Taste F8 in Windows virtuelle Maschinen in Mac OS X (S. 281).

Installieren Sie nach Abschluss der Installation die Parallels Tools, sofern diese fiir das soeben
installierte Gastbetriebssystem verfligbar sind. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt
Installieren von Parallels Tools (S. 95).
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Gastbetriebssystem installieren

Fiir die Installation eines Gastbetriebssystems in einer virtuellen Maschine kénnen Sie eine CD,
eine DVD oder ein entsprechendes Image verwenden. Einige Betriebssysteme stehen nur auf
CD/DVD-Images zur Verfligung.

Infolge von Leseproblemen lésst sich die Installation manchmal nicht mit einer echten CD/DVD
durchfiihren. In diesen Fillen sollten Sie versuchen, das Betriebssystem iiber das Image dieser
CD/DVD zu installieren. ISO-Images von CD/DVDs konnen mit Imaging-Programmen anderer
Hersteller angefertigt werden.

Hinweis: Benutzer von MacBook Air konnen ein Gastbetriebssystem nur iiber ein CD/DVD-
Image installieren.

Manche Betriebssysteme werden ausschlieBlich iiber Diskette installiert. Die meisten Intel-
basierten Macintosh Computer verfliigen jedoch {iiber keine Disketten-Laufwerke. Solche
Betriebssysteme lassen sich aber mit den Images der Installationsdisketten oder mit echten
Disketten und einem USB-Diskettenlaufwerk installieren. Disketten-Images konnen mit
Imaging-Programmen anderer Hersteller angefertigt werden.

Installation von einer CD/DVD oder deren Image

1 Offnen Sie Parallels Desktop und wihlen Sie die gewiinschte virtuelle Maschine im VM-
Verzeichnis.

2 Zur Einbindung des Installationsmediums offnen Sie die Konfiguration der virtuellen
Maschine folgendermafBen:

=  Klicken Sie mit rechts in die virtuelle Maschine und wahlen Sie im Kontextmeni
Konfigurieren oder

= wihlen Sie im Menii Virtuelle Maschine die Option Konfigurieren.

3 Waihlen Sie in der Seitenleiste CD/DVD-ROM und konfigurieren Sie die Einstellungen des
virtuellen CD/DVD-ROM-Laufwerks.

= Bei der Installation von einer echten CD/DVD:

Markieren Sie die Option Echtes Gerdt und geben Sie in der Liste CD/DVD-ROM das
echte Laufwerk an, das eingebunden werden soll.

Legen Sie dann einfach die CD/DVD mit den Installationsdateien des Betriebssystems in
das entsprechende Laufwerk Thres Computers ein.

= Bei der Installation mit einer Imagedatei:

Markieren Sie die Option Imagedatei und geben Sie den Pfad zur Imagedatei in das Feld
Datei ein.

Hinweis: Fiir die Installation des Gastbetriebssystems konnen ISO-, DMG-, CUE- und
CCD-Images verwendet werden.
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4 Klicken Sie im Konfigurationseditor in OK, um die Anderungen zu sichern.

©

Die Installation beginnt kurz nach dem Start der virtuellen Maschine.

5 Starten Sie die virtuelle Maschine mit einem Klick in Sta in der Symbolleiste.

Hinweis: Bei der Installation eines Windows-Gastbetriebssystems miissen Sie in der virtuellen
Maschine evtl. die Taste F8 oder andere Funktionstasten driicken. Wenn Sie ein MacBook oder
MacBook Pro verwenden, miissen Sie statt dessen die Tastenkombination Fn+F8 driicken.
Parallels Desktop kann auch so konfiguriert werden, dass eine andere Taste die Funktion von F8
ausfiihrt. Offnen Sie dazu die Einstellungen von Parallels Desktop. Weitere Informationen
finden Sie unter Einstellungen fiir Tastatur und Maus (S. 51).

Installation von einem Disketten-lmage
1 Wihlen Sie in der Konfiguration der virtuellen Maschine in der Seitenleiste Diskette.

2 Geben Sie im Bereich der Disketten-Einstellungen den Pfad zur Disketten-Imagedatei in das
Feld Imagedatei ein.

3 Klicken Sie in OK, um die Anderungen zu iibernehmen.

©

Die Installation beginnt kurz nach dem Start der virtuellen Maschine.

4 Starten Sie die virtuelle Maschine mit einem Klick in Sta in der Symbolleiste.

Neuinstallation des Gastbetriebssystems

Bei virtuellen Maschinen ist die Neuinstallation eines Gastbetriebssystems nicht erforderlich.
Erstellen Sie einfach eine neue virtuelle Maschine, installieren Sie das Gastbetriebssystem und
loschen Sie die alte VM, nachdem Sie alle benétigten Daten auf die neue VM iibertragen haben.

Wenn Sie das Gastbetriebssystem trotzdem erneut in einer alten VM installieren mdchten,
installieren Sie bitte KEIN anderes Gastbetriebssystem als in der urspriinglichen VM. Es sollte
in der aktuellen virtuellen Maschine immer nur DASSELBE Gastbetriebssystem neu installiert
werden.

Wenn Sie ein Gastbetriebssystem neu installieren oder reparieren mdchten, miissen Sie die
Boot-Sequenz dndern:

» Offnen Sie den Konfigurationseditor mit einem Klick in ein Gerit auf der
Konfigurationsseite. Klicken Sie in den Tab Start-Optionen in den Allgemeinen Optionen (S.
168).

= Legen Sic als Boot-Sequenz [CD-ROM, Festplatte, Diskette, Netzwerk] oder [Diskette,
Festplatte, CD-ROM, Netzwerk] fest, wenn Sie von einer CD/DVD bzw. von einer Diskette
installiert haben.

Wenn das Gastbetriebssystem wéhrend der Installation das erste Mal neu startet, wéhlen Sie als
Boot-Sequenz wieder den Start von Festplatte:

= Legen Sie bei ausgeschalteter virtueller Maschine als Boot-Sequenz [Festplatte, CD-ROM,
Diskette] fest und starten Sie das Gastbetriebssystem neu.
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Einbindung und Freigabe von Tastatur und Maus

Ohne Parallels Tools

Im Allgemeinen werden in Mac OS X und im Gastbetriebssystem dieselben Eingabegerite
verwendet. Beim Start einer virtuellen Maschine - ob wéhrend der Installation des
Gastbetriebssystems oder im normalen Betrieb - miissen Sie die Eingabegerite des Computers
in der virtuellen Maschine verwenden konnen. Zu diesem Zweck miissen die Eingabegerite in
die virtuelle Maschine eingebunden werden. Um die Eingabegeridte dann wieder in Mac OS X
benutzen zu konnen, werden sie an Mac OS X iibergeben.

So werden Tastatur und Maus in eine virtuelle Maschine eingebunden:
= Bewegen Sie den Mauszeiger in das Gastbetriebssystem-Fenster und klicken Sie hinein.

Sobald Maus und Tastatur eingebunden sind, konnen Sie den Cursor nicht mehr aus dem Fenster
der virtuellen Maschine herausbewegen.

Gehen Sie folgendermallen vor, um Tastatur und Maus fiir Mac OS X freizugeben:

= Driicken Sie die Tastenkombination Ctrl+Alt, die standardméBig fiir die Freigabe von
Tastatur und Maus festgelegt ist. Diese Tastenkombination kann im Tab Tastatur und Maus
im Dialog Einstellungen (S. 45) geidndert werden.

Tastatur und Maus werden unmittelbar freigegeben.

Nach der Installation der Parallels Tools

Nach der Installation der Parallels Tools konnen Sie Maus und Tastatur nahtlos, ohne Driicken
von Tasten, zwischen Mac OS X und dem Gastbetriebssystem bewegen.

= So werden Maus und Tastatur eingebunden: Klicken Sie an eine beliebige Stelle des BS-
Fensters.

= Freigabe von Maus und Tastatur: Klicken Sie an eine beliebige Stelle auBerhalb des BS-
Fensters.

Installieren von Parallels Tools

Parallels Desktop umfasst eine Reihe von speziell entwickelten Dienstprogrammen, die das
Arbeiten mit virtuellen Maschinen noch bequemer und effizienter machen. Die aktuelle Version
von Parallels Desktop bietet Parallels Tools fiir die folgenden Gastbetriebssysteme:

=  Windows 2000, Windows Server 2003, Windows XP, Windows Vista und Windows Server
2008

Hinweis: Bei virtuellen Maschinen mit einem der oben genannten Gastbetriebssysteme ist
die Installation der Parallels Tools Voraussetzung dafiir, dass eine Verbindung zum
Netzwerk hergestellt werden kann.
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= Linux-Betriebssysteme mit Unterstiitzung fiir X Window System X11R6.7 und héher
= Mac OS X Server Leopard

Die Parallels Tools befinden sich auf den Disk-Images, die mit Parallels Desktop installiert
werden. Fiir jede Art von unterstiitztem Gastbetriebssystem gibt es ein separates Parallels Tools-
Disk-Image.

= prl-tools-win.iso: Disk-Image mit den Parallels Tools fir Windows-
Gastbetriebssysteme.

= prl-tools-lin.iso: Disk-Image mit den Parallels Tools fiir Linux-
Gastbetriebssysteme.

= prl-tools-mac.iso: Disk-Image mit den Parallels Tools fir Mac OS X Server
Leopard.

Diese = Disk-Images finden Sie im  folgenden  Verzeichnis  lhres  Mac:
/Library/Parallels/Tools/.

Uberblick iiber die Parallels Tools

Die Parallels Tools sind ein Paket von speziellen Dienstprogrammen, die das Arbeiten mit
virtuellen Maschinen noch bequemer und effizienter machen. Mit den Parallels Tools kdnnen
Sie die Maus nahtlos auf3erhalb des Gastbetriebssystem-Fensters verwenden, ohne eine Taste zu
driicken; die Bildschirmauflosung der virtuellen Maschine dndern, indem Sie einfach die GroBe
des Fensters dndern; sowie die Zeit- und Datumseinstellungen der virtuellen Maschine mit
denen des physischen Computers synchronisieren.

Im Folgenden sind die in den Parallels Tools enthaltenen Dienstprogramme aufgefiihrt. Viele dieser
Dienstprogramme sind fiir alle gédngigen Windows-, Linux- und Mac OS X-Betriebssysteme verfiigbar,
einige stehen jedoch nur fiir die unterstiitzten Windows- und Linux-Betriebssysteme zur Verfiigung. Alle
Dienstprogramme, die von Threm Gastbetriebssystem unterstiitzt werden, werden wihrend der Installation
der Parallels Tools in der virtuellen Maschine in einem einzigen Paket installiert

Tool Maus-Synchronisierung Windows, Das Tool Maus-Synchronisierung bindet die

Linux. 0S/2 Mauseingabe in die virtuelle Maschine ein, sobald der

’ > Mauszeiger iiber dem Gastbetriebssystem-Fenster

Mac OS X steht, und gibt dic Eingabe wieder frei, sobald der
Zeiger das Fenster verldsst.

Tool Zeit-Synchronisierung Windows, Mit dem Tool Zeit-Synchronisierung kénnen Sie die
Zeiteinstellungen der virtuellen Maschine und des
Hostcomputers anpassen. Das Tool bietet folgende
Mac OS X Optionen:

=  Automatische Synchronisierung der
Zeiteinstellungen der virtuellen Maschine mit den
Zeiteinstellungen des Hostcomputers.

Linux,

*  Einrichtung und Bearbeitung des Zeitunterschieds
zwischen Hostcomputer und Gastbetriebssystem.

Tool Drag-and-Drop Windows Das Tool Drag-and-Drop erméglicht das Kopieren
von Dateien zwischen Gastbetriebssystem und Mac
OS X per Drag-and-Drop.
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Tool Zwischenablage-
Synchronisierung

Tool Dynamische Auflosung

Tool Gemeinsam  genutzte
Ordner

Tool Coherence

Tool Gemeinsam genutztes
Profil

Tool Gemeinsam  genutzte
Programme

Tool Gemeinsam  genutzte
Internet-Programme

Windows,
Linux, OS/2

Windows,
Linux,

Mac OS X

Windows,
Linux,

Mac OS X

Windows

Windows

Windows

Windows

Das Tool Zwischenablage-Synchronisierung
ermoglicht den einfachen Austausch von Text
zwischen:

= unterschiedlichen virtuellen Maschinen
(unabhéngig vom darauf installierten
Gastbetriebssystem).

= einer virtuellen Maschine und Threm Mac.

Um die Copy and paste-Funktion nutzen, sollten
Sie die Standardvorgehensweise lhres aktuellen
Betriebssystems verwenden. Zum Beispiel: Um
einen Text im Windows-Gastbetriebssystem zu
kopieren, markieren Sie den gewiinschten Text
und driicken Sie example Strg+C. Um den Text
in Mac OS X einzufiigen, driicken Sie Cmd+V
oder wihlen Sie Einfiigen aus dem Kontextmenii.

Das Tool Dynamische Auflosung ermdglicht das
Arbeiten mit dynamischer Aufldsung. Wenn Sie das
Fenster des Gastbetriebssystems durch Ziehen der
rechten unteren Ecke vergroBern oder verkleinern,
wird die Auflosung dieses Fensters dabei automatisch
angepasst.

Mithilfe des Tools Gemeinsam genutzte Ordner
konnen Sie Ordner des priméren Betriebssystems
freigeben, um vom Gastbetriebssystem aus darauf
zugreifen zu konnen. Dieses Tool ermdglicht den
Zugriff auf die freigegebenen Verzeichnisse des
Hostcomputers von der virtuellen Maschine aus.

Das Tool Coherence blendet das Windows-Fenster
der virtuellen Maschine aus wund zeigt die
Programmfenster der virtuellen Maschine direkt
neben den Programmfenstern des Hostcomputers an.
Auf diese Weise ermoglicht das Tool ein kohérentes
Arbeiten mit Windows- und Mac OS X-Programmen.

Mit dem Tool Gemeinsam genutztes Profil konnen Sie
einige der Ordner in Threm Mac-Privat-Ordner mit
Thren Benutzerordnern in der virtuellen Maschine
verkniipfen, sodass Sie dann auch von der virtuellen
Maschine aus auf Thre Mac-Privat-Ordner zugreifen
konnen.

Mit dem Tool Gemeinsam genutzte Programme
kénnen Sie flir unterschiedliche Dateitypen
Standardprogramme festlegen — auch Programme, die
in der virtuellen Maschine installiert sind. Das heif3t,
Sie konnen bestimmte Dateitypen standardmédfBig mit
einem Mac OS X-Programm und andere Dateitypen
mit einem Windows-Programm 6ffnen lassen.

Mit dem Tool Gemeinsam genutzte Internet-
Programme konnen Sie fiir unterschiedliche Typen
von Internetseiten standardmafige Internet-Browser
festlegen — auch Browser, die in der virtuellen
Maschine installiert sind. Beispielsweise
kénnen Sie festlegen, dass http-
Seiten mit lhrem standardmalligen Mac
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0S X-Internetbrowser gedtffnet werden
sollen, ftp-Seiten hingegen mit dem

Internetbrowser der virtuellen
Maschine.
Parallels Compressor Windows Mit dem Dienstprogramm Parallels Compressor

konnen Sie die GroBe Threr VM-Festplatte reduzieren.

Nach der Installation der Parallels Tools lassen sich folgende Funktionen in Parallels Desktop
einrichten.

SmartMount Windows, Die SmartMount-Funktion aktiviert die automatische
Erkennung und das automatische Mounten von

Linux, Wechsellaufwerken in virtuellen Maschinen.

Mac OS X
Die Parallels Tools konnen in den folgenden Windows-Gastbetriebssystemen installiert werden:

] Windows Server 2008
=  Windows Vista

=  Windows XP

=  Windows Server 2003

= Windows 2000

Hinweis: Bei virtuellen Maschinen mit einem der oben genannten Gastbetriebssysteme ist die
Installation der Parallels Tools Voraussetzung dafiir, dass eine Verbindung zum Netzwerk
hergestellt werden kann.

Die Parallels Tools konnen in Linux-Gastbetriebssystemen installiert werden, die folgenden
Anforderungen entsprechen:

= glibc 2.3.4 und héher

= libstdc++ 3.4.6 und hoher (libstdc++.50.6)

= gcc 3.4.6 und hoher (einschlieBlich Unterstiitzung fiir C++)

= make 3.80

» X Windows System X11R6.7, XI11R6.8, X11R6.8.99, X11R7.0, X11R7.1, X11R7.2 (1.3),
X11R7.3 (1.4)

= Kernel-Quelldateien oder Entwicklungspaket

Hinweis: Einige Parallels Tools wie das Tool Gemeinsame Ordner und Zeit-Synchronisierung
kénnen auch in Linux-Betriebssystemen funktionieren, die den obigen Anforderungen nicht
entsprechen.

Die Parallels Tools konnen in folgenden Mac OS X-Gastbetriebssystemen installiert werden:

= Mac OS X Leopard Server 10.5.x
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Installation der Parallels Tools in einem Windows-
Gastbetriebssystem

Wenn Sie Thre virtuelle Maschine im Modus Windows Express erstellen, werden die Parallels
Tools automatisch nach der Installation des Windows-Gastbetriebssystems installiert.

Wenn sie nicht automatisch installiert werden, gehen Sie folgendermallen vor:

Wenn Sie Thre virtuelle Maschine mit dem Modus Windows Express erstellen, werden die
Parallels Tools automatisch nach der Installation des Windows-Gastbetriebssystems installiert.

Wurde Thre virtuelle Maschine in den Modi Typisch oder Eigene erstellt, gehen Sie
folgendermallen vor, um die Parallels Tools darin zu installieren:

1 Starten Sie die virtuelle Maschine und melden Sie sich beim Gastbetriebssystem an.

2 Wenn das Gastbetriebssystem startet, binden Sie das ISO-Image fiir die Parallels Tools ein,
indem Sie im Menii Virtuelle Maschine die Option Parallels Tools installieren wihlen.

Hinweis: Wenn die Option Parallels Tools installieren ausgegraut ist, miissen Sie tiberpriifen,
ob die Parallels Tools das Gastbetriebssystem unterstiitzen. Eine Liste der von den Parallels
Tools unterstiitzten Gastbetriebssysteme finden Sie unter Parallels Tools Uberblick in der
Parallels Desktop Hilfe, die tiber das Menii Hilfe zur Verfiigung steht.

3 Klicken Sie im Fenster Willkommen auf Installieren. Der Assistent startet darauthin die
automatische Installation.

4 Klicken Sie nach Abschluss der Installation auf Neustart, um den Assistenten zu beenden
und die virtuelle Maschine neu zu starten.

Zur Bearbeitung der Einstellungen der in der Virtuelle Maschine installierten Parallels Tools
benutzen Sie den BereichDienste im Dialog Virtuelle Maschine Konfiguration.

So wird liberpriift, ob die Parallels Tools installiert wurden

Wenn Sie nicht genau wissen, ob die Parallels Tools installiert sind, konnen Sie dies einfach
iberpriifen. Starten Sie Ihre virtuelle Maschine, und priifen Sie die Statusleiste des VM-
Fensters: Wenn in der Statusleiste des VM-Fensters der Tipp Ctrl + Option (AlIt)
dricken, um Maus und Tastatur freizugeben angezeigt wird, sind die Parallels
Tools nicht installiert. Denn nach Installation der Parallels Tools miissen Sie keine Taste mehr
driicken, um Maus und Tastatur freizugeben. Die Freigabe erfolgt dann automatisch.

Wenn die Parallels Tools nicht in der virtuellen Maschine installiert sind, wird im rechten
Bereich die Meldung "Diese Einstellungen werden wirksam, wenn die
entsprechenden Parallels Tools in dieser virtuellen Maschine
installiert sind” angezeigt. Wenn diese Meldung nicht erscheint, sind die Parallels
Tools vorhanden.
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Installation der Parallels Tools in einem Linux-Gastbetriebssystem

Treffen Sie folgende MaBnahmen, bevor Sie die Parallels Tools in einem Linux-
Gastbetriebssystem installieren:

= Schlieen Sie alle Programme im Gastbetriebssystem.
= Deaktivieren Sie die 3D-beschleunigte Fensterverwaltung, falls zutreffend.

= Achten Sie darauf, dass das gcc Paket sowie die Kernel-Quelldateien installiert sind. Wenn
diese Pakete zuvor nicht installiert wurden, werden Sie vom Installationsprogramm der
Parallels Tools dariiber informiert. Der Name des Pakets mit den Kernel-Quelldateien hiangt
vom Typ des verwendeten Linux-Betriebssystems ab: Moglicherweise heifit es kernel -
devel oder kernel-headers. Weitere Informationen liber Kernel-Quelldateien finden
Sie im Abschnitt GCC-Paket und Kernel-Quelldateien in Linux installieren (S. 283).

Hinweis: Zur Installation der Parallels Tools in Threr virtuellen Maschine sind root-Rechte
erforderlich.

So werden die Parallels Tools in den jiinsten Versionen der Linux-Gastbetriebssysteme
installiert

Wenn Sie in Threr virtuellen Maschine eines der jiingsten Betriebssysteme von Linux verwenden
(Ubuntu, Fedora), wird die Imagedatei prl-tools-lin.i1so nach der Einbindung in das
CD/DVD-ROM-Laufwerk automatisch geladen. Gehen Sie folgendermaflen vor, um die
Parallels Tools zu installieren

1 Starten Sie die virtuelle Maschine.

2 Wenn das Gastbetriebssystem startet, wahlen Sie im Menii Virtuelle Maschine die Option
Parallels Tools installieren.

Hinweis: Wenn die Option Parallels Tools installieren ausgegraut ist, miissen Sie {iberpriifen,
ob die Parallels Tools das Gastbetriebssystem unterstiitzen. Eine Liste der von den Parallels
Tools unterstiitzten Gastbetriebssysteme finden Sie unter Parallels Tools Uberblick im
Parallels Desktop Benutzerhandbuch.
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3 Die Imagedatei pri-tools-lin_iso wird in das CD/DVD-ROM-Laufwerk der
virtuellen Maschine eingebunden und geladen.

Zur Bearbeitung der Einstellungen der in der Virtuelle Maschine installierten Parallels Tools
benutzen Sie den BereichDienste im Dialog Virtuelle Maschine Konfiguration.

So wird iiberprift, ob die Parallels Tools installiert sind

Wenn Sie nicht genau wissen, ob die Parallels Tools installiert sind, konnen Sie dies einfach
iiberpriifen. Starten Sie lhre virtuelle Maschine, und priifen Sie die Statusleiste des VM-
Fensters: Wenn in der Statusleiste des VM-Fensters der Tipp Ctrl + Option (AIt)
driucken, um Maus und Tastatur freizugeben angezeigt wird, sind die Parallels
Tools nicht installiert. Denn nach Installation der Parallels Tools miissen Sie keine Taste mehr
driicken, um Maus und Tastatur freizugeben. Die Freigabe erfolgt dann automatisch.

Problemlésung

Das Installationsprogramm der Parallels Tools kann durch SELinux blockiert werden. Gehen
Sie folgendermaflen vor, um das Problem zu beheben:

1 Starten Sie eine Terminalsitzung und bestimmen Sie die Version des Kernels durch Eingabe
von

uname -r

2.6.18-8.el5

2.6.18-8.€l5 ist die Version Thres Kernels.

2 Offnen Sie die Datei /boot/grub/grub.conf oder /boot/grub/menu. Ist (je
nach Version lhres Linux-Betriebssystems) und suchen Sie den Eintrag, der Ihrer Version
des Kernels entspricht.

title Red Hat Enterprise Linux Server (2.6.18-8.el5)
root (hd0,0)
kernel /vmlinuz-2.6.18-8.el5 ro root=/dev/VolGroup00/LogVol00 rhgb quiet
initrd /initrd-2.6.18-8.el5.img

3 Fiigen Sie ans Ende des Eintrags folgende Zeichenfolge hinzu:

selinux=0

Der gesamte Eintrag lautet dann folgendermaf3en:

kernel /vmlinuz-2.6.18-8.el5 ro root=/dev/VolGroup00/LogVol00 rhgb quiet
sel inux=0

4 Sichern Sie die Datei und starten Sie die virtuelle Maschine neu.

Mounten Sie das CD-Image der Parallels Tools nach dem Neustart und versuchen Sie, die
Parallels Tools zu installieren.
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Installation der Parallels Tools in Mac OS X

So installieren Sie die Parallels Tools in Mac OS X Server Leopard:

1 Starten Sie die virtuelle Maschine und melden Sie sich beim Gastbetriebssystem an.

2 Wenn das Gastbetriebssystem startet, binden Sie das [ISO-Image der Parallels Tools ein und
laden es, indem Sie im Meni Virtuelle Maschine die Option Parallels Tools installieren
wihlen.

Hinweis: Wenn die Option Parallels Tools installieren ausgegraut ist, miissen Sie {iberpriifen,
ob die Parallels Tools das Gastbetriecbssystem unterstiitzen. FEine Liste der
Gastbetriebssysteme, die von den Parallels Tools unterstiitzt werden, finden Sie im
Abschnitt Parallels Tools Uberblick im Parallels Desktop Benutzerhandbuch.

Die ISO-Imagedatei der Parallels Tools kann auch manuell geladen werden. Klicken Sie in
der Statusleiste des Fensters der virtuellen Maschine auf das CD/DVD-ROM-Symbol und
wihlen Sie Image einbinden. Gehen Sie im Fenster des Finders zum Ordner der Festplatte
(normalerweise "Macintosh HD"), wihlen Sie den Ordner
/Library/Parallels/Tools/, wihlen Sie die Datei pri-tools-mac.1so und
klicken Sie auf Offnen, um das Image in die virtuelle Maschine einzubinden.

3 Offnen Sie das geladene Image der Disk und doppelklicken Sie auf das Symbol
Gastbetriebssystem-Tools fiir Mac OS X, um die Installation zu starten.

Klicken Sie im Fenster Willkommen auf Fortfahren.

Geben Sie im Fenster Ziel auswéhlen den Speicherort fiir die Parallels Tools an. Klicken Sie
auf Fortfahren.

6 Im Fenster Standardinstallation auf "Macintosh HD" konnen Sie den Speicherort fir die
Parallels Tools dndern. Klicken Sie dazu auf Installationsverzeichnis dndern. Klicken Sie auf
Installieren, um die Installation fortzusetzen. Geben Sie das Kennwort ein, wenn Sie dazu
aufgefordert werden.

Im Fenster Installation konnen Sie den Fortschritt der Parallels Tools-Installation in Threr
virtuellen Maschine verfolgen.

7 Klicken Sie nach Abschluss der Installation auf Neustart, um den Assistenten zu beenden
und die virtuelle Maschine neu zu starten.

Zur Bearbeitung der Einstellungen der in der Virtuelle Maschine installierten Parallels Tools
benutzen Sie den BereichDienste im Dialog Virtuelle Maschine Konfiguration.

Wenn Sie nicht genau wissen, ob die Parallels Tools installiert sind, konnen Sie dies einfach
tiberpriifen. Starten Sie lhre virtuelle Maschine, und priifen Sie die Statusleiste des VM-
Fensters: Wenn in der Statusleiste des VM-Fensters der Tipp Ctrl + Option (AlIt)
dricken, um Maus und Tastatur freizugeben angezeigt wird, sind die Parallels
Tools nicht installiert. Denn nach Installation der Parallels Tools miissen Sie keine Taste mehr
driicken, um Maus und Tastatur freizugeben. Die Freigabe erfolgt dann automatisch.

Wenn die Parallels Tools nicht in der virtuellen Maschine installiert sind, wird im rechten
Bereich die Meldung “"Diese Einstellungen werden wirksam, wenn die
entsprechenden Parallels Tools in dieser virtuellen Maschine
installiert sind® angezeigt. Wenn diese Meldung nicht erscheint, sind die Parallels
Tools vorhanden.
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Installation der Parallels Tools in 0S/2- und eComStation-
Gastbetriebssystemen

Alle Tools fiir OS/2 und eComStation konnen iiber das CD-Image prl-tools-other.i1so
installiert werden. Die Netzwerk-Treiber lassen sich auch wéhrend der Installation des
Betriebssystems iiber die Disketten-Imagedatei pr1-tools-0s2.fdd installieren. Letzteres
geht in den meisten Fillen einfacher.

Binden Sie vor Beginn der Installation das CD-ROM-Image der Parallels Tools in das CD-
ROM-Laufwerk Threr virtuellen Maschine ein. Wéhlen Sie Parallels Tools installieren im Menii
Virtuelle Maschine.

Installation des Tools Maus-Synchronisierung

Das Tool Maus-Synchronisierung enthilt einen Maustreiber und einen Grafikfilter.

Hinweis:Wenn Sie das Tool Maus-Synchronisierung installieren mochten, muss zuvor ein
VESA-Grafiktreiber wie SDD oder GENGRADD installiert worden sein. Hinweise zur
Installation dieses Grafiktreibers finden Sie in der Dokumentation von OS/2.

So wird das Tool Maus-Synchronisierung installiert:

1 Klicken Sie in der Systemsteuerung auf das Symbol Laufwerke. Wihlen Sie das CD-ROM-
Laufwerk und suchen Sie das Verzeichnis <CD-ROM-
Laufwerk>\Drivers\Mouse\0S2.

Hinweis: Wenn Sie den Treiber auf eComStation 1.2 installieren, wiahlen Sie das
Verzeichnis <CD-ROM-Laufwerk>\Drivers\Mouse\ECS12.
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2 Rufen Sie die Batchdatei INSTALL .CMD auf. Das Programm INSTALL .CMD kopiert die
Dateien und nimmt die erforderlichen Anderungen an der Datei CONF1G.SYS vor.

3 Starten Sie das Gastbetriebssystem OS/2 neu.

Installation des Tools Zwischenablage-Synchronisierung

In OS/2 und eComStation miissen Sie das Tool Zwischenablage-Synchronisierung manuell
aufrufen. Bei diesem Tool handelt es sich um ein normales Programm, das entsprechend
behandelt werden muss. Wenn das Tool Zwischenablage-Synchronisierung automatisch mit
dem Gastbetriebssystem gestartet werden soll, kopieren Sie die Tooldatei PrIClip.exe auf
die Festplatte der virtuellen Maschine und fiigen es zur Autostart-Gruppe hinzu (Datei
startup.cmd oder eine andere Datei, die im Gastbetriebssystem die entsprechenden
Funktionen erfiillt").

Das Tool Zwischenablage-Synchronisierung befindet sich im Verzeichnis <CD-ROM-
Laufwerk>\ClipBrd\0S2 im CD-Image mit den Parallels Tools.

Installation des Sound-Treibers

Vor der Installation des Sound-Treibers muss im Gastbetriebssystem OS/2 die Multimedia-
Unterstiitzung installiert worden sein.

So wird der Sound-Treiber installiert:

1 Klicken Sie in der Systemsteuerung auf das Symbol System Setup.
2 Wihlen Sie Install/Remove und anschlieBend Multimedia Application Install.

3 Wibhlen Sie im Fenster IBM Multimedia Presentation Manager/2 - Installation das CD-ROM-
Laufwerk aus und anschlieflend das Verzeichnis <CD-ROM-
Laufwerk>\Drivers\Sound\0S2. Wihlen Sie den ALC Codec aus und klicken Sie
auf Install.

4 Starten Sie das Gastbetriebssystem OS/2 neu.

Installation des Netzwerk-Treibers
So wird der Realtek RTL8029-Treiber in OS/2 Warp Version 4.5 installiert:

1 Kilicken Sie in der Systemsteuerung auf das Symbol System Setup.

2 Klicken Sie auf das Symbol MPTS Network Adapters and Protocol Services, um das Fenster
Multi-Protocol Transport Services zu 6ffnen.

3 Klicken Sie auf Configure.
Klicken Sie im angezeigten Fenster erneut auf Konfigurieren.

5 Klicken Sie im Fenster Adapter and Protocol Configuration auf die Taste Other adapters unter
dem Abschnitt Network Adapters.

6 Geben Sie im Fenster Copy Additional Network Adapter Drivers den Pfad zum Parallels-
Treiber im CD-ROM-Image ein. Der Pfad sieht aus wie folgt:

<CD-ROM-Laufwerk>\Drivers\Network\RTL8029\ND1520S2
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7 Klicken Sie auf OK. Der Netzwerk-Adapter-Treiber von Parallels wird kopiert.
Anschliefend finden Sie den Eintrag RTL8029 PCI Ethernet Adapter in der Liste Network
Adapters. Wihlen Sie diesen Eintrag aus.

8 Klicken Sie auf Change im Abschnitt Network Adapters, um den aktuellen Netzwerk-
Adapter durch den ausgewéhlten zu ersetzen.

9 Klicken Sie auf OK, wenn folgende Meldung angezeigt wird: Are you sure you
want to change this network adapter?. Nachdem Sie auf OK geklickt haben,
erscheint der RTL8029 PCI Ethernet Adapter im entsprechenden Feld im Abschnitt Current
Configuration des Fensters. Wenn Sie jetzt auf Edit im Abschnitt Current Configuration
klicken, sehen Sie, dass die Treiber-Eigenschaften nicht konfiguriert werden miissen, da der
Treiber sich selbst konfiguriert.

10 Klicken Sie auf OK.
11 SchlieBen Sie die Fenster Configure und Multi-Protocol Transport Services.
12 Klicken Sie auf Exit im Fenster Update CONFIG.SYS.

13 Beenden Sie das Konfigurationsprogramm und starten Sie das Gastbetriebssystem neu.
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Aktualisieren der Parallels Tools

Die Vorgehensweise fiir eine Aktualisierung der Parallels Tools hidngt vom Gastbetriebssystem
ab, in dem die Tools installiert sind.

In einem Windows-Gastbetriebssystem

Parallels Desktop iiberpriift automatisch, ob neue Parallels Tools-Updates verfiigbar sind, wenn
Sie Thre virtuelle Maschine starten.

Falls eine neuere Version von Parallels Tools verfligbar ist, wird eine entsprechende Meldung
angezeigt tiber die Sie die Tools herunterladen und aktualisieren konnen. Klicken Sie auf Ja, um
die Parallels Tools vom Parallels Update-Server herunterzuladen und in Threr virtuellen
Maschine zu installieren. Die Aktualisierung startet direkt nachdem der Download beendet
wurde und nach Abschluss der Aktualisierung werden Sie aufgefordert die virtuelle Maschine
neu zu starten.

Falls Sie die Parallels Tools aktualisieren mdchten oder erst zu einem spiteren Zeitpunkt, dann
klicken Sie auf Nein. Sie konnen sie spater aktualisieren, indem Sie im Menii Virtuelle Maschine
auf die Option Parallels Tools aktualisieren klicken.

Hinweis: Wenn Sie versuchen auf einen Snapshot zuriickzustellen, der mit einer fritheren
Version der Parallels Tools in Threr virtuellen Maschine erstellt wurde, dann werden Sie gefragt,
ob Sie auch diese aktualisieren mochten.

Wenn die Parallels Tools up-to-date sind, Sie diese aber neu installieren méchten, dann
wahlen Sie im Menii Virtuelle Maschine die Option Parallels Tools neu installieren aus.In
einem Linux-Gastbetriebssystem

In Linux-Gastbetriebssystemen sollten Sie von Zeit zu Zeit manuell nach Updates der Parallels
Tools suchen.

So werden die Parallels Tools aktualisiert:

1 Starten Sie die virtuelle Maschine.

2 Laden Sie das Image pri-tools-1in.1so und starten Sie das Installationsprogramm
der Parallels Tools, um die Aktualisierung durchzufiihren. Weitere Informationen finden Sie
unter Parallels Tools in einem Linux-Gastbetriebssystem installieren (S. 100).

3 Folgen Sie den Anweisungen des Installationsprogramms der Parallels Tools. Wenn Sie zur
Wahl der gewilinschten Aktion aufgefordert werden, wihlen Sie Update und driicken die
Eingabetaste.

4 Starten Sie die virtuelle Maschine nach Abschluss des Updates neu.

In Mac OS X Server Leopard
1 Starten Sie die virtuelle Maschine.

2 Wenn das Gastbetriebssystem startet, wihlen Sie im Parallels Desktop-Menii Virtuelle
Maschine die Option Parallels Tools installieren.

Dadurch wird die Imagedatei prl-tools-mac. 1so mit dem CD/DVD-ROM-Laufwerk
der virtuellen Maschine verbunden.
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3 Offnen Sie die Parallels Tools CD-ROM, die auf dem Desktop der virtuellen Maschine
gemountet wurde, und doppelklicken Sie auf das Symbol Installieren.

Klicken Sie im Fenster Willkommen auf Fortfahren.

5 Geben Sie im Fenster Ziel auswahlen das Installationsverzeichnis fiir die Parallels Tools an,
und klicken Sie auf Fortfahren.

6 Klicken Sie im Fenster Standardinstallation auf Macintosh HD auf Installieren. Geben Sie
Benutzername und Kennwort ein, wenn Sie dazu aufgefordert werden.

Klicken Sie nach Abschluss des Updates auf Neustart, um das Installationsprogramm zu
verlassen und die virtuelle Maschine neu zu starten.
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Parallels Tools entfernen

Das Entfernen der Parallels Tools erfolgt auf dieselbe Weise, wie auch andere Programme aus
dem in der virtuellen Maschine installierten Gastbetriebssystem entfernt werden.

Entfernen aus einem Windows-Gastbetriebssystem

1
2

5

Starten Sie die virtuelle Maschine, und melden Sie sich beim Gastbetriebssystem an.

Wihlen Sie im Startmenii von Windows die Option Systemsteuerung > Software. Wihlen
Sie in Windows Vista die Option Systemsteuerung > Programme und Funktionen.

Wihlen Sie Parallels Tools in der Liste aus, und klicken Sie auf Entfernen.
Die Parallels Tools werden aus der virtuellen Maschine entfernt.

Starten Sie nach erfolgreicher Deinstallation der Parallels Tools das Gastbetriebssystem neu.

Entfernen aus einem Linux-Gastbetriebssystem

1 Starten Sie die virtuelle Maschine.

2 Stellen Sie sicher, dass die Imagedatei pril-tools-lin.iso mit dem CD/DVD-ROM-
Laufwerk der virtuellen Maschine verbunden ist.
Starten Sie das Terminal.
Geben Sie im CD/DVD-ROM-Verzeichnis den folgenden Befehl ein:

-/install

5 Driicken Sie im Fenster des Deinstallationsprogramms die Eingabetaste, wenn Sie dazu
aufgefordert werden.

6 Wenn Sie aufgefordert werden, die gewiinschte Aktion auszuwéhlen, wéhlen Sie Entfernen
aus, und driicken Sie die Eingabetaste.

7 Driicken Sie nach der erfolgreichen Deinstallation von Parallels Tools die Eingabetaste, um

das Fenster zu schlieflen.

Entfernen aus Mac OS X Server Leopard

1
2

Starten Sie die virtuelle Maschine, und melden Sie sich beim Gastbetriebssystem an.

Stellen Sie sicher, dass die Imagedatei prl-tools-mac. iso mit dem CD/DVD-ROM-
Laufwerk der virtuellen Maschine verbunden ist.

Offnen Sie das gemountete Image der Disk, und doppelklicken Sie auf das Symbol Parallels
Tools deinstallieren, um die Deinstallation zu starten.

Klicken Sie im Fenster Willkommen auf Deinstallieren. Geben Sie das Kennwort ein, wenn
Sie dazu aufgefordert werden.

Im Fenster Deinstallation konnen Sie den Fortschritt der Parallels Tools-Deinstallation
verfolgen.

Klicken Sie im Fenster Deinstallation abgeschlossen auf Neustart, um die Deinstallation zu
beenden und den Assistenten zu schlieflen.
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Hinzufugen einer vorhandenen
virtuellen Maschine

Wenn eine auf dem Mac gespeicherte virtuelle Maschine nicht in der Liste der virtuellen
Maschinen (S. 36) angezeigt wird, konnen Sie sie einfach durch Offnen der PVM-Datei zu
Parallels Desktop hinzufiigen.

Parallels Desktop 5 ermdglicht Thnen das Arbeiten mit virtuellen Maschinen, die in Parallels
Desktop und anderen Virtualisierungsprodukten, einschlieBlich VMware Fusion, Microsoft
Virtual PC und VirtualBox, erstellt wurden. Sie miissen nur in das Format von Parallels
Desktop 5 konvertiert werden. Die Konvertierung wird durchgefiihrt, wenn Sie diese virtuellen
Maschinen zu Parallels Desktop hinzufiigen.

So fiigen Sie eine virtuelle Maschine hinzu, die bereits auf Threm Mac vorhanden ist:

1 Klicken Sie auf Offnen im Menii Datei oder klicken Sie auf den Abwirtspfeil |~ in der
linken unteren Ecke der Liste der Virtuellen Maschinen von Parallels (S. 36) und wihlen Sie
im Menii Offnen.

Meu ... r
Offnen ...

|
Importieren ...
Download ...

2 Suchen Sie im Finder-Fenster das Paket oder die Konfigurationsdatei der virtuellen
Maschine, wihlen Sie es/sie aus und klicken Sie auf Offnen.

Das Paket einer virtuellen Maschine von Parallels Desktop besitzt das Suffix . pvm.

Eine Konfigurationsdatei von Parallels Desktop 3 und fritheren Versionen besitzt das
Suffix . pvs.

Konfigurationsdateien von VMware weisen das Suffix . vmx auf.
Konfigurationsdateien von Virtual PC besitzen das Suffix .vmc.

Konfigurationsdateien von VirtualBox weisen das Suffix . xml auf.

Hinweis: Virtuelle Maschinen von Parallels Desktop und VMware Fusion konnen in Mac
OS X als Dateipakete gesichert werden. Die Konfiguratonsdatei befindet sich im Paket der
virtuellen Maschine.

3 Der nichste Schritt hdngt ab von der ausgewihlten virtuellen Maschine:

Wenn Sie eine in Parallels Desktop 4 oder 5 erstellte virtuelle Maschine ausgewdlt
haben, wird deren Fenster geoffnet. Bei Start dieser virtuellen Maschine bietet Parallels
Desktop eine Aktualisierung der Parallels Tools an.



Einrichten einer virtuellen Maschine 110

* Wenn Sie eine in Parallels Desktop 3 oder einer fritheren Version erstellte virtuelle
Maschine ausgewdht haben, wird deren Fenster gedffnet und Parallels Desktop bietet
eine Konvertierung ins neue Format an. Dieser Vorgang kann relativ viel Zeit in
Anspruch nehmen.

= Wenn Sie die virtuelle Maschine eines anderen Herstellers ausgewdhlt haben, wird
Parallels Transporter gestartet, um diese virtuelle Maschine ins Format von Parallels
Desktop 5 zu konvertieren. Weitere Informationen finden Sie im Parallels Transporter-
Benutzerhandbuch.

4 Wenn Sie eine virtuelle Maschine hinzugefiigt haben, die mit einer frilheren Version von
Parallels Desktop oder einem Programm eines anderen Herstellers (VMware Fusion,
Microsoft Virtual PC oder VirtualBox) erstellt wurde, miisssen Sie die Parallels Tools darin
installieren (S. 95).

Wenn Sie eine virtuelle Maschine von Parallels zu Parallels Desktop 5 hinzufiigen mochten,
suchen Sie einfach das zugehorige .pvm-Paket oder die .pvs-Konfigurationsdatei und
bewegen Sie in die Liste der virtuellen Maschinen.

Wenn lhre Kopie von Parallels Desktop noch nicht aktiviert wurde, werden Sie dazu
aufgefordert, sobald Sie die virtuelle Maschine zu Parallels Desktop 5 hinzufiigen. Weitere
Informationen zur Aktivierung finden Sie unter Parallels Desktop aktivieren (S. 21).

Importieren von physischen
Computern und virtuellen
Maschinen

Anstatt mithilfe des Assistenten Neue virtuelle Maschine (S. 35, S. 75) eine von Grund auf neue
virtuelle Maschine zu erstellen, konnen Sie eine virtuelle Maschine auch mithilfe von Parallels
Transporter durch Migration erstellen.

Mit Parallels Transporter konnen ausgewéhlte Laufwerke oder ganze physische Computer oder
eine virtuelle Maschine von VMware, Microsoft Virtual PC und VirtualBox in eine virtuelle
Maschine von Parallels oder auf eine virtuelle Festplatte von Parallels migriert werden. Je nach
Art des Computers, der migriert werden soll, konnen Sie zwischen verschiedenen
Migrationsszenarien wihlen. Eine detaillierte Beschreibung und Funktionen dieser Szenarien
finden Sie unter Parallels Transporter verwenden (S. 269) oder im Parallels Transporter
Benutzerhandbuch.

So erstellen Sie eine neue virtuelle Maschine durch Migration:

1 Starten Sie Parallels Desktop.

2 Wihlen Sie Parallels Desktop-Menii Datei, die Option Importieren. Parallels Transporter
wird gedftnet.

Hinweis: Sie konnen Parallels Transporter auch im folgenden Verzeichnis o6ffnen:
/Programme/Parallels.

3 Befolgen Sie die Anweisungen des Assistenten. Er unterstiitzt Sie bei den Einstellungen fiir
die Migration und fiihrt Sie durch den Migrationsprozess.
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Herunterladen von Virtual
Appliances

Wenn Sie nicht geniigend Zeit haben, um eine neue virtuelle Maschine mit der erforderlichen
Konfiguration zu erstellen, konnen Sie eine einsatzbereite virtuelle Maschine mit einer
vordefinierten Konfiguration herunterladen. Neben der Grundkonfiguration verfligen die
vorgefertigten virtuellen Maschinen zudem iiber eine Reihe von Programmen, die auf dem
Gastbetriebssystem installiert sind, sodass Sie weniger Zeit in die Installation und Einrichtung
der erforderlichen Software investieren miissen.

Verwenden von Linux Virtual Appliances

Solche vorgefertigten Linux virtuellen Maschinen, bei denen bereits spezielle Services und
Programme auf dem Gastbetriebssystem installiert sind, werden Parallels Virtual Appliances
genannt. Linux Virtual Appliances werden von den Parallels-Experten erstellt und kénnen {iber
das Parallels Technology Network heruntergeladen werden. Sie konnen auch online auf die
Virtual Appliances iiber das Menii von Parallels Desktop zugreifen, in dem Sie Download aus
dem Menii Datei auswéhlen. Parallels Desktop leitet Sie an die Parallels Technology Network-
Webseite weiter, wo Sie die gewiinschten virtuellen Maschinen auswihlen konnen.

Gehen Sie folgendermallen vor, um eine Virtual Appliance fiir Linux zu verwenden:

1 Klicken Sie auf der Parallels Technology Network-Seite auf den Titel der Virtual Appliance,
um die Konfigurationsdetails sowie die Benutzerdaten fiir den Gastbetriebssystem-
Administrator anzuzeigen.

2 Laden Sie die gewiinschte Virtual Appliance auf Thren Mac herunter, indem Sie auf den
Link GET APP klicken und den Download-Link mit dem . dmg-Dateiformat auswahlen.

3 Nach dem Download der Virtual Appliance-Datei, doppelklicken Sie auf die .dmg-Datei,
um die Installation zu starten.

Verwenden von Windows Virtual Appliances

Sie konnen auch Windows Virtual Appliances in Parallels Desktop verwenden. Microsoft bietet
Virtual PC virtuelle Maschinen mit vorinstallierten Testversionen von Windows XP oder
Windows Vista an. Parallels Transporter ermoglicht Thnen einen Microsoft Virtual PC in eine
Parallels virtuelle Maschine zu iibertragen.

Gehen Sie folgendermalien vor, um eine Virtual Appliance fiir Windows zu verwenden:

1 Laden Sie sich das selbst extrahierende Archiv des Virtual PC mit vorinstalliertem Windows
(-exe) von der Website von Microsoft herunter. Im Fall von Windows Vista kdnnen
weitere . rar-Dateien dazugehoren. Laden Sie diese Dateien in dasselbe Verzeichnis
herunter wie die . exe-Datei.

2 Starten Sie Parallels Transporter und iibertragen Sie den Microsoft Virtual PC in eine
Parallels virtuelle Maschine. Weitere Informationen zur Ubertragung einer virtuellen
Maschine eines Drittanbieters finden Sie im Parallels Transporter-Benutzerhandbuch.
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Parallels Transporter extrahiert die Konfigurationsdatei des Virtual PC sowie alle
Festplattendateien aus dem Archiv und konvertiert sie in eine Konfigurationsdatei fiir eine
virtuelle Maschine von Parallels (.pvs) sowie Festplattendateien (.hdd). Samtliche Daten
und Konfigurationseinstellungen bleiben dabei erhalten.

Hinweis: Nach Ablauf der Testphase von Windows miissen Sie es aktivieren, um
fortfahren zu kénnen.
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KAPITEL 6

Arbeiten in einer virtuellen Maschine

Dieses Kapitel informiert iiber die wichtigsten Vorginge beim Ausfithren einer virtuellen
Maschine. Dazu gehdren:

Starten, Anhalten und Zuriicksetzen der virtuellen Maschine.
Unterbrechen oder in Standby-Schalten einer virtuellen Maschine.
Benutzung der Maus in der virtuellen Maschine (S. 118).

Starten der virtuellen Maschine im abgesicherten Modus.

Wechsel zwischen verschiedenen Darstellungsmodi und Arbeiten im Vollbildmodus (S.
122).

Programme in der virtuellen Maschine installieren.
Tastatur-Kurzbefehle des Mac in der virtuellen Machine verwenden.
Parallels Internet Security einrichten (S. 127).

Bilder vom gesamten Mac OS X-Schreibtisch oder von einem Teil dieses Schreibtischs
erstellen und vor allen Fenstern in der virtuellen Maschine darstellen.

Aktivierung/Deaktivierung der 3D-Grafikunterstiitzung in der virtuellen Maschine.
USB-Gerite mit der virtuellen Maschine verbinden und trennen.

Drucker einrichten und USB Palm-Gerit synchronisieren (S. 142).

Touchpad und Gesten verwenden (S. 132).

Konfiguration in Laufzeit &ndern (S. 143).
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Eine virtuelle Maschine starten,
anhalten und zurucksetzen

Starten einer virtuellen Maschine

Sie haben folgende Moglichkeiten, um eine virtuelle Maschine zu starten:

9
Klicken Sie im Dialogfenster U Parallels virtuelle Maschinen auf den
Namen der virtuellen Maschine und wihlen Sie die Option Start. Detaillierte Informationen
zu diesem Dialog finden Sie im Abschnitt Dialog "Parallels virtuelle Maschinen” (S. 36).

= Klicken Sie im Dialogfenster Parallels virtuelle Maschinen mit der rechten Maustaste auf die
gewlinschte virtuelle Maschine und wéhlen Sie die Option Start .

= Doppelklicken Sie im Dialogfenster Parallels virtuelle Maschinen auf den Namen der
O

= Klicken Sie im Dialogfenster Parallels virtuelle Maschinen auf die gewiinschte virtuelle
Maschine und wihlen Sie im Menii Virtuelle Maschine die Option Start.

virtuellen Maschine und klicken Sie in der Parallels Desktop-Symbolleiste auf Sta

Nachdem die virtuelle Maschine gestartet ist, wird automatisch das darin installierte
Gastbetriebssystem gestartet. Wenn kein Gastbetriebssystem in der virtuellen Maschine
installiert ist, startet der Assistent fiir die Installation des Betriebssystems:

Hinweis: 1. Sie konnen virtuelle Maschinen nur starten, wenn Thre Kopie von Parallels
Desktop aktiviert ist. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt Aktivieren von Parallels
Desktop. (S. 21)

2. Mit Parallels Mounter konnen Sie die Inhalte der virtuellen Maschine verwalten, ohne diese
selbst starten zu missen.

Stoppen einer virtuellen Maschine

Fahren Sie zum Ausschalten einer virtuellen Maschine das darin installierte Gastbetriebssystem
auf die libliche Weise herunter oder klicken Sie in der Parallels Desktop-Symbolleiste auf

O

Ausschalten Wenn das Gastbetriebssystem nicht heruntergefahren werden kann, haben
Sie folgende Mdoglichkeiten, die virtuelle Maschine zu stoppen:

= Klicken Sie in der Parallels Desktop-Symbolleiste auf die Schaltfliache Stopp|§.
* indem Sie im Menii Virtuelle Maschine auf Stop klicken.

Achtung: Wenn Sie die Beendigung der virtuellen Maschine erzwungen beendigen
mochten, verlieren Sie moglicherweise sdémtliche nicht gespeicherten Daten.

Zuriicksetzen einer virtuellen Maschine
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Wenn Ihre virtuelle Maschine aufgrund eines Programmfehlers nicht mehr reagiert, kénnen Sie
sie zuriicksetzen.

Sie haben folgende Moglichkeiten, um eine virtuelle Maschine zuriickzusetzen:

= Waihlen Sie im Ment Virtuelle Maschine > Zuriicksetzen.

= Klicken Sie in der Parallels Desktop-Symbolleiste auf die Schaltfliche Zuriicksetzen
Wenn sich diese Schaltfliche nicht in der Symbolleiste befindet und Sie sie hinzufiigen
mochten, finden Sie im Abschnitt "Anpassen der Symbolleiste" weitere Informationen. (S. 45)

Achtung: Beim Zuriicksetzen einer virtuellen Maschine verlieren Sie moglicherweise
samtliche nicht gespeicherten Daten.

Einschrankungen fiir die virtuelle Maschine festlegen

Wenn Sie im Bereich Sicherheit die Option Status der virtuellen Maschine dndern (S. 178), dann
miissen Sie das Administratorkennwort eingeben, wenn Sie die virtuelle Maschine starten,
stoppen, anhalten oder den Status der virtuellen Maschine anderweitig &ndern mdchten.

So dndern Sie die Sicherheitseinstellungen Ihrer virtuellen Maschine:

1 Wabhlen Sie im Menii Virtuelle Maschine > Konfigurieren, um das Dialogfenster fiir
die Konfiguration der virtuellen Maschine zu 6ffnen.

2 Klicken Sie oben im Fenster Konfiguration der virtuellen Maschine auf Optionen und wihlen
Sie Sicherheit in der Liste der Optionen.
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Unterbrechen und Standby-Schalten
einer virtuellen Maschine

Das Herunterfahren und erneute Starten einer virtuellen Maschine dauert moglicherweise
relativ lang. Stattdessen konnen Sie die virtuelle Maschine auch in den Pausen- oder Standby-
Modus schalten und die Ausfiihrung spéter schnell wieder fortsetzen.

Standby-Schalten einer virtuellen Maschine

Der Standby-Modus einer virtuellen Maschine entspricht dem Ruhezustand eines physischen
Computers. Wenn Sie eine virtuelle Maschine in Standby schalten, wird ihr aktueller Zustand
(einschlieBlich des Zustands aller Programme und Prozesse, die in ihr ausgefiihrt werden) in
einer speziellen Datei auf Threm Thr Mac gespeichert. Wenn Sie die Ausfithrung der virtuellen
Maschine fortsetzen, gelangen Sie direkt zu dem Punkt zuriick, an dem die virtuelle Maschine in
Standby geschaltet wurde.

Der Standby-Modus fiir Thre virtuelle Maschine ist besonders niitzlich, falls Sie den Host Thr
Mac neustarten miissen, aber es nicht méchten:

= beenden Sie die Programme, die in der virtuellen Maschine ausgefiihrt werden

= viel Zeit damit verbringen mochten, das Gastbetriebssystem herunterzufahren und dann
neuzustarten

Sie haben folgende Moglichkeiten, um eine virtuelle Maschine in Standby zu schalten:

=  Wihlen Sie im Menii Virtuelle Maschine den Befehl Standby.

= Klicken Sie auf Standby . : in der Parallels Desktop-Symbolleiste.

Der Fortschritt beim Sichern des Zustands der virtuellen Maschine wird angezeigt.

Achtung: Wenn Sie die Konfiguration einer virtuellen Maschine &ndern, die in
Standby geschaltet wurde, ist eine Fortsetzung dieser virtuellen Maschine am gesicherten
Punkt nicht mehr moglich.

Zum Fortsetzen der angehaltenen virtuellen Maschine klicken Sie auf die Schaltfliche

9
Fortsetzen U Wihlen Sie in der Symbolleiste Parallels Desktop oder wihlen Sie im Menii
Virtuelle Maschine > Fortsetzen.

Unterbrechen einer virtuellen Maschine

Beim Unterbrechen einer virtuellen Maschine werden die von ihr zu diesem Zeitpunkt genutzten
Ressourcen wie Arbeitsspeicher und CPU freigegeben. Die freigegebenen Ressourcen kdnnen
dann vom Host-Computer und seinen Programmen oder von anderen virtuellen Maschinen
genutzt werden, die auf dem Host-Computer ausgefiihrt werden.
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Hinweis: Nur die RAM-Menge, die vom Gastbetriebssystem benétigt wird, wird wieder
freigegeben. Der Speicher, der von dem Parallels Desktop bendtigt wird, wird weiterhin gesperrt
sein.

Sie haben folgende Mdoglichkeiten, um eine virtuelle Maschine zu unterbrechen:

=  Klicken Sie auf Standby m in der Parallels Desktop-Symbolleiste oder
= wihlen Sie im Menii Virtuelle Maschine die Option Pause.

Das Fenster einer virtuellen Maschine, die sich im Standby-Modus befindet, ist ausgegraut. Zum

Fortsetzen der virtuellen Maschine klicken Sie auf die Schaltflache Start o 'Wihlen Sie in
der Symbolleiste Parallels Desktop oder wéhlen Sie im Ment Virtuelle Maschine > Fortsetzen.

Parallels Desktop verhélt sich im Prinzip wie ein normales Computerprogramm. Es besteht
daher keine Notwendigkeit, die virtuelle Maschine in den Pausen- oder Standby-Modus zu
schalten oder sie herunterzufahren, bevor Sie Thr Mac in den Ruhezustand versetzen. Im
Ruhezustand weist Thr Mac den laufenden Programmen (und dazu gehdren auch Parallels
Desktop und alle virtuellen Maschinen) keinerlei Ressourcen zu, sodass die Programme
automatisch gestoppt werden. Wenn Sie IThr Mac wieder starten, wird auch die Ausfithrung der
Programme fortgesetzt, und Sie konnen direkt weiterarbeiten.

Hinweis: Die Moglichkeit, eine Boot Camp virtuelle Maschine anzuhalten oder in
Standby zu schalten, wurde entfernt, da die Boot Camp-Partition durch diesen Vorgang
beschidigt werden kann. Weitere Informationen iiber den Standby-Modus fiir eine Boot Camp
virtuelle Maschine finden Sie unter Eine Boot Camp virtuelle Maschine anhalten (S. 286).

Einschrankungen fiir die virtuelle Maschine festlegen

Wenn Sie im Bereich Sicherheit die Option Status der virtuellen Maschine dndern (S. 178), dann
miissen Sie das Administratorkennwort eingeben, wenn Sie die virtuelle Maschine starten,
stoppen, anhalten oder den Status der virtuellen Maschine anderweitig &ndern mochten.

So dndern Sie die Sicherheitseinstellungen Ihrer virtuellen Maschine:

1 Wabhlen Sie im Menii Virtuelle Maschine > Konfigurieren, um das Dialogfenster fiir
die Konfiguration der virtuellen Maschine zu 6ffnen.

2 Klicken Sie oben im Fenster Konfiguration der virtuellen Maschine auf Optionen und wihlen
Sie Sicherheit in der Liste der Optionen.
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Gebrauch der Maus in einer
virtuellen Maschine

Zu Beginn der Nutzung der virtuellen Maschine miissen Sie die Eingabe {iber Tastatur und
Maus in die virtuelle Maschine einbinden. Gehen Sie dazu folgendermallen vor:

1 Bewegen Sie den Mauszeiger in das Fenster der virtuellen Maschine.

2 Klicken Sie in das Fenster.

Wenn Tastatur- und Mauseingabe in die virtuelle Maschine eingebunden sind, kdnnen Sie den
Mauszeiger nicht mehr aus dem Fenster der virtuellen Maschine hinausbewegen und alle Maus-
und Tastatureingaben werden an die virtuelle Maschine geleitet. Driicken Sie die Tasten
Ctrl+Alt, um Tastatur und Maus wieder freizugeben. Tastatur und Maus werden unmittelbar
freigegeben.

Hinweis: Die standardméBigen Tastenkombinationen kénnen im Bereich Tastatur und Maus (S.
51) im Fenster Einstellungen konfiguriert werden.

Benutzung von SmartMouse

Wenn Tastatur und Maus automatisch in die virtuelle Maschine eingebunden werden sollen,
miissen Sie die Parallels Tools (S. 95) in der virtuellen Maschine installieren. Durch die
Installation der Parallels Tools wird die Funktion SmartMount aktiviert. Bei Bedarf konnen Sie
diese Funktion im Bereich Dienste (S. 176) der Konfiguration der virtuellen Maschine
konfigurieren oder deaktivieren:

=  Wenn Sie Ein markieren, wird die Maus automatisch ins Fenster der virtuellen Maschine
eingebunden, sobald der Mauszeiger dorthin bewegt wird und sie wird wieder freigegeben,
wenn der Mauszeiger zu Mac OS zuriickbewegt wird. So konnen Sie die Maus nahtlos
zwischen dem Mac und der virtuellen Maschine hin- und herbewegen.

=  Wenn Sie Aus wihlen, miissen Sie ins Fenster der virtuellen Maschine klicken, um die
Maus einzubinden. Um sie anschliefend wieder in den Mac einzubinden, miissen Sie
Ctrl+Alt driicken, um die Maus wieder freizugeben. Das kann gewiinscht sein, wenn der
Mauszeiger in den Darstellungsmodi (S. 119) Fenster und Modalitét immer ins Fenster der
virtuellen Maschine eingebunden bleiben soll.

Hinweis: Ctrl+Alt ist die standardméafige Tastenkombination. Zur Freigabe der Maus kann
aber auch eine andere Tastenkombination gewidhlt werden. Rufen Sie dazu den Bereich
Tastatur und Maus (S. 51) in den Einstellungen von Parallels Desktop auf.

=  Wenn Sie Auto markieren, wird die Funktion automatisch deaktiviert (Aus), wenn Sie ein
Spiel, eine Grafik-Anwendung oder ein anderes Programm verwenden, das einen eigenen
Mauszeiger anstatt des Mauszeigers des Betriebssystems benutzt. Die Option wird beim
Beenden des Programms automatisch wieder aktiviert (Ein).

Horizontales Scrollen mit dem Mausrad

In dieser Version von Parallels Desktop konnen Sie in Programmfenstern der virtuellen
Maschine das horizontale Scrollen des Mausrades verwenden. Diese Funktion steht erst nach der
Installation der Parallels Tools (S. 17) in der virtuellen Maschine zur Verfiigung.
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Andern des Darstellungsmodus

Parallels Desktop bietet verschiedene Darstellungsmodi, die das Arbeiten mit virtuellen
Maschinen bequemer und effizienter machen:

. Fenstermodus. In diesem Modus wird das Fenster der virtuellen Maschine als
separates Fenster angezeigt. Dies ist der Standard-Darstellungsmodus.

Vollbildmodus. In diesem Modus nimmt das Fenster der virtuellen Maschine den
gesamten physischen Bildschirm ein.

. Coherence-Modus. In diesem Modus wird der Desktop der virtuellen Maschine
ausgeblendet und die Programmfenster der virtuellen Maschine werden direkt in Mac OS X
angezeigt (genauso wie die Fenster von Mac OS X-Programmen).

. Crystal-Modus. Dieser Modus é#hnelt dem Coherence-Modus mit ein paar
Erweiterungen - alle Parallels Desktop-Kontrollelemente, Symbole und Meniis sind
"unsichtbar" auBBer dem Parallels-Statussymbol in der Mac-Meniileiste.

] Modalitdtsmodus. In diesem Modus konnen Sie die virtuelle Maschine und die darin
ausgefiihrten Programme beim Arbeiten in Mac OS X in einem transparenten, kleineren
Fenster anzeigen. StandardméBig wird dieses Fenster im Vordergrund aller gedffneten
Fenster angezeigt, sodass Sie Ihre virtuelle Maschine wihrend der Arbeit in Mac OS X
iiberwachen konnen.

Zum Wechseln einer ausgefiihrten virtuellen Maschine in den Modalitdtsmodus gehen Sie wie
folgt vor: Zum Wechseln zwischen diesen Modi stehen Thnen das Menii Darstellung oder die
Schaltflichen in der Symbolleiste zur Verfiigung.

Wechseln in den Vollbildmodus

Im Vollbildmodus nimmt das Fenster des Gastbetriebssystems den gesamten Bildschirm des
Computers ein und die Steuerelemente von Mac OS X und Parallels Desktop sind ausgeblendet.
Um beim Arbeiten im Vollbildmodus das Mac OS X-Dock und die Parallels Desktop-Meniis
anzuzeigen, driicken Sie Ctrl+Option(Alt).

Sie haben die folgenden Moglichkeiten, um in den Vollbildmodus zu wechseln:

= Kilicken Sie in der Parallels Desktop-Symbolleiste auf die Schaltfliche Vollbildix—s
=  Wibhlen Sie im Menii Darstellung die Option Vollbild.

=  Verwenden Sie die entsprechende Tastenkombination, standardmaBig
Umschalt+Ctrl+Option(Alt).

» Klicken Sie/™ in der Nihe der Schaltfliche Coherence in der Statusleiste der @
virtuellen Maschine auf den Pfeil nach unten und wéhlen Sie im Menii Vollbild. (S. 43)

Hinweis: Die standardméBigen Tastenkombinationen kénnen im Bereich Tastatur und
Maus (S. 51) im Fenster Einstellungen konfiguriert werden.
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Sie konnen auch die Art der Animation festlegen, die angezeigt wird, wenn der Vollbildmodus
aktiviert bzw. deaktiviert wird. Weitere Informationen finden Sie unter Einstellungen fiir das
Erscheinungsbild (S. 48).

Sie haben die folgenden Moglichkeiten, um in den Fenstermodus zuriickzukehren:

= Verwenden Sie die entsprechende Tastenkombination (standardmiBig Alt+Cmd-+Return).

= Driicken Sie Ctrl+Option(Alt), um die Parallels Desktop-Meniis anzuzeigen und wéhlen Sie
dann im Menii Darstellung die Option Fenster.

Wechseln in den Coherence-Modus

Der Coherence-Modus bietet ein Hochstmall an Integration zwischen Mac OS X und Ihrem
Gastbetriebssystem. In diesem Modus werden das Mac OS X-Dock, die Windows-Taskleiste
sowie alle Programme, die unter diesen Betriebssystemen ausgefiihrt werden, gemeinsam auf
dem Schreibtisch angezeigt. Weitere Informationen zum Coherence-Modus finden Sie unter
Arbeiten im Coherence-Modus (S. 146).

Sie haben folgende Moglichkeiten, um wahrend der Ausfiihrung einer virtuellen Maschine in
den Coherence-Modus zu wechseln:

= Klicken Sie in der Parallels Desktop-Symbolleiste auf die Schaltfliche Coherencel !

= Klicken Sie in der Statusleiste der virtuellen Maschine auf die Schaltflache Coherence.@
. (S. 43)
=  Wihlen Sie im Menii Darstellung die Option Coherence.

=  Verwenden Sie die entsprechende Tastenkombination (standardmiBig Ctrl+Cmd+Return).

Hinweis: Die standardméBigen Tastenkombinationen konnen im Bereich Tastatur und
Maus (S. 51) im Fenster Einstellungen konfiguriert werden.
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Sie haben folgende Moglichkeiten, um vom Coherence-Modus in einen anderen Modus zu
wechseln:
=  Wihlen Sie im Menii Darstellung die Option Fenster oder die Option Vollbild.

= Verwenden Sie die entsprechende Tastenkombination (standardmiBig Ctrl+Cmd+Return).

Wechseln in den Crystal-Modus

Der Crystal-Modus ist dem Coherence-Modus sehr dhnlich, bietet aber ein sogar noch hoheres
Integrationslevel fiir Host- und Gastbetriebssysteme. In diesem Modus sind sidmtliche
Steuerelemente, Symbole und Meniis von Parallels Desktop bis auf das Zustandssymbol von
Parallels in der Meniileiste des Mac ausgeblendet. Weitere Informationen zum Crystal-Modus
finden Sie unter Arbeiten im Coherence-Modus (S. 150).

Sie haben folgende Moglichkeiten, um wihrend der Ausfiihrung einer virtuellen Maschine in
den Crystal-Modus zu wechseln:

-
= Klicken Sie in der Parallels Desktop-Symbolleiste auf die Schaltflache Crystal L_é .
=  Wibhlen Sie im Menii der virtuellen Maschine Darstellung Crystal.

» Klicken Sie!” in der Nihe der Schaltfliche Coherence in der Statusleiste der @
virtuellen Maschine auf den Pfeil nach unten und wahlen Sie im Menii Crystal. (S. 43)

Um vom Crystal- in den Fenstermodus zu wechseln, klicken Sie in der Mac-Meniileiste auf das
Parallels-Statussymbol und wéhlen Sie die Option Crystal verlassen.

Hinweis: Aus dem Crystal-Modus kdnnen Sie nur in den Fenstermodus wechseln. Sie
koénnen dann aus dem Fenstermodus in jeden anderen Modus wechseln.

Wechseln in den Modalitatsmodus

Im Modalitidtsmodus konnen Sie die Fenstergrofle der virtuellen Maschine dndern und sie dann
neben Thren Mac-Programmen platzieren. Ein Modalitéitsfenster kann auf eine beliebige Grofie
skaliert werden, sodass Sie wéhrend des Arbeitens unter Mac OS X die Aufgaben {iberwachen
konnen, die in der virtuellen Maschine ausgefiihrt werden.

Im Modalitdtsmodus konnen Sie:

= Die FenstergroBe der virtuellen dndern, indem Sie an der rechten Ecke ziehen.

= Andern Sie das Fenster der virtuellen Maschine und das Verhiltnis der Seiten, indem Sie die
Taste At gedriickt halten und an der rechten Ecke des Fensters zichen.

» Andern Sie das Fenster der virtuellen Maschine und passen Sie die Bildschirmaufldsung
dynamisch an, indem Sie die Unschalttaste gedriickt halten und an der rechten Ecke
des Fensters ziehen.

Sie haben folgende Moglichkeiten, um wahrend der Ausfiihrung einer virtuellen Maschine in
den Modalitdtsmodus zu wechseln:

= Wihlen Sie im Menii Darstellung die Option Modalitét.

= Klicken Sie in der Parallels Desktop-Symbolleiste auf die Taste Modalitat I;:I )
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= Verwenden Sie die entsprechende Tastenkombination (standardmaBig
Ctrl+Alt+Cmd+Return).

» Klicken Sie/™ in der Nihe der Schaltfliche Coherence in der Statusleiste der @
virtuellen Maschine auf den Pfeil nach unten und wéhlen Sie im Menii Modalitat. (S. 43)

Hinweis: Die standardméBigen Tastenkombinationen koénnen im Bereich Tastatur und
Maus (S. 51) im Fenster Einstellungen konfiguriert werden.

Sie haben folgende Moglichkeiten, um vom Modalititsmodus in einen anderen
Darstellungsmodus zu wechseln:

=  Wihlen Sie im Menii Darstellung eine der Optionen Fenster, Vollbild oder Coherence.
=  Verwenden Sie die entsprechende Tastenkombination (standardmaBig
Ctrl+Alt+Cmd+Return).

Wenn Sie vom Modalitdtsmodus in den Fenstermodus wechseln, ist die Symbolleiste zunéchst
ausgeblendet. Um sie wieder zum Fenster der virtuellen Maschine hinzuzufiigen, wéhlen Sie im
Menii Darstellung die Option Symbolleiste einblenden.

Eine Anpassung der Modalititseinstellungen kénnen Sie im Bereich Modalitat (S. 199) in der
Konfiguration der virtuellen Maschine vornehmen.

Im Vollbildmodus arbeiten

Sie konnen ein Gastbetriebssystem im Vollbildmodus ausfiihren. Dann nimmt das Fenster des
Gastbetriebssystem den gesamten Bildschirm ein, und alle Steuerelemente von Mac OS X und
Parallels Desktop werden ausgeblendet.

Sie haben die folgenden Moglichkeiten, um in den Vollbildmodus zu wechseln:

=  Klicken Sie in der Parallels Desktop-Symbolleiste auf die Schaltflache Vollbildix™s
= Wihlen Sie im Menii Darstellung die Option Vollbild.

= Verwenden Sie die entsprechende Tastenkombination (standardmiBig Alt+Cmd-+Return).

» Klicken Sie!™ in der Nihe der Schaltfliche Coherence in der Statusleiste der @
virtuellen Maschine auf den Pfeil nach unten und wéhlen Sie im Menii Vollbild. (S. 43)

Hinweis: Die standardméBigen Tastenkombinationen konnen im Bereich Tastatur und
Maus (S. 51) im Fenster Einstellungen konfiguriert werden.




Arbeiten in einer virtuellen Maschine 123

Sie konnen auch die Art der Animation festlegen, die angezeigt wird, wenn der Vollbildmodus
aktiviert bzw. deaktiviert wird. Weitere Informationen finden Sie unter Einstellungen fiir das
Erscheinungsbild (S. 48).

Wenn Sie mochten, dass ihre virtuelle Maschine im Vollbildmodus alle verfligbaren Monitore
verwendet, wihlen Sie Menii Darstellung die Option Im Vollbildmodus alle verfiigharen
Bildschirme verwenden.

Sie haben die folgenden Moglichkeiten, um in den Fenstermodus zuriickzukehren:

= Verwenden Sie die entsprechende Tastenkombination (standardmiBig Alt+Cmd-+Return).

= Driicken Sie Ctrl+Alt, um die Parallels Desktop-Meniis anzuzeigen und wihlen Sie dann im
Menii Darstellung die Option Fenster oder

= klicken Sie fiir den Volldbildmodus auf die entsprechende aktive Bildschirmecke.

Um aktive Bildschirmecken einzustellen oder andere Vollbild-Optionen zu &ndern, gehen Sie in
der Konfiguration der virtuellen Maschine zu dem Bereich Vollbild (S. 197).

Den Wechsel zum Vollbildmodus einschranken

In der Konfiguration der virtuellen Maschine in dem Bereich Sicherheit (S. 178) kénnen Sie fiir
den Wechsel in den Vollbildmodus eine Einschriankung festlegen . Wenn Sie in diesem Bereich
die Option Vollbildmodus verlassen auswahlen, dann miissen Sie das Administratorkennwort
angeben, um den Vollbildmodus zu verlassen.

So @ndern Sie die Sicherheitseinstellungen Ihrer virtuellen Maschine:

1 Wabhlen Sie im Menii Virtuelle Maschine > Konfigurieren, um das Dialogfenster fiir
die Konfiguration der virtuellen Maschine zu 6ffnen.

2 Klicken Sie oben im Fenster Konfiguration der virtuellen Maschine auf Optionen und wihlen
Sie Sicherheit in der Liste der Optionen.
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Verwenden des abgesicherten
Modus

Wenn Sie nicht mochten, dass die Anderungen gespeichert werden, die Sie wihrend einer
Arbeitssitzung an einer virtuellen Maschine vornehmen, konnen Sie die virtuelle Maschine im
abgesicherten Modus starten. Damit Sie eine virtuelle Maschine im abgesicherten Modus starten
konnen, miissen Sie zundchst der Parallels Desktop-Symbolleiste die Taste Abgesicherter Modus

-
u hinzufiigen. Gehen Sie dazu folgendermalien vor:

1 Offnen Sie die virtuelle Maschine.

2 Kicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Symbolleiste, und wéhlen Sie Symbolleiste
anpassen (S. 45).

-
3 Ziehen Sie die Taste Abgesicherter Modus u auf die Symbolleiste, und klicken Sie auf
Fertig.

Nachdem Sie der Symbolleiste die Taste Abgesicherter Modus hinzugefiigt haben, kénnen Sie
die virtuelle Maschine mit dieser Taste im abgesicherten Modus starten. Beim Herunterfahren
einer virtuellen Maschine, die im abgesicherten Modus ausgefiihrt wird, werden Sie gefragt, ob
die an der Festplatte der virtuellen Maschine vorgenommenen Anderungen verworfen oder
beibehalten werden sollen:

*  Wenn Sie die Anderungen verwerfen, bleibt der urspriingliche Zustand der Festplatte der
virtuellen Maschine erhalten, und die Anderungen, die Sie wihrend des Arbeitens im
abgesicherten Modus vorgenommen haben, werden nicht gespeichert.

*  Wenn Sie die Anderungen beibehalten, werden alle Anderungen, die Sie wihrend des
Arbeitens im abgesicherten Modus vorgenommen haben, auf der virtuellen Festplatte
gespeichert. Nachdem die Anderungen beibehalten bzw. angewendet wurden, ist es nicht
mehr moglich, die virtuelle Maschine in den Zustand vor dem Starten im abgesicherten
Modus zu versetzen.

Wenn Sie mochten, dass die virtuelle Maschine permanent im abgesicherten Modus arbeitet,
konnen Sie die Option Riickgangig-Datentrager im Bereich Starten und Ausschalten (S. 171) der
Konfiguration der virtuellen Maschine (S. 167) aktivieren:

1 Offnen Sie die virtuelle Maschine, und 6ffnen Sie die zugehdrige Konfiguration, indem Sie
im Menti Virtuelle Maschine den Befehl Konfigurieren wihlen.

2 Klicken Sie im linken Bereich der Konfiguration der virtuellen Maschine auf den Tab
Starten und Ausschalten.

3 Wihlen Sie im Bereich Starten und Ausschalten die Option Riickgéngig-Datentrager
aktivieren, und klicken Sie auf OK.

Weitere Informationen zur Option Riickgangig-Datentrdger finden Sie im Abschnitt
"Einstellungen fiir Start und Ausschalten" (S. 171).

Verwendungstipp
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Die Ausfiihrung der virtuellen Maschine im abgesicherten Modus ist z. B. sinnvoll, wenn Sie
das Verhalten eines Programms testen mochten, um sicherzustellen, dass es lhren Computer
nicht beschadigt.

Verwenden von Tastatur-
Kurzbefehlen in einer virtuellen
Maschine

Parallels Desktop ermdglicht Thnen, Mac-Tastatur-Kurzbefehle in Threr virtuellen Maschine zu
verwenden.

Wenn Sie in einer virtuellen Maschine die Tastenkombination Strg+Alt+Entf driicken mochten,
stehen folgende Methoden zur Auswabhl:

=  Wibhlen Sie im Menii Virtuelle Maschine die Option Tastenkombination sendenStrg+Alt+Entf.

= Driicken Sie Ctrl+Alt+Entf, wéihrend die Tastatureingabe in einem Fenster der virtuellen
Maschine eingebunden ist.

Tastatur-Kurzbefehle auf einem MacBook oder MacBook Pro

=  Um die Funktionstasten F1-F12 in Ihrer virtuellen Maschine zu verwenden, driicken Sie die
Tastenkombination Fn+(F1-F12).

Weitere Informationen finden Sie unter Einstellungen fiir Tastatur und Maus (S. 51).
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Installation von Programmen in
einer virtuellen Maschine

Um Software in Ihrer virtuellen Maschine zu installieren, haben Sie dieselben Moglichkeiten
wie bei der Installation auf einem physischen Computer:

= unter Verwendung einer CD oder DVD (bzw. einer entsprechenden Imagedatei), auf der die
Installationsdateien fiir das Programm enthalten sind

= unter Verwendung eines USB-Laufwerks, das die Installationsdateien fiir das Programm
enthélt

= indem Sie das gewiinschte Programm iiber ein Netzwerk herunterladen.

Wenn Sie ein Programm von einem physischen CD/DVD-ROM-Laufwerk auf Threm Mac
installieren mochten, verbinden Sie das Laufwerk zundchst mit der virtuellen Maschine, und
legen Sie dann erst die Disk in das Laufwerk ein. Detaillierte Informationen zum Verbinden von
CD/DVD-ROM-Laufwerken mit Threr virtuellen Maschine finden Sie unter CD/DVD-ROM-
Einstellungen (S. 208).

Wenn Sie ein Programm von einer vorhandenen CD- oder DVD-Imagedatei installieren
mochten, geben Sie in der Konfiguration der virtuellen Maschine den Pfad zur Imagedatei an.
Detaillierte Informationen zum Verbinden von Imagedateien mit lhrer virtuellen Maschine
finden Sie unter CD/DVD-ROM-Einstellungen (S. 208).

Wenn Sie ein Programm von einem USB-Gerit installieren mochten, sollten Sie der virtuellen
Maschine zunichst mithilfe der Konfiguration der virtuellen Maschine einen USB-Controller
hinzufiigen. Ndhere Informationen hierzu finden Sie unter Gerate hinzufiigen und entfernen (S.
224). Verbinden Sie dann das USB-Gerit mit Ihrer virtuellen Maschine (S. 140).

Wenn Sie ein Programm {iber das Netzwerk installieren mochten, stellen Sie zunidchst sicher,
dass Thre virtuelle Maschine mit dem Netzwerk verbunden ist. StandardméBig sind alle
virtuellen Maschinen, die im Modus Express oder im Modus Typisch erstellt wurden, so
eingestellt, dass sie im Shared Network-Modus ausgefiihrt werden. In diesem Modus kann die
virtuelle Maschine auf das Internet zugreifen, ist aber fiir andere Computer im Netzwerk — auler
fir Thren Mac und die darauf laufenden virtuellen Maschinen — nicht sichtbar. Weitere
Informationen zum Verbinden von virtuellen Maschinen mit dem Netzwerk und den
verfiigbaren Netzwerkmodi finden Sie unter Netzwerkverbindungen auf einer virtuellen Maschine
(S.232).
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Einrichten von Parallels Internet
Security

Parallels Desktop verfiigt mit Parallels Internet Security von Kaspersky” iiber ein integriertes
Virenschutzprogramm. Es steht fiir virtuelle Maschinen mit Windows XP, Windows Vista und
Windows 7 zur Verfiigung, in denen die Parallels Tools installiert wurden. Im Lieferumfang von
Parallels Internet Security ist ein kostenloser Aktivierungsschliissel fiir ein Jahr enthalten. Nach
Ablauf dieses Zeitraums konnen Sie einen dauerhaften Aktivierungsschliissel erwerben.

Hinweis: Fiir den Download des Pakets Parallels Internet Security von der Parallels-Website ist
eine Internetverbindung erforderlich.

Bei Bedarf konnen Sie natiirlich auch jedes andere Virenschutzprogramm in Ihrer virtuellen
Maschine installieren. Benutzen Sie dazu die Installationsroutine des jeweiligen Programms.

Einrichten von Parallels Internet Security

Nach der Installation der Parallels Tools haben Sie die Mdglichkeit, Parallels Internet Security
zu installieren. Klicken Sie auf Installieren und folgen Sie den Anweisungen des Assistenten, um
Parallels Internet Security zu installieren.

So wird Parallels Internet Security manuell installiert:

1 Starten Sie Parallels Desktop und starten Sie die virtuelle Maschine iiber die Liste der
virtuellen Maschinen von Parallels (S. 36)..

2 Stellen Sie nach dem Start der virtuellen Maschine sicher, dass die Parallels Tools (S. 95)
installiert sind. Um die Parallels Tools ggf. nachtraglich zu installieren, wéhlen Sie im Menii
Virtuelle Maschine die Option Parallels Tools installieren.

Hinweis: Wenn Sie die virtuelle Maschine im Modus Windows-Express erstellt haben,
werden die Parallels Tools automatisch nach der Installation des Windows-
Gastbetriebssystems installiert.

Die virtuelle Maschine startet neu, nachdem die Installation der Parallels Tools
abgeschlossen ist.

3 Wenn Sie sich nach dem Neustart angemeldet haben, wihlen Sie Parallels Internet Security
installieren im Menii Virtuelle Maschine. Daraufhin wird das Installationsprogramm von
Parallels Internet Security aufgerufen und Sie haben die Moglichkeit, Thr Gastbetriebssystem
durch Aktivierung von Parallels Internet Security zu schiitzen. Bitte beachten Sie, dass es
einen Moment dauern kann, bis das Installationsprogramm startet. Klicken Sie nach dem
Start des Installationsprogramms auf Installieren. Parallels Desktop 14dt darauthin das Paket
Parallels Internet Security herunter und beginnt mit der Installation. Die Installation sowie
die anschlieBende Aktivierung der Software erfolgen automatisch. Der Fortschritt des
Vorgangs wird in einem Verlaufsfenster angezeigt.

4 Klicken Sie nach Abschluss der Installation im Fenster Installation erfolgreich auf Neustart,
um den Assistenten zu beenden und die virtuelle Maschine neu zu starten.

Ihre virtuelle Maschine ist jetzt ein Jahr lang vor Viren geschiitzt.



Arbeiten in einer virtuellen Maschine 128

Entfernen von Parallels Internet Security

Wenn Sie Parallels Internet Security in Ihrer virtuellen Maschine mit Windows nicht bené&tigen,
beenden Sie das Installationsprogramm mit einem Klick auf die Taste Abbrechen. Wurde das
Programm bereits installiert, konnen Sie es wie jedes andere Windows-Programm {iiber die
Option Software in der Systemsteuerung entfernen. Die kostenlose Testphase beginnt mit dem
Zeitpunkt der ersten Installation. Eine erneute Installation von Parallels Internet Security zu
einem spéteren Zeitpunkt fiithrt nicht zu einer Verlédngerung.
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Positionieren eines Schreibtisch-
Clips uber dem VM-Fenster

Mit Parallels Desktop konnen Sie Bilder (auch Clips genannt) vom gesamten Mac OS X-
Schreibtisch oder von einem Teil dieses Schreibtischs erstellen. Nach Erstellung werden diese
Clips automatisch iiber dem gedffneten Fenster der virtuellen Maschine angezeigt und bleiben
auch sichtbar, wenn Sie in Threr virtuellen Maschine Programme starten oder Fenster 6ffnen.
Beispielsweise konnen Sie einen Clip erstellen, der wichtige Informationen enthélt, sodass Sie
diese Informationen beim Arbeiten in der virtuellen Maschine jederzeit vor Augen haben. Sie
konnen auch einen Clip von einem Teil eines Programms machen, das auf Ihrem Mac
ausgefiihrt wird. Wéhrend Sie in der virtuellen Maschine arbeiten, wird der Clip dauernd
angezeigt, und Sie miissen nicht zwischen den Programmen wechseln. Das Arbeiten mit Clips
ist besonders sinnvoll, wenn sich die virtuelle Maschine im Vollbildmodus befindet.

So erstellen Sie einen Clip:

1 Offnen Sie die virtuelle Maschine.

2 Waibhlen Sie im Menii Darstellung die Option Clip erstellen.

3 Waihlen Sie mit der linken Maustaste den Bereich aus, den Sie erfassen mochten.
4

Sobald Sie die Maustaste loslassen, wird der resultierende Clip vor allen gedffneten Fenstern
angezeigt. Der Clip bleibt sichtbar, auch wenn Sie mit der virtuellen Maschine in den
Vollbildmodus wechseln.
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Nach der erfolgreichen Erstellung eines Clips haben Sie folgende Moglichkeiten:

Speichern Sie den Clip auf Threm Mac OS X-Schreibtisch, indem Sie mit der rechten
Maustaste darauf klicken und die Option Auf dem Desktop sichern auswéhlen.

SchlieBen Sie den Clip, indem Sie im Clipfenster die Schaltfliche SchlieBen wéhlen. Sofern
Sie nicht vorher eine Speicherung durchgefiihrt haben, wird der Clip dabei unwiderruflich
von lhrem Mac entfernt.

Kopieren Sie den Clip in die Zwischenablage, indem Sie mit der rechten Maustaste darauf
klicken und die Option In Zwischenablage kopieren auswahlen.

Andern Sie die ClipgroBe durch Ziehen an der unteren rechten Ecke des Clipfensters.

Ermdglichen Sie es, dass andere Programme und Fenster [hrer virtuellen Maschine vor dem
Clipfenster angezeigt werden, indem Sie mit der rechten Maustaste auf den Clip klicken und
die Option Immer im Vordergrund deaktivieren.
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Arbeiten mit 3D-Grafikprogrammen

Mit Parallels Desktop konnen Sie in virtuellen Maschinen mit Windows Spiele und Programme
ausfiihren, fiir die eine Grafikkarte mit DirectX- oder OpenGL-Unterstiitzung benétigt wird.

Die DirectX 9.0- und OpenGL2.1-Unterstiitzung kann fiir Windows-basierte virtuelle
Maschinen aktiviert werden, wenn zuvor die Parallels Tools installiert wurden. Die OpenGL2.1-
Unterstiitzung kann fiir Linux-basierte virtuelle Maschinen aktiviert werden, wenn zuvor die
Parallels Tools installiert wurden.

Hinweis: In Linux-basierten virtuellen Maschinen muss Xorg in der Version 7.1 oder
spater vorliegen.

Aktivieren von DirectX- und OpenGL-Unterstiitzung in einer virtuellen Maschine

Gehen Sie folgendermaBlen vor, wenn auf der virtuellen Maschine keine Parallels Tools
installiert sind:

1 Starten Sie die virtuelle Maschine und wéahlen Sie zum Aufruf der Installation im Meni
Virtuelle Maschine die Option Parallels Tools installieren.

2 Schalten Sie nach der Installation der Parallels Tools die virtuelle Maschine aus.

So aktivieren Sie die DirectX- und OpenGL-Unterstiitzung in der Konfiguration der virtuellen
Maschine:

1 Offnen Sie die virtuelle Maschine und wihlen Sie im Menii Virtuelle Maschine die Option
Konfigurieren, um das Fenster der Konfiguration der virtuellen Maschine zu 6ffnen.

2 Wihlen Sie im Bereich Grafik (Einstellungsgruppe Hardware) die Option 3D-Beschleunigung
aktivieren.

3 Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu iibernehmen.

Hinweis: Wenn die virtuelle Maschine ausgefiihrt wird, werden die neuen Einstellungen
erst nach einem Neustart wirksam.

Optimierung der 3D-Grafikleistung in MacBook Pro

Manche neuen MacBook Pro-Computer haben zwei Videoadapter. StandardméBig wird der
langsamere, stromsparende Videoadapter verwendet. Falls Sie den schnelleren Videoadapter fiir
bessere 3D-Grafikleistung verwenden mochten, wéhlen Sie in dem Mac OS X-Menii
Systemeinstellungen > Energie sparen > Grafiken > Héhere Leistung.
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Erstellen von Screenshots von
Gasthetriebssystemen

Wenn Sie vom Gastbetriebssystem wihrend dessen Ausfiihrung einen Screenshot erstellen
mochten, wihlen Sie im Menii Virtuelle Maschine die Option Screenshot erstellen. Die erste
Screenshot-Datei erhdlt den Namen Parallels Picture.png und wird auf dem
Mac OS X-Schreibtisch gespeichert. Die nachfolgenden Screenshots erhalten denselben Namen
und werden fortlaufend nummeriert.

Touchpad-Gesten und Apple
Remote verwenden

Sie konnen das Touchpad oder Apple Remote zur Bedienung einiger Windows-Programme
verwenden. Um diese Funktionalitidt zu verwenden, aktivieren Sie die entsprechenden Optionen
im Bereich Gesten und Apple Remote (S. 201) in der Konfiguration der virtuellen Maschine.

Hinweis: Dieses Feature steht fiir folgende Gastbetriebssysteme zur Verfiigung: Windows
XP, Windows 2000, Windows 2003, Windows Vista, Windows 7 und Windows Server 2008

In der folgenden Tabelle finden Sie eine Liste mit Befehlen fiir beliebte Windows-Programme.

Aktion Tasten- und Apple

Mauskombinationen Remote-Taste Touchpad-Geste

Microsoft Power Point

Présentation starten F5 N/V
Présentation beenden Esc N/V
Néchste Animation N, Eingabe, Page Nach rechts
durchfiihren oder zur Down, Pfeil rechts, streichen
néchsten Folie {ibergehen Pfeil unten, Leertaste
(oder Kklicken Sie die
Maus)
Vorige Animation P, Page Up, Pfeil links, Nach links
durchfiihren oder zur Pfeil oben, Riicktaste streichen
vorigen Folie zurtickgehen
Zoomen (Zoom-in/-out) Ctrl+nach oben N/V Auf-/Zuziehen
bléttern/Ctrl+nach
unten bléttern
Microsoft Word/Excel
Zoomen (Zoom-in/-out) Ctrl+nach oben N/V Auf-/Zuziehen

blittern/Ctrl+nach
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unten blittern

Windows Media Player

Wiedergabe starten/anhalten  Leertaste

Zum nichsten Song Ctrl+F

springen

Vorigen Song abspielen Ctrl+B

Lauter F8, Pfeil oben, nach
oben blittern

Leiser F9, Pfeil unten, nach

unten blittern

Media Player Classic (k-lite)

Wiedergabe starten/anhalten  Leertaste

Lauter F8, Pfeil oben, nach
oben bléttern

Leiser F9, Pfeil unten, nach
unten bléttern

Winamp

Wiedergabe starten/anhalten X zum Starten, C zum
Anbhalten

Lauter Pfeil oben, nach oben
blattern

Leiser Pfeil unten, nach unten
blattern

Microsoft Internet Explorer

Seite zuriick Ricktaste, Alt+Pfeil
links

Seite vorwarts Alt+Pfeil rechts

Zoomen (Zoom-in/-out) Ctrl+nach oben
blattern/Ctrl+nach

unten bléttern

Mozilla Firefox

Seite zuriick Riicktaste, Alt+Pfeil
links

Seite vorwarts Alt+Pfeil rechts

Zoomen (Zoom-in/-out) Ctrl+nach oben
blattern/Ctrl+nach

unten bldttern oder
Ctrl++/Ctrl+-

N/V oder

N/V oder
N/V

N/V oder

N/V oder
N/V

N/V

Nach rechts
streichen

Nach links
streichen

N/V

N/V

N/V

N/V

N/V

N/V

N/V

N/V

Nach rechts
streichen

Nach links streichen

Auf-/Zuziehen

Nach rechts
streichen

Nach links streichen

Auf-/Zuziehen
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Windows Bild- und Faxanzeige

Naéchstes Bild Pfeil rechts Nach rechts
streichen
Voriges Bild Pfeil links Nach links streichen
Zoomen (Zoom-in/-out) +/- Auf-/Zuziehen
/
Um Uhrzeigersinn drehen Ctrl+K N/V Nach rechts drehen
Gegen Uhrzeigersinn drehen  Ctrl+L N/V Nach links drehen

Drucker in einer virtuellen Maschine
einrichten

Ein Drucker kann auf drei unterschiedliche Weise in einer virtuellen Maschine eingerichtet
werden. Sie haben folgende Mdglichkeiten:

= Jeden beliebigen an den Mac angeschlossenen Drucker {liber den Parallel-Port der virtuellen
Maschine gemeinsam benutzen.

=  Drucker mit Apples Bonjour Druckerassistent einrichten.

Hinweis: Apples Bonjour Drucker steht nur in Windows-Gastbetriebssystemen zur
Verfiigung.

=  Netzwerk-Drucker einrichten.

Ein USB-Drucker kann auch direkt in eine virtuelle Maschine eingebunden werden. In diesem
Fall steht der Drucker in Mac OS X jedoch nicht zur Verfiigung. Weitere Informationen finden
Sie unter USB-Geréte in eine virtuelle Maschine einbinden (S. 140).
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Mac Drucker gemeinsam nutzen

Jeder an den Mac angeschlossene Drucker kann gemeinsam mit einer Windows- oder Linux-
virtuelle Maschine verwendet werden. Der Drucker steht {iber den Druckerport der virtuellen
Maschine zur Verfiigung.

So wird der Drucker des Mac gemeinsam genutzt:

1
2

Starten Sie Parallels Desktop und 6ffnen Sie das Fenster der virtuellen Maschine.

Offnen Sie den Dialog Konfiguration der virtuellen Maschine, indem Sie im Menii Virtuelle
Maschine den Befehl Konfigurieren wéhlen. Achten Sie darauf, dass die Konfiguration einen
Druckerport enthélt. Wenn nicht, fiigen Sie ihn hinzu. Weitere Infos unter Geréte hinzufiigen
und entfernen (S. 224).

In dem Bereich Druckerport (S. 215), wihlen Sie Verbunden, falls Sie mdchten, dass
automatisch beim Start der virtuellen Maschine eine Verbindung zum Drucker hergestellt
wird. Klicken Sie auf das Feld Quelle und wihlen Sie den entsprechenden Drucker aus der
Liste aus. Sie konnen die Option Standardrucker wihlen, falls Sie den Standarddrucker
verwenden mochten, der in Ihrem priméren Betriebssystem konfiguriert wurde.

Klicken Sie auf OK, um die Konfiguration der virtuellen Maschine zu schlie3en.
Starten Sie die virtuelle Maschine.

Wenn in einem Windows-Gastbetriebssystem die Parallels Tools installiert wurden, wird der
Drucker HP Color LaserJet 8500 PS oder Apple Color LW 12/660 PS automatisch in die
virtuelle Maschine eingebunden und steht sofort zur Verfiigung. In einem Linux-
Gastbetriebssystem oder wenn die Parallels Tools im Windows-Gastbetriebssystem nicht
installiert wurden, installieren Sie unabhédngig vom Typ lhres Druckers entweder den
Druckertreiber fiir den HP Color LaserJet 8500 PS oder Apple Color LW 12/660 PS und
folgen dann den Anweisungen zum Hinzufiigen eines Druckers im Gastbetriebssystem wie
unten beschrieben.

Achtung: Installieren Sie in der virtuellen Maschine nicht den zu Ihrem Drucker

gehorenden Druckertreiber, der auf der Installations-CD bereitgestellt wird.

Drucker in einem Windows-Gastbetriebssystem hinzufiigen

Gehen Sie folgendermaflen vor, um in einem Windows-Gastbetriebssystem einen Drucker

hinzuzufiigen:

1 Starten Sie Ihre Windows virtuelle Maschine und melden Sie sich als Administrator an.

2 Klicken Sie auf das Windows Start-Menii und 6ffnen Sie die Systemsteuerung.

3 Wihlen Sie im Fenster Systemsteuerung das Element Drucker und Faxgerate (oder Drucker
oder Drucker und andere Hardware).

4 Offnen Sie den Assistenten Drucker und Faxgerite:

» In Windows XP klicken Sie auf den Link Drucker hinzufiigen.

* In Windows 95/98/NT/ME/2000/2003 doppelklicken Sie auf das Symbol Drucker
hinzufiigen.



Arbeiten in einer virtuellen Maschine 136

5

6

Im Assistenten Drucker und Faxgeréte:
= Unter Windows Vista:

- Klicken Sie auf Lokalen Drucker hinzufiigen.

- Wihlen Sie Vorhandenen Port verwenden und klicken Sie auf Weiter.
= In Windows 2000/XP/2003:

- Klicken Sie im ersten Dialogfeld des Assistenten auf Weiter.

- Klicken Sie im Dialogfeld Lokaler Drucker oder Netzwerk auf Lokaler Drucker, der an
den Computer angeschlossen ist.

* In Windows 98/ME:
- Klicken Sie im ersten Dialogfeld des Assistenten auf Weiter.

- Wihlen Sie bei Wie ist dieser Drucker an den Computer angeschlossen? die Option
Lokaler Drucker.

= In Windows 95/NT:
- Klicken Sie auf Lokaler Drucker.

Fahren Sie mit der allgemeinen Installation fort und installieren Sie den Druckertreiber fiir
den Drucker HP Color LaserJet 8500 PS oder Apple Color LW 12/660 PS.

Drucker in einem Linux-Gastbetriebssystem hinzufiigen

Gehen Sie folgendermaBlen vor, um in einem Linux-Gastbetriebssystem einen Drucker

hinzuzufiigen:

1 Starten Sie Ihre Linux virtuelle Maschine und melden Sie sich als Administrator an.

2 Offnen Sie die Konfigurationsdatei Zetc/printcap/ und klicken Sie auf Hinzufiigen.

3 Waihlen Sie den Typ des Druckers, der hinzugefiigt werden soll: Lokaler Drucker. Klicken
Sie auf OK.

4 Printtool versucht daraufhin, alle an den Parallel-Port angeschlossenen Drucker zu
erkennen und zeigt die Ergebnisse an. Klicken Sie auf OK.

5 Geben Sie die Details Ihres Drucker wie Name und zugehoriges Spool-Verzeichnis, den Ort
des Druckergerits und andere Optionen ein.

6 Eingangsfilter enthdlt Informationen iiber Thren speziellen Drucker und die erforderliche
Formatierung. Klicken Sie auf Auswahlen, um die Daten Thres Druckers hinzuzufiigen. Der
Dialog Filter konfigurieren wird ge6ffnet.

7 Waihlen Sie den Druckertyp: Wahlen Sie den Treiber fiir den Drucker HP Color LaserJet

8500 PS oder Apple Color LW 12/660 PS. Dariiber hinaus koénnen weitere
Druckeinstellungen vorgenommen werden. Klicken Sie auf OK.
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Drucker mit Bonjour einrichten

Mit Bonjour kann ein Drucker nur in Windows-Gastbetriebssystemen eingerichtet werden.

Gehen Sie folgendermaflen vor, um mit dem Bonjour Druckerinstallations-Assistenten einen
Drucker einzurichten:

1
2
3

Starten Sie Parallels Desktop.
Starten Sie Ihre virtuelle Maschine mit Windows und melden Sie sich an.

Laden Sie in der virtuellen Maschine das Installationspaket Bonjour fiir Windows von der
Apple-Website herunter.

Installieren Sie Bonjour fiir Windows, indem Sie die Datei BonjourSetup.exe starten,
die sich in dem Ordner befindet, in dem Sie die heruntergeladene Datei gesichert haben.

Starten Sie den Bonjour Druckerinstallations-Assistenten mit einem Klick in das Symbol auf
dem Desktop oder durch die Wahl von Start -> Programme -> Bonjour -> Bonjour
Druckerinstallations-Assistent.

Folgen Sie den Anweisungen, bis das Fenster Bonjour Drucker installieren angezeigt wird.

Wihlen Sie im Fenster Bonjour Drucker installieren den Eintrag Standard in der Liste der
Hersteller sowie Standard/Postscript in der Liste der Modelle fiir das Druckermodell, das Sie
benutzen mochten.

Fithren Sie anschlieBend die verbleibenden Schritten der Installation aus.

Netzwerk-Drucker einrichten

Der Netzwerkdrucker kann direkt in einem Gastbetriebssystem installiert werden.

Uberpriifen Sie vor der Installation eines Netzwerkdruckers in einem Windows-
Gastbetriebssystem Folgendes:

Im priméren und im Gastbetriebssystem ist ein Netzwerk konfiguriert.

Der Netzwerk-Adapter der virtuellen Maschine ist in die entsprechende virtuelle Maschine
eingebunden und wurde aktiviert. Gehen Sie dazu folgendermafen vor:

= Wihlen Sie im Menti Virtuelle Maschine die Option Konfigurieren.
= Klicken Sie auf Hardware, um dier Gerite der virtuellen Maschine anzuzeigen.
= Klicken Sie auf der linken Seite in Netzwerk-Adapter.

= Achten Sie darauf, dass die Option Verbunden ausgewihlt ist.
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Das Benutzerkonto im Gastbetriebssystem, mit dem Sie den Drucker einrichten mdchten,
muss iiber die erforderlichen Zugriffsrechte fiir den Netzwerkdrucker verfiigen.

Die IP-Adresse Thres Druckers ist Ihnen bekannt.

Anschlieend konnen Sie sich beim Gastbetriebssystem anmelden und einen Netzwerkdrucker
installieren.

In einem Windows-Gastbetriebssystem

Bevor Sie einen Netzwerkdrucker zu Windows hinzufiigen, miissen Sie den entsprechenden
Druckertreiber herunterladen und installieren. Informationen zur Installation des Druckertreibers
finden Sie in der Dokumentation des Druckerherstellers.

Netzwerkdrucker werden in allen Windows-Gastbetriebssystemen auf dieselbe Art und Weise
hinzugefiigt. So wird ein Netzwerkdrucker in Windows XP oder Windows Vista hinzugefiigt:

1

g A W N

9

Wihlen Sie im Gastbetriebssystem im Menii Start die Option Systemsteuerung.

Klicken Sie in Windows XP auf Drucker und Faxgeréte oder auf Drucker in Windows Vista.
Klicken Sie auf Drucker hinzufiigen.

Klicken Sie im Einfithrungsfenster des Assistenten Drucker hinzufiigen auf Weiter.

Waihlen Sie in Windows XP die Option Lokaler Drucker, der an den Computer angeschlossen
ist und deaktivieren Sie die Option Plug & Play-Drucker automatisch ermitteln und
installieren.

Wihlen Sie in Windows Vista die Option Lokalen Drucker hinzufiigen.

Wihlen Sie Neuen Port erstellen und geben Sie als Porttyp Standard TCP/IP-Port an.
Klicken Sie auf Weiter.

Geben Sie im ndchsten Fenster die IP-Adresse des Druckers ein und klicken Sie auf Weiter.

Wenn Sie zur Eingabe weiterer Port-Informationen aufgefordert werden, wéhlen Sie
Standard und wéhlen in der Liste Standard-Netzwerk.

Klicken Sie im nichsten Fenster auf Fertig stellen.

10 Geben Sie im Fenster Druckersoftware installieren den Hersteller des Druckers an und

wahlen Sie das Modell Thres Netzwerkdruckers.

Wenn das Druckermodell nicht aufgefiihrt wird, klicken Sie auf Diskette und geben den Pfad
zur - InF-Datei im Installationsordner des Druckers ein.

Klicken Sie danach auf Weiter.
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11 Folgen Sie den Anweisungen des Assistenten, um die Installation abzuschlieSen.

In einem Linux- oder FreeBSD-Gastbetriebssystem

Achten Sie darauf, dass folgende Komponenten in Ihrem Linux- oder FreeBSD-
Gastbetriebssystem installiert sind:

=  Common UNIX Printing System (CUPS). Eine Installationsanleitung finden Sie auf der
CUPS-Website.
= Samba-Dienst. Eine Installationsanleitung finden Sie auf der Samba-Website.

= Ein Webbrowser, da CUPS tiiber ein Webinterface bedient wird.

Hinweis: Zur Einrichtung eines Netzwerkdruckers sind root-Rechte erforderlich.

Bevor Sie einen Netzwerkdrucker zu Linux hinzufiigen, miissen Sie den entsprechenden
Druckertreiber herunterladen und installieren. Informationen zur Installation des Druckertreibers
finden Sie in der Dokumentation des Druckerherstellers.

Gehen Sie folgendermallen vor, um in einem Linux- oder FreeBSD-Gastbetriebssystem einen
Netzwerk-Drucker einzurichten:

1 Starten Sie Ihre virtuelle Maschine mit Linux oder FreeBSD.
2 Starten Sie das Common UNIX Printing System.

Geben Sie im Terminal folgenden Befehl ein:
/etc/init.d/cups start

3 Starten Sie den Webbrowser und geben Sie die [P-Adresse lhrer virtuellen Maschine oder
http://127.0.0.1:631 ein.

Klicken Sie auf Add Printer.

Geben Sie im Fenster Add New Printer einen Namen, einen Speicherort und eine
Beschreibung fiir den Drucker ein.

6 Waihlen Sie im Fenster Device for <Druckername> die Option Windows Printer via
Samba>.

7 Geben Sie im Fenster Device URI for <Druckername> den Pfad zum Netzwerkdrucker in
folgendem Format ein:

smb://<Computername>/<Druckername>

8 Wihlen Sie im Fenster Make/Manufacturer for <Druckername> das Modell Thres Druckers
aus.

9 Geben Sie das root-Kennwort ein, wenn Sie dazu aufgefordert werden.

10 CUPS fiihrt die Installation aus. Nach erfolgreicher Installation wird die Meldung
"Printer <Name> has been added successfully" angezeigt.
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Verbinden von USB-Geraten mit
einer virtuellen Maschine

Mit Parallels Desktop konnen bis zu acht USB 2.0- sowie acht USB 1.1-Geréte in eine
einzige virtuelle Maschine eingebunden werden. Sie konnen also acht USB 2.0-Geréte und acht
USB 1.1-Geriéte an den Ihr Mac anschlieen und in der virtuellen Maschine benutzen. Zur
Nutzung dieser Funktion muss ein USB-Controller zur Konfiguration der virtuellen Maschine
(S. 167) hinzugefiigt werden. Wenn die Konfiguration der virtuellen Maschine bereits einen
USB-Controller enthélt, achten Sie darauf, dass er aktivert ist.

Beim Anschluss eines USB-Geriétes an den Ihr Mac werden Sie standardmifBig iiber das Fenster
Neues USB-Gerét gefragt, ob das Gerit an den Thr Mac angeschlossen oder in die momentan
laufenden virtuelle Maschine eingebunden werden soll.

= Klicken Sie auf Mac OS, falls Sie dieses USB-Gerit in Mac OS X verwenden mochten.

= Klicken Sie auf Virtuelle Maschine, wenn Sie dieses USB-Gerit in der virtuellen Maschine
verwenden mochten, mit der Sie aktuell arbeiten.

Hinweis: Wenn das erkannte USB-Gerit in die virtuelle Maschine eingebunden und diese
dann neu gestartet werden soll, wird das Fenster Neues USB-Gerat nach dem Neustart nicht mehr
angezeigt. Das USB-Gerit ist daraufhin in diese virtuelle Maschine eingebunden.

Wenn Parallels Desktop diese Wahl speichern soll, markieren Sie die Option Diese Zuordnung
merken. Wenn Sie dieses USB-Gerit das nédchste Mal an den Thr Mac anschlieBen, wird es
automatisch mit dem in diesem Dialog festgelegten Ziel verbunden. Zum Andern des gewihlten
Ziels rufen Sie das Fenster USB-Einstellungen im Bereich Einstellungen (S. 45) auf.

Neues USB-Cerat

Ein neues USB-Gerat wurde erkannt.

Flash Disk

USB-Cerdt verbinden mit:

( Mac 05 )

I’r Virtual Machine 1‘

[ Diese Zuordnung merken

Wenn Parallels Desktop das Fenster nicht jedesmal anzeigen soll, wenn ein USB-Gerét an
den Thr Mac angeschlossen wird, nehmen Sie die entsprechende Einstellung in denUSB-
Einstellungen im Fenster Einstellungen (S. 45) vor.

Zur Nutzung des USB-Gerites in der virtuellen Maschine miissen evtl. noch die erforderlichen
Treiber im Gastbetriebssystem installiert werden. Normalerweise erhalten Sie diese Treiber
beim Hersteller des betreffenden Gerites.



Arbeiten in einer virtuellen Maschine 141

Hinweis: Wenn Sie ein USB 1.1-Gerét an einen USB 2.0-Port anschlieen, wird dieser Port als
USB 1.1 erkannt.

Verbinden Sie die iSight Kamera mit einer Windows virtuellen Maschine.

Falls die iSight Kamera in Thren Mac ist, konnen Sie sie in IThrer Windows XP oder Windows
Vista virtuellen Maschine verwenden. Bevor Sie die Kamera anschlie8en, sollten Sie den iSight-
Treiber fiir Windows in lhrer virtuellen Maschinen installieren. Es gibt verschiedene
Moglichkeiten, um den Treiber zu installieren. Zum Beispiel konnen Sie den iSight-Treiber mit
den Boot Camp-Treibern in Ihrer virtuellen Maschine installieren:

1 Legen Sie den Mac OS X Leopard-Datentrager oder "Mac OS X Installations-CD 1" in
Thren Computer ein.

2 Starten Sie die Windows virtuelle Maschine.

3 Kilicken Sie auf das CD/DVD-Symbol @ in der Statusleiste der virtuellen Maschine,
wihlen Sie Reale CD/DVD und binden Sie den OS X-Installationsdatentréger.

4 Das Installationsprogramme fiir den Boot Camp-Treiber startet. Falls das
Installationsprogramm nicht automatisch startet, suchen Sie in Windows Explorer nach dem
Mac OS X-Datentrdger und doppelklicken Sie in dem Boot Camp-Ordner auf die
setup.exe-Datei.

5 Befolgen Sie die Anweisungen des Installationsassistenten. Starten Sie nach erfolgreichem
Installation die virtuelle Maschine neu.

Hinweis: Der iSight-Treiber fiir Windows ist nur fiir eingebaute Kameras geeignet.
Externe Kameras werden nicht unterstiitzt.

Um die iSight-Kamera zu verbinden, klicken Sie in der Symbolleiste der virtuellen Maschine

auf das Symbol USB-Controller v und wihlen Sie die iSight-Kamera aus der Liste aus.

Verbinden Sie einen USB-Drucker mit einer virtuellen Maschine

Sie konnen einen USB-Drucker direkt mit der virtuellen Maschine verbinden. In dem Fall wird
der Drucker nicht in Mac OS X verfiigbar sein.

Hinweis: Falls der USB-Drucker sowohl in Mac als auch in der virtuellen Maschine zur
Verfiigung soll, miissen Sie den Driicker iiber einen Drucker-Port mit der virtuellen Maschine
verbinden. Weitere Informationen finden Sie unter Einen Mac-Drucker gemeinsam nutzen (S.
135).

Gehen Sie folgendermaBlen vor, um einen USB-Drucker einzurichten

1 Offnen Sie die Konfiguration der virtuellen Maschine im Konfigurationseditor (S. 167) und
achten Sie darauf, dass sie einen USB-Controller enthélt. Wenn nicht, fiigen Sie einen hinzu.
Weitere Informationen finden Sie unter USB-Controller hinzufiigen.

2 Offnen Sie den Tab USB-Optionen und achten Sie darauf, dass die Option Aktiviert markiert
ist. Markieren Sie USB-Gerate beim Start automatisch einbinden, wenn der Drucker
automatisch in die virtuelle Maschine eingebunden werden soll. Klicken Sie in OK, um den
Konfigurationseditor zu schlieflen.

3 Starten Sie das Gastbetriebssystem.
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4 SchlieBen Sie den USB-Drucker als USB-Gerit an. Weitere Informationen finden Sie unter
USB-Gerite anschlief3en.

5 Installieren Sie den originalen Druckertreiber im Gastbetriebssystem.

Einen Common Access Card-Reader anschliefen

Der Common Access Card (CAC)-Reader kann simultan in Mac OS X und in einer virtuellen
Maschine verwendet werden. SchlieBen Sie ihn einfach an Thren Mac an and wihlen Sie in dem
Gastbetriebssystem in dem Fenster Neues USB-Gerat die Option Mit virtueller Maschine
verbinden. Parallels Desktop wird einen virtuellen Daemon fiir den CAC-Reader in der
virtuellen Maschine erstellen. Der reale CAC-Reader wird weiterhin in dem Hostbetriebssystem
funktionieren.

Synchronisierung eines USB Palm
0S-Gerats mit dem Gast-BS

Der Anschluss eines USB Palm-Gerits an eine virtuelle Maschine entspricht im Wesentlichen
dem Anschluss anderer USB-Gerite. Es gibt nur einige kleinere Unterschiede.

1 Wenn Sie ein USB Palm OS-Gerit an den Mac anschlieen, miissen Sie auf dem Bildschirm
des Palm-Gerits auf die Taste Synchronisieren klicken, um es auf dem Mac sichtbar zu
machen.

2 Der Mac erkennt das Palm-Gerét und blendet eine Meldung ein, iiber die Sie das Gerit
direkt in die aktive virtuelle Maschine einbinden oder mit dem Mac benutzen konnen. Wenn
Sie das Palm-Gerit in der virtuellen Maschine benutzen mochten, klicken Sie in Virtuelle
Maschine.

Wenn sich Parallels Desktop diese Auswahl merken soll, wihlen Sie Diese Zuordnung
merken. Beim nichsten Anschluss dieses USB-Geriits an den Mac wird es automatisch so
angeschlossen, wie in diesem Dialog vorgegeben. Zur Anderung des Ziels wihlen Sie USB-
Einstellungen (S. 56) im Dialog Einstellungen, der iiber das Menii von Parallels Desktop
zugénglich ist.

MNeues USB-Cerit

Ein neues USB-Gerdt wurde erkannt.
Palm Handheld

USB-Cerit verbinden mit:

( Mac OS5 )

I'r Virtual Machine \I

[ Diese Zuordnung merken

Hinweis: Achten Sie vor der Herstellung der Verbindung darauf, dass in der virtuellen
Maschine eine Synchronisierungssoftware installiert wurde.
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3 Das Palm-Gerit erscheint in der Liste der verfiigbaren USB-Gerite, die in der virtuellen
Maschine benutzt werden kdnnen, und die Datensynchronisierung beginnt.

Wenn wihrend der Synchronisierung des Palm OS-Gerits mit der virtuellen Maschine Probleme
auftreten, klicken Sie auf dem Bildschirm des Palm-Gerits in Abbrechen, um den Vorgang zu
beenden und starten die Synchronisierung erneut.

Hinweis: Der USB-Port fiir das Palm-Gerit sollte nicht gedndert werden und Sie sollten
wéhrend der Synchronisierung auch keine anderen USB-Geréte an den Mac anschlieBBen.

Andern der Konfiguration zur
Laufzeit

Auf den Dialog Konfiguration der virtuellen Maschine ist wihrend des Ausfiihrens der
virtuellen Maschine kein Zugriff moglich. Sie konnen dennoch bestimmte Gerdte zur Laufzeit
verbinden oder trennen oder sie zur Verwendung anderer Medien wechseln.

Folgende virtuelle Gerdte konnen zur Laufzeit verbunden oder getrennt werden:

= Diskettenlaufwerk

= CD/DVD-ROM-Laufwerke
= Netzwerkadapter

= Soundgerit

=  USB-Gerit

=  Gemeinsam genutzte Ordner

Hinweis: Nur Gerite, die in der Konfiguration der virtuellen Maschine aktiviert sind, konnen
zur Laufzeit verbunden oder getrennt werden.

Sie konnen diese Geréte mithilfe einer der folgenden Vorgehensweisen konfigurieren:
=  Wihlen Sie das gewiinschte Gerit und den entsprechenden Befehl auf der Meniileiste im
Menti Gerate. Das Menii ist nur verfligbar, wenn die virtuelle Maschine ausgefiihrt wird.

= Klicken Sie auf der Statusleiste (S. 43) auf ein Gerdtesymbol, und wéhlen Sie den Befehl im
Kontextmenii des Gerits aus.

Wenn die virtuelle Maschine ausgefiihrt wird, zeigt die Statusleiste die Geréteinformationen
an.
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= Ziehen Sie eine Bilddatei oder einen gemeinsam genutzten Ordner auf das entsprechende
Geridtesymbol auf der Statusleiste. Diese Option steht nur fir CD/DVD-ROM-Laufwerke,
Diskettenlaufwerke und gemeinsam genutzte Ordner zur Verfligung.

Verbinden eines CD/DVD-ROM-Laufwerks oder Diskettenlaufwerks

Wenn mit der virtuellen Maschine mehrere CD/DVD-ROM-Laufwerke verbunden sind, werden
diese im Mentii Geréte in der Reihenfolge angezeigt, in der sie verbunden wurden. Das erste
verbundene CD/DVD-ROM-Laufwerk wird als CD/DVD-ROM 1 angezeigt, das zweite als
CD/DVD-ROM 2 usw.

Verbinden eines Netzwerkadapters

Sie konnen einen der folgenden drei Netzwerkmodi einrichten: Shared Network, Bridged
Ethernet-Netzwerk oder Host-only-Netzwerk.

Verbinden eines Soundgerats

Wihlen Sie zum Verbinden oder Trennen eines Soundgerits die Option Aktivieren bzw. Stumm.
Sie kénnen zudem den Typ eines Ausgabe- bzw. Eingabegerits wihlen.

Verbinden eines USB-Gerits

Parallels Desktop erkennt automatisch alle an lhren Mac-Computer angeschlossenen USB-
Gerite. Die aktuell mit der virtuellen Maschine verbundenen Gerite werden im Menii Geréte in
einer Liste angezeigt. Ein aktuell von der virtuellen Maschine verwendetes USB-Gerit kann
nicht unter Mac OS X verwendet werden.

Verbinden eines gemeinsam genutzten Ordners

Die zur Laufzeit verfiigbaren Optionen fiir gemeinsam genutzte Ordner entsprechen den
Einstellungen im Dialog Konfiguration der virtuellen Maschine.

Sie haben folgenden Moglichkeiten:

= Benutzen aller Mac-Festplatten oder des Privat-Ordners im Gastbetriebssystem
= Benutzen aller Festplatten des Gastbetriebssystems in Mac OS X

= Hinzufiigen eines neuen gemeinsam genutzten Ordners
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KAPITEL 7

Integrieren von Mac OS X und lhrer
virtuellen Maschine

Parallels Desktop 4 verfiigt iiber eine Reihe von Funktionen, die eine optimale Integration
zwischen Mac OS X und Ihrer virtuellen Maschine sicherstellen.

Der erste Schritt fiir die Integration Ihrer virtuellen Maschine mit Mac OS X besteht in der
Installation von Parallels Tools auf der virtuellen Maschine. Bei den Parallels Tools (S. 95)
handelt es sich um Dienstprogramme zur grundlegenden Integration von Mac OS X und den
virtuellen Maschinen. Parallels Tools sind fir Windows-, Linux- und Mac OS X-
Gastbetriebssysteme verfiigbar.

Fir virtuelle Maschinen unter Windows bieten Parallels Tools eine Reihe von erweiterten
Integrationsfunktionen, die bei der Arbeit mit Mac OS und Windows eine noch groBere
Kohdrenz gewihrleisten. Diese Funktionen umfassen u.a. SmartSelect, Coherence und
Gemeinsam genutzte Programme.

In diesem Kapitel
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Im Coherencemodus arbeiten

Der Coherencemodus stellt einen visuellen Modus fiir die Arbeit mit einer virtuellen Maschine
dar.

Er bietet Thnen folgende Moglichkeiten: Parallele Verwendung von Windows- und
Mac OS X-Programmen.

= Parallele Verwendung von Windows-Taskleiste und Mac OS X-Dock.

Verschieben Sie die Windows-Programmfenster von einem Bildschirm zu einem anderen

(falls Sie mehr als einen Bildschirm verwenden).

Wenn Sie beim Ausfithren von mehreren Programmen auf einer ausgefiihrten virtuellen
Maschine in den Coherencemodus wechseln, werden auf dem Mac OS X-Schreibtisch die
Fenster des Gastbetriebssystems und die Mac OS X-Fenster angezeigt.

Wenn ein Programmfenster des Windows-Gastbetriebssystems aktiv ist, werden die Parallels
Desktop-Meniis auf der Mac OS X-Mendileiste angezeigt.
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Die aktuelle Version von Parallels Desktop bietet eine enge Integration zwischen Programmen
des Gastbetriebssystems und Mac OS X:

=  Von Mac OS X kann auf das Windows-Dateisystem zugegriffen werden. Das gleiche gilt
auch umgekehrt.

* Transparente Dateizuordnungen in beiden Systemen ermoglichen das Offnen von Windows-
Dateien mit Mac OS X-Programmen sowie das Offnen von Mac OS X-Dateien mit
Windows-Programmen.

= In beiden Systemen konnen derselbe Standard-Browser und Standard-E-Mail-Client
verwendet werden.

= Im Dock werden die Symbole fiir Windows- und Mac OS X-Programme angezeigt.

= Uber das Dock kann auf das Windows-Menii Start zugegriffen werden.

Wechseln in den Coherencemodus

Nur eine ausgefiihrte virtuelle Maschine, auf der die Parallels Tools (S. 95) installiert sind, kann
in den Coherencemodus wechseln.

So wechseln Sie in den Coherencemodus:

= Klicken Sie auf der Symbolleiste auf das Symbol =l Oder:

=  Waihlen Sie im Menii Darstellung die Option Coherence aus. Oder:

= Im Fenstermodus klicken Sie auf die Schaltfliche Coherence @ in der unteren rechten
Ecke im Fenster der virtuellen Maschine oder

= driicken Sie die Tasten Ctrl+Cmd+Zuriick.

Hinweis: Um den Coherencemodus zu verlassen, aktivieren Sie Thr Gastbetriebssystem,
indem Sie auf das Start-Symbol oder irgendwo auf die Windows-Symbolleiste und wihlen Sie
den gewilinschten Darstellungsmodus unter Darstellung in dem Parallels Desktop-Menii aus.

Sie konnen auch festlegen, dass die virtuelle Maschine immer im Coherencemodus gestartet
wird. Andern Sie hierfiir in der VM-Konfiguration die Einstellungen fiir Start und Ausschalten
(S. 171).

Dock im Coherencemodus verwenden

Offnen Sie Windows-Programme direkt im Dock oder auf dem Mac OS X-Schreibtisch, indem
Sie auf die entsprechenden Symbole klicken. Wenn Sie ein Windows-Programm starten, wird
das entsprechende Symbol im Dock angezeigt. Beim Beenden des Programms oder Anhalten
der virtuellen Maschine wird das Programmsymbol nicht mehr im Dock angezeigt.

So zeigen Sie das Programmsymbol weiterhin im Dock an:

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Windows-Programmsymbol im Dock.
2 Wibhlen Sie im Kontextmentii Im Dock behalten.
Mit einem Klick in das Windows-Programmsymbol im Dock konnen Sie so automatisch die

virtuelle Maschine und das darin installierte Windows-Programm starten. Die virtuelle
Maschine wechselt automatisch in den Coherencemodus.
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Verwenden der Windows-Taskleiste

StandardméBig werden sowohl die Windows-Taskleiste als auch das Dock von Mac OS X
angezeigt. Sie konnen auf dem Mac OS X-Schreibtisch auf alle Elemente der Windows-
Taskleiste zugreifen. Sie konnen die Windows-Taskleiste ausblenden unter Darstellung >
Windows-Taskleiste ausblenden. Wenn die Windows-Taskleiste ausgeblendet ist, ist es
vorteilhaft, das Start-Symbol im Dock zu verwenden. Wenn Sie auf dieses Symbol klicken,
erscheint das Windows-Startmenii. Um dieses Symbol anzuzeigen, wihlen Sie die Option Start-
Symbol im Coherencemodus verwenden in den Parallels Desktop-Einstellungen
Erscheinungsbild (S. 48).

‘_9@

Verwenden des Programmwechslers

Mithilfe des Programmwechslers konnen Sie zwischen ausgefiihrten Mac OS X- und Windows-
Programmen wechseln.

1 Driicken Sie die Tastenkombination Cmd+Tab. Daraufhin wird auf dem Schreibtisch die
Programmwechslerleiste mit allen unter Windows und Mac OS X ausgefiihrten Programmen
angezeigt.

2 Waihlen Sie das gewiinschte Programm durch Klicken auf das entsprechende Symbol auf der
Leiste aus.

Q:7B% /ACH oW

Verwenden von Exposé in Windows-Programmen

Beim Arbeiten im Coherencemodus konnen Sie mithilfe von Exposé zwischen gedffneten
Windows- und Mac OS X-Programmfenstern auf Threm Schreibtisch wechseln. Driicken Sie
zum Aktivieren von Exposé F9 (auf portablen Macintosh-Computern stattdessen Fn+F9).

Wird Exposé beim Driicken von F9 nicht aktiviert, &ndern Sie die Mac OS X-Kurzbefehle.
Weitere Informationen hierzu finden Sie in der Mac-Hilfe.

Gemeinsame Nutzung von Windows- und Mac-Programmen

Sie konnen Dateien lhres Windows-Gastbetriebssystems mit einem Mac OS X-Programm
offnen und umgekehrt. Die Liste der gemeinsam genutzten Parallels-Programme wird bei der
Installation der Parallels Tools erstellt. Die Liste enthélt Ihre Mac OS X-Programme und ist
zugénglich tiber Alle Programme -> Gemeinsam genutzte Programme im Startmenii von Windows.
Sie konnen ein gewiinschtes Programm aus der Liste auswahlen und starten.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Datei in Mac OS X oder Windows, und wéhlen
Sie aus der Liste Offnen mit ein verfiigbares Mac OS X- oder Windows-Programm aus.
Verwenden des Papierkorbs unter Mac OS X



Integrieren von Mac OS X und Ihrer virtuellen Maschine 149

Hinweis: Um Mac OS X- und Windows-Programme gemeinsam zu verwenden, miissen
Sie die Option Mac von Windows isolieren in dem Bereich Sicherheit (S. 178)in der
Konfiguration der virtuellen Maschine.

Sie konnen nicht mehr bendétigte Dateien oder Ordner von der virtuellen Maschine
entfernen, indem Sie diese auf den Papierkorb unter Mac OS X ziehen.

Sie konnen nicht mehr benétigte Dateien und Ordner entfernen, indem Sie sie ganz einfach aus
Ihrer virtuellen Maschinen in den Papierkorb in Mac OS X ziehen. Nachdem eine Datei oder ein
Ordner entfernt wurde, wird es automatisch in den Windows-Papierkorb verschoben und kann
angezeigt werden, indem Sie im Menii auf Darstellung und dann auf Windows-Papierkorb
klicken. Sie konnen eine Datei bzw. einen Ordner auch wiederherstellen. Klicken Sie hierfiir mit
der rechten Maustaste auf die Datei bzw. den Ordner, und wihlen Sie Wiederherstellen. Um den
Papierkorb zu leeren. wihlen Sie im Menii Datei und dann Papierkorb leeren.

Verwenden von SmartSelect

Sie konnen festlegen, dass unter Mac OS X bestimmte Dateitypen immer mit einem bestimmten
Programm gedffnet werden — unabhingig davon, ob es sich um ein Windows- oder ein
Mac OS X-Programm handelt. Sie kénnen die SmartSelect-Zuordnungen in der Konfiguration
der virtuellen Maschine unter Gemeinsame Programme (S. 185) anpassen.
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Crystal-Modus

Der Crystal-Modus ist dem Coherence-Modus (S. 146) sehr dhnlich, aber bietet ein sogar noch
hoheres Integrationslevel fiir Host- und Gastbetriebssysteme. In diesem Modus werden alle
Parallels Desktop-Kontrollelemente, Symbole und Meniis werden ausgeblendet, auBler dem
Parallels-Symbol in der Mac-Meniileiste und dem Windows-Programmordner im Dock.

Parallels-Symbol in der Menuleiste

Dieses Symbol wird verwendet, um Ihre virtuelle Maschine und Parallels Desktop im Crystal-
Modus zu bedienen.

= Klicken Sie auf dieses Symbol, um das Menii zu &ffnen. Uber das Symbol kénnen Sie
auf das Windows-Startmenii zuzugreifen, die Geréte der virtuellen Maschine zu verwalten,
zum Fenstermodus zuriickkehren, indem Sie Crystal-Modus verlassen auswihlen, Parallels
Desktop beenden und zwischen ausgefiihrten virtuellen Maschinen wechseln.

= Klicken Sie mit rechts auf dieses Symbol, um das Windows-Startmenii zu 6ffnen.

= Klicken Sie mit der gedriickten Alt-Taste (Alt-Klick oder auch Option-Klick) auf das
Symbol oOffnet erweitertes Menii. Das erweiterte Menii beinhaltet Optionen, inklusive
Problem berichten, Konfigurieren, Einstellungen und viele andere.

Windows-Startmenil
Cerate >
Crystal-Modus verlassen

Parallels Desktop beenden

Windows-Programmordner im Dock

Wenn die Option Windows-Programmordner im Dock anzeigen im Bereich Gemeinsame
Programme (S. 185) der Konfiguration der virtuellen Maschine markiert wurde, wird der Ordner
mit allen in der virtuellen Maschine mit Windows installierten Programme im Dock angezeigt.
Uber diesen Ordner konnen Sie schnell auf das gewiinschte Windows-Programm zugreifen.

Wechseln in den Crystal-Modus

Sie haben die folgenden Moglichkeiten, um in den Crystal-Modus zu wechseln:

= Waihlen Sie im Menii der virtuellen Maschine Darstellung Crystal.

= Klicken Sie in der Parallels Desktop-Symbolleiste auf die Schaltfldche Crystal Eé .
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= Klicken Sie in der unteren rechten Ecke im Fenster der virtuellen Maschinen = auf das
Menii Darstellungsmodus und wihlen Sie Crystal.

= Vollbild
& Modalitdt

Um vom Crystal- in den Fenstermodus zu wechseln, klicken Sie in der Mac-Meniileiste auf das
Parallels-Statussymbol und wéhlen Sie die Option Crystal verlassen.

Hinweis: Aus dem Crystal-Modus konnen Sie nur in den Fenstermodus wechseln. Sie
konnen dann aus dem Fenstermodus in jeden anderen Modus wechseln.
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MacLook in Windows verwenden

Das MacLook-Design fiir Thre Windows virtuelle Maschine ist ein vordefiniertes Set an
Symbolen, Schriftarten, Farben und anderen Elementen, mit denen das Windows-
Gastbetriebssystem dem Mac OS X-Betriebssystem dhnlicher sieht.

Hinweis: Dieses Design ist fiir Gastbetriebssysteme mit Windows XP und neueren
Windows-Versionen verfiigbar, auf denen die Parallels Tools (S. 95) installiert sind. Um dieses
Design zu verwenden, miissen Sie sich bei Windows als Administrator anmelden.
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MacLook-Design aktivieren
Gehen Sie folgendermaBien vor, um den MacLook zu aktivieren:

=  Wihlen Sie im Menii Darstellung die Option MacLook verwenden.

=  Wibhlen Sie im Menii Virtuelle Maschine > Konfigurieren und klicken Sie auf die Schaltflache
Optionen und wihlen Sie im Bereich Dienste die Option MacLook verwenden.

Sobald MacLook aktiviert wurde, wird das Design auf alle Darstellungsmodi {ibernommen.
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Gemeinsame Ordner und
Festplatten

Ein gemeinsamer Ordner ist ein Ordner auf dem Mac, der von der virtuellen Maschine aus
zuginglich ist. Mithilfe von gemeinsamen Ordnern koénnen Dateien zwischen dem priméren
Betriebssystem (Mac OS X) und der virtuellen Maschine sowie zwischen mehreren virtuellen
Maschinen ausgetauscht werden. Auch die Festplatten einer virtuellen Maschine mit Windows
konnen gemeinsam mit Mac OS X benutzt werden - sie werden auf dem Desktop von Mac OS X
bereitgestellt.

Ein gemeinsamer Ordner wird in dem Betriebssystem, in dem er sich befindet, als normaler
Ordner angezeigt. In der virtuellen Maschine, fiir die der Ordner freigegeben wurde, wird er als
freigegebener Ordner im Netzwerk angezeigt.

Ein gemeinsamer Ordner oder eine gemeinsame Festplatte befinden sich auf dem Computer
(Host-Computer oder virtuelle Maschine), auf dem er/sie urspriinglich erstellt wurde. Der
Ordner bzw. die Festplatte belegen also auf dem Computer oder in der virtuellen Maschine, zu
dem/der er/sie gehort, Speicherplatz.

Gemeinsame Ordner konnen im Gastbetriebssystem verwendet werden, wenn die Parallels
Tools (S. 96) installiert wurden.

Die Einrichtung eines gemeinsamen Ordners erfolgt in drei Schritten:

1 Stellen Sie sicher, dass die Parallels Tools im Gastbetriebssystem installiert sind. Eine
detaillierte Beschreibung zur Installation in einem bestimmten Gastbetriebssystem finden
Sie unter Parallels Tools installieren (S. 95).

2 Achten Sie darauf, dass die Option Mac von Windows isolieren (oder Mac von Linux isolieren
fiir virtuelle Maschinen mit Linux) im Bereich Sicherheit (S. 178) der Konfiguration der
virtuellen Maschine deaktiviert ist.

3 Fiigen Sie einen gemeinsamen Ordner (oder mehrere) zur Konfiguration der virtuellen
Maschine hinzu. Eine Anleitung dazu finden Sie unter Einstellungen fiir gemeinsame Ordner
(S. 180).

Hinzufiigen eines gemeinsamen Ordners

1 Starten Sie Parallels Desktop und 6ffnen Sie eine virtuelle Maschine.

2 Offnen Sie das Fenster Konfiguration der virtuellen Maschine folgendermalBen:
=  Wibhlen Sie im Menii Virtuelle Maschine den Befehl Konfigurieren oder

= klicken Sie in der Symbolleiste des Fensters der virtuellen Maschine auf die Taste
Konfigurieren.
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Klicken Sie im Fenster Konfiguration der virtuellen Maschine auf die Taste Optionen und
wihlen Sie den Bereich Gemeinsame Ordner.

Klicken Sie auf die Taste Hinzufiigen . Das Fenster zum Hinzufligen benutzerdefinierter
gemeinsamer Ordner wird angezeigt.

In diesem Fenster:
= Wihlen Sie die Option Aktiviert.

= Geben Sie im Feld Pfad den Ordner im Dateisystem von Mac OS X an, der gemeinsam
genutzt werden soll.

= Geben Sie im Feld Name einen Namen fiir den Ordner ein, der im Gastbetriebssystem
angezeigt werden soll.

= Geben Sie bei Bedarf im Feld Beschreibung eine Beschreibung fiir den gemeinsamen
Ordner ein.

=  Markieren Sie Schreibgeschiitzt, wenn aus dem Gastbetriebssystem heraus nicht in
diesen Ordner geschrieben werden soll. In diesem Fall kénnen Sie nur in Mac OS X
Dateien in diesem Ordner sichern. Klicken Sie auf OK.

M Akriviert
Pfad | (wahlen ... )

Mame |

Beschreibung

Schreibgeschiizt

" Abbrechen | 0K
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6 Der Ordner erscheint darauthin in der Tabelle Benutzerdefinierte Mac OS X-Ordner. Klicken
Sie im Fenster Konfiguration der virtuellen Maschine auf OK, um die Anderungen zu sichern
und das Fenster zu schlief3en.

7 Sie konnen die virtuelle Maschine jetzt starten und die gemeinsamen Ordner im
Gastbetriebssystem anzeigen.

Anzeigen von gemeinsamen Ordnern im Windows-Gastbetriebssystem

1 Starten Sie nach dem Erstellen eines gemeinsamen Ordners die virtuelle Maschine mit
Windows. Auf dem Windows-Desktop wird die Verkniipfung Parallels Gemeinsame Ordner
angezeigt.

2 Mit einem Doppelklick auf diese Verkniipfung gelangen Sie ins Verzeichnis \\.ps¥, in
dem alle gemeinsamen Ordner gespeichert sind.

Hinweis: Von der virtuellen Maschine aus konnen nur Dateien in einem gemeinsamen Ordner
gesichert werden, wenn die Option Schreibgeschiitzt deaktiviert ist.

Anzeigen von gemeinsamen Ordnern im Linux-Gastbetriebssystem
1 Erstellen Sie einen gemeinsamen Ordner und starten Sie die virtuelle Maschine mit Linux.

2 Gemeinsame Ordner werden nach dem Start der virtuellen Maschine automatisch im
Verzeichnis/media/psT oder /mnt/psT bereitgestellt.

Benutzen von Windows-Festplatten in Mac OS X

Wenn Sie von Mac OS X aus auf die Festplatten einer virtuellen Maschine mit Windows
zugreifen mochten, konnen Sie die umgekehrte gemeinsame Nutzung aktivieren. Gehen Sie
dazu folgendermaf3en vor:

1 Starten Sie Parallels Desktop und 6ffnen Sie eine virtuelle Maschine.
2 Offnen Sie das Fenster Konfiguration der virtuellen Maschine folgendermalBen:
=  Wibhlen Sie im Menii Virtuelle Maschine den Befehl Konfigurieren oder

= klicken Sie in der Symbolleiste des Fensters der virtuellen Maschine auf die Taste
Konfigurieren.

3 Kilicken Sie im Fenster Konfiguration der virtuellen Maschine auf die Taste Optionen und
wihlen Sie den Bereich Gemeinsame Ordner.

4 Markieren Sie die Option Von Mac auf Windows-Ordner zugreifen, um den Zugriff auf alle in
der virtuellen Maschine verfiigbaren virtuellen Festplatten und Partitionen vom Mac aus zu
ermoglichen. Die Festplatten der virtuellen Maschine sind im PVM-Paket der virtuellen
Maschine enthalten. Suchen Sie das Paket der virtuellen Maschine im Finder, klicken Sie
mit rechts auf den Namen, wéhlen Sie im Kontextmenii Paketinhalt zeigen und 6ffnen Sie
den Ordner Windows-Festplatten.

Hinweis: Pakete von virtuellen Maschinen werden standardmdfig im Ordner
/<Benutzername>/Dokumente/Parallels/ gesichert.
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5 Alternativ kénnen Sie auch Virtuelle Festplatten auf Mac Desktop bereitstellen wihlen, um
gemeinsame virtuelle Festplatten auf dem Mac OS X-Deskop bereitzustellen. Nach
Aktivierung dieser Option stehen die Festplatten der virtuellen Maschine tiber den Mac OS
X Desktop zur Verfligung und werden dort als angeschlossene Laufwerke angezeigt.

Freigegebene Netzlaufwerke von Windows konnen nicht bereitgestellt werden.

Hinweis: Wenn die Laufwerke der virtuellen Maschine nicht auf dem Mac OS X Desktop
bereitgestellt werden, gehen Sie zum Finder > Einstellungen > Allgemein und tiberpriifen, ob die
Option Verbundene Server markiert ist.

Weitere Informationen iiber den Zugriff auf die Festplatten der virtuellen Maschine von Mac OS
X aus finden Sie unter Durchsuchen von virtuellen Festplatten im Finder (S. 165).

Umgang mit gemeinsamen Dateien und Ordnern

Mit Parallels Desktop konnen manche Dateien, die sich in den gemeinsamen Ordnern (S. 180)
der virtuellen Maschine befinden, in Programmen von Mac OS X gedffnet werden. Das kann
niitzlich sein, wenn Sie eine Datei z. B. nicht in den Programmen der virtuellen Maschine 6ffnen
konnen. Klicken Sie einfach mit rechts auf die Datei und wihlen Sie im Kontextmenii Auf dem
Mac o6ffnen. Wenn Sie z. B. mit rechts auf eine .txt-Datei klicken und diesen Befehl
auswihlen, wird die Datei im Programm TextEdit getffnet.

Mit Parallels Desktop konnen Sie auch Dateien und Ordner, die sich in gemeinsamen Ordnern
(S. 180) der virtuellen Maschine befinden, im Finder anzeigen. Das kann niitzlich sein, wenn Sie
verschiedene Aktionen mit dem Objekt durchfithren wollen, wie z. B. Farbe darauf anzuwenden.
Zur Anzeige einer Datei oder eines Ordners im Finder klicken Sie mit rechts darauf und wihlen
im Kontextmentii In Finder einblenden.
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Benutzung der Funktion
"Gemeinsames Profil"

Parallels Desktop sorgt fiir eine nahtlose Integration von Mac OS und Windows-
Gastbetriebssystem. Jetzt konnen Sie von Windows aus auf bestimme Benutzerordner des Mac
zugreifen und umgekehrt. Diese Funktion kann erst benutzt werden, nachdem die Parallels
Tools (S. 95) in der virtuellen Maschine installiert und die Option Mac von Windows isolieren im
Bereich Sicherheit (S. 178) deaktiviert wurden.

Hinweis: Zur Aktivierung der Funktion "Gemeinsame Profile" miissen Sie alle Mac-Festplatten
oder zumindest den Benutzerordner des Mac zur gemeinsamen Nutzung freigeben. Die
entsprechenden Einstellungen konnen im Bereich Gemeinsame Ordner (S. 180) vorgenommen
werden. Oder Sie klicken in diesem Bereich auf OK, um die gemeinsame Nutzung des
Benutzerordners in Mac OS X und die Funktion Gemeinsame Profile automatisch zu aktivieren.

Bei aktivierter Funktion "Gemeinsame Profile" stehen folgende Optionen zur Auswahl:

= Wihlen Sie Desktop, um den Mac-Schreibtisch als Desktop im Windows-
Gastbetriebssystem zu verwenden.

=  Wihlen Sie Dokumente, um den Ordner Dokumente auf dem Mac als Ordner Eigene
Dateien im Windows-Gastbetriebssystem zu verwenden.

= Wihlen Sie Bilder, um den Ordner Bi lder auf dem Mac als Ordner Eigene Bilder im
Windows-Gastbetriebssystem zu verwenden.

=  Wihlen Sie Musik, um den Ordner Musik auf dem Mac als Ordner Eigene Musik im
Windows-Gastbetriebssystem zu verwenden.

= Der Ordner Eigene Videos entspricht dem Ordner Filme auf dem Mac (nur fiir
Windows XP/Vista/7)

=  Der Ordner Downloads entspricht dem Ordner Downloads auf dem Mac (nur fiir
Windows Vista/7)

Achtung: Wenn Sie eine Datei von Mac OS X auf dem Windows Desktop 16schen, wahrend
die gemeinsame Nutzung des Mac OS X Desktop aktiviert ist, wird die geloschte Datei weder
im Papierkorb von Mac OS X noch von Windows aufbewahrt. Statt dessen wird die Datei
endgiiltig vom Computer geldscht.

Bei aktivierter Funktion "Gemeinsames Profil" befinden sich auf dem Desktop der virtuellen
Maschine die auf dem Mac OS X-Schreibtisch angezeigten Symbole. Aullerdem enthélt der
Ordner Eigene Dateien die auf dem Mac im Ordner Dokumente gespeicherten Elemente.
Die anderen Ordner verhalten sich entsprechend.

Verwenden Sie zum Aktivieren und Konfigurieren des Gemeinsamen Profils den Bereich
Gemeinsames Profil (S. 183) in der Konfiguration der virtuellen Maschine.

Gemeinsames Profil deaktivieren
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Gemeinsame Profile konnen entweder durch Deaktivierung der Funktion im Bereich
Gemeinsames Profil (S. 183) oder durch Deaktivierung der gemeinsamen Nutzung von Mac-
Ordnern in Laufzeit (S. 143) oder in der Konfiguration der virtuellen Maschine (S. 183)
deaktiviert werden.
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Arbeiten mit gemeinsam genutzten
Programmen

Sie konnen Dateien Thres Windows-Gastbetriebssystems mit einem Mac OS X-Programm
6ffnen und umgekehrt.

Hinweis: Zur gemeinsamen Nutzung von Mac OS X- und Windows-Programmen muss
die Option Mac von Windows isolieren im Bereich Sicherheit (S. 178) der Konfiguration der
virtuellen Maschine deaktiviert werden.

Mac OS X-Programme im Windows-Gastbetriebssystem benutzen

Die Liste der gemeinsamen Programme wird bei der Installation der Parallels Tools erstellt. Die
Liste enthdlt Thre Mac OS X-Programme und wird angezeigt, wenn Sie im Start-Menii von
Windows Alle Programme > Parallels Gemeinsame Programme wéhlen. Sie konnen ein
gewliinschtes Programm aus der Liste auswéhlen und starten. Zur Nutzung dieser Funktion muss
die Option Mac-Programme in Windows benutzen im Bereich Gemeinsame Programme (S. 185)
aktiviert werden.

Zum Offnen einer Windows-Datei mit dem bevorzugten Mac OS X-Programm klicken Sie mit
rechts auf die Datei und wihlen in der Liste Offnen mit das gewiinschte Programm. Sie kénnen
auch Mac OS X-Dateien mit einem Programm der virtuellen Maschine 6ffnen, indem Sie die
gewiinschte Datei auf das entsprechende Programmsymbol auf dem Windows-Desktop ziehen.

Windows-Programme in Mac OS X benutzen

Sie konnen eine Liste der Windows-Programme in Mac OS X sogar dann erstellen, wenn die
virtuelle Maschine nicht ausgefiihrt wird. Wenn Sie ein Windows-Programm bei angehaltener
virtueller Maschine starten, wird diese automatisch gestartet und wechselt in den Modus
Coherence (S. 146).

Um eine Datei mit einem bestimmten Programm zu 6ffnen (unabhéngig vom Betriebssystem, in
dem sich die Datei bzw. das Programm befindet), klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Datei und wihlen das Programm aus der Liste Offnen mit aus. Sie kénnen auch Mac OS X-
Dateien mit einem Programm der virtuellen Maschine 6ffnen, indem Sie die gewiinschte Datei
auf das entsprechende Programmsymbol auf dem Windows-Desktop ziehen.

Wenn die Option Windows-Programmordner im Dock anzeigen im Bereich Gemeinsame
Programme (S. 185) der Konfiguration der virtuellen Maschine markiert wurde, wird der Ordner
mit allen in der virtuellen Maschine mit Windows installierten Programme im Dock angezeigt.
Uber diesen Ordner kénnen Sie schnell auf das gewiinschte Windows-Programm zugreifen.

LRHEY W
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AuBlerdem besteht die Moglichkeit, Aliase fiir bevorzugte (Favoriten-) Windows-Programme
auf dem Mac OS-Desktop oder entsprechende Symbole im Dock zu erstellen.
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Gehen Sie folgendermaBlen vor, um einen Alias fiir ein Programm zu erstellen und das
entsprechende Symbol zum Dock hinzuzufiigen:

1 Starten Sie die Windows virtuelle Maschine.

2 Starten Sie eines der Favoriten-Windows-Programme auf der virtuellen Maschine. Beim
Starten des Programms wird das entsprechende Symbol im Dock angezeigt.

3 Zum Erstellen eines Alias fiir ein Favoriten-Windows-Programm klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das Programmsymbol im Dock und wéhlen im Kontextmenii Im Dock
behalten.

Der Programmalias wird auf dem Mac OS-Schreibtisch angezeigt. Er ist auch iiber das Dock
zugéanglich, wenn die virtuelle Maschine angehalten wurde. Wenn Sie bei ausgeschalteter
virtueller Maschine auf diesen Alias doppelklicken, werden die virtuelle Maschine und das
entsprechende Programm automatisch gestartet.

Benutzen von Symbolen der Windows-Taskleiste in Mac OS X

Zur Erweiterung der Integration von Mac OS X und einem in der virtuellen Maschine
installierten Windows-Gastbetriebssystem konnen Sie in den Modi Coherence und Crystal die
Symbole der Taskleiste von Windows gemeinsam mit Mac OS X benutzen. Bei gemeinsamer
Nutzung werden die Symbole in den Darstellungsmodi Coherence und Crystal in der Meniileiste
von Mac OS X angezeigt und Sie konnen die iiber die Taskleiste zugidnglichen Programme mit
einem Klick auf die betreffenden Symbole starten.

Zur gemeinsamen Nutzung von Symbolen der Windows-Taskleiste miissen Sie die
Einstellungen fiir die Darstellungsmodi Coherence & Crystal (S. 195) konfigurieren.
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Verwenden von SmartSelect

Mit SmartSelect konnen Sie bestimmte Dateitypen, die in Mac OS X gespeichert sind, in
Programmen des Windows-Gastbetriebssystems oOffnen. Dariliber hinaus konnen Sie auch
bestimmte Dateitypen, die im Windows-Gastbetriebssystem gespeichert sind, mit Programmen
von Mac OS X o6ffnen.

Hinweis: SmartSelect kann erst benutzt werden, nachdem die Parallels Tools (S. 95) in der
virtuellen Maschine installiert und die Funktion Mac von Windows isolieren im Bereich
Sicherheit (S. 178) der Konfiguration der virtuellen Maschine deaktiviert wurden.

SmartSelect steht fiir folgende Gastbetriebssysteme zur Verfiigung:

= Windows 2000

=  Windows Server 2003
= Windows XP

=  Windows Vista

=  Windows Server 2008
=  Windows 7

Zur Aktivierung von SmartSelect miissen Sie die entsprechenden Einstellungen fiir Gemeinsame
Programme (S. 185) in der Konfiguration der virtuellen Maschine vornehmen.

Dateien von Mac OS X mit Windows-Programmen dffnen

Um das Offnen von Dateien in Mac OS X mit Windows-Programmen anschaulicher zu
beschreiben, nehmen wir mal an, dass in Mac OS X eine Datei namens doc.txt gespeichert ist
und Sie mochten diese Datei mit Notepad 6ffnen.

=  Wenn Sie die Datei doc.txt nur einmal mit Notepad 6ffnen mochten, klicken Sie mit rechts
auf die Datei, wihlen im Kontextmenii Offnen mit und wihlen Notepad. Wenn Notepad im
Kontextmenii nicht zur Verfiigung steht, klicken Sie auf Anderes und wihlen im Finder
Windows-Programme fiir Windows > Notepad.

=  Wenn zukiinftig alle in Mac OS X gespeicherten .txt-Dateien mit Notepad gedffnet werden
sollen:

1. Klicken Sie mit rechts auf die Datei doc.txt, wihlen Sie im Kontextmenii Offnen mit und
wihlen Sie Notepad.

2. Klicken Sie mit rechts auf das Symbol von Notepad im Dock und wihlen Sie im
Kontextmenii SmartSelect.
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Darauthin wird eine Liste der Dateizuordnungen von SmartSelect angezeigt. Bei Bedarf
konnen Sie die Liste bearbeiten, indem Sie die Programme auswéhlen, in denen Dateien
mit bestimmten Dateisuffixen gedffnet werden sollen.

Willkommen bei SmartSelect!
Fur die in der Liste ausgewdhiten Datelen konnen Sie die Dateizwordnungen auf lhrem Mac
bearbeiten.
Programm: | Notepad ﬂ
Suffix Windows-Programm Mac-Programm &
Jbat ® Notepad ) Finder
cdf @ Notepad () Finder
cemd (= Notepad () Finder
b (D) Notepad (=) Safari
inf =) Notepad (7} Finder
Jdni =) Notepad { ) Finder
s () Notepad (=) safari
Jse =) Notepad () Finder
leg () Notepad {=) Console
reg ) Notepad () Finder v
(e markiere ) (slle markiere |
(" Abbrechen ) oK)

Suchen Sie das Suffix .txt, wihlen Sie das Programm Notepad und klicken Sie auf OK,
um die Zuordnung zu speichern. Danach werden alle in Mac OS X gespeicherten .txt-
Dateien in Notepad geoffnet.
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Wenn Sie versuchen, eine in Mac OS X gespeicherte Datei mit dem zugeordneten Programm im
Windows-Gastbetriebssystem zu 6ffnen, beachten Sie bitte Folgendes:

=  Wurde die virtuelle Maschine, in der sich das Programm befindet, ausgeschaltet, in Standby
geschaltet oder unterbrochen, fiihrt ein Doppelklick auf die Datei zum Start oder Fortsetzen
der virtuellen Maschine. Nach dem Start des Gastbetriebssystems wird die Datei im
zugeordneten Programm gedftnet.

= Wenn die virtuelle Maschine, in der sich das Programm befindet, aus der Liste der Virtuellen
Maschinen von Parallels geloscht oder entfernt wurde, kann die Datei nicht mit dem
zugeordneten Programm gedffnet werden. Wahlen Sie in diesem Fall ein anderes Programm
zum Offnen der Datei in der Liste Offnen mit, die iiber das Kontextmenii zuginglich ist.

Die Dateizuordnungen von SmartSelect nach Entfernen von Parallels Desktop

Wenn einige Dateitypen von Mac OS X bestimmten Windows-Programmen zugeordnet wurden,
konnen Sie diese Dateien nach Entfernen von Parallels Desktop nicht mehr in diesen Windows-
Programmen o6ffnen. Mochten Sie eine derartige Datei nach dem Entfernen von Parallels
Desktop 6ffnen, miissen Sie ein Mac-Programm in der Liste Offnen mit auswihlen, die iiber das
Kontextmenii zugénglich ist. Zur Wiederherstellung der SmartSelect-Dateizuordnungen
installieren Sie Parallels Desktop erneut auf dem Mac und registrieren die virtuelle Maschine, in
der die zugeordneten Windows-Programme installiert sind.

Dateien des Windows-Gastbetriebssystems mit Programmen von Mac OS X 6ffnen

Um das Offnen von Dateien in Windows-Gastbetriebssystemen mit Programmen von Mac OS X
anschaulicher zu beschreiben, nehmen wir mal an, dass im Windows-Gastbetriebssystem eine
Datei namens doc.txt gespeichert ist und Sie mochten diese Datei mit TextEdit 6ffnen.

* Wenn Sie die Datei doc.txt nur einmal mit TextEdit 6ffnen mochten, klicken Sie mit rechts
auf die Datei, wihlen im Kontextmenii Offnen mit und wihlen TextEdit.

= Wenn zukiinftig alle im Windows-Gastbetriebssystem gespeicherten .txt-Dateien mit
TextEdit gedffnet werden sollen:

1. Klicken Sie mit rechts auf die Datei doc.txt, wihlen Sie im Kontextmenii Offnen mit und
klicken Sie auf Programm wahlen.

2. Wihlen Sie TextEdit, wihlen Sie Immer ausgewihltes Programm zum Offnen dieses
Dateityps verwenden und klicken Sie auf OK, um die Zuordnung zu speichern.

Danach werden alle in diesem Windows-Gastbetriebssystem gespeicherten .txt-Dateien in
TextEdit gedffnet.
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Gemeinsame Nutzung von Internet-
Programmen

Wenn Sie parallel mit Mac OS X- und Windows-Programmen arbeiten, werden Sie
gegebenenfalls feststellen, dass durch Klicken auf einen Hyperlink in einem Windows-
Programm die entsprechende Webseite im Standard-Browser des Windows-Gastbetriebssystems
und durch Klicken eines Hyperlinks in einem Mac OS X-Programm die entsprechende Webseite
im Standard-Browser von Mac OS gedftnet wird.

Mit Parallels Desktop kénnen Sie ein Internet-Programm zum Offnen #hnlicher Arten von
Webseiten aus Mac OS X- und Windows-Programmen heraus festlegen.

Sie konnen verschiedene Internetprogramme festlegen, mit denen die folgenden Arten von
Webseiten gedffnet werden kdnnen:

=  Webpages: Webseiten, die mithilfe des HTTP- und HTTPS-Protokolls aufgerufen werden
konnen.

= E-Mail: Links im mai 1'to-Format.

= Newsgroups: Links im News-Format.

=  FTP: Adressen, die mithilfe des FTP-Protokolls aufgerufen werden kénnen.

= RSS: RSS-Feeds.

= Entfernter Zugang: Webseiten, die mithilfe des Telnet- und des Secure Shell-
Protokolls (SSH) aufgerufen werden konnen.

Gemeinsam genutzte Internet-Programme konnen Sie im Dialog Internet-Programme im Bereich
Konfiguration der virtuellen Maschine (S. 167) festlegen.

So 6ffnen Sie den Bereich Internet-Programme:

1 Waihlen Sie eine virtuelle Maschine aus, und 6ffnen Sie die zugehorige Konfiguration,
indem Sie im Ment Virtuelle Maschine den Befehl Konfigurieren wihlen.

2 Klicken Sie im linken Bereich des Dialogs Konfiguration der virtuellen Maschine (S. 167) auf
Internet-Programme.

Hinweis: Sie kdnnen verschiedene gemeinsam genutzte Internet-Programme fiir jede Windows-
VM festlegen, auf der Parallels Tools installiert sind.

Weitere Informationen zum Festlegen von gemeinsam genutzten Internet-Programmen finden
Sie unter Einstellungen fiir Internet-Programme (S. 187).

Verwendungstipp

Die gemeinsame Nutzung von Internet-Programmen kann bei der Software-Entwicklung und
beim Erstellen von Websites hilfreich sein, um die Kompatibilitidt mit verschiedenen Internet-
Browsern zu priifen. Erstellen Sie mehrere virtuelle Maschinen, und installieren Sie die jeweils
erforderlichen Internet-Browser. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine zu priifende
Datei, und geben Sie mithilfe der Option Offnen mit den Browser an.
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Hinweis: Die Liste Offnen mit zeigt nur die Internet-Browser an, die aktuell iiber die
ausgefiihrten virtuellen Maschinen verfiigbar sind.

Durchsuchen von virtuellen
Festplatten im Finder

Fiir einen leichten Zugriff auf Dateien in lhren virtuellen Maschinen koénnen Sie deren
Festplatten sowie andere Festplatten und Speichergerite im Mac OS X Finder bereitstellen.

Wenn die virtuellen Festplatten auf dem Desktop von Mac OS X bereitgestellt werden sollen, so
lange die virtuelle Maschine ausgefiihrt wird, gehen Sie folgendermallen vor:

1

Offnen Sie den Bereich Gemeinsame Ordner (S. 180) im Fenster Konfiguration der virtuellen
Maschine und aktivieren Sie die Option Virtuelle Festplatten auf Mac Desktop bereitstellen.

Hinweis: Die Einstellungen im Bereich Gemeinsame Ordner konnen erst bearbeitet
werden, nachdem die Parallels Tools (S. 96) in der virtuellen Maschine installiert und die
Option Mac von Windows isolieren im Bereich Sicherheit (S. 178) deaktiviert wurden.

Offnen Sie im Finder die Einstellungen, klicken Sie in der Symbolleiste auf Allgemein und
wiahlen Sie in der Liste der auf dem Schreibtisch angezeigten Objekte die Option
Verbundene Server.

Wenn Sie den Inhalt der virtuellen Maschine verwalten mochten, ohne die virtuelle Maschine
starten zu miissen, konnen Sie die virtuellen Festplatten manuell {iber Parallels Mounter (S. 272)
bereitstellen:

1

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die PVM-Datei der virtuellen Maschine und
wihlen Sie im Kontextmenii Offnen mit > Parallels Mounter. Pakete von virtuellen
Maschinen werden standardmaBig im Ordner
/<Benutzername>/Dokumente/Parallels/ gesichert.

Sie konnen die Inhalte eines bereitgestellten Laufwerks anzeigen und mit ihnen arbeiten,
indem Sie im Finder-Fenster auf der Seitenleiste auf das Laufwerkssymbol klicken.

Hinweis: Wenn Sie mit Parallels Mounter Dateien in eine virtuelle Maschine mit
Windows kopieren, miissen Sie sich als Administrator bei Windows anmelden, um die
Dateien in der virtuellen Maschine 6ffhen zu kénnen.

Um das Laufwerk zu deaktivieren, klicken Sie auf der Seitenleiste neben dem
Laufwerksnamen auf die Taste Auswerfen.

Hinweis: Sie konnen Parallels Mounter verwenden, um Laufwerke fir virtuelle

Maschinen von Drittanbietern (VMware, VirtualBox, Virtual PC) bereitzustellen.
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Arbeiten mit Objekten

Zur besseren Integration zwischen Mac OS X und dem Windows-Gastbetriebssystem erlaubt
Parallels Desktop das Kopieren und Einsetzen von formatiertem Text und Bildern sowie das
Bewegen von Dateien per Drag-and-Drop zwischen Mac OS X und dem Betriebssystem in der
virtuellen Maschine.

Hinweis: Diese Funktionen konnen erst benutzt werden, nachem die Parallels Tools (S. 95) in
der virtuellen Maschine installiert und die Option Mac von Windows isolieren im Bereich
Sicherheit (S. 178) deaktiviert wurden.

Formatierten Text kopieren und einsetzen

Bei der parallelen Arbeit mit dem Mac und Windows-basierten virtuellen Maschinen kann es
notwendig sein, Text von einem Betriebssystem zum anderen zu kopieren.

Parallels Desktop erlaubt das Kopieren und Einsetzen von Text beliebiger Grofle zwischen den
Programmen auf dem Mac und in Windows. Dieser Text kann kursiv/fett/unterstrichen
formatiert sein, unterschiedliche Farben/Schriftarten/Groflen aufweisen und Leerstellen
enthalten.

Text kann kopiert und eingesetzt werden von:

= Mac OS X-Programmen in Programme der virtuellen Maschine (Word, Excel, Outlook,
Notepad, Wordpad etc.)

= Programmen der virtuellen Maschine in Programme von Mac OS X (TextEdit, Safari,
Mozilla Firefox, MS Office for Mac etc.)

Bilder kopieren und einsetzen

Bei der parallelen Arbeit mit dem Mac und Windows-basierten virtuellen Maschinen kann es
notwendig sein, Bilder von einem Betriebssystem zum anderen zu kopieren.

Parallels Desktop erlaubt das Kopieren und Einsetzen von Bildern in Bildbearbeits- oder
Grafikprogramme auf dem Mac und in Windows.
Dateien per Drag-and-Drop bewegen

Dank der engen Integration von Mac und Windows-basierten virtuellen Maschinen kdnnen
Dateien per Drag-and-Drop zwischen beiden Betriebssystemen bewegt werden.
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KAPITEL 8

Konfiguration einer virtuellen Maschine

In diesem Kapitel wird erldutert, wie Sie die Einstellungen Ihrer virtuellen Maschine
konfigurieren konnen:

Konfiguration der allgemeinen Parameter (S. 168) (Name, Menge des Speichers, Anzahl der
Prozessoren, etc).

Andern von VM-Optionen (S. 170) (Optimierung, Sicherheit, Einstellungen fiir gemeinsam
genutzte Ordner, etc).

Konfiguration der virtuellen Hardware-Geréte (S. 202), die momentan in der virtuellen
Maschine verfiigbar sind. Zudem Hinzufiigen von neuen Geréten.

In diesem Kapitel finden Sie detaillierte Informationen zum Thema Netzwerk in einer virtuellen
Maschine (S. 232).

Die Konfiguration einer vorhandenen virtuellen Maschine kann im Dialog Konfiguration der
virtuellen Maschine geédndert werden.Zum Offnen des Dialogs Konfiguration der virtuellen
Maschine gehen Sie wie folgt vor:

Klicken Sie in der Symbolleiste des Hauptfensters der virtuellen Maschine auf die
Schaltflache Konfigurieren.

Wihlen Sie im Menii Virtuelle Maschine die Option Konfigurieren aus.

Klicken Sie in der Liste mit den virtuellen Maschinen mit der rechten Maustaste auf die
virtuelle Maschine, und wahlen Sie Konfigurieren aus.

In diesem Kapitel

Allgemeine EinstellUnGen ..........ccveviiriiiiiiiieieeriee ettt et see st sseebeeseesteesenesnneesseenns 168
L0705 101115) 1 PR STURUP 170
Hardware-EinStelIUNGen. ..........cccuviiiiiiiiie ittt et sve e e e seve e e aee e 202

Netzwerkfunktionen in einer virtuellen MasChine.........ooceevuveeeieiiiiieeeieieeeeeeeeeeeeeeeee e 232
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Allgemeine Einstellungen

Sie konnen folgende Informationen anzeigen und verwalten: Name der virtuellen Maschine,
Anzahl der Prozessoren, Speichermenge und andere allgemeine Parameter.

Hinweis: Manche dieser Einstellungen kénnen nur verdndert werden, wenn die virtuelle

Maschine nicht ausgefiihrt wird.

Konfiguration der virtuellen Maschine: Microsoft Windows XP (1)

T

|_ Aligemein | Optionen  Hardware

Name: Microsoft Windows XP (1)

& Windows XP

Prozessoren: | 1 ]

Hauptspeicher: 776 ME =

I &
o
4ME 1ZEME 256ME 512MB 1GE 2 GB 4 CB s CB

Himaeis:

Kein Backup mit Time Machine

(" abbrechen ) 0K

Klicken Sie hier, um weitere Anderungen zu vermeiden,

Allgemeine Einstellungen beinhalten die folgenden Parameter:

Name der virtuellen Maschine. Das Feld Name zeigt den Namen der virtuellen Maschine an.
Der Name darf maximal aus 50 Zeichen bestehen. Der Name der virtuellen Maschine wird
im Fenster des Gastbetriebssystems (S. 39) angezeigt.

Typ und Version des Gastbetriebssystems. In diesem Feld wird der Betriebssystemtyp
angezeigt, der auf der virtuellen Maschine installiert ist bzw. zu einem spiteren Zeitpunkt
installiert werden soll. In den Feldern BS-Typ und BS-Version sollten der tatsdchliche Typ
und die tatsdchliche Version des auf der virtuellen Maschine installierten Betriebssystems
angezeigt werden.

Anzahl der Prozessoren. Im Feld Prozessoren konnen Sie die Anzahl der virtuellen CPUs
konfigurieren, die fiir die Verarbeitung der auf der virtuellen Maschine ausgefiihrten
Prozesse verwendet werden. Die maximal zuldssige Anzahl an virtuellen CPUs wird
automatisch von Parallels Desktop berechnet. Die Berechnung basiert auf den in Threm Mac
OS X Computer verfligbaren physischen CPUs.
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Hinweis: Es wird empfohlen, mehr als ein CPU in Threm Gastbetriebssystem zu
verwenden, falls Sie mit Programmen arbeiten, deren Performance mit Multicore-
Prozessoren leistungsfahiger ist.

=  Menge des Hauptspeichers. Im Feld Hauptspeicher konnen Sie den Anteil des RAM-
Speichers festlegen, der der virtuellen Maschine zur Verfligung steht. Um den
Hauptspeicher zu konfigurieren, verschieben Sie den Schieberegler oder geben Sie den Wert
direkt in das Feld Hauptspeicher ein.

Hinweis: Wenn Thr Mac einen RAM-Speicher mit einer Grofe von 1 GB hat, wird
dringend empfohlen, einer einzelnen virtuellen Maschine nicht mehr als 512 MB
zuzuweisen.

=  Beschreibung der virtuellen Maschine. Im Feld Hinweis werden zusitzliche Informationen
zur virtuellen Maschine angezeigt.

Backup erstellen mit Time Machine

Falls Sie die Funktion Time Machine verwenden, um Ihren Mac zu sichern, dann kénnen Sie die
virtuelle Maschine von den Time Machine-Backups ausschlieBen, indem Sie das
Kontrollkéstchen Kein Backup mit Time Machine aktivieren. Time Machine-Backups kdnnen die
Leistung der virtuellen Maschine beeintrdchtigen, wenn diese parallel zum Backup von Time
Machine ausgefiihrt wird. Wird Thre virtuelle Maschine nicht ausgefiihrt (wenn sie angehalten
oder in Standby geschaltet wurde), wirken sich die Time Machine-Backups natiirlich nicht auf
ihre Performance aus.

Weitere Informationen zum Backup Threr virtuellen Maschinen finden Sie unter Erstellen eines
Backups fiir eine virtuelle Maschine (S. 247).

Wenn die Konfiguration der virtuellen Maschine vor weiteren, nicht authorisierten
Anderungen geschiitzt werden soll, klicken Sie am unteren Rand des Fensters auf das Schloss-

|
Symbol J“ . Wenn spiter irgendein Benutzer die Einstellungen in einem Bereich der
Konfiguration der virtuellen Maschine dndern mochte, wird das Administrator-Kennwort
abgefragt.
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Optionen

Unter Optionen konnen Sie die folgenden Einstellungen fiir eine virtuelle Maschine
konfigurieren:

Starten und Ausschalten (S. 171). In diesem Bereich konnen Sie das
Starten und Herunterfahren Ihrer virtuellen Maschine konfigurieren.

Optimierung (S. 173). Diese Einstellungen beziehen sich auf die
Performance Ihrer virtuellen Maschine.

Dienste (S. 176). In diesem Bereich konnen Sie zwei Parallels Tools-
spezifische Parameter verwalten: die Zeitsynchronisierung zwischen Mac OS X und dem
Gastbetriebssystem lhrer virtuellen Maschine, und das automatische Erfassen bzw. die
automatische Freigabe des Mauszeigers.

Sicherheit (S. 178). Die Einstellungen im Bereich Sicherheit bestimmen
den Grad an Isolierung Ihrer virtuellen Maschine von Mac OS X.

Gemeinsame Ordner (S. 180). In diesem Bereich konnen Sie die
gemeinsam genutzten Ordner und Thre Parameter verwalten.

Gemeinsame Profile (S. 183). Diese Einstellungen kénnen Sie so
konfigurieren, dass Sie von IThrem Windows-Desktop und den entsprechenden Ordnern in
Threm Windows-Gastbetriebssystem direkt auf Ihren Mac OS X-Schreibtisch und einige
Mac-Benutzerordner zugreifen kdnnen.

Gemeinsame Programme (S. 185). Diese Einstellungen regeln die

gemeinsame Nutzung von Programmen zwischen dem Windows-Gastbetriebssystem und
Mac OS X.

Internet-Programme (S. 187). In diesem Bereich konnen Sie
Einstellungen so festlegen, dass dhnliche Objekte mit denselben Internet-Programmen
gedffnet werden, unabhéngig davon, zu welchem System sie gehdren.

SmartMount (S. 189). Die SmartMount-Funktion aktiviert die
automatische Erkennung und das automatische Bereitstellen von Wechsellaufwerken in
virtuellen Maschinen.

SmartGuard (S. 191). In diesem Bereich konnen Sie die automatische
Erstellung von Snapshots festlegen.

Riickgéngig-Datentrager. (S. 193) In diesem Bereich konnen Sie den
Riickgéngig-Datentriger aktivieren und konfigurieren.

Coherence (S. 195). In diesem Bereich konnen Sie eine Reihe an
Coherence-spezifischen Optionen fiir Thre virtuellen Maschine konfigurieren.

Vollbild (S. 197). In diesem Bereich konnen Sie eine Reihe an Vollbild-
spezifischen Optionen fiir Ihre virtuellen Maschine konfigurieren.

Modalitat (S. 199). In diesem Bereich konnen Sie eine Reihe an
Modalitdt-spezifischen Optionen fiir Ihre virtuellen Maschine konfigurieren.

Gesten & Apple Remote (S. 201). Nach Aktivierung der Optionen in
diesem Bereich konnen Sie mit Apple Remote und Touchpad einige Windows-Programme
in Ihrer virtuellen Maschine bedienen.
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Einstellungen fur Start und Ausschalten

Im Bereich Start und Ausschalten der Konfiguration der virtuellen Maschine kénnen Sie eine
Reihe von Einstellungen festlegen, die fiir den Start und das Ausschalten der virtuellen
Maschine relevant sind.

Konfiguration der virtugllen Masching: Windows XP Boot Camp
_Aligemein | Optionen  Hardware
Automatisch starten:  Mie =
Optimierung = ﬂ
Dienste Startansicht:  'Wie beéim letzten Mal _:]

&] Sicherheit -

d Beim Ausschalten: ' Fenster geoffner lassen T|

El Gemeinsame Ordnér
B Cemsincame Profile Beim SchlieBen des Fensters: | Machfragen ﬂ
& Cemeinsame Programme

& Internet=Prograrmme
ek SmartMount

@& SrmarGuard
= Rickgangig-Datentrager
"% Crystal & Coherence
ﬂ Wiollbikd
B Modalita

TP Gesten & Apple Remote

.-'T?\
=1 " 2 -
i N Klicken Sie hier, um weitere Anderungen zu vermeiden. Abbrechen | [ OK

Virtuelle Maschine automatisch starten

Mit der Option Automatisch starten wird festgelegt, in welchen Fillen die virtuelle Maschine
automatisch gestartet werden kann.

= Wihlen Sie Niemals, wenn die virtuelle Maschine nie automatisch gestartet werden soll.

»  Wihlen Sie Beim Offnen des Fensters, wenn die virtuelle Maschine beim Offnen in der Liste
mit den virtuellen Maschinen (S. 36) automatisch gestartet werden soll.

= Wihlen Sie Beim Start von Parallels Desktop, wenn die virtuelle Maschine beim Start
von Parallels Desktop automatisch gestartet werden soll.

Die Startansicht

Die Option Startansicht definiert den Modus, in dem die virtuelle Maschine arbeiten soll,
nachdem Sie in der Liste mit Parallels virtuelle Maschinen (S. 36) und Start wihlen. Durch
Auswihlen der Option Fenster, Vollbild, Coherence oder Modalitit wechselt die virtuelle
Maschine automatisch in den angegebenen Darstellungsmodus (S. 119). Durch Auswéhlen der
Option Wie beim letzten Mal startet die virtuelle Maschine in dem Modus, der vor dem letzten
Ausschalten verwendet wurde.
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Beim Ausschalten der virtuellen Maschine ausfiihren

Mit der Option Beim Ausschalten wird die Aktion ausgewdhlt, die beim Ausschalten der
virtuellen Maschine ausgefiihrt werden soll.

Wihlen Sie Fenster gedffnet lassen, falls Sie mochten, dass das Fenster der virtuellen
Maschine geoffnet bleibt, nachdem die virtuelle Maschine gestoppt wurde.

Wihlen Sie Fenster schlieBen, falls Sie mochten, dass das Fenster der virtuellen Maschine
automatisch geschlossen wird, nachdem die virtuelle Maschine gestoppt wurde.

Wihlen Sie Parallels Desktop beenden, falls Sie mochten, dass Parallels Desktop beendet
wird, nachdem die virtuelle Maschine gestoppt wurde. Falls andere virtuelle Maschinen
ausgefiihrt werden, wird Parallels Desktop Sie vor dem Beenden fragen, was mit diesen
passieren soll.

Beim SchlieRen des Fensters der virtuellen Maschine ausfiihren

Mit der Option Beim SchlieRen des Fensters wird der beim SchlieBen des VM-Fensters
auszufiithrende Vorgang festgelegt:

Wihlen Sie Standby, wenn die virtuelle Maschine beim SchlieBen des Fensters in den
Standby-Modus versetzt werden soll.

Wihlen Sie Stopp, wenn die virtuelle Maschine beim Schlielen des Fensters ausgeschaltet
werden soll.

Wenn Sie Nachfragen auswéhlen, werden Sie beim SchlieBen des VM-Fensters aufgefordert,
einen mit der virtuellen Maschine auszufithrenden Vorgang auszuwéhlen.

Wenn die Konfiguration der virtuellen Maschine vor weiteren, nicht authorisierten

Anderungen geschiitzt werden soll, klicken Sie am unteren Rand des Fensters auf das Schloss-

|
Symbol J{ . Wenn spiter irgendein Benutzer die Einstellungen in einem Bereich der
Konfiguration der virtuellen Maschine &dndern mochte, wird das Administrator-Kennwort
abgefragt.
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Optimierungseinstellungen

Im Bereich Optimierung der Konfiguration der virtuellen Maschine konnen Sie Einstellungen fiir
die Leistung der virtuellen Maschine konfigurieren.

Konfiguration der viruellen Maschine: Windows XP Boot Camp
Allgemein | Optionen Hardware

¥ Starten und Ausschalten —

- Adaptiver Hypervisor aktivieren
& Opumierung Performance fir den Mac und die

2 Dienste wirtuelle Maschine ausgleichen
] Sicherheit . o o

. M Automatische Komprimieru ng aktivieren
M Gemeinsame Ordner Wirtuelle Festplatten autematis ch komprimieren
h Gemeinsame Profile

g Cemeinsame Programme W Windows beschleunigen

& Internet-Programme g i Tad

Pe timi | KT i ™=

o SmartMount rTormance oplimieren TUr  viruelle Maschine ,J'

& SmartGuard ; )

@ Energieverbrauch: | Lingere Akkuleistung i
b Rickgangig-Datentrager
8 Crystal & Coherence
ER vollbild
T Modalitat

5P Gesten & Apple Remote

7
] ﬂj Klicken Sie hier, um weitere Anderungen 2u vermeiden. (" Abbrechen | 0K ]

Verwenden des Anpassungsfahigen Hypervisors:

Aktivieren Sie die Option Anpassungsfahiger Hypervisor, um die CPU-Ressourcen des Host-
Computers automatisch den Programmen der virtuellen Maschine und denen von Mac OS X zu
zuweisen - je nachdem, mit welchem Programm Sie gerade arbeiten. Wenn das Fenster der
virtuellen Maschine sich im Vordergrund befindet, dann werden den Prozessen der virtuellen
Maschine eine hdhere Prioritdt als denen des Macs beigemessen. Im Ergebnis werden der
virtuellen Maschine mehr CPU-Ressourcen zugewiesen. Wenn Sie zuriick in das Fenster des
primdren Betriebssystems wechseln, dann werden den Programmen eine hdhere Prioritét
beigemessen und die CPU-Ressourcen werden Mac OS X zur Verfligung gestellt.

Festplatte automatisch komprimieren
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Wenn Sie eine expandierende (S. 222) virtuelle Festplatte in der virtuellen Maschine
verwenden, nimmt die GroBe der Imagedatei auf der physischen Festplatte zu, je mehr Daten zur
virtuellen Festplatte hinzugefiigt werden. Beim Loschen von Daten auf der virtuellen Festplatte
wird zwar nicht genutzter Speicherplatz freigegeben, doch der Speicherplatz, den die virtuelle
Maschine auf der Festplatte des Mac belegt, verringert sich nicht. Um nicht genutzten
Speicherplatz in regelméBigen Abstinden wieder auf dem Mac verfligbar zu machen, klicken
Sie auf die Schaltfliche Automatisch komprimieren. Die virtuelle Festplatte im expandierenden
Format wird zwei Mal tédglich tiberpriift und wenn der ungenutzte Platz mehr als 50 Prozent der
Festplattengrofe einnimmt, dann wird die Festplatte komprimiert und die DateigroBe der
Festplatte wird reduziert. AnschlieBend steht auf der Festplatte des Mac wieder mehr
Speicherplatz zur Verfiigung.

Hinweis: Die Option Automatisch komprimieren ist nur Windows virtuelle Maschinen
verfiigbar. Komprimierung kann nur fiir virtuelle Maschinen ohne Snapshots (S. 254)
durchgefiihrt werden und wenn die Option Riickgéngig-Datentrager (S. 193) deaktiviert wurde.

In dem Bereich Festplatte (S. 210), konnen Sie die Festplatte nach Bedarf manuell
komprimieren.

Feintunen Sie Windows

Jetzt konnen Sie Thre Windows virtuelle Maschine feintunen, indem Sie auf Windows
beschleunigen klicken. Mit dieser Option werden einige Windows-Funktionen deaktiviert, die
dazu neigen die Leistung von Windows zu verlangsamen.

Leistungsoptimierung

Damit Thre Windows virtuelle Maschine schneller hochfahrt, wihlen Sie die Option Windows
beschleunigen. Somit werden einige zusétzliche Windows-Funktionen deaktiviert, die zu einer
Uberlastung des Systems fiihren kdnnten.

Hinweis: Diese Funktion steht fir Windows XP und neueren Windows virtuellen
Maschinen zur Verfiigung.

Uber die Option Performance optimieren fiir konnen Sie festlegen, nach welchen Priorititen die
Speicherressourcen des physischen Computers verteilt werden sollen:

= Klicken Sie auf das Feld Performance optimieren fiir und wéhlen Sie Virtuelle Maschine, um
der virtuellen Maschine und den darin ausgefiihrten Programmen mehr Speicherressourcen
des physischen Computers zu zuordnen. So kann die Performance der virtuellen Maschine
bedeutend gesteigert werden. Allerdings kann dadurch die Produktivitit Threr Mac OS X-
Programme verlangsamt werden.

= Klicken Sie auf das Feld Performance optimieren fiir und wihlen Sie Mac OS X-Programme,
um dem physischen Computer und den darin ausgefithrten Programmen mehr
Speicherressourcen zu zuweisen. Auf diese Weise wird die Nutzung der Speicherressourcen
optimiert, was zu einer Leistungssteigerung der Mac OS X-Programme fiihrt.

Optimierung des Stromverbrauchs

Diese Einstellungen ermdglichen die Steuerung des Stromverbrauchs der virtuellen Maschine,
wenn Parallels Desktop auf einem Mac-Laptop-Computer (z. B. Mac Book Pro) im Akkubetrieb
ausgefiihrt wird:
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=  Wenn Sie in dem Feld StromLangere Akkuleistung auswihlen wird der Stromverbrauch
automatisch reduziert, um so eine lingere Akkuleistung Ihres Mac-Akkus zu gewahrleisten.

=  Wenn Sie die Option Bessere Performance auswihlen, werden die virtuelle Maschine und
zugehorige Programme mit der maximalen Geschwindigkeit ausgefiihrt. Das Auswihlen
dieser Option kann jedoch die Batterieleistung Ihres Mac-Laptops bedeutend verringern.

Durch Aktivieren der Option Akku in der virtuellen Maschine anzeigen wird der Akkustand in der
virtuellen Maschine angezeigt, wenn Thr Mac-Laptops im Akkubetrieb ausgefiihrt wird. Dieses
Option ist nur auf Mac-Laptops verfiigbar.

Wenn die Konfiguration der virtuellen Maschine vor weiteren, nicht authorisierten
Anderungen geschiitzt werden soll, klicken Sie am unteren Rand des Fensters auf das Schloss-
Symbol 'Jul . Wenn spiter irgendein Benutzer die Einstellungen in einem Bereich der
Konfiguration der virtuellen Maschine dndern mochte, wird das Administrator-Kennwort
abgefragt.
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Einstellungen fur Dienste

Im Bereich Dienste in der Konfiguration der virtuellen Maschine kénnen Sie zwei Parameter fiir
Parallels Tools verwalten. Zeitsynchronisierung zwischen Mac OS X und dem
Gastbetriebssystem Ihrer virtuellen Maschine und der automatischen Erfassung und Freigabe
des Mauszeigers. Diese Optionen stehen erst nach der Installation der Parallels Tools in der
virtuellen Maschine zur Verfiigung.

Hinweis: Einige dieser Einstellungen konnen nur gedndert werden, wenn die virtuelle
Maschine nicht ausgefiihrt wird.

Konfiguration der virtuellen Maschine: Windows XP Boot Camp

Allgemein  Optiomnen Hardware

W Starten und Ausschalten

e SmanMoute: | Automatisch =
TN i -
Maut. automativeh freigeben, suller das aktive
Programm Livyt dies might ru
] Sicherhen
£ Gemeindame Urdner Optimieren Sie Zusarztasten fur Spiele
I Gememsame Profile
B Cemeniame Programeme Zeit: W Mit Mac synchronisieren
@ Internet-Programime Eine andere Uhrzeit als bei Mac rulassen
£ Smarthount
@& SmanGuard MacLook verwenden
: Window - Proqgramme vaie b - Programme
e Ruckgingig-Datentriger AREeigen
".-1 Crystal & Coberende
B Vollbid
‘=5 Modabtit

Gesten & Appht R rmte

i :I Elicken Sie hier, um weltere Anderungen Zu vermeiden. | Abbrechen O

SmartMouse

Mit der Option SmartMouse bewegt sich Thre Maus nahtlos zwischen der virtuellen Maschine
und Threm Mac. Wenn diese Option aktiviert ist, erfasst Parallels Desktop automatisch die
Mauseingabe, wenn Sie den Mauszeiger in die virtuelle Maschine bewegen. Parallels Desktop
gibt den Mauszeiger automatisch wieder frei, wenn Sie ihn zurlick nach Mac OS bewegen.

=  Wenn Sie Ein markieren, wird die Maus automatisch ins Fenster der virtuellen Maschine
eingebunden, sobald der Mauszeiger dorthin bewegt wird und sie wird wieder freigegeben,
wenn der Mauszeiger zu Mac OS zuriickbewegt wird. So konnen Sie die Maus nahtlos
zwischen dem Mac und der virtuellen Maschine hin- und herbewegen.

=  Wenn Sie Aus wihlen, miissen Sie ins Fenster der virtuellen Maschine klicken, um die
Maus einzubinden. Um sie anschliefend wieder in den Mac einzubinden, miissen Sie
Ctrl+Alt driicken, um die Maus wieder freizugeben.
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Hinweis: Ctrl+Alt ist die standardméfige Tastenkombination. Zur Freigabe der Maus
kann aber auch eine andere Tastenkombination gewéhlt werden. Rufen Sie dazu den Bereich
Tastatur und Maus (S. 51) in den Einstellungen von Parallels Desktop auf.

=  Wenn Sie Auto markieren, wird die Funktion automatisch deaktiviert (Aus), wenn Sie ein
Spiel, eine Grafik-Anwendung oder ein anderes Programm verwenden, das einen eigenen
Mauszeiger anstatt des Mauszeigers des Betriebssystems benutzt. Die Option wird beim
Beenden des Programms automatisch wieder aktiviert (Ein).

Optimierung von Zusatztasten

Wihlen Sie die Option Zusatztasten fiir Spiele optimieren, wenn Sie Zusatztasten (Alt, Ctrl,
Shift) haufig in Actionspielen verwenden. Wenn Sie diese Option auswéhlen, werden Signale
von diesen Tasten schneller verarbeitet.

Zeitsynchronisierung

Wihlen Sie die Mit Mac synchronisieren, um die Zeiteinstellungen Ihrer virtuellen Maschinen
mit [hrem Mac zu synchronisieren.

Wenn die auf der virtuellen Maschine festgelegte Zeitzone von der Zeitzone auf Ihrem Mac
abweicht, konnen Sie diesen Zeitunterschied durch Auswahl der Option Eine andere Zeit als auf
Mac zulassen verwalten.

MacLook

Das Design MacLook (S. 152) ist ein vordefiniertes Set an Symbolen, Schriftarten, Farben und
anderen Elementen, mit denen Ihr Windows-Gastbetriebssystem wie Mac OS X aussieht.
Wihlen Sie die Option MacLook verwenden aus, wenn Sie das MacLook-Design in Threr
virtuellen Maschine verwenden mdochten. Wenn Sie diese Option auswéhlen, wird das
MacLook-Design in allen Darstellungsmodi aktiviert.

Hinweis: Dieses Design ist fiir Gastbetriebssysteme mit Windows XP und neueren
Windows-Versionen verfiigbar, auf denen die Parallels Tools (S. 95) installiert sind.

Wenn die Konfiguration der virtuellen Maschine vor weiteren, nicht authorisierten
Anderungen geschiitzt werden soll, klicken Sie am unteren Rand des Fensters auf das Schloss-

1n
Symbol Jﬂ . Wenn spiter irgendein Benutzer die Einstellungen in einem Bereich der
Konfiguration der virtuellen Maschine &dndern mochte, wird das Administrator-Kennwort
abgefragt.
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Sicherheitseinstellungen

Sie konnen die Zugriffsrechte einschrianken und Thre virtuelle Maschine von Mac isolieren,
indem Sie die Einstellungen im Bereich Sicherheit entsprechend konfigurieren.
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Falls Sie Thre virtuelle Maschine von Mac OS X isolieren mochten, wihlen Sie die Option Mac
von Windows isolieren (Mac von Linux isolieren fiir Linux virtuelle Maschinen). Diese Option
deaktiviert alle Integration-Funktionen: Gemeinsame Ordner (S. 180), Gemeinsame Profile (S.
183), Gemeinsame Programme (S. 185), Internet-Programme (S. 187) und SmartMount (S.
189). Es wird IThnen zudem nicht moglich sein, Objekte zwischen Ihrer virtuellen Maschine und
Ihrem Mac zu kopieren oder zu verschieben.

Sie koénnen die Zugriffsrechte fiir Nicht-Administrator-Benutzer einschranken:

= Vollbildmodus verlassen. Sie miissen ein Administratorkennwort eingeben, um den
Vollbildmodus verlassen zu konnen.
. Status der virtuellen Maschine andern. Sie miissen ein Administratorkennwort

eingeben, um die virtuelle Maschine zu starten, anzuhalten, in Standby zu setzen oder den
Status auf andere Weise zu dndern.

. Snapshots verwalten. Sie miissen ein Administratorkennwort eingeben, um einen
Snapshot einer virtuellen Maschine zu erstellen.
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Wenn die Konfiguration der virtuellen Maschine vor weiteren, nicht authorisierten
Anderungen geschiitzt werden soll, klicken Sie am unteren Rand des Fensters auf das Schloss-

|
Symbol | 5‘ . Wenn spiter irgendein Benutzer die Einstellungen in einem Bereich der
Konfiguration der virtuellen Maschine &dndern mochte, wird das Administrator-Kennwort
abgefragt.
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Einstellungen fuir gemeinsam genutzte Ordner

Sie konnen gemeinsam genutzte Ordner und zugehorige Einstellungen im Bereich Gemeinsame
Ordner in der Konfiguration der virtuellen Maschine verwalten. Gemeinsam genutzte Ordner
koénnen fir Windows-, Linux- und Mac OS X-Gastbetriebssysteme konfiguriert werden.

Hinweis: Um die Einstellungen fiir Gemeinsame Ordner zu dndern, sollten die Parallels
Tools (S. 96) in der virtuellen Maschine installiert sein und die Option Mac von Windows
isolieren im Bereich Sicherheit deaktiviert sein (S. 178).

Eine Anderung der Einstellungen fiir gemeinsam genutzte Ordner ist auch zur Laufzeit moglich.
Nihere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt Andern der Konfiguration zur Laufzeit. (S.
143)
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Mac OS X-Ordner mit dem Gastbetriebssystem gemeinsam nutzen

Um Festplatten und Ordner des physischen Computers von der virtuellen Maschine aus zu
konfigurieren, klicken Sie auf das Feld Diese Mac-Ordner gemeinsam verwenden und wihlen Sie
eine der folgenden Optionen:

= Wihlen Sie Alle Festplatten, um von der virtuellen Maschine auf alle Festplatten und Ordner
Thres Mac zugreifen zu konnen.

=  Wihlen Sie Benutzerordner, um von Ihrer virtuellen Maschine aus auf den Benutzerordner
Thres physischen Computers zugreifen zu kdnnen.

=  Wibhlen Sie Keinen, um die gemeinsame Nutzung von Mac-Ordnern zu deaktivieren.
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Hinweis: Wenn Sie Festplatten oder Ordner des Mac in einer virtuellen Maschine
benutzen, befinden sich diese weiterhin auf der Festplatte des Mac und belegen dort
Speicherplatz.

Festlegen von Ordnern zur gemeinsamen Nutzung auf dem physischen Computer

Wihlen Sie die Option Benutzerdefinierte Mac OS X-Ordner, um festzulegen, welche Ordner des
physischen Computers in der virtuellen Maschine benutzt werden sollen.

So fiigen Sie einen gemeinsam genutzten Ordner hinzu:

Klicken Sie auf die Schaltfliche Hinzufiigen -
2 Legen Sie im Dialog Gemeinsam genutzten Ordner hinzufiigen folgende Einstellungen fest:

- Aktiviert. Wihlen Sie diese Option, um den gemeinsam genutzten Ordner zu
aktivieren.
. Pfad. Geben Sie in diesem Feld den Pfad zu dem Ordner ein, der in der virtuellen

Maschine benutzt werden soll. Sie konnen auch die Schaltfliche Wahlen verwenden, um
nach dem Ordner zu suchen.

= Name. Geben Sie in diesem Feld den Namen des gemeinsam genutzten Ordners
ein, unter dem der Ordner in der virtuellen Maschine verfiigbar ist.

= Beschreibung. Geben Sie in diesem Feld eine kurze Beschreibung fiir den
gemeinsam genutzten Ordner ein.

" Schreibgeschiitzt. Wihlen Sie diese Option, um von der virtuellen Maschine aus
nur schreibgeschiitzten Zugriff auf den Ordner zu gewéhren.
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3 Klicken Sie auf OK.
Waihlen Sie zum Entfernen eines gemeinsam genutzten Ordners dessen Namen aus und klicken

Sie anschlieBend auf die Schaltfliche Entfernen

Weitere Informationen tiber gemeinsam genutzte Ordner finden Sie unter Gemeinsame Nutzung
von Festplatten und Ordnern (S. 153).

Benutzen von Windows-Festplatten in Mac OS X

Hinweis: Dieses Option steht in Linux- und Mac OS X-Gastbetriebssystemen nicht zur
Verfiigung.

Waihlen Sie die Option Von Mac auf Windows-Ordner zugreifen, um vom physischen Computer
aus Zugriff auf alle virtuellen Festplatten und Partitionen der virtuellen Maschine zu
ermoglichen. Wiahlen Sie Virtuelle Festplatten auf Mac OS X-Schreibtisch bereitstellen, um
gemeinsam genutzte virtuelle Festplatten auf Ihren Mac OS X-Schreibtisch bereitzustellen.
Nach Aktivierung dieser Option stehen die Laufwerke der virtuellen Maschine tiber den Mac OS
X-Schreibtisch zur Verfiigung, wo sie als verbundene Volumes angezeigt werden. Windows-
Netzwerkfreigaben konnen nicht bereitgestellt werden.

Hinweis: Falls Sie Laufwerke der virtuellen Maschine nicht auf dem Mac OS X-
Schreibtisch bereitgestellt werden, gehen Sie zu Finder > Systemeinstellungen > Allgemein und
iiberpriifen Sie, dass die Option Verbundene Server ausgewihlt ist.

Wenn die Konfiguration der virtuellen Maschine vor weiteren, nicht authorisierten
Anderungen geschiitzt werden soll, klicken Sie am unteren Rand des Fensters auf das Schloss-
I
Symbol A . Wenn spiter irgendein Benutzer die Einstellungen in einem Bereich der
Konfiguration der virtuellen Maschine &dndern mochte, wird das Administrator-Kennwort
abgefragt.
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Einstellungen fiir das gemeinsam genutzte Profil

Im Bereich Gemeinsame Profile in der Konfiguration der virtuellen Maschine kénnen Sie die
Einstellungen so konfigurieren, dass Sie von Threm Windows-Desktop und den entsprechenden
Ordnern in Threm Windows-Gastbetriebssystem direkt auf Thren Mac OS X-Schreibtisch und
einige Mac-Benutzerordner zugreifen konnen.

Hinweis: Um die Funktionalitit fiir Gemeinsame Profile zu verwenden, sollten die
Parallels Tools (S. 96) in der virtuellen Maschine installiert sein und die Option Mac von
Windows isolieren im Bereich Sicherheit deaktiviert sein (S. 178).
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Hinweis: Zur Aktivierung der Funktion "Gemeinsame Profile" miissen Sie alle Mac-
Festplatten oder zumindest den Benutzerordner des Mac zur gemeinsamen Nutzung freigeben.
Die entsprechenden Einstellungen konnen im Bereich Gemeinsame Ordner (S. 180)
vorgenommen werden. Oder Sie klicken in diesem Bereich auf OK, um die gemeinsame
Nutzung des Benutzerordners in Mac OS X und die Funktion Gemeinsame Profile automatisch
zu aktivieren.

Bei aktivierter Funktion "Gemeinsame Profile" stehen folgende Optionen zur Auswahl:

= Wihlen Sie Desktop, um den Mac-Schreibtisch als Desktop im Windows-
Gastbetriebssystem zu verwenden.

= Wihlen Sie Dokumente, um den Ordner Dokumente auf dem Mac als Ordner Eigene
Dateien im Windows-Gastbetriebssystem zu verwenden.

=  Wihlen Sie Bilder, um den Ordner Bi lder auf dem Mac als Ordner Eigene Bilder im
Windows-Gastbetriebssystem zu verwenden.
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=  Wihlen Sie Musik, um den Ordner Musik auf dem Mac als Ordner Eigene Musik im
Windows-Gastbetriebssystem zu verwenden.

=  Wihlen Sie Filme , um den Ordner Filme auf Threm Mac als den Ordner Eigene
Videos in Ihrem Windows-Gastbetriebssystem zu verwenden (verfiigbar nur fiir Windows
XP/Vista/7).

=  Wihlen Sie Downloads, um den Ordner Downloads auf Threm Mac als den Ordner
Downloads in Threm Windows-Gastbetriebssystem zu verwenden (verfiigbar nur fiir
Windows XP/Vista/7).

Achtung: Wenn Sie eine Mac OS X-Datei vom Windows-Desktop 16schen und die
gemeinsame Nutzung des Mac OS X-Schreibtischs aktiviert ist, dann finden Sie die geloschte
Datei weder im Mac OS X- noch im Windows-Papierkorb. Die Datei wird dauerhaft von
Threm Computer geldscht.

Weitere Funktionen zur Funktionalitidt Gemeinsam genutztes Profil finden Sie unter Arbeiten mit
der Funktionalitat Gemeinsam genutztes Profil (S. 157).

Hinweis: Die Funktionalitit Gemeinsam genutztes Profil ist nur fir Windows-
Gastbetriebssysteme verfiigbar.

Wenn die Konfiguration der virtuellen Maschine vor weiteren, nicht authorisierten
Anderungen geschiitzt werden soll, klicken Sie am unteren Rand des Fensters auf das Schloss-

]
Symbol J* . Wenn spiter irgendein Benutzer die Einstellungen in einem Bereich der
Konfiguration der virtuellen Maschine &dndern mochte, wird das Administrator-Kennwort
abgefragt.
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Einstellungen fuir gemeinsam genutzte Programme

Im Bereich Gemeinsame Programme in der Konfiguration der virtuellen Maschine, kénnen Sie
die gemeinsame Nutzung von Programmen zwischen dem Windows-Gastbetriebssystem und
Mac OS X aktivieren und konfigurieren.

Hinweis: Diese Optionen sind nur verfiigbar, wenn die Parallels Tools in der virtuellen
Maschine installiert sind und die Option Mac von Windows isolieren im Bereich Sicherheit
deaktiviert wurde (S. 178).
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Windows-Programme

Wihlen Sie Windows-Programme in Mac OS X benutzen, damit Windows-Programme zum
Offnen von Dateien unter Mac OS X verwendet werden konnen. Bevor Sie ein Windows-
Programm zum ersten Mal in Mac OS X verwenden, sollten Sie es zuvor ein Mal im
Gastbetriebssystem der virtuellen Maschine 6ffnen. Falls diese Option aktiviert ist, konnen Sie
die folgenden Optionen konfigurieren:

= Falls Sie Windows-Programmordner im Dock anzeigen auswahlen, wird der Ordner mit allen
in Threr Windows virtuellen Maschine installierten Programmen immerzu im Dock
angezeigt.

= Wihlen Sie die Option Virtuelle Maschine anhalten, wenn keine Programme ausgefiihrt
werden, um den Verbrauch von Mac-Ressourcen zu reduzieren. Beim Unterbrechen einer
virtuellen Maschine werden die von ihr zu diesem Zeitpunkt genutzten Ressourcen wie
Arbeitsspeicher und CPU freigegeben. Die freigegebenen Ressourcen kdnnen dann vom
Hostcomputer und seinen Programmen oder von anderen virtuellen Maschinen genutzt
werden, die auf dem Hostcomputer ausgefiihrt werden.
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Wenn sie diese Option auswéhlen, wird die virtuelle Maschine automatisch angehalten,
vorausgesetzt, dass:

= die virtuelle Maschine ausgefiihrt wird, aber das Fenster der virtuellen Maschine (S. 39)
fiir mindestens 30 Sekunden inaktiv war

= keine Programm im Gastbetriebssystem ausgefiihrt werden (im Dock diirfen keine
Symbole von Gastbetriebssystemprogrammen angezeigt werden)

=  Wihlen Sie SmartSelect aktivieren, um die Funktionalitdt SmartSelect zu aktivieren. Dies
ermoglicht es Thnen, bestimmte Dateien bestimmten Programmen zuzuweisen, unabhingig
davon, ob es sich dabei um Mac- oder Windows-Dateien bzw. Mac- oder Windows-
Programme handelt. Um Programme anzugeben, die bestimmte Dateitypen 6ffnen sollen,
klicken Sie auf SmartSelect-Zuordnungen... und geben Sie die Dateierweiterungen und die
Programme an, mit denen diese ge6ffnet werden sollen. Ausfiihrliche Informationen zur
Funktionalitdt SmartSelect finden Sie unter Verwenden von SmartSelect (S. 161).

Weitere Informationen zur Arbeit mit gemeinsam genutzten Programmen finden Sie im
Abschnitt Arbeiten mit gemeinsam genutzten Programmen (S. 159).

Mac OS X-Programme

In diesem Abschnitt konnen Sie vorgeben, dass Windows-Dateien mit Mac OS X-Programmen
geoffnet werden. Aktivieren Sie dazu die Option Mac-Programme in Windows benutzen.

Wenn die Konfiguration der virtuellen Maschine vor weiteren, nicht authorisierten
Anderungen geschiitzt werden soll, klicken Sie am unteren Rand des Fensters auf das Schloss-

1
Symbol "ﬂ . Wenn spiter irgendein Benutzer die Einstellungen in einem Bereich der
Konfiguration der virtuellen Maschine &ndern mochte, wird das Administrator-Kennwort
abgefragt.



Konfiguration einer virtuellen Maschine

187

Einstellungen fur Internet-Programme

Im Bereich Internet-Applikationen der Konfiguration der virtuellen Maschine kénnen Sie die
Einstellungen fiir das Offnen unterschiedlicher Dateitypen aus dem Internet und von

Internetadressen festlegen.

Hinweis: Um die Funktionalitdt fir Internet-Programme zu verwenden, sollten die
Parallels Tools (S. 96) in der virtuellen Maschine installiert sein und die Option Mac von

Windows isolieren im Bereich Sicherheit deaktiviert sein (S. 178).
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Sie konnen verschiedene Internet-Programme festlegen, mit denen die folgenden Arten von

Webseiten gedffnet werden kdnnen:

= Webseiten. Webseiten, die mithilfe des HTTP- und HTTPS-Protokolls aufgerufen
werden konnen.

= E-Mail: Links im mai I'to-Format.

. Newsgroups: Links im News-Format.

= FTP. Adressen, die mithilfe des FTP-Protokolls aufgerufen werden kénnen.

= RSS. Entfernter Zugang:

= Remote Access. Speicherorte erreichbar iiber Telnet und Secure Shell (SSH)-
Protokolle.

So richten Sie Programme fiir das Offnen dieser Arten von Webseiten und Links ein

1 Klicken Sie auf das Feld neben der Typenbezeichnung.
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2 Waihlen Sie das gewlinschte Internet-Programm aus der Liste aus.

Hinweis: In der Liste sind Internet-Programme aufgefiihrt, die unter Mac OS X und
auf der virtuellen Maschine installiert sind.

Weitere Informationen zur gemeinsamen Nutzung von Internet-Programmen finden Sie unter
Gemeinsame Nutzung von Internet-Programmen (S. 164).

Wenn die Konfiguration der virtuellen Maschine vor weiteren, nicht authorisierten
Anderungen geschiitzt werden soll, klicken Sie am unteren Rand des Fensters auf das Schloss-

)
Symbol | "‘ . Wenn spiter irgendein Benutzer die Einstellungen in einem Bereich der
Konfiguration der virtuellen Maschine &dndern mochte, wird das Administrator-Kennwort
abgefragt.
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SmartMount -Einstellungen

Im Bereich SmartMount im Fenster Konfiguration der virtuellen Maschine konnen Sie die
Einstellungen fiir die automatische Erkennung und die Bereitstellung von externen Gerdten auf
Ihren virtuellen Maschinen konfigurieren.

Hinweis: Um die Funktionalitit fiir Internet-Programme zu verwenden, sollten die
Parallels Tools in der virtuellen Maschine installiert sein und die Option Mac von Windows
isolieren im Bereich Sicherheit deaktiviert sein. (S. 178)
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Um die Funktion SmartMount zu aktivieren, sollten Sie in diesem Bereich SmartMount
aktivieren auswihlen und eine oder mehrere Gerdtetypen auswéhlen, die bereitgestellt werden
sollen.

Falls die SmartMount-Funktionalitdt aktiviert wurde und Sie ein Gerdt des ausgewdhlten Typs
mit Mac OS X verbinden, wird dieses Gerdt automatisch auch in Threm Gastbetriebssystem als
Netzwerklaufwerk bereitgestellt. Zum Beispiel wird ein an Threm Mac angeschlossenes USB-
Flash-Laufwerk sowohl im Ordner /Ger&te in Mac OS X angezeigt als auch im Windows-
Ordner Arbeitsplatz in der virtuellen Maschine.

Folgende Gerite konnen automatisch in virtuellen Maschinen bereitgestellt werden:

= Wechsellaufwerke. Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie mochten, dass ein externes
Speichergerat wie z.B. eine externe Festplatte und USB-Flash-Laufwerke in Ihrem
Gastbetriebssystem bereit gestellt werden.
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. CD/DVD-Laufwerke. Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie CD-ROM- und DVD-
ROM-Laufwerke oder CD/DVD-Images (DMG, ISO usw.) in Threm Gastbetriebssystem
bereitstellen mdchten.

. Netzwerk-Ordner. Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie an Mac OS X angeschlossene
Netzwerkfreigaben in Threm Gastbetriebssystem bereitstellen mdchten.

Die Zugriffsrechte auf Gerdte von der virtuellen Maschine aus stimmen mit denen
Zugriffsrechten fiir das jeweilige Gerdt in Mac OS X iiberein. Also, wenn Sie Lese- und
Schreibrechte fiir ein USB-Flash-Laufwerk in Mac OS X besitzen, werden Sie diese Rechte
auch in der virtuellen Maschine besitzen. Wenn Sie jedoch ein USB-Flash-Laufwerk mit dem
NTFS-Format verbinden, haben Sie schreibgeschiitzten Zugriff darauf, da Mac OS X NTFS-
Laufwerke lesen, aber nicht beschreiben kann.

Wenn die Konfiguration der virtuellen Maschine vor weiteren, nicht authorisierten
Anderungen geschiitzt werden soll, klicken Sie am unteren Rand des Fensters auf das Schloss-

N{
Symbol J{ . Wenn spiter irgendein Benutzer die Einstellungen in einem Bereich der
Konfiguration der virtuellen Maschine &ndern mochte, wird das Administrator-Kennwort
abgefragt.
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SmartGuard-Einstellungen

Im Bereich SmartGuard der Konfiguration der virtuellen Maschine kénnen Sie vorgeben,
dass Snapshots automatisch erstellt werden. Weitere Informationen zu Snapshots und ihrer
Nutzung finden Sie im Kapitel Umgang mit Snapshots (S. 254).

Hinweis: Snapshots konnen manuell oder automatisch erstellt werden und Sie haben die
Moglichkeit, zu einem Snapshot zuriickzukehren, wenn die virtuelle Maschine angehalten
wurde.

Mit dieser Option konnen Sie automatisch ein Backup Ihrer virtuellen Maschine erstellen.

Konfiguration der virtuellen Maschine: Windows XP Boot Camp
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Um die Funktionalitdt SmartGuard zu aktivieren, wihlen Sie die Option SmartGuard aktivieren
im oberen Teil des Bereichs SmartGuard.

Hinweis:Die Funktion SmartGuard ist nur verfiigbar, wenn die Funktion Riickgéngig-
Datentrager (S. 193) deaktiviert ist und die virtuelle Maschine nicht im Abgesicherten Modus (S.
124) ausgefiihrt wird.

Falls Sie benachrichtigt werden mochten, wenn es wieder Zeit fiir einen Snapshot ist und Sie die
Moglichkeit haben mochten, die Erstellung eines Snapshots abzulehnen, dann aktivieren Sie die
Option Vor Snapshot-Erstellung benachrichtigen.

Festlegen des Zeitintervalls
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Legen Sie im Feld Einen Snapshot erstellen alle fest, wie oft Snapshots erstellt werden sollen.
Sie konnen einen Zeitraum von einer Stunde bis zu 48 Stunden festlegen.

Wenn das Zeitintervall kiirzer als 24 Stunden ist, konnen Sie mit SmartGuard den letzten
stiindlichen, tiglichen und wochentlichen Snapshot wiederherstellen. Wenn das Zeitintervall
langer als 24 Stunden ist, konnen Sie den letzten tdglichen, wochentlichen und monatlichen
Snapshot wiederherstellen.

Die Verwaltung und Wiederherstellung von Snapshots erfolgt im Snapshot-Manager (S. 256).

Einschranken der Snapshotanzahl

Im Feld Maximal zu sichernde Snapshots konnen Sie die maximale Anzahl der Snapshots
festlegen, die auf Threm Mac-Computer gespeichert werden konnen. Der zulédssige Hochstwert
ist 100 Snapshots. Sobald Snapshot-Manager die maximale Anzahl an Snapshots erreicht hat
und einen neuen Snapshot erstellen muss, der das Limit {iberschreitet, wird der &lteste Snapshot
geldscht.

Wenn die Konfiguration der virtuellen Maschine vor weiteren, nicht authorisierten
Anderungen geschiitzt werden soll, klicken Sie am unteren Rand des Fensters auf das Schloss-

|
Symbol i 1 . Wenn spiter irgendein Benutzer die Einstellungen in einem Bereich der
Konfiguration der virtuellen Maschine &dndern mochte, wird das Administrator-Kennwort
abgefragt.
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Ruckgangig-Datentrager

In diesem Bereich konnen Sie den Riickgdngig-Datentriger aktivieren und konfigurieren.

Hinweis: Manche dieser Einstellungen koénnen nur aktiviert oder deaktiviert werden,
wenn die virtuelle Maschine nicht ausgefiihrt wird.
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Mithilfe der Option Riickgédngig-Datentrager aktivieren konnen Sie die wihrend einer
Arbeitssitzung vorgenommenen Anderungen auf der Festplatte der virtuellen Maschine
verwerfen oder anwenden. Wenn Sie Anderungen verwerfen wihlen, werden die Anderungen
beim Ausschalten der virtuellen Maschine verworfen. Bei einem erneuten Start der virtuellen
Maschine sind auf der virtuellen Festplatte dieselben Daten vorhanden wie zu Beginn IThrer
letzten Arbeitssitzung. Wenn Sie die wihrend einer Arbeitssitzung vorgenommenen
Anderungen beim Ausschalten der virtuellen Maschine anwenden, werden sie auf der Festplatte
gespeichert und sind beim néchsten Start vorhanden.

Hinweis: Bei Aktivierung wird die Funktion Riickgangig-Datentrager auf alle virtuellen
Festplatten einer virtuellen Maschine angewendet.

Sie konnen die an der Festplatte der virtuellen Maschine vorgenommenen Anderungen
verwerfen oder im Feld Beim Ausschalten vorgeben, welche Aktionen beim Ausschalten
durchgefiihrt werden.

= Anderungen verwerfen. Wihlen Sie diese Option, wenn die Anderungen beim Ausschalten
dieser virtuellen Maschine verworfen werden sollen.
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= Nachfragen. Bei Auswahl dieser Option werden Sie bei jedem Ausschalten der virtuellen
Maschine gefragt, ob die Anderungen verworfen oder angewendet werden sollen.

Hinweise: 1. Sie koénnen keine Snapshots fiir virtuelle Maschinen erstellen, bei denen diese
Option aktiviert ist.

2. Diese Option kann nicht fiir virtuelle Maschinen aktiviert werden, die eine Boot Camp-
Partition verwenden.

Wenn die Konfiguration der virtuellen Maschine vor weiteren, nicht authorisierten
Anderungen geschiitzt werden soll, klicken Sie am unteren Rand des Fensters auf das Schloss-

Ip
Symbol JJ'N . Wenn spiter irgendein Benutzer die Einstellungen in einem Bereich der
Konfiguration der virtuellen Maschine &dndern mochte, wird das Administrator-Kennwort
abgefragt.
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Einstellungen fur Crystal & Coherence

In der Konfiguration der virtuellen Maschine kénnen Sie im Bereich Crystal & Coherence eine
Reihe an Optionen festlegen, die die Darstellungsmodi Crystal und Coherence betreffen. Dieser
Darstellungsmodi sind nur fiir virtuelle Maschinen mit Windows 2000, Windows XP und
neueren Windows-Gastbetriebssystemen verfiigbar.

Hinweis: Weitere Informationen zu den Darstellungsmodi Crystal und Coherence finden

Sie unter Im Darstellungsmodus Crystal arbeiten (S. 150) und Im Coherence-Modus arbeiten (S.
146).
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In diesem Bereich konnen Sie die folgenden Optionen konfigurieren:

Aero-Design im Coherence-Modus deaktivieren. Diese Option ist nur fiir die
Gastbetriebssysteme Windows 7 und Windows verfiigbar, Wenn Sie diese Option
auswihlen, konnen Sie das Aero-Design nicht in den Darstellungsmodi Coherence und
Crystal verwenden. In den anderen Darstellungsmodi wird das Aero-Design verfiligbar sein.

Benachrichtigungsfenster in den Vordergrund: Waihlen Sie diese Option, wenn
Windows-Meldungen immer vor den aktiven Mac OS X-Programmen angezeigt werden
sollen. Wenn diese Option deaktiviert ist, sehen Sie Windows-Meldungen nur, wenn Sie mit
den entsprechenden Windows-Programmen arbeiten. Arbeitsbereich

Dock nicht verwenden. Wihlen Sie diese Option, um den Mac OS X Dock aus dem
Arbeitsbereich auszuschliefen und dafiir zu sorgen, dass Windows-Programme den vom
Dock eingenommenen Raum nicht belegen.
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= Symbole der Windows-Taskleiste in der Meniileiste des Mac einblenden. Wenn Sie
diese Option wihlen, stehen die Symbole der Windows-Taskleiste sowohl in der Windows-
Taskleiste also auch in der Meniileiste von Mac OS X zur Verfiigung.

. Schlagschatten deaktivieren. Wihlen Sie diese Option, um den Schattenrahmen von
laufenden Windows-Programmen zu deaktivieren. Das Deaktivieren der Schatten kann die
Leistung der virtuellen Maschine beim Arbeiten in den Modi Coherence und Crystal
verbessern.

. Fenster nicht im Dock minimieren: Wihlen Sie diese Option, wenn minimierte
Windows-Programme nur in der Taskleiste angezeigt werden sollen. Ist diese Option
deaktiviert, werden alle minimierten Windows-Programme sowohl in der Taskleiste als auch
im Dock angezeigt.

Hinweis: Wenn Sie mehrere Bildschirme verwenden, kénnen Sie festlegen, wie die
Programme angeordnet werden sollen, wenn sie von einer Anzeige in eine andere verschoben
werden. Wihlen Sie dazu im Menii von Mac OS X SystemeinstellungenMonitoreAnordnen und
ordnen Sie die verfiigbaren Anzeigen im Dialog Monitore an.

Wenn die Konfiguration der virtuellen Maschine vor weiteren, nicht authorisierten
Anderungen geschiitzt werden soll, klicken Sie am unteren Rand des Fensters auf das Schloss-

()
Symbol ‘H‘ . Wenn spiter irgendein Benutzer die Einstellungen in einem Bereich der
Konfiguration der virtuellen Maschine &dndern mochte, wird das Administrator-Kennwort
abgefragt.
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Vollbildeinstellungen

Im Bereich Vollbild der Konfiguration der virtuellen Maschine kdnnen Sie die Einstellungen fiir
das Erscheinungsbild und das Verhalten der virtuellen Maschine im Vollbildmodus
konfigurieren.

Im Vollbildmodus nimmt das Fenster des Gastbetriebssystems den gesamten Bildschirm ein und
alle Steuerelemente von Mac OS X und Parallels Desktop werden ausgeblendet.

Sie konnen die Einstellungen in diesem Bereich sogar dann konfigurieren, wenn die virtuelle
Maschine ausgefiihrt wird.
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Aktive Bildschirmecken

Sie konnen fiir Bildschirmecken in dem Vollbildmodus Aktionen festlegen. Sobald Sie eine
aktive Ecke festgelegt haben, bewegen Sie die Maus in die entsprechende Ecke Ihres
Bildschirms im Vollbildmodus, um das Ergebnis zu sehen.

Um fiir eine Bildschirm ecke eine Aktion festzulegen, klicken Sie auf das Feld in der Néhe
dieser Ecke und wihlen Sie aus dem Menii die gewiinschte Aktion aus:

] Fenster. Wenn Sie auf die entsprechende Ecke klicken, wird die virtuelle Maschine in
den Fenstermodus wechseln.

= Crystal. Wenn Sie auf die entsprechende Ecke klicken, wird die virtuelle Maschine in
den Crystal (S. 150) -Darstellungsmodus wechseln.

] Coherence. Wenn Sie auf die entsprechende Ecke klicken, wird die virtuelle Maschine

in den Coherence (S. 146)- Darstellungsmodus wechseln.
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= Modalitdt. Wenn Sie auf die entsprechende Ecke klicken, wird die virtuelle Maschine
in den Modalitit-Darstellungsmodus wechseln.

. Meniileiste anzeigen. Wenn Sie auf die entsprechende Bildschirmecke klicken, die
Mac OS X-Meniileiste und das Dock wird angezeigt.

Anpassen der Bildschirmauflésung des Host-Computers an die Bildschirmauflésung der
virtuellen Maschine im Vollbildmodus

Wenn Sie die virtuelle Maschine in den Vollbildmodus versetzen, geschicht Folgendes:

= Die Bildschirmaufldsung des physischen Computers dndert sich, wenn Sie Parallels Tools
installiert haben, oder

= die Bildschirmaufldsung bleibt unverandert.

Im letzteren Fall wird der Bildschirm der virtuellen Maschine im Vollbildmodus auf einem
schwarzen Hintergrund angezeigt, wenn ihre Bildschirmauflosung niedriger als die des
physischen Computers ist. Wenn die Bildschirmauflosung der virtuellen Maschine hoher ist als
die des Host-Computers, ist der Bildschirm der virtuellen Maschine im Vollbildmodus mit
Bildlaufleisten versehen.

Um die Bildschirmauflosung des physischen Computers an die der virtuellen Maschine
anzupassen, wahlen Sie die Option Bildschirmauflésung des Mac im Vollbildmodus anpassen. In
diesem Fall dndert sich die Bildschirmauflésung des Computers immer dann, wenn die virtuelle
Maschine in den Vollbildmodus wechselt.

Alle Bildschirme im Vollbildmodus verwenden

Falls Sie an Ihren Mac mehrere Bildschirme angeschlossen haben, konnen Sie im
Vollbildmodus alle Bildschirme verwenden. Um dieses Feature fiir die virtuelle Maschine
aktivieren, wihlen Alle Bildschirme im Vollbildmodus verwenden. Wenn Sie jetzt den
Darstellungsmodus in den Vollbildmodus wechseln, wird das Gastbetriebssystem in allen
verfiigbaren Bildschirmen angezeigten.

Wenn die Konfiguration der virtuellen Maschine vor weiteren, nicht authorisierten
Anderungen geschiitzt werden soll, klicken Sie am unteren Rand des Fensters auf das Schloss-

{0
Symbol Jﬂl . Wenn spiter irgendein Benutzer die Einstellungen in einem Bereich der
Konfiguration der virtuellen Maschine &dndern mochte, wird das Administrator-Kennwort
abgefragt.
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Modalitatseinstellungen

Im Bereich Modalitdit der VM-Konfiguration konnen Sie die Einstellungen fiir das
Erscheinungsbild und das Verhalten der virtuellen Maschine im Modalitdtsmodus konfigurieren.

Im Modalitdtsmodus konnen Sie die FenstergroBe der virtuellen Maschine verdndern und sie
dann neben Thren Mac-Programmen platzieren. Ein Modalitédtsfenster kann auf eine beliebige
GroBe skaliert werden, sodass Sie wéhrend des Arbeitens unter Mac OS X die Aufgaben
iiberwachen konnen, die in der virtuellen Maschine ausgefiihrt werden.

Sie konnen die Einstellungen in diesem Bereich sogar dann konfigurieren, wenn die virtuelle
Maschine ausgefiihrt wird.
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Im Modalitdtsmodus wird das Fenster der virtuellen Maschine standardméBig transparent
angezeigt. Sie konnen den Transparenzgrad im Feld Opak festlegen, indem Sie den
Schieberegler zwischen Transparent und Opak hin- und herschieben. Der Transparenzgrad der

ausgefiihrten virtuellen Maschine kann gedndert werden, wenn sie sich im Modalitdtsmodus
befindet.

Das Verhalten des Fensters der virtuellen Maschine im Modalitdtsmodus kann mithilfe der
folgenden Optionen verwaltet werden:

= Vor anderen Fenstern anzeigen: Deaktivieren Sie diese Option, wenn das Fenster der
virtuellen Maschine nicht vor allen anderen gedffneten Fenstern angezeigt werden soll,
wenn sich die virtuelle Maschine im Modalitdtsmodus befindet.
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. Tastatur und Maus auf Klick erfassen. Deaktivieren Sie diese Option, wenn die
virtuelle Maschine Tastatur- und Mauseingaben nicht aufzeichnen soll, wenn sie sich im
Modalitdtsmodus befindet.

Diese beiden Optionen sind standardméBig aktiviert.

Wie Sie in den Modalititsmodus wechseln, erfahren Sie im Abschnitt Andern des
Darstellungsmodus. (S. 119)

Wenn die Konfiguration der virtuellen Maschine vor weiteren, nicht authorisierten
Anderungen geschiitzt werden soll, klicken Sie am unteren Rand des Fensters auf das Schloss-

1
Symbol "f{ . Wenn spiter irgendein Benutzer die Einstellungen in einem Bereich der
Konfiguration der virtuellen Maschine &dndern mochte, wird das Administrator-Kennwort
abgefragt.
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Gesten und Apple Remote-Einstellungen

Um Windows-Programme in lhrer virtuellen Maschine zu bedienen, kdnnen Sie ein Touchpad
oder Apple Remote verwenden.

Hinweis: Dieses Feature steht fiir folgende Gastbetriebssysteme zur Verfiigung: Windows
XP, Windows 2000, Windows 2003, Windows Vista, Windows 7 und Windows Server 2008

Konfiguration der virtugllen Masching: Windows XP Boot Camp
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Um diese Features zu verwenden, aktivieren Sie die folgenden Optionen:

= Gesten aktivieren. Aktivieren Sie diese Option, um das Touchpad (sofern auf Threm
Mac vorhanden) zur Bedienung einiger Windows-Programme zu verwenden.

= Apple Remote aktivieren. Aktivieren Sie diese Option, um Apple Remote zur
Bedienung einiger Windows-Programme zu verwenden.

Weitere Informationen zur Verwendung von Gesten und Apple Remote finden Sie unter
Touchpad-Gesten und Apple Remote verwenden (S. 132).

Wenn die Konfiguration der virtuellen Maschine vor weiteren, nicht authorisierten
Anderungen geschiitzt werden soll, klicken Sie am unteren Rand des Fensters auf das Schloss-

1
Symbol Lj . Wenn spiter irgendein Benutzer die Einstellungen in einem Bereich der
Konfiguration der virtuellen Maschine &dndern mochte, wird das Administrator-Kennwort
abgefragt.
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Hardware-Einstellungen

Uber die Konfiguration der virtuellen Maschine kdnnen Sie verfiigbare Hardware in Ihrer
virtuellen Maschine konfigurieren:

= Konfiguration von Geriten, die aktuell in Threr virtuellen Maschinen verfiigbar sind.
=  Gerite hinzufligen oder entfernen.

= Die Boot-Sequenz fiir Ihre virtuelle Maschine festlegen.
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Boot-Sequenz-Einstellungen

Im Bereich Boot-Sequenz der Konfiguration der virtuellen Maschine kénnen Sie die Boot-
Sequenz (Reihenfolge der verschiedenen Boot-Gerdte, von denen die virtuelle Maschine
versucht, das Betriebssystem zu laden) konfigurieren.

Hinweis: Diese Einstellungen konnen wéhrend der Ausfithrung der virtuellen Maschine nicht
gedndert werden.

Konfiguration der virtuellen Maschine: Windows XP Boot Camp
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Derzeit unterstiitzte Boot-Gerite:

= Festplatte. Wihlen Sie dieses Gerdt, wenn die virtuelle Maschine von der zugehdrigen
virtuellen Festplatte gestartet werden soll.

= CD/DVD-ROM. Wihlen Sie dieses Gerit, wenn die virtuelle Maschine von dem Medium
gestartet werden soll, das in das virtuelle CD/DVD-ROM-Laufwerk eingebunden ist.

Hinweis: Die virtuelle Maschine verwendet das in der zugehoérigen Konfiguration als
CD/DVD-ROM 1 festgelegte CD/DVD-ROM-Laufwerk.

= Diskette. Wihlen Sie dieses Gerdt, wenn die virtuelle Maschine von dem mit dem
zugehdrigen virtuellen Diskettenlaufwerk verbundenen Disketten-Image gestartet werden
soll.

= Netzwerk-Adapter. Wihlen Sie dieses Gerit, wenn die virtuelle Maschine von einem
Netzwer-Adapter liber PXE (Preboot Execution Environment) gestartet werden soll.

Hinweis: Die virtuelle Maschine verwendet den in der zugehdrigen Konfiguration als
Netzwerk-Adapter 1 festgelegten Netzwerk-Adapter.
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Bei jedem Start der virtuellen Maschine versucht diese, von dem Gerdt zu starten, das in der
Liste Boot-Sequenz an erster Stelle steht. Wenn die virtuelle Maschine nicht von dem ersten
Gerdit starten kann (z. B. weil kein Medium eingebunden ist), versucht sie, vom zweiten Gerét
der Liste zu starten usw.

Im Bereich Start konnen Sie folgende Vorgénge ausfiihren:

= Sie konnen die aktuell festgelegte Boot-Sequenz dndern, indem Sie das entsprechende Boot-
Gerit in der Liste Boot-Sequenz auswihlen und es mithilfe der Pfeile im rechten Bereich der
Liste nach oben bzw. unten verschieben.

=  Sie konnen ein Boot-Gerit aus der Sequenz durch Deaktivieren des Markierungsfelds neben
dem Gerdtenamen entfernen.

Wenn Sie die Option Bootgerat beim Start wihlen, wird beim Start der virtuellen Maschine
folgende Meldung eingeblendet: "ESC dricken, um Bootgerat auszuwahlen".
Wenn Sie innerhalb von 5 Sekunden ESC driicken, konnen Sie das gewiinschte Boot-Gerit
auswéihlen. Wenn Sie ESC nicht driicken, startet die virtuelle Maschine von den in der Liste
Boot-Sequenz angegebenen Geréten.

Hinweis: Stellen Sie sicher, dass das von der virtuellen Maschine zum Starten zu verwendende
Gerit (Festplatte, CD-ROM-Laufwerk, Diskettenlaufwerk oder Netzwerk-Adapter) in der
virtuellen Maschine verfiigbar und ordnungsgeméall konfiguriert ist. Wenn in der virtuellen
Maschine keine Boot-Gerite konfiguriert sind, wird nach dem Start der virtuellen Maschine
folgende Fehlermeldung angezeigt: “Kein Boot-Gerdt verfugbar”. Halten Sie die
virtuelle Maschine in diesem Fall an und konfigurieren Sie mindestens ein Boot-Gerit.

In dem Feld Boot-Kennzeichen konnen Sie Kennzeichen fiir das Systemverhalten der virtuellen
Maschine konfigurieren. Die Systemkennzeichen sind niitzlich fiir das Support-Team von
Parallels, falls in Threr virtuellen Maschine Probleme auftreten. Es wird empfohlen, nichts in
dieses Feld einzugeben, ohne vorherige Anweisung des Kunden-Supports.

Wenn die Konfiguration der virtuellen Maschine vor weiteren, nicht authorisierten
Anderungen geschiitzt werden soll, klicken Sie am unteren Rand des Fensters auf das Schloss-

N
Symbol J{ . Wenn spiter irgendein Benutzer die Einstellungen in einem Bereich der
Konfiguration der virtuellen Maschine &dndern mochte, wird das Administrator-Kennwort
abgefragt.



Konfiguration einer virtuellen Maschine 205

Grafikeinstellungen

Im Bereich Grafik der Konfiguration der virtuellen Maschine konnen Sie den Anteil des
Grafikspeichers, der der Grafikkarte der virtuellen Maschine zur Verfiigung steht, anzeigen und
konfigurieren.

Hinweis: Diese Einstellungen konnen wéhrend der Ausfithrung der virtuellen Maschine nicht
gedndert werden.
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Im Feld Grafik-Speicher kénnen Sie den Anteil des Grafikspeichers festlegen, der der virtuellen
Maschine zur Verfiigung steht.

Sie haben folgende Moglichkeiten, um das Video-Speicherlimit zu konfigurieren:

= Verschieben Sie den Schieberegler.
= verwenden Sie die Drehfeldpfeile oder
= geben Sie den Wert direkt in das Feld Grafik-Speicher ein.

Aktivieren der 3D-Beschleunigung

Wenn Sie Spiele und Programme verwenden mochten, fiir die eine Grafikkarte benotigt wird,
die DirectX oder OpenGL unterstiitzt, wéahlen Sie die Option 3D-Beschleunigung aktivieren.
Weitere Informationen finden Sie unter Arbeiten mit 3D-Grafikprogrammen (S. 131).
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Wenn die Konfiguration der virtuellen Maschine vor weiteren, nicht authorisierten
Anderungen geschiitzt werden soll, klicken Sie am unteren Rand des Fensters auf das Schloss-

|
Symbol | 5‘ . Wenn spiter irgendein Benutzer die Einstellungen in einem Bereich der
Konfiguration der virtuellen Maschine &dndern mochte, wird das Administrator-Kennwort
abgefragt.
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Disketteneinstellungen

Im Bereich Diskette der VM-Konfiguration konnen Sie die Diskettenlaufwerkseinstellungen der
virtuellen Maschine anzeigen und konfigurieren.
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Waihlen Sie die Option Verbunden , wenn das Diskettenlaufwerk bzw. das Disketten-Image
automatisch mit der virtuellen Maschine verbunden werden soll, wenn diese gestartet wird.

In dem Feld Quelle geben Sie das Quell-Gerit oder die Imagdatei an, die das Diskettenlaufwerk
Threr virtuellen Maschine emuliert.

= Falls ein reales Diskettenlaufwerk mit Ihrem Mac verbunden ist und Sie mochten es in Threr
virtuellen Maschine benutzen, klicken Sie auf das Feld Quelle und wihlen Sie den Namen
des realen Gerits aus der Liste aus.

= Falls Sie ein Disketten-Image verwenden mochten, klicken Sie auf das Feld Quelle und
wiahlen Sie aus die Standarddatei der virtuellen Maschine Floppy . fdd aus oder klicken
Sie auf Imagedatei auswahlen, und geben Sie den Pfad zu dem gewiinschten Disketten-
Image auf Ihrem Mac ein.

Wenn die Konfiguration der virtuellen Maschine vor weiteren, nicht authorisierten
Anderungen geschiitzt werden soll, klicken Sie am unteren Rand des Fensters auf das Schloss-

1
Symbol J—J . Wenn spiter irgendein Benutzer die Einstellungen in einem Bereich der
Konfiguration der virtuellen Maschine &dndern mochte, wird das Administrator-Kennwort
abgefragt.
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CD/DVD-ROM:-Einstellungen

Im Bereich CD/DVD-ROM der VM-Konfiguration koénnen Sie die Einstellungen fiir das
CD/DVD-ROM-Laufwerk der virtuellen Maschine konfigurieren. Virtuelle CD/DVD-ROM-
Laufwerke konnen entweder mit physischen CD/DVD-ROM-Laufwerken oder mit CD/DVD-
Images verbunden werden.

Hinweis: Sie konnen bis zu vier IDE-Gerite (Festplatten und CD/DVD-ROM-Laufwerke)
und 15 SCSI-Gerite mit einer virtuellen Maschine verbinden. Jedes Gerét ist einzeln in der
Konfiguration der virtuellen Maschine aufgefiihrt und hat eine eigene Nummer.

Konfiguration der virtuellen Maschine; Windows XP Boot Camp
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Wihlen Sie die Option Verbunden, wenn das CD/DVD-ROM-Laufwerk automatisch mit der
virtuellen Maschine verbunden werden soll, wenn diese gestartet wird.

Um das virtuelle CD/DVD-ROM-Laufwerk zu emulieren, konnen Sie eines der realen
CD/DVD-ROM-Laufwerke auf Ihrem physischen Computer oder eine CD/DVD-ROM-
Imagedatei mit der virtuellen Maschine verbinden.

Hinweis: Es werden ISO-, CCD-, CUE- und DMG-Images unterstiitzt.

In dem Feld Quelle geben Sie das Quell-Gerit oder die Imagdatei an, die das CD/DVD-ROM-
Laufwerk Ihrer virtuellen Maschine emuliert. Sie konnen das Quell-Gerit dndern:

=  Um eine reales CD/DVD-ROM-Laufwerk als das CD/DVD-ROM-Laufwerk Ihrer virtuellen
Maschine festzulegen, klicken Sie auf das Feld Quelle und wihlen Sie den Namen des
realen Gerdéts aus der Liste aus.
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= Um eine Imagedatei als das CD/DVD-ROM-Laufwerk der virtuellen Maschine zu
verwenden, klicken Sie auf das Feld Quelle und wahlen Sie die Imagedatei aus der Liste aus
oder klicken Sie auf Imagedatei auswahlen, und geben Sie den Pfad zur gewiinschten
Imagedatei auf Threm Mac an.

In dem Feld Ort konnen Sie den Schnittstellentyp angeben fiir das Verbinden mit dem Gerit:

= IDE. Mit diesem Schnittstellentyp konnen Sie bis zu vier virtuelle Geréte (Festplatten
und CD/DVD-ROM-Laufwerke) verbinden.
. SCSI. Mit diesem Schnittstellentyp konnen Sie bis zu 15 virtuelle Geréte (Festplatten

und CD/DVD-ROM-Laufwerke) verbinden.

Hinweis: 1. Das Mac OS X-Gastbetriebssystem unterstiitzt keinen SCSI-Controller. In
den neuesten Linux-Distributionen (z.B. RHEL 5.3) kann der SCSI-Treiber nicht installiert
werden. In diesem Fall sollten Sie diesen Treiber in Ihrem Linux-Gastbetriebssystem
installieren, um den SCSI-Controller verwenden zu kénnen.

2. Der Standort SCSI 7:0 steht nicht zur Auswahl, da er vom SCSI-Controller selbst belegt wird.

Wenn die Konfiguration der virtuellen Maschine vor weiteren, nicht authorisierten
Anderungen geschiitzt werden soll, klicken Sie am unteren Rand des Fensters auf das Schloss-

|
Symbol J‘" . Wenn spiter irgendein Benutzer die Einstellungen in einem Bereich der
Konfiguration der virtuellen Maschine &dndern mochte, wird das Administrator-Kennwort
abgefragt.
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Festplatteneinstellungen

Im Bereich Festplatte der Konfiguration der virtuellen Maschine kénnen Sie die Einstellungen
fiir die virtuelle Festplatte anzeigen und konfigurieren. In der aktuellen Version von Parallels
Desktop konnen virtuelle Maschinen Festplatten-Images im HDD-Format sowie Windows Boot
Camp-Partitionen verwenden.

Hinweis: Sie konnen bis zu vier IDE-Gerite (Festplatten und CD/DVD-ROM-Laufwerke)
und 15 SCSI-Gerédte mit einer virtuellen Maschine verbinden. Jedes Gerét ist einzeln in der
Konfiguration der virtuellen Maschine aufgefiihrt und hat eine eigene Nummer.

Konfiguration der virtuellen Maschine: Windows XP Boot Camp
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Im Feld Quelle wird die Datei der virtuellen Festplatte (- hdd) angegeben, die die Festplatte der
virtuellen Maschine emuliert. Die Quelle der Festplatte ldsst sich dndern:

=  Wenn Sie eine Boot Camp-Partition (S. 261) als Festplatte fiir die virtuelle Maschine
verwenden mochten, klicken Sie auf das Feld Quelle und wihlen in der Liste den Namen der
Boot Camp-Partition.

= Wenn Sie die Datei der virtuellen Festplatte als Festplatte der virtuellen Maschine
verwenden mochten, klicken Sie auf das Feld Quelle und wihlen die Datei der virtuellen
Festplatte aus der Liste oder Sie klicken auf Imagedatei wahlen und geben den Pfad zur
gewiinschten Imagedatei (. hdd) auf dem Mac ein.

Geben Sie im Feld Ort den Schnittstellentyp fiir die Einbindung des Gerites an:

= IDE. Mit diesem Schnittstellentyp konnen Sie bis zu vier virtuelle Gerite (Festplatten
und CD/DVD-Laufwerke) einbinden.
. SCSI. Mit diesem Schnittstellentyp konnen Sie bis zu 15 virtuelle Gerite (Festplatten

und CD/DVD-Laufwerke) einbinden.
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Hinweis: 1. Das Gastbetriebssystem Mac OS X unterstiitzt keine SCSI-Controller. In den
jiingsten Linux-Distributionen (z. B. RHEL 5.3) wird der SCSI-Treiber evtl. nicht installiert. In
diesem Fall miissen Sie den Treiber im Linux-Gastbetriebssystem installieren, um den SCSI-
Controller benutzen zu konnen.

2. Der Standort SCSI 7:0 steht nicht zur Auswahl, da er vom SCSI-Controller selbst belegt wird.

Festplatte komprimieren

Wenn Sie eine expandierende (S. 222) virtuelle Festplatte in der virtuellen Maschine
verwenden, nimmt die Gréfle der Imagedatei auf der physischen Festplatte zu, je mehr Daten zur
virtuellen Festplatte hinzugefiigt werden. Beim Loschen von Daten auf der virtuellen Festplatte
wird zwar nicht genutzter Speicherplatz freigegeben, doch der Speicherplatz, den die virtuelle
Maschine auf der Festplatte des Mac belegt, verringert sich nicht. Um nicht genutzten
Speicherplatz wieder auf dem Mac verfiigbar zu machen, klicken Sie auf die Taste
Komprimieren. Daraufhin wird die virtuelle Festplatte komprimiert und die Imagedatei der
virtuellen Festplatte wird verkleinert. AnschlieBend steht auf der Festplatte des Mac wieder
mehr Speicherplatz zur Verfiigung.

Hinweis: Die Option Komprimieren ist nur Windows virtuelle Maschinen verfiigbar.
Komprimierung kann nur fiir virtuelle Maschinen ohne Snapshots (S. 254) durchgefiihrt werden
und wenn die Option Riickgéngig-Datentréger (S. 193) deaktiviert wurde.

Im Bereich Optimierung (S. 173) der Konfiguration der virtuellen Maschine koénnen Sie die
regelméBige automatische Festplattenkomprimierung aktivieren.

GroRe der Festplatte andern

Wenn Sie feststellen, dass die Kapazitit der Festplatte Threr virtuellen Maschine Ihren
Anforderungen nicht mehr entspricht, kénnen Sie die Grofie @ndern. Klicken Sie auf die
Schaltfldche GroBe dndern und das Dialogfenster zum Andern der Festplattengrofie erscheint.

Hinweis: Falls Thre virtuelle Maschine nicht ausgefiihrt wird, iber Snapshots verfiigt oder
eine Boot Camp-Partition als virtuelle Festplatte verwendet, dann kann die GroBe der virtuellen
Festplatte nicht geéndert werden.

Crofe: 640 CB
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M CroBe des Dateisystems andern

Abbrechen

Um die GroBe der Festplatte zu dndern, verschieben Sie den Regler oder geben Sie die neue
GroBe in das Feld GroBe ein. Wihlen Sie die Option GroRe des Dateisystems dndern, wenn Sie
die GroBe des Dateisystems dndern mochten:



Konfiguration einer virtuellen Maschine 212

Wenn Sie die Option GroBe des Dateisystems andern, wenn Sie die Festplattengrofe
vergroBBern, wird der zusdtzliche Festplattenplatz zum letzten Laufwerk hinzugefiigt. Falls
Sie die Option GroBe des Dateisystems &dndern deaktivieren, wird der hinzugefiigte
Speicherplatz als nicht zugewiesener Platz angezeigt und fiir das Gastbetriebssystem nicht
erkennbar sein. Um diesen Platz zuzuweisen, konnen Sie eine neue Partition erstellen oder
eine bestehende Partition erweitern. Informationen iiber die Zuweisung von neuem
Speicherplatz finden Sie unter Initialisieren des neu hinzugefiigten Speicherplatzes (S. 226).

Wenn Sie die Option GroRe des Dateisystems andern auswihlen, wenn die Festplattengrofe
verkleinert wird, dann wird die Festplattengrofle verkleinert, indem der nicht zugewiesene
Speicherplatz entfernt wird und indem die Groe der Festplattenpartitionen reduziert wird.
Falls Sie das Option GroRe des Dateisystems dndern deaktivieren, wenn die Festplattengrofie
verkleinert wird, dann konnen Sie nur den nicht zugewiesenen Speicherplatz entfernen und
die Partitionen der Festplatte bleiben unverindert.

Wenn die Konfiguration der virtuellen Maschine vor weiteren, nicht authorisierten

Anderungen geschiitzt werden soll, klicken Sie am unteren Rand des Fensters auf das Schloss-

()
Symbol ‘H‘ . Wenn spiter irgendein Benutzer die Einstellungen in einem Bereich der
Konfiguration der virtuellen Maschine &dndern mochte, wird das Administrator-Kennwort
abgefragt.
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Netzwerkadaptereinstellungen

Im Bereich Netzwerk-Adapter der VM-Konfiguration kimnnen Sie die Netzwerkeinstellungen der
virtuellen Maschine verwalten.

Kenfiguration der virtuellen Maschine: Microsoft Windows XP (1)
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Wanhlen Sie die Option Verbunden, wenn dieser Netzwerkadapter beim Starten der virtuellen
Maschine verbunden sein soll.

Sie konnen flir den Netzwerk-Adapter der virtuellen Maschine einen der folgenden

Netzwerktypen wéhlen:

Shared Network. Wihlen Sie diese Option, um die Funktion "Netzwerkadressiibersetzung
(NAT)" fiir die virtuelle Maschine zu aktivieren. In diesem Fall nutzt die virtuelle Maschine
die Netzwerkverbindung, die zurzeit vom Host-Computer verwendet wird.

Unter Shared Network (S. 233) erfahren Sie, wie dieser Netzwerktyp konfiguriert wird.

Bridged Ethernet-Netzwerk. Wihlen Sie diese Option, damit die virtuelle Maschine {iber
einen der Netzwerk-Adapter, die auf dem Host-Computer installiert sind, auf das lokale
Netzwerk und das Internet zugreifen kann. In diesem Fall wird die virtuelle Maschine wie
ein eigenstdndiger Computer im Netzwerk behandelt, und sie muss genauso konfiguriert
werden wie ein echter Computer. Der physische Adapter, mit dem der Adapter der virtuellen
Maschine iiberbriickt wird, kann in der Liste unter der Option Bridged Ethernet-Netzwerk
ausgewahlt werden.

Unter Bridged Ethernet-Netzwerk (S. 235) erfahren Sie, wie dieser Netzwerktyp konfiguriert
wird.
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= Host-exklusives Netzwerk. Wihlen Sie diese Option, damit die virtuelle Maschine eine
Verbindung zum Host-Computer und zu den darauf befindlichen virtuellen Maschinen
herstellen kann und auBerhalb des Host-Computers unsichtbar ist.

Unter Host-exklusives Netzwerk (S. 236) erfahren Sie, wie dieser Netzwerktyp konfiguriert
wird.

Im Feld MAC-Adresse konnen Sie die MAC-Adresse dndern, die der virtuellen Maschine
zurzeit zugeordnet ist. MAC-Adressen werden automatisch bei der Erstellung der virtuellen
Maschine generiert. Sie konnen jedoch die Standard-MAC-Adresse dndern, indem Sie einen
anderen Wert in das Feld MAC-Adresse eingeben oder auf die Taste Generieren klicken. Bei der
Eingabe einer neuen MAC-Adresse sollten Sie darauf achten, dass sie in Threm Netzwerk
eindeutig ist.

Unterstbtzung for WiFi-Bridging

So kinnen Sie von Threr virtuellen Maschine eine Verbindung zu einem kabellosen Netzwerk
herstellen

1 Klicken Sie auf das Feld Typ.

2 Wnhlen Sie den AirPort-Adapter aus der Liste Bridged Networking und klicken Sie auf OK,
damit die /Inderungen wirksam werden.

Nach der Durchfshrung dieser Schritte kann die virtuelle Maschine sber den AirPort-Adapter
des Mac eine Verbindung zum Internet herstellen.

Wenn Sie vpber WiFi eine Verbindung zum Internet herstellen miichten und fer den WiFi-
Zugriffspunkt die Option zum bberprefen von DHCP-Paketen aktiviert ist, treten unter
Umstanden Probleme auf. Aktivieren Sie in diesem Fall die Option MAC-Adresse des Hosts an den
DHCP-Server senden, um sicherzustellen, dass die virtuelle Maschine eine IP-Adresse for den
Zugriff auf das Internet erhult.

Hinweis: Die Aktivierung der Option MAC-Adresse des Hosts an den DHCP-Server senden
bringt nicht bei allen DHCP-Servern den gewsnschten Effekt. Die virtuelle Maschine erhalt
mrglicherweise die gleiche IP-Adresse wie der physische Computer.

Wenn die virtuelle Maschine nicht fer die Ausfehrung im Bridged Ethernet-Modus konfiguriert
werden kann, kinnen Sie einen anderen Netzwerkmodus in Betracht ziehen: Shared Network-
Modus (S. 233) oder Host-only-Netzwerkmodus (S. 236).

Wenn die Konfiguration der virtuellen Maschine vor weiteren, nicht authorisierten
Anderungen geschiitzt werden soll, klicken Sie am unteren Rand des Fensters auf das Schloss-

Il
Symbol "“ . Wenn spiter irgendein Benutzer die Einstellungen in einem Bereich der
Konfiguration der virtuellen Maschine &ndern mochte, wird das Administrator-Kennwort
abgefragt.
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Einstellungen fur den Druckerport

Im Bereich Druckerport der VM-Konfiguration koénnen Sie die Einstellungen fiir den
Druckerport der virtuellen Maschine konfigurieren. Eine virtuelle Maschine kann bis zu drei
Druckerports besitzen.

Konfiguration der viruellén Masching: Windows XP Boot Camp
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Wihlen Sie die Option Verbunden, wenn dieser Druckeport beim Starten der virtuellen
Maschine verbunden sein soll.

In dem Feld Quelle geben Sie das Quell-Gerit an, dass diesen parallelen Port emuliert. Ein
Druckerport kann mit einem der folgenden Gerite emuliert werden.

= Realer Druckerport. Falls Thr Mac einen physischen parallelen Port besitzt, konnen Sie
diesen mit Ihrer virtuellen Maschine verbinden. Klicken Sie auf das Feld Quelle und wéhlen
Sie den Namen des physischen Ports aus der Liste.

. Drucker: Sie jeden mit Threm Mac verbundenen Drucker mit Threr virtuellen Maschine
verwenden. Klicken Sie auf das Feld Quelle und wihlen Sie den entsprechenden Drucker aus
der Liste aus.

Unabhingig von dem richtigen Druckermodell und der Druckerversion ist standardmafig
der Drucker HP Color LaserJet 8500 PS, der PostScript unterstiitzt, auf Windows virtuelle
Maschinen installiert. In den meisten Fillen unterstiitzen moderne Drucker PostScript.
Deshalb sollten Sie den Druckernamen ignorieren, den Sie im Druckassistenten unter
Windows sehen, und den Vorgang abschlief3en.
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= Ausgabedatei: Sie konnen den Druckerport einer virtuellen Maschine emulieren,
indem Sie eine Ausgabedatei verwenden. Kicken Sie auf das Feld Quelle und wéhlen Sie die
Ausgabedatei aus der Liste und klicken Sie auf Ausgabedatei auswahlen und geben Sie den
Pfad zur gewiinschten Ausgabedatei auf [hrem Mac an.

Wenn die Konfiguration der virtuellen Maschine vor weiteren, nicht authorisierten
Anderungen geschiitzt werden soll, klicken Sie am unteren Rand des Fensters auf das Schloss-

|
Symbol i 1 . Wenn spiter irgendein Benutzer die FEinstellungen in einem Bereich der
Konfiguration der virtuellen Maschine &dndern mochte, wird das Administrator-Kennwort
abgefragt.
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Einstellungen fur den seriellen Port

Im Bereich Serieller Port des Fensters Konfiguration der virtuellen Maschine konnen Sie die
Einstellungen fiir den seriellen Port der virtuellen Maschine vornehmen.

Wenn Sie serielle Ports verwenden, konnen Sie eine Verbindung herstellen zwischen

= der virtuellen Maschine und den Geréten des Host-Computers (iiber einen realen Port) oder

= zwei virtuellen Maschinen, die sich auf demselben Host-Computer befinden (iiber ein
Socket).

Wenn Sie die virtuelle Maschine mit dem Gerdt des Host-Computers verbinden mdchten,
miissen Sie einen seriellen Port erstellen, der von einem realen Port emuliert wird. Die Liste
Serieller Port enthilt die Geridte auf dem Host-Computer, die fiir eine Verbindung zur Verfiigung
stehen. Das eingebundene Gerit, das in einer virtuellen Maschine verwendet wird, kann nicht
vom Host-Computer verwendet werden. Um es auf dem Host-Computer verwenden zu koénnen,
muss es zuvor von der virtuellen Maschine getrennt werden. Verwenden Sie dafiir die
Statusleiste der virtuellen Maschine.

Wenn Sie zwei virtuelle Maschinen miteinander verbinden mdchten, miissen Sie einen seriellen
Port erstellen, der auf beiden virtuellen Maschinen von einem Socket emuliert wird. Die Namen
dieser seriellen Ports miissen identisch sein. Die Verbindung zwischen den virtuellen Maschinen
iiber serielle Ports ist bidirektional. Das heifit, dass die Arbeitsmodi der Sockets, die beim
Erstellen des Ports festgelegt wurden, zu einem spéteren Zeitpunkt im Bereich Serieller Port
gedndert werden konnen.

Wenn Sie die Leistung der virtuellen Maschine protokollieren oder ihre Daten aufzeichnen
miissen und diese Informationen zu einem spéteren Zeitpunkt verwenden mochten, kdnnen Sie
den seriellen Port der virtuellen Maschine mit einer Ausgabedatei auf dem physischen Server
verbinden. So konnen sie den Verlauf der Aktivitdten der virtuellen Maschine jederzeit anzeigen
und analysieren, indem Sie sich diese Datei ansehen.

Mit dem Assistenten Hardware hinzufiigen konnen Sie einen neuen seriellen Port zur virtuellen
Maschine hinzufiigen. Eine Anleitung zum Erstellen von seriellen Ports finden Sie unter Gerate
hinzufiigen und entfernen (S. 224).

Hinweis: Sie konnen bis zu vier serielle Ports mit einer virtuellen Maschine verbinden.
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Eonhguration der wirtuellen Maschine: Microsoft Windows XP (1)
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Wihlen Sie die Option Verbunden, wenn dieser serieller Port beim Starten der virtuellen
Maschine verbunden sein soll.

In dem Feld Quelle geben Sie das Quell-Gerit an, dass diesen parallelen Port emuliert. Serielle
Ports kdnnen von folgenden Geréten emuliert werden:

Echter Port: Wihlen Sie diese Option, um den seriellen Port der virtuellen Maschine mit
einem der vorhandenen seriellen Ports auf dem Host-Computer zu verbinden. In diesem Fall
miissen Sie den entsprechenden Port auf dem Host-Computer in der Liste Serieller Port
auswéhlen.

Socket. Wihlen Sie diese Option, um zwei virtuelle Maschinen iiber Sockets zu verbinden.
Wenn Sie die virtuelle Maschine mit einem Socket verbinden, konnen Sie den Standardpfad
zum Socket verwenden oder einen neuen Pfad in das Feld Socket eingeben. Aulerdem
konnen Sie die Rolle der virtuellen Maschine in der Verbindung konfigurieren. Wihlen Sie
dazu die gewiinschte Rolle in der Liste Modus aus. Wenn Sie Server wihlen, kénnen Sie die
andere virtuelle Maschine mit dieser virtuellen Machine steuern. Wenn Sie Client wihlen,
konnen Sie diese virtuelle Maschine von der anderen virtuellen Maschine aus steuern.

Hinweis: Wenn Sie den Socketmodus der ersten virtuellen Maschine dndern, miissen Sie
auch den Socketmodus der zweiten virtuellen Maschine dndern.
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= Ausgabedatei. Wihlen Sie diese Option, um den seriellen Port der virtuellen Maschine
mit einer Ausgabedatei zu verbinden. Sie konnen den Standardpfad iibernehmen oder einen
anderen Pfad in das Feld Datei eingeben. Klicken Sie bei Bedarf auf die Taste Wahlen, um
nach der gewiinschten Datei zu suchen.

Wenn die Konfiguration der virtuellen Maschine vor weiteren, nicht authorisierten
Anderungen geschiitzt werden soll, klicken Sie am unteren Rand des Fensters auf das Schloss-

|
Symbol i ,‘ . Wenn spiter irgendein Benutzer die FEinstellungen in einem Bereich der
Konfiguration der virtuellen Maschine &dndern mochte, wird das Administrator-Kennwort
abgefragt.
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Soundeinstellungen

Im Bereich Sound der Konfiguration der virtuellen Maschine konnen Sie die Parameter fiir das
Soundgerit der virtuellen Maschine konfigurieren.

Konfiguration der virmuellen Maschine: Windows XP Boot Camp
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Wihlen Sie die Option Verbunden, um das Soundgerdt beim Start der virtuellen Maschine
automatisch aktiviert werden soll

Wihlen Sie das gewiinschte Gerdte in der Liste Ausgabe aus. Sie konnen eines der folgenden
Gerite auswahlen:

= Standard. Wihlen Sie diese Option, wenn Sie das Eingabegerit verwenden mdochten,
das als Standardgerit in Mac OS festgelegt ist.

= Null-Gerat: Wihlen Sie diese Option, wenn Sie das Ausgabegeridt stummschalten
mochten. Integrierte Ausgabe:

= Integrierte Ausgabe. Wihle Sie diese Option, wenn Sie die Ausgabegerite auf Threm

Mac verwenden mochten.

Wihlen Sie das gewiinschte Gerét in der Liste Eingabe aus. Sie konnen eines der folgenden
Geréte auswihlen:

] Standard. Wihlen Sie diese Option, wenn Sie das Eingabegerit verwenden mdochten,
das als Standardgerét in Mac OS festgelegt ist.

. Null-Gerdt: Wihlen Sie diese Option, wenn Sie das Eingabegerit stummschalten
mdchten.

= Integrierte Eingabe: Wihle Sie diese Option, wenn Sie die Eingabegerite auf Threm

Mac verwenden mochten.
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Wenn die Konfiguration der virtuellen Maschine vor weiteren, nicht authorisierten
Anderungen geschiitzt werden soll, klicken Sie am unteren Rand des Fensters auf das Schloss-

1
Symbol ‘Fﬂ . Wenn spiter irgendein Benutzer die Einstellungen in einem Bereich der
Konfiguration der virtuellen Maschine &dndern mochte, wird das Administrator-Kennwort
abgefragt.

USB-Einstellungen

Eine virtuelle Maschine kann nur einen USB-Controller emulieren. So haben Sie die
Moglichkeit, bis zu acht USB2.0- und acht USBI1.1-Geréte mit der virtuellen Maschine zu

verbinden.
Konfiguration der virtuellen Masching: Windows XP Boot Camp
_Allgemein  Optionen | Hardware |
¥ Boot-Sequenz 5
@ Grafik T\lﬂ
b Diskere ;
CO/OVD 1 =
i Festplame 1 —
oy Netzwerkadapter 1
ﬁ Sound
= USE-Controller
Angeschlossene Cerate:
+ | = _
)
] ﬁ] Klicken Sie hier, urn weitere Anderungen zu vermeiden. f Abbrechen freeerClirmems

In dem Bereich USB-Controller werden die USB-Gerite angezeigt, die gegenwértig mit Threr
virtuellen Maschine verbunden sind.

Wenn die Konfiguration der virtuellen Maschine vor weiteren, nicht authorisierten
Anderungen geschiitzt werden soll, klicken Sie am unteren Rand des Fensters auf das Schloss-

L
Symbol L-'a . Wenn spiter irgendein Benutzer die Einstellungen in einem Bereich der
Konfiguration der virtuellen Maschine &ndern mochte, wird das Administrator-Kennwort
abgefragt.
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Unterstiitzung fur virtuelle und reale Festplatten

In diesem Abschnitt sind die Festplattentypen aufgefiihrt, die von <PS-Produktname> virtuelle
Maschinen verwendet werden konnen. Er enthidlt zudem Informationen iiber grundlegende
Vorginge, die Sie mit diesen Festplatten ausfiihren kdnnen.

Unterstiitzte Festplattentypen

Parallels virtuelle Maschinen kdnnen entweder virtuelle Festplatten oder Boot Camp-Partitionen
als Festplatten verwenden.

Virtuelle Festplatten

Eine virtuelle Festplatte kann eine Kapazitit zwischen 100 MB und 8 TB haben.

Virtuelle Festplatten konnen entweder ein einfaches oder ein expandierendes Format haben.
Wenn Sie im Modus Windows Express oder im Modus Typisch eine virtuelle Maschine erstellen
(im Assistenten Neue virtuelle Maschine), wird die Festplatte im expandierenden Format erstellt.

Einfach Die Imagedatei einer einfachen virtuellen Festplatte wird auf Ihrem Hostcomputer
gespeichert und hat eine feste Grofle. Die GroBe wird bei der Erstellung einer solchen
Festplatte festgelegt. Einfache Festplatten konnen mithilfe des Assistenten Neue virtuelle
Maschine (Modus Eigene) erstellt werden.

Expandier Die Imagedatei einer expandierenden virtuellen Festplatte wird auf Threm Hostcomputer
gespeichert und ist anfangs noch klein. Sie nimmt an GréBle zu, wenn Sie Programme

end und Daten zur virtuellen Festplatte auf dem Gastbetriebssystem hinzufiigen.

Aufgeteilte Festplatten

Eine virtuelle Festplatte beider Formate kann entweder eine ganze Festplatte oder eine
aufgeteilte Festplatte sein. StandardméBig besteht eine aufgeteilte Festplatte aus 2-GB-Teilen.
Sie wird als einzelne HDD-Datei gespeichert. Aufgeteilte Festplatten ermdglichen einen
schnelleren Datenzugriff.

Boot Camp-Partitionen

Mit <PS-Produktname> konnen Sie entscheiden, wie Boot Camp Windows XP und das
Betriebssystem Windows Vista verwendet werden sollen. Sie konnen entweder auf normalem
Wege (iiber Boot Camp) oder auf einer virtuellen Maschine (iiber Parallels Desktop) gestartet
werden. Eine Boot Camp Windows-Partition kann als bootfdhige Festplatte oder als
Datenfestplatte auf Parallels virtuelle Maschinen verwendet werden.

Hinweis: Bei einer virtuellen Maschine, die eine Boot Camp-Partition verwendet, konnen keine
Snapshots erstellt und die Funktion Riickgangig-Datentrager kann nicht verwendet werden.

CDs/DVDs und ihre Images
<PS-Produktname> kann auf reale CDs/DVDs und CD/DVD-Images zugreifen.

Bei <PS-Produktname> bestehen keine Einschrankungen hinsichtlich der Verwendung von
Multisession-CDs und -DVDs. Die virtuelle Maschine kann neben Audio-CDs ohne
Kopierschutz auch kopiergeschiitzte Audio-CDs ohne Einschrankungen wiedergeben.
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Wenn Thr Hostcomputer iiber ein beschreibbares optisches Laufwerk verfiligt, konnen Sie dieses
verwenden, um CDs und DVDs auf einer virtuelle Maschine zu brennen.

<PS-Produktname> unterstiitzt CD/DVD-Images im ISO-, CUE- und CCD-Format.

Hinweis: DMG-Images, die mit dem Mac OS X-Festplattendienstprogramm erstellt wurden,
werden auch von <PS-Produktname> unterstiitzt. Wenn Sie solch ein Image erstellen, sollten
Sie darauf achten, ein schreibgeschutztes und unkomprimiertes Image ohne Verschliisselung zu
erstellen.

Disketten und Disketten-Images
<PS-Produktname> kann zwei Diskettentypen verwenden:

= reale Disketten, die in ein reales Diskettenlaufwerk eingefiihrt werden, das mit einer
virtuellen Maschine verbunden ist

= Disketten-Imagedateien mit der Erweiterung .¥dd, die mit einer virtuellen Maschine
verbunden sind

<PS-Produktname> behandelt Disketten-Images wie reale Disketten. <PS-Produktname>
unterstiitzt Disketten-Imagedateien mit der Erweiterung . fdd und einer Grof3e von 1,44 MB.

Mit <PS-Produktname> koénnen Sie auch ein Image einer leeren Diskette erstellen. Verwenden
Sie dafiir den Bereich Diskette im Dialog Konfiguration der virtuellen Maschine.

Hinweis: <PS-Produktname> kann keine Images realer Disketten erstellen.
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Hinzufugen und Entfernen von Geraten

Das Hinzufiigen neuer Geréte zu einer virtuellen Maschine ist einfacher als das Verbinden neuer
Gerite mit einem realen Computer. Auch das Entfernen und Trennen von Geriten ist einfach.
Die folgenden virtuellen Gerite konnen zur Konfiguration hinzugefiigt und aus der
Konfiguration entfernt werden:

= Virtuelle Festplattenlaufwerke

= CD/DVD-ROM-Laufwerk

= Diskettenlaufwerk

= Netzwerkadapter

= Serielle Ports

= Druckerport

= Soundgerite

= USB-Controller

Alle oben genannten Gerdte konnen nur dann zu der entsprechenden virtuellen Maschine
hinzugefiigt werden, wenn sie angehalten wurde.

Hinweis: Um alle virtuellen Geréte mit einem realen Gerit verbinden zu konnen, miissen
Sie iiber Systemrechte fiir den Zugriff auf das reale Gerit verfiigen. Andernfalls wird das reale
Gerit nicht in der Liste der verfiigbaren Geréte angezeigt. Dies ist auch dann der Fall, wenn es
auf Threm Computer installiert ist.

Ein neues Gerat zu einer virtuellen Maschine hinzufiigen

1 Wihlen Sie im Menii Virtuelle Maschine und dann Konfigurieren, um das Fenster
Konfiguration der virtuellen Maschine zu 6ffnen.

2 Zum Andern der Hardware-Einstellungen klicken Sie im Fenster Konfiguration von virtuellen
Maschine oben auf die Schaltfliche Hardware.

3 Klicken Sie im unteren Teil des Fensters Konfiguration der virtuellen Maschine auf die

Schaltfliache Hinzufiigen s und wiéhlen Sie das Gerét aus, das zu Ihrer virtuellen Maschine
hinzugefiigt werden soll.

Hinweis: Die Schaltfliche Hinzufiigen ist deaktiviert, wenn die virtuelle Maschine
ausgefiihrt wird. Sie miissen die virtuelle Maschine ausschalten, bevor Sie diese Schaltfliache
verwenden kdnnen.

= -
" CD/DVD
L4 Festplatte
jﬁ 2 Serieller Port
i= Druckerport

I &y Netzwerkadapter I

[er
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Jedes Gerit (auBer einer Festplatte) kann mit der typischen Gerétekonfiguration sofort
hinzugefiigt und verwendet werden.

Falls Sie eine Festplatte angegeben haben, miissen Sie genauere Angaben machen:

Den Festplattentyp: ein neues Image oder ein existierendes Image.

Den Ort der Festplatte. Geben Sie den Pfad auf IThrem Mac zum existierenden Image an
oder den Pfad und den Namen fiir die neue Imagedatei. StandardméBig speichert
Parallels Desktop die neue Imagedatei in dem PVM-Biindel der virtuellen Maschine (S.
13).

Die Festplattengrofle fiir die neue Imagedatei der Festplatte.

Fir die neue Imagedatei der Festplatte, konnen Sie eines der folgende Formate
auswéhlen: Expandierend oder Einfach. StandardmiBig hat die Festplatte das Format
Einfach. Um eine Expandierende Festplatte zu erstellen, wéhlen Sie die Option
Expandierende Festplatte. Wenn Sie die virtuelle Festplatte aufteilen mochten, wihlen
Sie die Option Festplatten-image in 2 GB-Dateien aufteilen. Weitere Informationen zu
Festplattenformaten finden Sie unter Unterstiitzung fiir virtuelle und reale Festplatten (S.
222).

Typ: | Meuwe Imagedatei

ll-l ll-l
- —

Ot Microsoft Windows XP (1)=0.hdd

Grobe: 64.0 CEB

—
L
& CE iz GEB B4 CR 128 GB 512 CGE 2TB

Festplatten-Image in 2 GB-Dateien aufteilen
mExnand-erende Disk

%

( Abbrechen | [ OK

Klicken Sie auf OK, um die Festplatte hinzuzufiigen. Wenn Sie eine neue virtuelle Festplatte
zur Konfiguration der virtuellen Maschine hinzugefiigt haben, ist sie im Betriebssystem, das
auf der virtuellen Maschine installiert ist, solange unsichtbar, bis Sie sie initialisieren.
Weitere Informationen finden Sie unter Neu hinzugefiigte Festplatte initialisieren (S. 227).
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Nachdem das neue Gerit hinzugefiigt wurde, kdnnen Sie die Gerdteeigenschaften wie gewohnt
verwalten und das Gerét verwenden.

Gerate aus der Konfiguration der virtuellen Maschine entfernen

1 Wihlen Sie im Meni Virtuelle Maschine und dann Konfigurieren, um das Fenster
Konfiguration der virtuellen Maschine zu 6ffnen.

2 Zum Andern der Hardware-Einstellungen klicken Sie im Fenster Konfiguration von virtuellen
Maschine oben auf die Schaltfliche Hardware.

3 Wihlen Sie das Gerit, das Sie entfernen mochten, und klicken Sie auf die Schaltfliche
Entfernen im unteren Bereich des Fensters Konfiguration der virtuellen Maschine.

Hinweis: Wenn Sie aus Versehen auf die Schaltfliche Entfernen~ klicken, bestitigen Sie
im Fenster Konfiguration der virtuellen Maschine auf Abbrechen. Sobald Sie auf OK klicken,
wird das Gerit entfernt.

Initialisieren des neu hinzugefligten Speicherplatzes

In diesem Abschnitt wird erkldrt, wie Sie neue virtuelle Festplatten oder zu Ihrer virtuellen
Festplatte neu hinzugefiigten Speicherplatz initialisieren.
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Neu hinzugefuigte Festplatte initialisieren

Wenn Sie eine neue virtuelle Festplatte zur Konfiguration der virtuellen Maschine hinzugefiigt
haben, ist siec im Betriebssystem, das in der virtuellen Maschine installiert ist, erst sichtbar,
nachdem sie initialisiert wurde.

Initialisieren der neuen virtuellen Festplatte in Windows

Zur Initialisierung der neuen virtuellen Festplatte in einem Windows-Gastbetriebssystem wird
das Dienstprogramm Datentragerverwaltung benétigt, das folgendermalien zuganglich ist:

= In Windows Vista: Start > Systemsteuerung > System und Wartung > Verwaltung >
Festplattenpartitionen erstellen und formatieren > Datentragerverwaltung.

= In Windows XP: Start > Systemsteuerung > Verwaltung > Computerverwaltung >
Datenspeicher > Datentragerverwaltung.

Wenn Sie das Dienstprogramm Datentrigerverwaltung 6ffnen, erkennt es die neu hinzugefiigte
Festplatte automatisch und startet den Assistenten zum Initialisieren und Konvertieren von
Datentragern.

1 Klicken Sie im Fenster Einfiihrung auf Weiter.

2 Markieren Sie im Fenster Wéhlen Sie die Datentrager aus, die initialisiert werden sollen die
neu hinzugefiigte Festplatte und klicken Sie auf Weiter.

3 Markieren Sie im Fenster Wahlen Sie den zu konvertierenden Datentriger die neu
hinzugefiigte Festplatte und klicken Sie auf Fertig stellen.

Die hinzugefiigte Festplatte erscheint im Fenster des Dienstprogramms Datentrigerverwaltung
anschlieBend als neue Festplatte ohne zugewiesenen Speicherplatz. Zur Zuweisng von
Festplatten-Speicherplatz klicken Sie im Fenster des Dienstprogramms Datentrdgerverwaltung
mit rechts auf den Namen dieser Festplatte und wihlen Neues einfaches Volume in Windows
Vista oder Neues Volume in Windows XP. Das Fenster Assistent zum Erstellen einfacher
Volumes/Assistent zum Erstellen neuer Volumes wird angezeigt. Folgen Sie den Schritten des
Assistenten und erstellen Sie in der neu hinzugefiigten Festplatte ein neues Volume.

Danach wird die Festplatte unter Arbeitsplatz/Arbeitsplatz angezeigt und Sie konnen sie als
Datenfestplatte in der virtuellen Maschine verwenden.

Initialisieren der neuen virtuellen Festplatte in Linux

Die Initialisierung der neuen virtuellen Festplatte in einem Linux-Gastbetriebssystem erfolgt in
zwei Schritten: Zuordnung des Speicherplatzes der virtuellen Festplatte und Mounten der
Festplatte im Gastbetriebssystem.

Um den Speicherplatz zuordnen zu konnen, miissen Sie mit dem Dienstprogramm Fdisk eine
neue Partition auf der virtuellen Festplatte erstellen.

Hinweis: Das Dienstprogramm Fd 1Sk kann nur mit root-Rechten ausgefiihrt werden.

1 Starten Sie das Terminal.

2 Geben Sie Folgendes ein, um die in der Konfiguration der virtuellen Maschine enthaltenen
IDE-Festplatten aufzulisten:
fdisk /dev/hd*
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Hinweis: Wenn Sie eine SCSI-Festplatte zur Konfiguration der virtuellen Maschine
hinzugefiigt haben, verwenden Sie stattdessen den Befehl fdisk /dev/sd*.

3 StandardméBig wird in der virtuellen Maschine mit Linux die zweite virtuelle Festplatte als
/dev/hdc angezeigt. Geben Sie Folgendes ein, um dieses Gerit zu benutzen:
fdisk /dev/hdc

Hinweis: Wenn es sich hierbei um eine SCSI-Festplatte handelt, geben Sie stattdessen den
Befehl fdisk /dev/sdc ein.

Zur Abfrage von umfassenden Informationen zur Festplatte geben Sie Folgendes ein:
Zum Erstellen einer neuen Partition geben Sie Folgendes ein:
Zum Erstellen einer priméren Partition geben Sie Folgendes ein:

Geben Sie die Partitionsnummer ein. StandardméBig ist dies die 1.

0O ~N T O 5 01 T b

Geben Sie den ersten Zylinder an. Wenn Sie auf dieser Festplatte nur eine einzige Partition
erstellen mochten, verwenden Sie den Standardwert.

9 Geben Sie den letzten Zylinder an. Wenn Sie auf dieser Festplatte nur eine einzige Partition
erstellen mochten, verwenden Sie den Standardwert.

10 Um eine Partition mit den vorgegebenen Einstellungen zu erstellen, geben Sie Folgendes
ein:
w

Wenn Sie den Speicherplatz auf der neu hinzugefiigten virtuellen Festplatte zugeordnet haben,
miissen Sie die Festplatte formatieren, indem Sie folgenden Befehl im Terminal eingeben:

mkfs -t <Dateisystem> /dev/hdcl

Hinweis: <Dateisystem> bezeichnet das Dateisystem, das auf dieser Festplatte
verwendet werden soll. Es wird empfohlen, ext3 oder ext2 zu verwenden.

Wenn die hinzugefiigte virtuelle Festplatte formatiert wurde, konnen Sie sie im
Gastbetriebssystem mounten.

1 Um einen Mountpunkt fiir die neue virtuelle Festplatte zu erstellen, geben Sie Folgendes
ein:
mkdir /mnt/hdcl

Hinweis: Bei Bedarf kénnen Sie auch einen anderen Mountpunkt vorgeben.

2 Um die neue virtuelle Festplatte an dem angegebenen Mountpunkt zu mounten, geben Sie
Folgendes ein:
mount /dev/hdcl /mnt/hdcl

Nach dem Mounten der virtuellen Festplatte konnen Sie ihren Speicherplatz in der virtuellen
Maschine verwenden.
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Erstellen einer neuen Partition in Windows

Zum Erstellen einer neuen Partition im nicht zugewiesenen Speicherplatz Threr virtuellen
Festplatte konnen Sie das in Windows integrierte Dienstprogramm "Datentragerverwaltung"
zum Partitionieren von Festplatten verwenden. Die folgenden Schritte sind eine Anleitung zum
Partitionieren des zusétzlichen Speicherplatzes in Windows XP. Das Verfahren ist nahezu
identisch mit dem anderer Windows-Betriebssysteme.

So erstellen Sie in Windows XP eine neue Partition:

1
2

Starten Sie die virtuelle Maschine der vergréferten virtuellen Festplatte.

Starten Sie das Dienstprogramm zur Datentrigerverwaltung im Menii Start {iber die
Systemsteuerung Doppelklicken Sie auf Verwaltung, und 6ffnen Sie Computerverwaltung.
Wihlen Sie im Bereich Datenspeicher dic Datentragerverwaltung

oder

wihlen Sie Ausfiihren im Startmenii, und geben Sie folgenden Befehl ein:

diskmgmt.msc

Klicken Sie auf OK.

Klicken Sie im Fenster Datentrdgerverwaltung mit der rechten Maustaste auf Nicht
zugeordnet, und wihlen Sie im Kontextmenii die Option Neue Partition.

Klicken Sie im Fenster Willkommen des Assistenten zum Erstellen neuer Partitionen auf
Weiter.

Wihlen Sie im Fenster Partitionstyp festlegen die Option Primare Partition, und klicken Sie
auf Weiter.

Legen Sie die Partitionsgrofe fest, und klicken Sie auf Weiter.
Ordnen Sie einen Laufwerksbuchstaben zu, und klicken Sie auf Weiter.

Wihlen Sie im Fenster Partition formatieren die Option Diese Partition mit folgenden
Einstellungen formatieren. Legen Sie NTFS als Dateisystem und fiir diec GroRe der
Zuordnungseinheit die Einstellung Standard fest. Geben Sie im Feld Volumebezeichnung den
Volumenamen ein, und klicken Sie auf Weiter.

Uberpriifen Sie die Einstellungen sorgfiltig, und klicken Sie auf Fertig stellen, um das
Formatieren zu starten.

Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, wird das neue Volume im Fenster Computerverwaltung
und unter Arbeitsplatz angezeigt.
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Erstellen einer neuen Partition in Linux

In den meisten Linux-Systemen konnen Sie eine neue Partition mit dem Dienstprogramm
Tdisk erstellen und weitere Vorginge zur Datentrigerverwaltung ausfiihren.

Hinweis: Um die erforderlichen Befehle zum Erstellen einer neuen Partition in Linux ausfiihren
zu konnen, miissen Sie {iber die root-Berechtigungen verfiigen.

fdisk besitzt eine Textoberfliche, sodass die Befehle in der Befehlszeile von fdisk
eingegeben werden miissen. Folgende Befehle von Fdisk sind ggf. hilfreich:

Optionen Beschreibung
m Zeigt die verfiigbaren Befehle an.
p Zeigt die vorhandenen Partitionen auf Threm hda-Laufwerk an. Nicht

partitionierter Speicherplatz wird nicht aufgefiihrt.

n Erstellt eine neue Partition.

q SchlieBt Fdi sk, ohne Thre Anderungen zu speichern.

Listet Partitionstypen auf.

w Schreibt Anderungen in die Partitionstabelle.

So erstellen Sie in Linux eine neue Partition:

1 Starten Sie das Terminal.

2 Starten Sie fdisk mit dem folgenden Befehl:
/sbin/fdisk /dev/hda

/dev/hda steht hier fiir das zu partitionierende Festplattenlaufwerk.

Um in Fdisk eine neue Partition zu erstellen, geben Sie folgenden Befehl ein:

=  Wenn Sie aufgefordert werden, den Partitionstyp anzugeben, geben Sie zum Erstellen
einer priméren Partition p und zum Erstellen einer erweiterten Partition e ein. Es sind
bis zu vier Partitionen moglich. Wenn Sie mehr als vier Partitionen erstellen mdchten,
muss die letzte Partition eine erweiterte Partition sein, die als Container fiir weitere
logische Partitionen fungiert.

=  Wenn Sie aufgefordert werden, die Nummer der Partition anzugeben, geben Sie in den
meisten Fillen 3 ein, da eine typische virtuelle Maschine unter Linux standardméBig
zwel Partitionen besitzt.

= Wenn Sie aufgefordert werden, den Startzylinder anzugeben, geben Sie eine Nummer fiir
den Startzylinder ein oder driicken die Eingabetaste, um den ersten verfiigbaren Zylinder
zu verwenden.

* Wenn Sie aufgefordert werden,den Endzylinder anzugeben, driicken Sie die
Eingabetaste, um den verfligbaren Speicherpatz zuzuordnen, oder geben Sie die Grofe
einer neuen Partition in Zylindern an, wenn Sie nicht den gesamten verfiigbaren
Speicherplatz verwenden mochten.

Per Voreinstellung erstellt Fdisk eine Partition mit einer System-ID von 83. Wenn Thnen
die System-ID nicht bekannt ist, konnen Sie sie mit dem Befehl
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ermitteln.

4 Mit dem Befehl

schreiben Sie Anderungen in die Partitionstabelle.

5 Starten Sie die virtuelle Maschine neu, indem Sie den Befehl
reboot

eingeben.

6 Nach dem Neustart erstellen Sie auf der neuen Partition ein Dateisystem. Es wird
empfohlen, dasselbe Dateisystem wie auf den anderen Partitonen zu verwenden. Dies ist in
den meisten Féllen das Dateisystem EXt3 oder ReiserFS. Wenn Sie beispielsweise das
Dateisystem EXt3 erstellen mdchten, geben Sie folgenden Befehl ein:

/sbin/mkfs -t ext3 /dev/hda3

7 Erstellen Sie ein Verzeichnis, das als Mountpunkt flir die neue Partition fungiert. Wenn Sie
das Verzeichnis beispielsweise data nennen mochten, geben Sie Folgendes ein:
mkdir /data

8 Mounten Sie die neue Partition mit folgendem Befehl im soeben erstellten Verzeichnis:
mount /dev/hda3 /data

9 Nehmen Sie gewiinschte Anderungen an den Daten Ihres statischen Dateisystems vor, indem
Sie die Datei Zetc/fstab in einem verfiigbaren Texteditor bearbeiten. Sie konnen dieser
Datei z. B. folgende Zeichenfolge hinzufiigen:

/dev/hda3 /data ext3 defaults 0 O

In dieser Zeichenfolge steht /dev/hda3 fiir die soeben erstellte Partition, /data ist ein
Mountpunkt fiir die neue Partition, und EX€3 ist der Dateityp der neuen Partition. Die

genaue Bedeutung anderer Elemente in dieser Zeichenfolge konnen Sie der Linux-
Dokumentation fiir de Befehle mount und fstab entnehmen.

10 Speichern Sie die Datei /etc/Tstab.

Erweitern einer vorhandenen Partition

Wenn Sie den nicht zugewiesenen Speicherplatz einer Partition hinzufiigen mdchten, die nicht
die letzte Partition auf dieser virtuellen Festplatte ist, konnen Sie mit flir diesen Zweck
vorgesehenen  Drittanbieteranwendungen ~ (z. B.  Acronis®  Partition Expert)  das
Festplattenlaufwerk bequem neu ordnen, ohne die darauf gespeicherten Daten zu verlieren.
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Netzwerkfunktionen in einer
virtuellen Maschine

Parallels Desktop ermdglicht die Nutzung von drei Netzwerktypen in virtuellen Maschinen:

= Gemeinsames Netzwerk (S. 233). Bei diesem Netzwerktyp kann die virtuelle Maschine die
aktuellen Netzwerkverbindungen des physischen Computers verwenden.

= Bridged Ethernet (S. 235). Bei diesem Netzwerktyp kann die virtuelle Maschine einen der
Netzwerkadapter des physischen Computers verwenden. Damit wird sie in Threm Netzwerk
als separater Computer angezeigt.

= Host-exklusives Netzwerk (S. 236). Bei diesem Netzwerktyp kann die virtuelle Maschine nur
auf den physischen Computer und andere virtuelle Maschinen zugreifen, die sich auf diesem
Computer befinden.

StandardméaBig benutzt die virtuelle Maschine das Gemeinsame Netzwerk (Shared Network), da
sich dieser Typ am einfachsten konfigurieren l4sst. Der Netzwerkmodus Bridged Ethernet ist
komplexer und die ordnungsgemifle Einrichtung erfordert unter Umstéinden den Einbezug des
Systemadministrators.

Ausfiihrliche Informationen iiber diese Netzwerktypen und deren Konfiguration finden Sie in
den folgenden Unterabschnitten.
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Shared Network

StandardméBig werden alle virtuellen Maschinen, die in den Modi Windows Express und
Typisch erstellt wurden, so eingerichtet, dass sie im Modus Shared Network ausgefiihrt werden.
In diesem Modus kann die virtuelle Maschine unter Verwendung der [P-Adresse des physischen
Computers auf andere Computer im lokalen Netzwerk und im Internet zugreifen. Die virtuelle
Maschine selbst besitzt keine eigene [P-Adresse im Netzwerk. In diesem Modus konnen Sie fiir
eine auf dem Ihr Mac ausgefiihrte virtuelle Maschine auch Regeln fiir die Port-Weiterleitung (S.
58) festlegen, was besonders hilfreich ist, wenn Sie in den virtuellen Machinen HTTP-, FTP-
oder andere Arten von Servern betreiben.

Internet

>< Virtual Machine

IP address of your Mac x
Virtual Machine

your Mac

Der Modus Shared Network erfordert keine zusitzliche Konfiguration. Ist dieser Modus
aktiviert, verwendet die virtuelle Maschine die aktuelle Netzwerkverbindung des physischen
Computers.

Der Modus Shared Network ist in folgenden Fallen geeignet:

=  [hr Computer greift iiber ein Modem oder ein anderes Nicht-Ethernet-Gerit auf das Internet
Zu.

= Sie miissen von der virtuellen Maschine aus auf das Internet zugreifen, haben aber
Bedenken wegen der Sicherheit.

= Bei der Nutzung des Modus Bridged Ethernet treten Probleme auf.
So konfigurieren Sie die virtuelle Maschine fiir die Ausfithrung im Shared Network-Modus

1 Offnen Sie den Dialog , indem Sie im Menii Virtuelle Maschine den Befehl
Konfigurieren wihlen.

2 Wahlen Sie in der Liste Hardware den Eintrag Netzwerkadapter.

3 Im Bereich Netzwerkadapter wihlen Sie den Shared Networking aus, den Sie verwenden
mochten, aus der Liste Typ und priifen Sie, ob die Option Verbunden aktiviert ist.
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Hinweis: Im Feld MAC-Adresse konnen Sie die MAC-Adresse dndern, die der
virtuellen Maschine zurzeit zugeordnet ist. MAC-Adressen werden automatisch bei der
Erstellung der virtuellen Maschine generiert. Sie konnen jedoch die Standard-MAC-Adresse
andern, indem Sie einen anderen Wert in das Feld MAC-Adresse eingeben oder auf die Taste
Generieren klicken. Bei der Eingabe einer neuen MAC-Adresse sollten Sie darauf achten,
dass sie in Threm Netzwerk eindeutig ist.

4 Klicken Sie auf OK.

Informationen zur Behebung von Netzwerkproblemen finden Sie in der Parallels
Wissensdatenbank http://kb.parallels.com/auf der Website von Parallels.
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Bridged Ethernet-Netzwerk

Wird die virtuelle Maschine im Modus Bridged Ethernet ausgefiihrt, erscheint sie als
eigenstindiger Computer mit eigener IP-Adresse und eigenem Netzwerknamen im Netzwerk.

Hinweis: Der Netzwerkmodus Bridged Ethernet ist komplexer als der Netzwerkmodus Shared
Network (S. 233) und die ordnungsgemiBe Einrichtung erfordert unter Umstinden den
Einbezug des Systemadministrators.

Internet

IP of virtueal machine A Virtual Machine A

I[P of virtual machine B Virtual Machine B

IP address of your Mac

your Mac

So konfigurieren Sie die virtuelle Maschine fiir die Ausfiihrung im Bridged Ethernet-Modus

1 Offnen Sie den Dialog , indem Sie im Menii Virtuelle Maschine den Befehl
Konfigurieren wihlen.

2 Wabhlen Sie in der Liste Hardware den Eintrag Netzwerkadapter.

Im Bereich Netzwerkadapter wihlen Sie den Adapter aus, den Sie verwenden mdchten, aus
der Liste Typ und priifen Sie, ob die Option Verbunden aktiviert ist.

Hinweis: Im Feld MAC-Adresse konnen Sie die MAC-Adresse andern, die der
virtuellen Maschine zurzeit zugeordnet ist. MAC-Adressen werden automatisch bei der
Erstellung der virtuellen Maschine generiert. Sie kdnnen jedoch die Standard-MAC-Adresse
dndern, indem Sie einen anderen Wert in das Feld MAC-Adresse eingeben oder auf die Taste
Generieren klicken. Bei der Eingabe einer neuen MAC-Adresse sollten Sie darauf achten,
dass sie in Threm Netzwerk eindeutig ist.

4 Klicken Sie auf OK.

Wenn die virtuelle Maschine nicht fiir die Ausfiihrung im Bridged Ethernet-Modus konfiguriert
werden kann, konnen Sie einen anderen Netzwerkmodus in Betracht ziehen: Shared Network (S.
233) oder Host-exklusives Netzwerk (S. 236).

Informationen zur Behebung von Netzwerkproblemen finden Sie in der Parallels
Wissensdatenbank http://kb.parallels.com/auf der Website von Parallels.
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Host-exklusives Netzwerk

Parallels Desktop verfiigt iiber ein geschlossenes Netzwerk, auf das nur das primére
Betriebssystem und die darin ausgefiihrten virtuellen Maschinen Zugriff haben. Das primére
Betriebssystem ist mit diesem Netzwerk iiber den Host-exklusiven Netzwerkadapter von
Parallels verbunden, der bei der Installation von Parallels Desktop automatisch auf dem
physischen Computer erstellt wurde. Die Adressen der virtuellen Maschinen, die mit diesem
Netzwerk verbunden sind, werden vom Parallels-DHCP-Server bereitgestellt.

Internet
- Virtual Virtual Virtual
Machine Machine Machine
IP address of your Mac
Your Mac

So konfigurieren Sie die virtuelle Maschine fiir die Ausfithrung im Host-only-Netzwerkmodus

1 Offnen Sie den Dialog , indem Sie im Menii Virtuelle Maschine den Befehl
Konfigurieren wihlen.

Wahlen Sie in der Liste Hardware den Eintrag Netzwerkadapter.

Im Bereich Netzwerkadapter wihlen Sie den Host-exklusiven Adapter aus, den Sie verwenden
mochten, aus der Liste Typ und priifen Sie, ob die Option Verbunden aktiviert ist.

Hinweis: Im Feld MAC-Adresse konnen Sie die MAC-Adresse dndern, die der
virtuellen Maschine zurzeit zugeordnet ist. MAC-Adressen werden automatisch bei der
Erstellung der virtuellen Maschine generiert. Sie konnen jedoch die Standard-MAC-Adresse
andern, indem Sie einen anderen Wert in das Feld MAC-Adresse eingeben oder auf die Taste
Generieren klicken. Bei der Eingabe einer neuen MAC-Adresse sollten Sie darauf achten,
dass sie in Threm Netzwerk eindeutig ist.

4 Klicken Sie auf OK.

Informationen zur Behebung von Netzwerkproblemen finden Sie in der Parallels
Wissensdatenbank http://kb.parallels.com/auf der Website von Parallels.
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Verwenden von WiFi auf einer virtuellen Maschine

Parallels Desktop bietet Thnen die Moglichkeit, die virtuelle Maschine mit einem kabellosen
Netzwerk zu verbinden.

Im Bridged Ethernet-Modus (S. 235) konnen Sie eine WiFi-Verbindung einrichten und kabellos
auf das Internet zugreifen. Wird die virtuelle Maschine in diesem Modus ausgefiihrt, erscheint
sie als eigenstindiger Computer mit eigener [P-Adresse und eigenem Netzwerknamen im
Netzwerk.

So konfigurieren Sie die virtuelle Maschine fiir den Zugriff auf das Internet iiber WiFi

1 Offnen Sie den Dialog , indem Sie im Menii Virtuelle Maschine den Befehl
Konfigurieren wihlen.

Wihlen Sie in der Liste Hardware den Eintrag Netzwerkadapter.

3 Waihlen Sie Bridged Networking > AirPort aus der Liste Typ und priifen Sie, ob die Option
Verbunden aktiviert ist.

4  Klicken Sie auf OK.

Nach der Durchfithrung dieser Schritte kann die virtuelle Maschine iiber den AirPort-Adapter
des Mac eine Verbindung zum Internet herstellen.

Wenn die virtuelle Maschine nicht fiir die Ausfithrung im Bridged Ethernet-Modus konfiguriert
werden kann, konnen Sie einen anderen Netzwerkmodus in Betracht ziehen: Shared Network (S.
233) oder Host-exklusives Netzwerk (S. 236).

Informationen zur Behebung von Netzwerkproblemen finden Sie in der Parallels
Wissensdatenbank http://kb.parallels.com/auf der Website von Parallels.

Bridging einer virtuellen Maschine auf VLAN
Falls Thr Mac Mitglied eines VLAN-Netzwerks (Virtual Local Area Network) ist, ermoglicht
Ihnen Parallels Desktop die auf lhrem Mac ausgefiihrten virtuellen Maschinen mit diesem

VLAN zu verbinden.

Gehen Sie folgendermaBien vor, um eine virtuelle Maschine mit VLAN zu verbinden :

1 Offnen Sie den Dialog , indem Sie im Menii Virtuelle Maschine den Befehl
Konfigurieren wihlen.

2 Wahlen Sie in der Liste Hardware den Eintrag Netzwerkadapter.

3 Wihlen Sie Bridged Networking > VLAN aus der Liste Typ und priifen Sie, ob die Option

Verbunden akiviert ist.
4  Klicken Sie auf OK.

Fiir die virtuelle Maschine wird eine {iberbriickte Verbindung mit dem gewiinschten VLAN
hergestellt.
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KAPITEL 9

Verwalten von virtuellen Maschinen

In diesem Kapitel finden Sie Informationen zur Anderung der Konfiguration der virtuellen
Maschine und zum Festlegen von Benutzereinstellungen fiir eine bestimmte virtuelle Maschine
sowie fuir alle virtuellen Maschinen.

In diesem Kapitel

Klonen einer virtuellen MasChine ............ccooiiiiiieiiienieniesie et 239
Eine virtuelle Maschine entfernen.........ccoceevieiiiiiiiiiiiiieieee et 241
Arbeiten mit Vorlagen von virtuellen Maschinen...........cccccoeeveeeviiviienienienieniecreereeieeiens 242
Erstellen eines Backups von einer virtuellen Maschine...........cccocevevieneniniencnicnciceee, 247
Virtuelle Festplatten KOMPrimieren ...........ccccueeieeiieeieenienieeie et 249

Verwalten von virtuellen Maschinen Uber 1IPhONE ..........ocovvvveeeeiieeeeeeeeeeeeeeeee e 250
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Klonen einer virtuellen Maschine

Mit dem Assistenten Virtuelle Maschine klonen kénnen Sie eine exakte Kopie Ihrer virtuellen
Maschine erstellen. Der Klon ist eine eigenstindige virtuelle Maschine und verfiigt iiber ebenso
viele virtuelle Festplatten wie die urspriingliche virtuelle Maschine. Der Assistent speichert die
geklonte virtuelle Maschine in einem Standardordner, den Sie bei Bedarf dndern kdnnen.

Im Klon der virtuellen Maschine besitzen alle Gerdte, Treiber und Images der virtuellen
Festplatten denselben Namen wie in der urspriinglichen virtuellen Maschine. Alle Verbindungen
zwischen den Gerdten in der geklonten virtuellen Maschine entsprechen denen der
urspriinglichen virtuellen Maschine.

Wenn ein Gerét in der urspriinglichen virtuellen Maschine mit einer externen Ressource
verbunden war, wird dieses Gerdt im Klon mit derselben Ressource verbunden. Die einzige
Ausnahme bilden Protokolldateien von seriellen und parallelen Ports. Wenn solche Dateien von
der urspriinglichen virtuellen Maschine verwendet werden, erstellt Parallels Desktop fiir den
Klon einen neuen Satz leerer Protokolldateien.

Wenn die urspriingliche virtuelle Maschine iiber eine Snapshot-Struktur verfiigte, weist der
Klon der virtuellen Maschine dieselbe Snapshot-Struktur auf.

Wenn in der urspriinglichen Konfiguration ein Netzwerkadapter aktiviert war, generiert Parallels
Desktop eine neue MAC-Adresse fiir den Klon.

Sie konnen einen Klon auch klonen und ihm einen eindeutigen Namen zuweisen. Dieser neue
Klon besitzt dieselbe Konfiguration und die gleichen eingebundenen Geréte wie der erste Klon.

Im Unterschied zu Snapshots (S. 254) werden eine virtuelle Maschine und ihre Klone
eigenstindig benutzt und es gibt keinerlei Verbindung zwischen ihnen, nachdem der Klon
erstellt wurde. Fine virtuelle Maschine, von der Klone erstellt wurden, kann ohne jegliche
Auswirkungen auf diese Klone geldscht werden.

Stellen Sie vor dem Klonen einer virtuellen Maschine Folgendes sicher:

= Die virtuelle Maschine ist ausgeschaltet. Wenn die virtuelle Maschine ausgefiihrt wird, steht
der Befehl Klonen im Menii Datei nicht zur Verfiigung.

= Die virtuelle Maschine verfiigt {iber ein Gastbetriebssystem. Ohne Gastbetriebssystem kann
eine virtuelle Maschine nicht geklont werden.

So erstellen Sie einen Klon einer virtuellen Maschine:

1 Offnen Sie die virtuelle Maschine, die geklont werden soll.

2 Wihlen Sie im Menii Datei den Befehl Klonen. Das Fenster des Assistenten Virtuelle
Maschine klonen wird angezeigt. Wenn das Fenster Einfilhrung in Zukunft nicht mehr
angezeigt werden soll, markieren Sie die Option Einfilhrung immer liberspringen. Klicken
Sie auf Fortfahren.

3 Geben Sie im Fenster Name und Ort den Namen und Ordner fiir den Klon der virtuellen
Maschine an. Der Assistent schligt einen Namen vor, in dem zum Namen der
urspriinglichen virtuellen Machine der Zusatz Kopie von hinzugefiigt wird. Bei Bedarf
konnen Sie einen anderen Namen angeben, der jedoch nicht langer sein darf als 50 Zeichen.
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Zur Vorgabe des Speicherortes flir den Klon der virtuellen Maschine klicken Sie auf Weitere
Optionen und geben den Ort in das Feld VM-Dateien in folgendem Ordner sichern an oder Sie
klicken auf Wahlen, um den Klon der virtuellen Maschine zu suchen.

-Fa"a Assistent Virtuelle Maschinen klonen

Name und Ort

Mame und Ort der virtuellen Maschimne:
Mame: Kopie von Microsoft Windows XP (1)

¥ Weitere Optionen

WM-Dateien in folgendem Ordner sichern

5 /My Book fParallels /Virtual Machines/ (" Wahlen ... )

Symbol auf dem Deskriop anlegen

M Kople awtomatisch in neuem Fenster Gffnen

Zuriick | Klonen

Wenn Sie schnell auf den Klon der virtuellen Maschine zugreifen mochten, markieren Sie
die Option Symbol auf dem Desktop anlegen unter dem Feld VM-Dateien in folgendem Ordner
sichern.

Um den neu erstellten Klon der virtuellen Maschine direkt nach dem Erstellen zu testen,
markieren Sie die Option Kopie automatisch in neuem Fenster ffnen.

Klicken Sie auf Klonen, um mit dem Klonen der virtuellen Maschine zu beginnen.

Das Fenster Klonen abgeschlossen informiert Sie dariiber, dass das Kopieren erfolgreich
abgeschlossen wurde und die neue virtuelle Maschine fertig gestellt ist. Zum Schlieen des
Assistenten klicken Sie auf Fertig.
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Eine virtuelle Maschine entfernen

Entfernen einer virtuellen Maschine aus der Liste

Wenn eine virtuelle Maschine nicht mehr benétigt wird, konnen Sie sie aus der Liste der
Virtuellen Maschinen von Parallels entfernen. Bei Bedarf konnen Sie sie spéter wieder zur Liste
hinzufiigen (S. 109).

Gehen Sie folgendermaBien vor, um eine virtuelle Maschine aus der Liste zu entfernen:

= Bewegen Sie die virtuelle Maschine aus der Liste der Virtuellen Maschinen von Parallels.

= Klicken Sie in der Liste der Virtuellen Maschinen von Parallels mit rechts auf den Namen der
virtuellen Maschine und wiéhlen Sie im Kontextmenii Entfernen. Klicken Sie im angezeigten
Fenster auf Datei behalten.

Virtuelle Maschine vom Mac loschen
Gehen Sie folgendermallen vor, um eine virtuelle Maschine endgiiltig vom Mac zu entfernen:

= Klicken Sie in der Liste der Virtuellen Maschinen von Parallels mit rechts auf den Namen der
virtuellen Maschine und wihlen Sie im Kontextmenii Entfernen. Klicken Sie im angezeigten
Fenster auf In den Papierkorb.

= Lo&schen Sie die Dateien manuell von der Festplatte. Die Dateien der virtuellen Maschine
werden standardmaBig in folgendem Ordner gesichert:
/<Benutzername>/Dokumente/Parallels/. Jede virtuelle Maschine wird durch
eine PVM-Datei vertreten.

Achtung! Bevor Sie eine virtuelle Maschine 16schen, entfernen Sie sie bitte aus der Liste der
Virtuellen Maschinen von Parallels und achten Sie darauf, dass keine ihrer Dateien (wie die
virtuelle Festplatte) von anderen virtuellen Maschinen verwendet wird.
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Arbeiten mit Vorlagen von virtuellen
Maschinen

Parallels Desktop erleichtert die Arbeit mit virtuellen Maschinen durch die Mdglichkeit,
Vorlagen von Parallels virtuelle Maschine zu erstellen.

Eine Vorlage verfiigt wie eine virtuelle Maschine iiber bestimmte Hardware und ein
Betriebssystem sowie darin installierte Software. Der einzige Unterschied zu einer Virtual
Maschine besteht darin, dass sie nicht gestartet werden kann. Eine Vorlage lésst sich einfach in
eine gewohnliche virtuelle Maschine konvertieren und umgekehrt.

Von einer einzigen Vorlage konnen Sie so viele virtuellen Maschinen erstellen, wie Sie
brauchen und der Speicherplatz auf der Festplatte des Mac erlaubt. Die so erstellten virtuellen
Maschinen verfiigen tliber dieselbe Hardware-Konfiguration, dasselbe Betriebssystem und
dieselbe Software wie die Vorlage.

Sie konnen eine vorhandene virtuelle Maschine in eine Vorlage konvertieren oder einen Klon
von der virtuellen Maschine erstellen und diesen dann als Vorlage verwenden, so dass die
urspriingliche virtuelle Maschine weiterhin benutzt werden kann.
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Erstellen einer Vorlage fur eine virtuelle Maschine

Wenn Sie mehrere virtuelle Maschinen mit einer dhnlichen Konfiguration erstellen mdchten,
kénnen Sie eine Vorlage fiir eine virtuelle Maschine erstellen und die neuen virtuellen
Maschinen dann mit dieser Vorlage erstellen.

Eine Vorlage fiir eine virtuelle Maschine kann auf zwei Wegen erstellt werden:

= Vorhandene virtuelle Maschine in eine Vorlage fiir eine virtuelle Maschine konvertieren.

= Vorhandene virtuelle Maschine in eine Vorlage fiir eine virtuelle Maschine klonen.

Wenn Sie eine virtuelle Maschine in eine Vorlage konvertieren, dndert sich das Symbol des
Betriebssystems dieser virtuellen Maschine in der Liste der virtuellen Maschinen in ein
Vorlagensymbol und die virtuelle Maschine steht dann nur noch als Vorlage zur Verfiigung. Als
virtuelle Maschine kann sie dann nicht mehr ausgefiihrt werden.

Wenn Sie eine virtuelle Maschine nicht in eine Vorlage konvertieren mdchten, aber eine Kopie
mit derselben Konfiguration benétigen, konnen Sie aus dieser virtuellen Maschine einen Klon
erstellen und diesen dann als Vorlage verwenden.

So wird eine vorhandene virtuelle Maschine in eine Vorlage konvertiert:

1 Starten Sie Parallels Desktop.

2 Waihlen Sie in der Liste der virtuellen Machinen von Parallels eine virtuelle Maschine aus,
die in eine Vorlage konvertiert werden soll.

3 Waihlen Sie In Vorlage konvertieren im Menii Datei.

Die virtuelle Maschine wird in eine Vorlage umgewandelt und erhélt ein neues Symbol, das
sie als Vorlage kennzeichnet.

So wird eine virtuelle Maschine in eine Vorlage geklont:

1 Starten Sie Parallels Desktop.

2 Wihlen Sie in der Liste der virtuellen Maschinen von Parallels die virtuelle Maschine aus,
die geklont werden soll.

3 Starten Sie den Assistenten In VM-Vorlage klonen iiber den Befehl In Vorlage klonen im
Menii Datei.

4 Klicken Sie im Fenster Einfilhrung auf Fortfahren. Wenn dieses Fenster beim néchsten
Aufruf des Assistenten nicht angezeigt werden soll, markieren Sie die Option Einfiihrung
immer Uiberspringen.

5 Geben Sie im Fenster Name und Ort den Namen und Speicherort der Vorlage fiir die virtuelle
Maschine an und klicken Sie auf Klonen. Bei Bedarf kénnen Sie den Speicherort mit der
Taste Wahlen dndern.

Die Vorlagendateien der virtuellen Maschine werden standardméBig in folgendem Ordner
auf dem Mac gespeichert:
/Benutzer/Benutzername/Dokumente/Paral lels/<Name der VM-
Vorlage>/.



Verwalten von virtuellen Maschinen 244

Mame und Ort

Name und Ort der Vorlage:

Name: Vorlage von Microsoft Windows XP (1)

¥ Weitere Dptionen

WM-Dateien in folgendem Ordner sichern:

5/ My Book /Parallels fVirtual Machines/ [ Wahlen ... )

{ Zurick ) { Klonen )

6 Klicken Sie im Fenster Erstellen abgeschlossen auf Fertig, um den Assistenten zu schlieflen.
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Bereitstellen einer VM-Vorlage

Die VM-Vorlage kann nicht als virtuelle Maschine ausgefiihrt werden. Zum Ausfithren der
Vorlage als virtuelle Maschine miissen Sie eine virtuelle Maschine mit derselben Konfiguration
wie die Vorlage erstellen.

Es gibt zwei Optionen zum Erstellen einer virtuellen Maschine aus einer Vorlage:

= Konvertieren Sie eine Vorlage in eine virtuelle Maschine.
= Stellen Sie eine Vorlage fiir eine virtuelle Maschine bereit.
Wenn Sie eine VM-Vorlage in eine virtuelle Maschine konvertieren, wird das zugehorige

Symbol aus der Vorlagenliste in die Liste der virtuellen Maschinen verschoben, sodass Sie die
konvertierte Vorlage als virtuelle Maschine verwenden kdnnen.

Wenn Sie eine VM-Vorlage fiir eine virtuelle Maschine bereitstellen, wird mit dem Assistenten
VM-Vorlage bereitstellen eine neue virtuelle Maschine erstellt, die Vorlage wird jedoch nicht aus
der Vorlagenliste entfernt.

So konvertieren Sie eine VM-Vorlage in eine virtuelle Maschine:

1 Starten Sie Parallels Desktop.

2 Waihlen Sie in der Liste von Parallels virtuelle Maschinen die in eine virtuelle Maschine zu
konvertierende VM-Vorlage aus.

3 Wihlen Sie im Menii Virtuelle Maschine die Option In virtuelle Maschine konvertieren oder
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Vorlagensymbol, und wihlen Sie im
Kontextmenii den Befehl In virtuelle Maschine konvertieren.

4 Die VM-Vorlage wird in eine virtuelle Maschine konvertiert, und das zugehdrige Symbol
andert sich entsprechend.

So stellen Sie eine VM-Vorlage flir eine neue virtuelle Maschine bereit:

1 Starten Sie Parallels Desktop.

2 Waihlen Sie in der Liste von Parallels virtuelle Maschinen die fir eine virtuelle Maschine
bereitzustellende VM-Vorlage aus.

3 Starten Sie den Assistenten VM-Vorlage bereitstellen, indem Sie im Menii Virtuelle Maschine
die Option In virtueller Maschine bereitstellen wihlen.

4 Klicken Sie im Fenster Einfilhrung auf Fortfahren. Wenn dieses Fenster beim néchsten
Aufrufen des Assistenten nicht angezeigt werden soll, aktivieren Sie die Option Einfiihrung
immer iiberspringen.

5 Geben Sie im Fenster Name und Ort den Namen und Speicherort der VM-Vorlage an, und
klicken Sie auf Bereitstellen. Sie konnen den Speicherort mit der Taste Wahlen éndern.

Per Voreinstellung werden die VM-Dateien auf lhrem Mac im folgenden Ordner
gespeichert: /Benutzer/Benutzername/Dokumente/Parallels/<Name der
VM-Vorlage>/.

Wenn das Symbol der neu erstellten virtuellen Maschine auf lhrem Desktop angezeigt
werden soll, aktivieren Sie die Option Symbol auf dem Desktop anlegen.
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Wenn Sie mit der virtuellen Maschine nach dem Erstellen sofort arbeiten mochten,
aktivieren Sie die Option Kopie automatisch in neuem Fenster 6ffnen.

B Ll ) Assistent VM-Vorlagen bereitstellen

Mame und Ort

Name und Ort der virtuellen Maschineg

Name: Ternplate deMicrosoft Windows XP (1) 1

¥ ‘Weitere Optionen

WM-Dateien in folgendem Ordner sichern:

5/ My Book /Parallels fVirtwal Machines/ '{ Wahlen ... )

/__ Zuriick -" | Bereitstellen )

6 Klicken Sie im Fenster Bereitstellen abgeschlossen auf Fertig, um den Assistenten zu
schlieflen.

Die neue virtuelle Maschine besitzt dieselbe Konfiguration wie die urspriingliche Vorlage.
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Erstellen eines Backups von einer
virtuellen Maschine

Die meisten Leute denken erst iiber regelmiBige Backups nach, wenn sie mit ernsthaftem
Datenverlust konfrontiert werden. Schiitzen Sie sich vor derartigem Datenverlust und
entwickeln Sie Thre eigene Backup-Strategie. Bei virtuellen Maschinen kdnnen genau wie bei
normalen Computern Abstiirze vorkommen.

Anhand einer oder mehrerer der folgenden Methoden konnen Sie ein Backup Threr virtuellen
Maschine erstellen:

Kopieren Sie die Dateien der virtuellen Maschine manuell.

Klonen Sie die virtuelle Maschine unter Verwendung des Assistenten Virtuelle Maschine
klonen (S. 239). Geben Sie dem Klon einen aussagekriftigen Namen und sichern Sie ihn an
einem eigens fiir Backups vorgesehenen Speicherort.

Nehmen Sie die Dateien der virtuellen Maschine in die automatischen Backups von Time
Machine auf und bearbeiten Sie dazu in der Konfiguration der virtuellen Maschine die
Allgemeinen Einstellungen (S. 168).

Benutzen Sie Programme anderer Hersteller wie z. B. Acronis True Image.

Dateien der virtuellen Maschine kopieren.

Suchen Sie Ihre virtuelle Maschine im Finder und erstellen Sie eine Backup-Kopie der Datei der
virtuellen Maschine (.PVM).

1 Klicken Sie in der Liste der Virtuellen Maschinen von Parallels mit rechts auf den Namen der

virtuellen Maschine und wéahlen Sie im Kontextmenii In Finder einblenden. Gehen Sie im
Finder zu dem Ordner, in dem die virtuelle Maschine gesichert ist.

Suchen Sie die PVM-Datei der virtuellen Maschine.

Hinweis: Bei der PVM-Datei handelt es sich um ein Paket mit der Konfigurationsdatei der
virtuellen Maschine (.PVS), der virtuellen Festplatten-Datei (.HDD) sowie anderen Dateien.
Weitere Informationen iiber die Dateien von virtuellen Maschinen finden Sie unterVirtuelle
Maschine von Parallels (S. 13).
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3 Kopieren Sie die PVM-Datei der virtuellen Maschine an einen sicheren Ort.

Virtuelle Maschine klonen

Mit dem Assistenten Virtuelle Maschine klonen konnen Sie einen vollstindigen Klon der
virtuellen Maschine erstellen. Weitere Informationen finden Sie unter Virtuelle Maschine klonen
(S. 239).

Backup der virtuellen Maschine mit Time Machine

Wenn Sie das Backup Ihrer virtuellen Maschine mit Time Machine erstellen, wird die PVM-
Datei Ihrer virtuellen Machine automatisch in einem Backup mit anderen in Mac OS gesicherten
Dateien gespeichert. In diesem Fall werden auch die auf der Festplatte der virtuellen Maschine
gespeicherten Dateien gesichert, da die virtuelle Festplatten-Datei ((HDD) in der Paketdatei der
virtuellen Maschine (.PVM) enthalten ist.

Achtung: Time Machine-Backups sind nur dann wirklich sicher, wenn die virtuellen
Maschinen von Parallels wéhrend des Backups angehalten oder in Standby geschaltet
wurden.

Gehen Sie folgendermaBien vor, um bestimmte Dateien aus Windows wiederherzustellen:

1 Suchen Sie die Backup-Kopie der PVM-Datei der virtuellen Maschine.
2 Klicken Sie mit rechts auf die Datei und wéhlen Sie Paketinhalt zeigen.

3 Klicken Sie im Fenster mit den Inhalten der virtuellen Maschine mit rechts in die virtuelle
Festplatten-Datei (.HDD), die normalerweise den Namen
<VirtuelleMaschineName>_hdd tragt, und wihlen Sie Offnen mit > Parallels
Mounter.

4 Mit Parallels Mounter konnen Sie die Inhalte der Festplatte Threr virtuellen Maschine nach
den Dateien durchsuchen, die wiederhergestellt werden sollen.

Weitere Informationen iiber Parallels Mounter finden Sie unter Parallels Mounter verwenden (S.
272).

Backup-Programme anderer Hersteller verwenden

Bei Bedarf konnen Sie auch jedes andere Backup-Programm eines anderen Herstellers
verwenden. Registierte Benutzer von Parallels Desktop kénnen kostenlos Acronis True Image
Home benutzen, um Backups der virtuellen Maschinen zu erstellen. Laden Sie dieses Programm
im Parallels Download Center (http://www.parallels.com/en/download/) herunter.


http://www.parallels.com/en/download/
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Virtuelle Festplatten komprimieren

Wenn Sie eine expandierende (S. 222) virtuelle Festplatte in der virtuellen Maschine
verwenden, nimmt die Grof8e der Imagedatei auf der physischen Festplatte zu, je mehr Daten zur
virtuellen Festplatte hinzugefiigt werden. Beim Loschen von Daten auf der virtuellen Festplatte
wird zwar nicht genutzter Speicherplatz freigegeben, doch der Speicherplatz, den die virtuelle
Maschine auf der Festplatte des Mac belegt, verringert sich nicht. Um ungenutzten
Speicherplatz wieder an den Mac frei zugeben, konnen Sie die virtuelle Festplatte
komprimieren. Die GroBe der virtuellen Festplatte wird verringert und es steht mehr freier
Speicherplatz auf Threr Mac-Festplatte zur Verfiigung.

Sie konnen virtuelle Festplatten entweder manuell oder automatisiert komprimieren:

=  Um eine virtuelle Festplatte zu komprimieren, wihlen Sie im Menii Virtuelle Maschine >
Konfigurieren und klicken Sie auf Hardware, 6ffnen Sie die Einstellungen fiir die Festplatte
(S. 210) und klicken Sie auf Komprimieren.

= Um nicht genutzten Speicherplatz in regelmiBigen Abstinden wieder auf dem Mac
verfiigbar zu machen, klicken Sie auf die Option Automatisch komprimieren. Die virtuelle
Festplatte im expandierenden Format wird zwei Mal tédglich iiberpriift und wenn der
ungenutzte Platz mehr als 50 Prozent der Festplattengroe einnimmt, dann wird die
Festplatte komprimiert und die DateigroBe der Festplatte wird reduziert. Die Option
Automatisch komprimieren kann fiir alle Festplatten einer virtuellen Maschine in der
Konfiguration der virtuellen Maschine im Bereich Optimierung (S. 173) aktiviert werden.

Hinweis: Komprimierung von virtuellen Festplatten kann fiir Windows virtuelle
Maschinen nur ohne Snapshots (S. 254) durchgefiihrt werden und wenn die Option Riickgingig-
Datentréger (S. 193) deaktiviert wurde.
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Verwalten von virtuellen Maschinen
uber iPhone

Mit dem Programm Parallels Mobile kdnnen Sie Thre virtuelle Maschine starten, anhalten und in
den Standby-Modus versetzen oder einfach den Desktop direkt iiber Ihr iPhone anzeigen, wenn
der Thr Macs nicht erreichbar ist. Verbinden Sie Ihr iPhone einfach mit dem Internet, starten Sie
das Programm Parallels iPhone und stellen Sie eine Verbindung mit dem Thr Mac her.

Bevor Sie Thr iPhone mit Parallels Desktop auf dem Ihr Mac verbinden:
= Aktivieren Sie die Option Verbindungen von iPhone zulassen im Bereich Allgemein der
Parallels Desktop Einstellungen (S. 46).

= Informieren Sie sich bei Ihrem Systemadministrator oder Internet-Provider iiber die externe
IP-Adresse des Ihr Macs.

= Uberpriifen Sie die Kurzform Ihres Benutzernamens durch Eingabe des folgenden Befehls
im Terminal:
whoami

= Achten Sie darauf, dass der Port 64001 nicht durch die Firewall blockiert wird. (Diese
MaBnahme ist optional, da Firewalls den Port 64001 normalerweise nicht blockieren.) Port
64001 wird von Parallels Desktop fiir externe Verbindungen benutzt.

Parallels Mobile installieren

Das Programm Parallels iPhone kann kostenlos im App Store heruntergeladen werden und wird
wie jedes andere iPhone-Programm installiert. Suchen Sie im App Store einfach nach Parallels
Mobile.

Parallels Mobile starten
Starten Sie das Programm Parallels iPhone mit einem Kilck in das entsprechende Symbol auf

dem Startbildschirm des iPhone.

Ihr Mac zur Host-Liste hinzufiigen

1 Starten Sie das Programm Parallels iPhone und klicken Sie in die Taste Hinzufiigen ﬁ
2 Geben Sie die IP-Adresse des Ihr Mac, IThren Benutzernamen und Ihr Kennwort ein.

= Host. Geben Sie in dieses Feld die externe IP-Adresse des Thr Macs ein.

Hinweis: Parallels Desktop benutzt fiir externe Verbindungen den Port 64001. Dieser Port
wird von Firewalls normalerweise nicht blockiert.

= Benutzername. Geben Sie in dieses Feld die Kurzform Thres Benutzernamens ein.

=  Kennwort. Geben Sie in dieses Feld Thr Kennwort ein und bestimmen Sie, ob es flr
zukiinftige Verbindungen gesichert werden soll.

Klicken Sie in Sichern.
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Hinweis: Der Computer, mit dem Sie eine Verbindung herstellen mochten, muss
eingeschaltet sein und iiber eine stabile Internetverbindung verfiigen.

il Carrher _'-E»‘ 2:56 PM

Endnf 1t hosl's oONNECHInn Darimalrs.

Host

User Name

Password

Save password m

3 Wenn die Verbindung zum Ihr Mac hergestellt ist, wird sie zur Liste der Hosts hinzugefligt.

Anzeigen und Verwalten lhrer virtuellen Maschine

1 Waihlen Sie den Ihr Mac in der Liste Hosts. Daraufthin wird eine Liste mit den auf dem Ihr
Macs verfiigbaren virtuellen Maschinen gedffnet.

2 Die Liste der virtuellen Maschinen enthilt die Namen der auf dem Ihr Mac verfiigbaren
virtuellen Maschinen sowie die in den virtuellen Maschinen installierten Betriebssysteme.
Die momentan ausgefiihrten virtuellen Maschinen werden durch folgendes Symbol
gekennzeichnet: 0]

Wihlen Sie eine virtuelle Maschine in der Liste aus, um das zugehorige Konsolenfenster
einzublenden.

{'\ KDE 4 Test VM 3

;..:f MacOS Leopard (experimental]
‘i_r { Windows Server 2003 e
‘ FreeBSD 7.x e

‘ OS 2 Warp 4 >
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3 Das Erscheinungsbild des Konsolenfensters der virtuellen Maschine héngt ab von ihrem
aktuellem Status:

Wenn die virtuelle Maschine ausgefiihrt wird, erscheint ein Live-Screenshot. Zur

Aktualisierung des Screenshots klicken Sie in die Taste Aktualisieren .
Wenn die virtuelle Maschine nicht ausgefiihrt wird, ist ihr Bildschirm schwarz.

Befindet sich die virtuelle Maschine im Standby- oder Pause-Modus, wird ihr
Bildschirm abgeblendet dargestellt.

il Carriar = 12:24 PM (= l

Virtual Machines

'¥p/ WinXP Professional SP3
ﬂ[_.-‘ Windows XP

This is a descriplion for this viftual maching. Mot
every virtual machine will have & descripbion. The
presence of a descriplion affects the layoul of this
[EL

Verwenden Sie zum Verwalten Threr virtuellen Maschine die Tasten der Symbolleiste, die
den jeweiligen Aktionen entsprechen, die mit dieser virtuellen Maschine durchgefiihrt
werden sollen.

1
- Mit dieser Taste starten Sie die virtuellen Maschine, wenn sie nicht ausgefiihrt
wird, bzw. schalten sie aus, wenn sie gerade ausgefiihrt wird.

u - Mit dieser Taste konnen Sie die virtuelle Maschine zuriicksetzen.

- Mit dieser Taste konnen Sie die virtuelle Maschine in den Standby-Modus
versetzen. Wenn die virtuelle Maschine in den Standby-Modus versetzt wird, dndert sich

das Aussehen dieser Taste so n Klicken Sie in diese Taste, um die virtuelle
Maschine fortzusetzen.

m - Mit dieser Taste konnen Sie die virtuelle Maschine in den Pause-Modus
versetzen. Wenn die virtuelle Maschine in den Pause-Modus versetzt wird, dndert sich

das Erscheinungsbild der Taste so n Klicken Sie in diese Taste, um die virtuelle
Maschine fortzusetzen.
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= - Mit dieser Taste konnen Sie den Live-Screenshot der virtuellen Maschine
aktualisieren.

Zur Uberwachung der in der virtuellen Maschine laufenden Programme und Prozesse miissen

Sie die Taste Aktualisieren benutzen, da der Bildschirm der virtuellen Maschine nur
manuell aktualisiert werden kann.

Klicken Sie auf Virtuelle Maschinen, um zur Liste der virtuellen Maschinen zuriickzukehren.

Problemlosung bezuglich der Firewall und Netzwerk-Probleme

Firewall-Einstellungen bearbeiten

Die fiir das Firewall-Programm bendtigten Einstellungen hidngen ab vom Typ der verwendeten
Firewall:

= Firewall-Programm (auf Mac OS X Leopard). Gehen Sie zu Allgemeine Einstellungen >
Sicherheit > Firewall und lassen Sie eingehende Verbindungen fiir Parallels Desktop zu.

» |PFW. Uberpriifen Sie die Liste der Firewall-Regeln und fiigen Sie eine neue Regel hinzu,
die von jedem Standort TCP-Verbindungen am Port 64001 zulésst.

= Intego NetBarrier. Erstellen Sie eine neue Regel, die eingehende Verbindungen aus dem
Internet (Quelle) in Parallels Desktop (Dienst) auf dem Mac (Ziel) zulésst.

Bitte wenden Sie sich vor der Konfiguration der Firewall an Thren Systemadministrator.

Einrichtung einer VPN-Verbindung vom iPhone

Wenn sich Thr Computer hinter NAT befindet und Sie einen VPN-Zugang zu lhrem LAN
besitzen, konnen Sie sich anhand folgender Online-Quellen iiber die Einrichtung einer VPN-
Verbindung mit einem iPhone informieren:

= http://support.apple.com/kb/HT 1424 (http://support.apple.com/kb/HT1424)

= http://www.apple.com/iphone/enterprise/integration.html
(http://www.apple.com/iphone/enterprise/integration.html)

=  http://manuals.info.apple.com/en_US/iPhone User Guide.pdf
(http://manuals.info.apple.com/en_US/iPhone User Guide.pdf)

Wenn sich Thr Computer hinter NAT befindet und Sie keinen VPN-Zugang zu Threm LAN
besitzen, richten Sie auf IThrem Router Regeln fiir die Port-Weiterleitung ein, um TCP-Verkehr
von einem bestimmten Port auf [Threm Router an den Port 64001 Thres Mac weiterzuleiten.
Wenn Sie auf mehrere Macs zugreifen mdchten, erstellen Sie fiir jeden Mac eine eigene Port-
Weiterleitungsregel.

Auf der folgenden Website finden Sie Informationen fiiber die Einrichtung der Port-
Weiterleitung fiir Router/Firewall: http://www .portforward.com/guides.htm
(http://www.portforward.com/guides.htm)

Bitte wenden Sie sich vor der Konfiguration des Routers an Ihren Systemadministrator und
informieren Sie sich in der Anleitung zur Router-Konfiguration.


http://support.apple.com/kb/HT1424
http://www.apple.com/iphone/enterprise/integration.html
http://manuals.info.apple.com/en_US/iPhone_User_Guide.pdf
http://www.portforward.com/guides.htm
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KAPITEL 10

Arbeiten mit Snapshots

Bei einem Snapshot handelt es sich um einen zu einem bestimmten Zeitpunkt gesicherten
Zustand der Virtuelle Maschine. Snapshots konnen wéahrend der Ausfiihrung der Virtuelle
Maschine manuell oder automatisch erstellt werden. Nach dem Erstellen eines Snapshots
konnen Sie die Nutzung der Virtuelle Maschine fortsetzen und wihrend der Arbeit jederzeit zum
erstellten Snapshot zuriickkehren.

Snapshots werden in Mac OS im Paket der Virtuelle Maschine (S. 13) im Unterordner
Snapshots gesichert. Zu jedem Snapshot gehdren mehrere Dateien wie die Datei - sav, die
den Zustand der Virtuelle Maschine dokumentiert, die Datei . mem mit dem Speicherabbild der
Virtuelle Maschine sowie weitere Dateien fiir die virtuelle Festplatte.

Hinweis: Snapshots sind keine Backup-Kopien Threr Virtuelle Maschine. Ohne die Virtuelle
Maschine koénnen sie nicht benutzt werden und sie lassen sich auch nicht aus dem Paket der
Virtuelle Maschine entfernen.

Das Anfertigen von Snapshots kann in folgenden Fillen sinnvoll sein:

= Bei der Konfiguration einer Software, die zahlreiche Einstellungen erfordert, kann es
sinnvoll sein, die einzelnen Einstellungen vor der endgiiltigen Auswahl zu testen. Zum Test
dieser Einstellungen erstellen Sie an bestimmten wichtigen Stellen jeweils einen Snapshot.

=  Snapshots sind auch niitzlich zur Kennzeichnung von Meilensteinen im Verlauf eines
Entwicklungsprozesses. Wenn irgendetwas schiefgeht, kehren Sie einfach zu einem fritheren
Zustand zuriick oder erstellen eine Abzweigung von Snapshots, die bei diesem bestimmten
Meilenstein beginnt.

Hinweis: Snapshots kénnen nicht erstellt werden fiir Virtuelle Maschines, die die Boot Camp-
Partition verwenden.

In diesem Kapitel
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Erstellen von Snapshots

Sie erstellen einen Snapshot, wihrend die virtuelle Maschine ausgefiihrt bzw. nicht ausgefiihrt
wird oder sich im Pausen-Modus befindet. Wenn die virtuelle Maschine beim Erstellen eines
Snapshots ausgefiihrt wird, wird sie dadurch nicht angehalten, das Erstellen kann jedoch etwas
langer dauern, als wenn die virtuelle Maschine nicht ausgefiihrt wird. In der Snapshot-
Baumstruktur stellt das Snapshot-Symbol der ausgefiihrten virtuellen Maschine den Bildschirm
des Gastbetriebssystems dar. Snapshots konnen manuell und automatisch erstellt werden.

So erstellen Sie Snapshots manuell:

1 Starten Sie Parallels Desktop, und wihlen Sie in der Liste Parallels virtuelle Maschinen eine
virtuelle Maschine aus.

2 Wenn ein Snapshot einer nicht ausgefiihrten virtuellen Maschine erstellt werden soll, wéhlen
Sie im Menii Virtuelle Maschine die Option Snapshot erstellen.

Wenn Sie einen Snapshot einer ausgefiihrten virtuellen Maschine erstellen mochten, starten

Sie die virtuelle Maschine mit der Taste Start @ und wéhlen im Menii Virtuelle Maschine
die Option Snapshot erstellen. Wenn im Hauptfenster der virtuellen Maschine die Snapshot-
Tasten auf der Symbolleiste verfiigbar sind, konnen Sie auch diese verwenden.

Informationen zum Anpassen Threr Symbolleiste finden Sie im Abschnitt Anpassen der
Symbolleiste (S. 45).

Hinweis: Sie kénnen zum Erstellen eines Snapshots auch Snapshot-Manager verwenden.
Offnen Sie hierzu einfach Snapshot-Manager, und klicken Sie auf die Taste Neu. Es wird ein
neuer Snapshot erstellt.

3 Im Fenster Snapshot-Parameter kénnen Sie einen Namen und eine kurze Beschreibung fiir
den Snapshot eingeben. Diese Informationen und das Erstelldatum des Snapshots sind im
Snapshot-Manager verfiigbar, wenn Sie mit dem Mauszeiger auf ein Snapshot-Symbol
zeigen. Klicken Sie auf OK, um das Erstellen eines Snapshots der virtuellen Maschine zu
starten.

Snapshot-Parameter

Snapshot-Name: Snapshot 5|

Beschreibung:

(_ Abbrechen I e—ﬁﬁ—ﬂ
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Nach dem Erstellen des Snapshots konnen Sie mit dem aktuellen Zustand Threr virtuellen
Maschine weiterarbeiten oder einen der zugehdrigen Snapshots verwenden.

Zum Zugreifen auf einen erstellten Snapshot 6ffnen Sie Snapshot-Manager, indem Sie im Menii
Virtuelle Maschine die Option Snapshot-Manager wihlen oder im Hauptfenster der virtuellen
Maschine in der Symbolleiste auf das Symbol fiir Snapshot-Manager klicken.

Zum automatischen Erstellen von Snapshots konfigurieren Sie die SmartGuard-Einstellungen (S.
191).

Snapshots verwalten

Benutzen Sie den Snapshot-Manager, um zu einem bestimmten Snapshot zuriickzukehren oder
die Snapshots zu verwalten. So wird der Snapshot-Manager gedffnet:

=  Wibhlen Sie im Menii Virtuelle Maschine die Option Snapshot-Manager oder
= klicken Sie in der Symbolleiste des Fensters der Virtuelle Maschine in die Taste Snapshot-

&

Hinweis: Passen Sie die Symbolleiste an, um diese Taste zur Symbolleiste hinzuzufiigen.
Weitere Informationen dazu finden Sie im Abschnitt Anpassen der Symbolleiste (S. 45).

Manager
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Mit dem Snapshot-Manager haben Sie folgende Moglichkeiten:

= Neue Snapshots erstellen und nicht benutzte Snapshots 16schen
=  Snapshot-Baumstruktur einer bestimmten Virtuelle Maschine einblenden
=  Snapshot auswéhlen und zu diesem Zustand zuriickkehren

Virtual Machine Snapshots
B — W —
X2 - w -
Snapshot 1 Snapshat 2 Srapshot 1
i* :r
|~ I‘ a
Snapskat 4 S befinden s
Neu ... Cehe zu Laschen & gk
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Das Fenster Virtuelle Maschine Snapshots besteht aus folgenden Bereichen:

= Baumstruktur der Snapshots

= Verwaltungsbereich fiir Snapshots

Baumstruktur der Snapshots

Snapshot-Symbole werden als Screenshots des Gastbetriebssystemfensters angezeigt, wenn die
Virtuelle Maschine beim Erstellen des Snapshots ausgefiihrt wurde.

Das linke Symbol mit der Markierung verkorpert die Wurzel der Snapshot-Baumstruktur bzw.
den Ausgangszustand der als Referenzpunkt verwendeten Virtuelle Maschine. Das Wurzel-
Symbol kann nicht geloscht werden. Das Wurzelsymbol wird angezeigt, wenn mindestens ein
Snapshot vorliegt. Wenn Sie einen Snapshot ldschen mochten, der anderen Snapshots
iibergeordnet ist, konnen Sie wihlen, ob nur dieser Snapshot oder der Snapshot mit allen
untergeordneten Snapshots geloscht werden.

Alle Snapshots der Baumstruktur stellen Nachfolger des Wurzel-Zustands der Virtuelle
Maschine dar. Der erste Snapshot weist "Unterschiede" gegeniiber dem Wurzelzustand auf. Der
zweite, darauf folgende Snapshot enthilt die "Unterschiede" im Vergleich zum ersten Snapshot.
Bei Bedarf konnen Sie zu einem fritheren Snapshot zuriickkehren und die Arbeit damit
fortsetzen. Wenn Sie dann einen neuen Snapshot erstellen, wird fiir diese Snapshots ein neuer
Zweig angelegt.

Das Symbol, das dem aktuellen Zustand der Virtuelle Maschine entspricht, ist mit einer roten
Flagge gekennzeichnet.

Bewegen Sie den Mauszeiger auf ein Objekt, um eine kurze Beschreibung einzublenden.

Verwaltungsbereich fiir Snapshots
Der Verwaltungsbereich flir Snapshots enthilt die Tasten zum Verwalten der Snapshots.
= Taste Neu. Klicken Sie in diese Taste, um einen neuen Snapshot des aktuellen Zustands der

Virtuelle Maschine zu erstellen.

= Taste Gehe zu. Wihlen Sie in der Baumstruktur der Snapshots den Snapshot aus, zu dem
Sie wechseln mochten und klicken Sie in diese Taste, um vom aktuellen Zustand der
Virtuelle Maschine zu dem in diesem Snapshot gesicherten Zustand zu wechseln.

Hinweis: Bevor Sie zu einem bestimmten Snapshot wechseln, sollten Sie iiberlegen, wie Sie
mit dem aktuellen Zustand der Virtuelle Maschine verfahren. Dieser wird in der
Standardeinstellung ndmlich nicht gesichert. Erstellen Sie einen neuen Snapshot, um die seit
dem letzten Snapshot erfolgten Anderungen beizubehalten.

= Taste Loschen. Wihlen Sie den zu 16schenden Snapshot aus und klicken Sie in diese Taste.
Wenn Sie einen Snapshot zwischen zwei anderen Snapshots 16schen, werden die darin
enthaltenen Informationen mit den Informationen des folgenden Snapshots
zusammengefiihrt.

Hinweis: Das Wurzel-Symbol kann nicht geléscht werden. Es verschwindet erst, wenn alle
Snapshots der Baumstruktur geldscht wurden.
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Snapshots lassen sich auch verwalten, indem Sie in der Baumstruktur mit rechts hineinklicken:

=  Wenn Sie mit der rechten Maustaste in das Symbol klicken, das den aktuellen Zustand der
Virtuelle Maschine verkdrpert, konnen Sie fiir diesen Zustand einen neuen Snapshot
erstellen.

=  Wenn Sie mit der rechten Maustaste in einen anderen zwischengelagerten Snapshot klicken,
konnen Sie iiber die entsprechende Option zu diesem Snapshot wechseln, nur diesen
Snapshot 16schen oder den Snapshot mit allen folgenden Snapshots 16schen.

Zu einem bestimmten Snapshot gehen
1 Starten Sie Parallels Desktop und 6ffnen Sie eine virtuelle Maschine.
2 Offnen Sie den Snapshot-Manager iiber eine der folgenden Optionen:
= Waihlen Sie im Menii Virtuelle Maschine die Option Snapshot-Manager oder

= klicken Sie in der Symbolleiste des Hauptfensters der Virtuelle Maschine in das Symbol
Snapshot-Manager.

3 Wihlen Sie im Fenster Virtuelle Maschine Snapshots den gewiinschten Snapshot aus und
klicken Sie in die Taste Gehe zu. Sie konnen auch mit der rechten Maustaste in den Snapshot
klicken und im Kontextmenii den Befehl Gehe zu Snapshot wihlen oder einfach in den
Snapshot doppelklicken.

Hinweis: Wenn Sie nach der Aktualisierung von Parallels Desktop zu einem vor der
Aktualisierung erstellten Snapshots zuriickkehren moéchten, wird die Meldung angezeigt,
dass ein Update der Parallels Tools verfiigbar ist. Es wird empfohlen, diese Updates zur
effizienten Nutzung der virtuellen Maschine zu installieren.

4 Wenn Sie von einem nicht gesicherten Zustand der Virtuelle Maschine zu einem Snapshot
zurlickkehren mochten, wird eine entsprechende Meldung eingeblendet. Klicken Sie in Ja,
wenn Sie fortfahren mochten, ohne den Zustand zu sichern. Klicken Sie in Nein, wenn Sie
den Zustand sichern und anschlieBend zum gewiinschten Snapshot zuriickkehren mochten.

Wenn Sie zum vorherigen Snapshot zuriickkehren mdchten, der im selben Snapshot-Zweig
erstellt wurde, verwenden Sie im Menii Virtuelle Maschine oder in der Symbolleiste des
Hauptfensters der Virtuelle Maschine die Option Zuriick zu Snapshot. Wenn Sie wissen
mochten, zu welchem Snapshot Sie zuriickkehren, konnen Sie im Snapshot-Manager (S. 256)
jederzeit die Snapshot-Baumstruktur einblenden.

Hinweis: Wenn Sie von einem nicht gesicherten Zustand der Virtuelle Maschine zum
vorherigen Snapshot zuriickkehren mochten, wird eine entsprechende Meldung eingeblendet.
Klicken Sie in Ja, wenn Sie fortfahren mdchten, ohne den Zustand zu sichern. Klicken Sie in
Nein, wenn Sie den Zustand sichern und anschlieBend zum Snapshot zuriickkehren mochten.

Nach der Riickkehr zu einem Snapshot sollten Sie die Parallels Tools in der Virtuelle Maschine
aktualisieren.

Snapshot loschen
1 Starten Sie Parallels Desktop und wéhlen Sie eine virtuelle Maschine.
2 Offnen Sie den Snapshot-Manager iiber eine der folgenden Optionen:

»  Wibhlen Sie im Menii Virtuelle Maschine die Option Snapshot-Manager oder
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=  klicken Sie in der Symbolleiste des Fensters der Virtuelle Maschine in die Taste
Snapshot-Manager.

3 Wibhlen Sie den zu l6schenden Snapshot und klicken Sie in die Taste Loschen, wenn nur
dieser Snapshot geldscht werden soll. Wenn auch alle folgenden Snapshots geldscht werden
sollen, klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Snapshot und wihlen die Option
Snapshot mit untergeordneten Elementen loschen.

Wenn Sie einen zwischengelagerten Snapshot loschen, werden die darin enthaltenen
Informationen mit den Informationen des folgenden Snapshots zusammengefiihrt.

Hinweis: Das Wurzelsymbol kann nicht geloscht werden. Es wird automatisch geldscht, sobald
Sie alle anderen Snapshots 16schen.

Snapshots zusammenfiihren

Das Zusammenfiihren erfolgt automatisch, wenn Sie mit Ausnahme des letzten Snapshots im
Zweig einen beliebigen Snapshot l6schen. Wenn Sie einen zwischengelagerten Snapshot
l6schen, werden die darin enthaltenen Informationen mit dem nichsten Snapshot desselben
Zweigs zusammengefiihrt.

Wenn Sie einen Snapshot l6schen, der zwei Zweigen angehort, werden die Informationen mit
dem jeweils ndchsten Snapshot beider Zweige zusammengefiihrt.

Hinweis: Wenn Sie den Snapshot 16schen, der auf das Wurzelsymbol folgt und zwei Zweigen
angehort, beginnen die Zweige direkt mit dem Symbol des Ausgangszustands.

Die Snapshots werden ebenfalls automatisch zusammengefiihrt, wenn Sie die Kapazitit Threr
virtuellen Festplatte mit Parallels Image Tool verwalten. Vor der Durchfiihrung von
Anderungen an der virtuellen Festplatte werden alle Snapshots mit Ausnahme des letzten
Snapshots von Parallels Image Tool geloscht und zusammengefiihrt. Im Gegensatz zur
Zusammenfiihrung von Snapshots im Snapshot-Manager werden die FErgebnisse des
Zusammenfiihrens mit Parallels Image Tool in der Snapshot-Baumstruktur nicht dargestellt und
die Symbole bereits geldschter Snapshots sind in der Baumstruktur weiterhin vorhanden.
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KAPITEL 11

Verwenden der Boot Camp-Partition in
einer virtuellen Maschine

Dieses Kapitel informiert iiber die Verwendung einer Boot Camp-Partition mit Windows XP,

Windows Vista oder Windows 7 in einer virtuellen Maschine von Parallels.

In diesem Kapitel
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Uberblick

In der aktuellen Version von Parallels Desktop kann eine Boot Camp Windows Vista-,
Windows XP- oder Windows 7-Partition in virtuellen Maschinen als bootfdhiges Laufwerk oder
als Datendisk verwendet werden.

Achtung: Wenn in Threr Boot Camp-Partition nicht das Betriebssystem Windows XP,
Windows Vista oder Windows 7 installiert ist, konnen Sie diese Installation beim Versuch,
diese mit einer virtuellen Maschine von Parallels Desktop zu verwenden, beschadigen.

Verwenden der BootCamp-Partition als Datendisk

Zur Verwendung der Boot Camp Windows-Partition als Datendisk fiigen Sie diese als Festplatte
zu einer vorhandenen virtuellen Maschine mit Windows XP, Windows Vista oder Windows 7
hinzu. Von den Windows-Betriebssystemen wird sie automatisch als neue Festplatte erkannt
Weitere Informationen zum Hinzufiigen von Festplatten zur Konfiguration einer virtuellen
Maschine finden Sie unter Gerate hinzufiigen und entfernen (S. 224).

Verwenden der BootCamp-Partition als bootfahige Festplatte

Wenn Sie Parallels Desktop auf einem Mac-Computer mit einer Boot Camp Windows-Partition
installieren und Parallels Desktop erkennt, dass auf dem Computer keine virtuellen Maschinen
vorliegen, wird automatisch eine neue virtuelle Maschine fiir diese Boot Camp-Partition erstellt
und am folgenden Speicherort abgelegt:

<Benutzername>/Dokumente/Parallels/Mein Boot Camp

= Wenn die Boot Camp-Partition auf dem Schreibtisch des Mac geladen wird, versucht
Parallels Desktop, das auf der Partition installierte Betriebssystem zu erkennen, und erstellt
eine entsprechende virtuelle Maschine flir das erkannte Betriebssystem.

=  Wenn die Boot Camp-Partition nicht auf dem Schreibtisch des Mac geladen wird oder
Parallels Desktop das Betriebssystem nicht erkennt, wird eine virtuelle Maschine fiir
Windows XP erstellt. Wenn auf der Boot Camp-Partition Windows Vista oder Windows 7
installiert ist, miissen Sie im Fenster Konfiguration der virtuellen Maschine (S. 167) nur den
Typ des Gastbetriebssystems fiir die virtuelle Maschine von Windows XP in Windows Vista
oder Windows 7 abindern.

Sie konnen eine virtuelle Maschine fiir Boot Camp mit Hilfe des Assistenten Neue virtuelle
Maschine erstellen. Weitere Informationen finden Sie unter Erstellen einer virtuellen Maschinen
fiir die Boot Camp-Partition (S. 265).

Alternativ konnen Sie die bootfdhige virtuelle Festplatte einer Windows virtuellen Maschine mit
der Boot Camp-Partition ersetzen. Benutzen Sie dazu das Fenster Konfiguration der virtuellen
Maschine (S. 167).

Hinweis: Sie miissen den Typ des Gastbetriebssystems in der virtuellen Maschine
ordnungsgeméal entsprechend des auf der Boot Camp-Partition installierten Betriebssystems
angeben.
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Beim ersten Start in Boot Camp Windows mit Parallels Desktop werden die Parallels Tools (S.
17) installiert.

Hinweis: Die Ausfithrung von Boot Camp Windows in einer virtuellen Maschine kann
die erneute Aktivierung des Gastbetriebssystems erfordern.

AnschlieBend konnen Sie Boot Camp wie gewohnt zum Starten in die Windows-Partition
verwenden, oder Sie kénnen iiber die virtuelle Maschine in diese Partition starten (siche Starten
mit der virtuellen Maschine von Parallels (S. 266).

Einschrankungen fiir Parallels virtuelle Maschinen bei Verwendung der BootCamp-
Partition

Fiir eine virtuelle Maschine von Parallels, die eine Boot Camp Windows-Partition als
bootfahiges Laufwerk oder als Datendisk verwendet, gelten mehrere Einschrankungen:
= Sie kann nicht in den Standby- oder Pausen-Modus versetzt werden.

= Von einer derartigen virtuellen Maschine kdnnen keine Snapshots erstellt werden und die
Funktion Abgesicherter Modus (S. 124) lisst sich nicht aktivieren.

= Esist kein Komprimieren moglich.

Hinweis: In dieser Version von Parallels Desktop gibt es keine Einschrankungen fiir
unterschiedliche Benutzertypen, die von einer virtuellen Maschine aus auf die Boot Camp
Windows-Partition zugreifen konnen. Sie konnen sich auch ohne Administratorrechte bei
Windows anmelden.
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Boot Camp-Konfigurationen

Sie konnen beim Erstellen einer Boot Camp-VM die zugehorige Konfiguration festlegen. Es
gibt zwei Arten von Parallels Boot Camp-Konfigurationen:

= Boot Camp-Standardkonfiguration

=  benutzerdefinierte Boot Camp-Konfiguration

Bei der Boot Camp-Standardkonfiguration kénnen Sie nur eine Boot Camp-Partition in einer
Windows XP- oder Windows Vista-Installation verwenden. Bei der benutzerdefinierten Boot
Camp-Konfiguration konnen mehrere als Boot Camp-Festplatten gruppierte physische
Partitionen verwendet werden.

Wenn Sie die Boot Camp-Konfiguration benutzerdefiniert anpassen mdchten, miissen Sie eine
oder mehrere benutzerdefinierte Boot Camp-Festplatten definieren (maximal vier
Festplattenlaufwerke). Hierzu ersetzen Sie einfach eine vorhandene Definition der virtuellen
Festplatte durch die benutzerdefinierte Boot Camp-Festplattendefinition. Eine benutzerdefinierte
Boot Camp-Festplatte kann mehrere Partitionen derselben Festplatte einschlie3en.

Parallels Boot Camp unterstiitzt Festplatten mit GPT- oder MBR-Festplatten-
Partitionierungschemata, die jedoch unterschiedlich gehandhabt werden.

= GPT wird auf Mac-Computern als das Festplatten-Standardpartionierungsschema
verwendet. Parallels Desktop kann Partitionen von solchen Festplatten mit einer
Konfiguration der virtuellen Maschine verbinden und dieses Partionierungsschema in das
MBR-Schema konvertieren. In der virtuellen Maschine werden Thnen nur die mit der
virtuellen Maschine verbundenen Partitionen angezeigt. Andere Partitionen sind nicht
sichtbar, auch wenn sie auf einer realen Festplatte vorhanden sind.

Windows XP und Windows Vista werden auf GPT-Festplatten als bootfihige
Betriebssysteme unterstiitzt.

= MBR ist ein Standardpartitionierungsschema auf PCs. Parallels Desktop kann Partitionen
(einschlieBlich logische Laufwerke) von solchen Festplatten mit der Konfiguration der
virtuellen Maschine verbinden. In der virtuellen Maschine werden Ihnen alle Partitionen auf
einer realen Festplatte angezeigt, allerdings ist ein Lese-Schreib-Zugriff nur fiir die
verbundenen Partitionen moglich.
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Erstellen einer virtuellen Maschine
fur die BootCamp-Partition

Gehen Sie folgendermaBlen vor, um eine virtuelle Maschine zur Nutzung der Boot Camp
Windows-Partition zu erstellen:

1
2

Starten Sie in Mac OS X.

Starten Sie Parallels Desktop und rufen Sie den Assistenten Neue virtuelle Maschine mit
einem Klick auf Neu im Menii Datei auf.

In dem Fenster Betriebssystemerkennung wihlen Sie die Option Boot Camp-Partition und
klicken Sie auf Fortfahren.

Im néchsten Schritt sollten Sie die wichtigsten Parameter fiir die virtuellen Maschine
definieren:

Name. Geben Sie den Namen an, der der virtuellen Maschine zugewiesen werden
soll. StandardmifBig erhilt die virtuelle Maschine den Namen des Betriebssystems, das
Sie zur Installation in dieser virtuellen Maschine ausgewdhlt haben. Wenn bereits eine
virtuelle Maschine mit diesem Namen vorhanden ist, werden Sie zum Eingeben eines
anderen Namens aufgefordert. Der Name darf nicht langer als 50 Zeichen sein.

Zulassen, das andere Mac-Benutzer diese virtuelle Maschine benutzen. Wihlen Sie
diese Option aus, wenn Sie diese virtuelle Maschine mit anderen Benutzern Thres Mac
gemeinsam verwenden mochten. In diesem Fall wird die Datei der virtuellen Maschine
(PVM-Datei) im Ordner \Benutzer\Fur alle Benutzer auf Ihrem Mac
gespeichert.

Ort. In diesem Feld geben Sie den Speicherort fiir die Dateien der virtuellen
Maschine an.

Freigabe. Verwenden Sie dieses Feld, um von der virtuelle Maschine auf die
Datentrager und Ordner der physischen Maschine zugreifen zu konnen. Nach der
Erstellung der virtuellen Maschine konnen Sie diese Einstellungen in der Konfiguration
der virtuellen Maschine im Bereich Gemeinsame Ordner (S. 180) dndern.

Wenn Sie auf die Schaltfliche Erweitert klicken, konnen Sie die Anzahl der CPUs und die
Menge an RAM fiir die neue virtuelle Maschine konfigurieren.
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A Asgistent Newe virtuelle Maschine

Name und Ort
MName und Ort der virtuellen Maschine (VM)

Mame: Windows 7

Let other Mac users access this virtual machine

Ort fUsers fandr ejstarovodtov/Documents /Pa I'.'I_:r

Freigabe Redirect Windows user folders 1o Mac (X |

Wahlen Sie eine Integrationslevel fur thre virtuelle Masching

(" zurack ) { Erstellen

Klicken Sie danach auf Erstellen.

Die neu erstellte virtuelle Maschine ist dann iiber die Liste der Parallels virtuellen Maschinen (S.
36) zugénglich, liber die Sie bequem alle virtuellen Maschinen verwalten kdnnen. Beim ersten
Start in Boot Camp Windows mit Parallels Desktop werden die Parallels Tools (S. 17)
installiert.

Danach kdénnen Sie Boot Camp wie gewdhnlich verwenden, um in die Windows-Partition zu
booten (S. 268) oder Sie kdnnen in diese liber die Parallels virtuelle Maschine booten (S. 266).

Starten mit der Parallels virtuellen
Maschine

Wenn Sie das erste Mal in der Boot Camp Windows-Partition starten, sind ggf. einige Probleme
mit Maus und Tastatur festzustellen. Warten Sie in diesem Fall, wihrend Windows die
Treibereinstellungen zum Aktivieren der Gerite konfiguriert. Befolgen Sie die Anleitung zum
erstmaligen Starten in Boot Camp-Partitionen mit Windows XP und Windows Vista.

So starten Sie in einer Boot Camp-Partition mit Windows XP:

1 Starten Sie Thren Mac-Computer, und starten Sie in Mac OS X.

Hinweis: Sie werden ggf. aufgefordert, sich mit Threm Mac-Administratorkonto
anzumelden.
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4
5

Starten Sie Parallels Desktop und starten Sie die fiir die Verwendung der Boot Camp-
Partition erstellte virtuelle Maschine.

Es sind ggf. einige Probleme mit Maus und Tastatur festzustellen. Warten Sie einfach ab, bis
diese aktiviert sind.

Sobald Maus und Tastatur funktionieren, startet Parallels Desktop die Installation der
Parallels Tools.

Nach abgeschlossener Installation wird das Gastbetriebssystem automatisch neu gestartet.

Aktivieren Sie Thr Windows XP beim Starten erneut.

So starten Sie in einer Boot Camp-Partition mit Windows Vista:

1

Starten Sie Ihren Mac-Computer, und starten Sie in Mac OS X.

Hinweis: Sie werden ggf. aufgefordert, sich mit Threm Mac-Administratorkonto
anzumelden.

Starten Sie Parallels Desktop, und starten Sie die fiir die Verwendung der Boot Camp-
Partition erstellte virtuelle Maschine.

Es sind ggf. einige Probleme mit Maus und Tastatur festzustellen. Warten Sie einfach ab, bis
diese aktiviert sind.

Sobald Maus und Tastatur funktionieren, wird Windows Vista automatisch neu gestartet.

Beim Starten werden Sie von Windows Vista ggf. aufgefordert, lhren Windows-
Benutzernamen und Ihr Kennwort einzugeben. Melden Sie sich als Benutzer mit
Administratorrechten an.

Die Installation der Parallels Tools wird automatisch gestartet.
Nach abgeschlossener Installation wird das Gastbetriebssystem neu gestartet.

Aktivieren Sie Thr Windows Vista beim Starten erneut.

Achtung: Wenn beim Arbeiten mit der virtuellen Maschine unter Verwendung der Boot
Camp Windows-Installation ein nicht mit dem Gastbetriebssystem verbundener Fehler
auftritt, starten Sie diese Parallels virtuelle Maschine neu, bevor Sie wie gewohnt tiber Boot
Camp starten.

Fehlerbehebung fiir Windows XP mit fehlenden Treibern

Wenn Sie mit der virtuellen Maschine in Boot Camp Windows XP starten, wird ggf. eine
Meldung angezeigt, dass Parallels Desktop bendtigte Treiber nicht finden kann. In diesem Fall
gehen Sie wie folgt vor:

1 Starten Sie mit Boot Camp in Windows XP.

2 Legen Sie den fiir diese Windows-Installation verwendeten Microsoft Windows-

Installationsdatentriger ein.

3 Suchen Sie auf dem Datentrdger den Ordner 1368, und 6ffnen Sie ihn. Kopieren Sie

folgende  Dateien: driver.cab und sp2.cab in das  Verzeichnis
C:\Windows\Driver Cache\i386.
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Starten mit Boot Camp

Wenn Sie Parallels Desktop installiert und zum ersten Mal iiber eine virtuelle Maschine in die
Boot Camp Windows-Partition gestartet haben, kdnnen Sie weiterhin wie gewohnt mit Boot
Camp in dieser Partition starten. Die Installation der Parallels Tools wirkt sich nicht auf das
Betriebssystem Windows selbst aus, sondern erleichtert nur die Arbeit mit diesem
Betriebssystem in der virtuellen Maschine.

So starten Sie mit der Boot Camp-Partition:

1 Starten Sie Ihren Macintosh-Computer, und filhren Sie wie gewohnt die erforderlichen
Schritte zum Starten in Boot Camp aus.

2 Windows wird gestartet.

Achtung: Bevor Sie mit Boot Camp in der Partition starten, miissen Sie sicherstellen, dass
die virtuelle Maschine mit Boot Camp nicht ausgefiihrt wird.

Fehlerbehebung

Beim Starten in Boot Camp erhalten Sie ggf. einen schwarzen Bildschirm mit der Option zur
Auswahl von zwei Konfigurationen:

= Parallels

=  Windows XP/Vista/7

Sie erhalten ggf. eine Fehlermeldung, die auf ein Hardware-Konfigurationsproblem der
Computerfestplatte hinweist.

So beheben Sie das Problem:

1 Starten Sie Ihren Macintosh-Computer neu und starten Sie Mac OS X.

2 Starten Sie Parallels Desktop. Starten Sie die virtuelle Maschine, die die Boot Camp
Windows-Installation als bootfahige Festplatte verwendet.

3 Warten Sie, bis das Gastbetriebssystem vollstindig geladen ist und ausgefiihrt wird.
Schalten Sie die virtuelle Maschine aus.

Starten Sie Ihren Macintosh-Computer neu.

5 Versuchen Sie erneut, in Boot Camp zu starten. Dieses Mal sollte der Start erfolgreich
verlaufen.

Sie konnen diese Partition jederzeit als Datendisk in eine virtuelle Maschine mit
Windows XP/Vista/7 einbinden.
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KAPITEL 12

Verwenden von Parallels-Erweiterungen

In diesem Kapitel
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Verwenden von Parallels
Transporter

Parallels Transporter ist ein einfach zu verwendendes Programm, das Sie beim Migrieren
physischer oder virtueller Computer mit ihren vollstindigen Daten zu Parallels virtuelle
Maschinen auf IThrem Mac unterstiitzt. Dieses Kapitel gibt einen Uberblick zu
Verwendungsszenarien und Arbeitsprinzipien von Parallels Transporter.

Parallels Transporter wird als Parallels Desktop-Dienstprogramm bereitgestellt und wahrend der
Installation von Parallels Desktop automatisch installiert.

Néhere Informationen finden Sie im Parallels Transporter-Benutzerhandbuch.

Arbeitsprinzipien fur Parallels Transporter

Mit Parallels Transporter konnen physische oder virtuelle Computer oder beliebige ihrer
Laufwerke in eine virtuelle Maschine von Parallels oder auf eine virtuelle Festplatte von
Parallels {ibertragen werden.

Das Paket Parallels Transporter enthdlt zwei Programme: Parallels Transporter und Parallels
Transporter Agent.

= Parallels Transporter wird auf dem Computer installiert, auf dem die neue virtuelle
Maschine oder virtuelle Festplatte erstellt werden soll (Host-Computer). Dieses Programm
nimmt Daten von Parallels Transporter Agent entgegen und {ibertrdgt sie auf virtuelle
Maschinen oder virtuelle Festplatten von Parallels. Es kann auch virtuelle Maschinen
anderer Hersteller in virtuelle Maschinen von Parallels konvertieren.

= Parallels Transporter Agent wird auf dem entfernten physischen Computer installiert, der
tibertragen werden soll (Quell-Computer). Es erfasst die wesentlichen Systemdaten des
Quell-Computers und tiibertriagt sie iiber das Netzwerk oder ein externes Speichergerit auf
Parallels Transporter.
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Ubertragungsszenarien

Parallels Transporter bietet je nach Ubertragungszweck mehrere typische Szenarien. Wenn Sie
sich fiir ein bestimmtes Szenario entschieden haben, konnen Sie der Parallels Transporter-Hilfe
ndhere Anweisungen zum ausgewéhlten Ubertragungsszenario entnehmen.

Mit Parallels Transporter konnen folgende Ubertragungen durchgefiihrt werden:

= von einem entfernten Computer

= von einer virtuellen Maschine eines anderen Herstellers

Bei der Ubertragung von einem entfernten Computer kénnen Sie die Daten auf folgende Weise
iibertragen:

= Uber ein Netzwerk. Bei der entfernten Ubertragung iiber ein Netzwerk miissen der Quell-
und Host-Computer iiber dasselbe Netzwerk miteinander verbunden sein. Sie konnen die
Computer auch iiber ein FireWire-Kabel miteinander verbinden.

= Uber ein externes Speichergerit. Dieser Vorgang dauert linger als die Ubertragung iiber ein
Netzwerk, stellt aber eine Alternative dar, wenn keine Moglichkeit besteht, den Quell- und
Host-Computer miteinander zu verbinden.

Wenn Sie Daten von einem entfernten Windows- oder Linux-Computer migrieren, {ibertragt
Parallels Transporter die Daten von den angegebenen Volumes des Quell-Computers auf eine
neu erstellte virtuelle Parallels-Festplatte (.hdd) und erzeugt eine VM-Konfigurationsdatei
(-pvs). Diese beiden Dateien bilden gemeinsam eine einsatzbereite virtuelle Maschine. Im
Verlauf der entfernten Migration wird nur das aktive Volume (das Startvolume des Quell-
Computers) bootfiahig gemacht. Die erzeugte virtuelle Maschine hat dasselbe Betriebssystem,
das wihrend der Migration aktiv war. Wenn Parallels Transporter das Quell-Betriebssystem
nicht identifizieren kann, werden alle Quell-Volumes als Datendisks migriert.

Ubertragung iiber ein Netzwerk

Bei der Ubertragung iiber ein Netzwerk miissen der Quell-Computer und der Mac iiber dasselbe
Netzwerk miteinander verbunden sein. Auf dem Quell-Computer ist Parallels Transporter Agent
installiert. Auf dem Mac ist Parallels Transporter installiert.

Vor Beginn der Ubertragung starten Sie Parallels Transporter Agent auf dem Quell-Computer
und Parallels Transporter auf dem Mac. Parallels Transporter stellt eine Verbindung zu Parallels
Transporter Agent her. Parallels Transporter Agent erfasst die Daten auf dem Quell-Computer
und tibertrigt sie an Parallels Transporter.

Ubertragung iiber das FireWire-Kabel

Fiir die Ubertragung von Quell-Computern mit Windows XP kann auch die FireWire-
Verbindung benutzt werden. Sie konnen versuchen, einen Quell-Computer mit einem Linux-
oder anderen Windows-Betriebssystem per FireWire zu iibertragen. Eventuell miissen dazu
weitere Treiber installiert und bestimmte Einstellungen vorgenommen werden. Fiir die
Ubertragung per FireWire werden ein FireWire-Kabel sowie FireWire-Anschliisse am Quell-
und Host-Computer benétigt. Die Ubertragung per FireWire entspricht im Wesentlichen der
Ubertragung iiber das Netzwerk.

Ubertragung von einem entfernten Computer {iber ein externes Speichergerit
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Bei dieser Migrationsmethode migriert Parallels Transporter Agent die Daten von einem
physischen Windows- oder Linux-Computer in eine Virtuelle Maschine, deren Dateien auf
einem an den  Quell-Computer angeschlossenen USB-Laufwerk oder einem
Wechselspeichergerit gesichert sind. Dann schlieBen Sie dieses Speichergerdt an den Host-
Computer an und starten Parallels Transporter. Parallels Transporter migriert die erstellte
Virtuelle Maschine oder virtuelle Festplatte auf den Host-Computer. AnschlieBend 6ffnen Sie
die Virtuelle Maschine-Dateien in Parallels Desktop und arbeiten mit Threr Virtuelle Maschine
oder binden die erstellte virtuelle Festplatte in eine vorhandene Virtuelle Maschine ein. Dieser
Vorgang dauert ldnger als die Migration iiber ein Netzwerk, stellt aber eine Alternative dar,
wenn keine Mdoglichkeit besteht, den Quell- und Host-Computer miteinander zu verbinden.

Ubertragung von einer virtuellen Maschine eines anderen Herstellers

Mit Parallels Transporter konnen Sie problemlos Daten von einer virtuellen Maschine bzw.
virtuellen Festplatte des Typs Microsoft Virtual PC (einschlieBlich Virtual PCs mit
vorinstallierter Testversion von Windows Vista oder Windows XP), VMware oder VirtualBox
auf eine bootfdhige virtuelle Maschine oder auf eine virtuelle Festplatte von Parallels
iibertragen. Parallels Transporter konvertiert die virtuelle Maschine des anderen Herstellers in
das Parallels-Format. Programme und Daten bleiben dabei intakt. Im Verlauf der Ubertragung
erzeugt Parallels Transporter eine Konfigurationsdatei fiir die virtuelle Maschine (- pvs) und
eine virtuelle Festplattendatei (.hdd). Diese beiden Dateien bilden gemeinsam eine
einsatzbereite virtuelle Maschine.

Wenn auf der Festplatte ein Betriebssystem installiert ist, konnen Sie auch eine virtuelle
Festplatte des Typs Microsoft Virtual PC, VMware oder VirtualBox in eine bootfdhige virtuelle
Maschine von Parallels {ibertragen.

Parallels Transporter starten

Parallels Transporter starten
So wird Parallels Transporter auf dem Mac gestartet:
=  Wihlen Sie im Menii von Parallels Desktop Datei und dann Importieren.

= oder klicken Sie auf den Pfeil nach unten |~ in der linken unteren Ecke der Liste Parallels
virtuelle Maschinen und wéhlen Sie im Menii Importieren.

Parallels Transporter Agent starten
So wird Parallels Transporter Agent gestartet:

= In Windows klicken Sie auf das Windows-Startmenii und wahlen Sie Alle Programme >
Parallels > Parallels Transporter Agent.

= Wihlen Sie in Linux im Menii Programme die Option SystemtoolsParallels Transporter
Agent.
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Verwenden von Parallels Mounter

Parallels Mounter — ist ein speziell entwickeltes Dienstprogramm, iiber das Parallels virtuelle
Maschinen oder virtuelle Maschinen von Drittanbietern (VMware, VirtualBox, Virtual PC) und
virtuelle Festplatten direkt in Finder angezeigt. Mit Parallels Mounter kdnnen Sie die Inhalte der
virtuellen Maschine verwalten, ohne diese selbst starten zu miissen. Parallels Mounter wird als
Komponente von Parallels Desktop bereitgestellt und erfordert keine eigene Installation.

Verwenden von Parallels Mounter

1 Durchsuchen Sie Finder nach virtuellen Maschinen. Fiir Parallels virtuelle Maschinen,
klicken Sie in der Liste der Virtuellen Maschinen von Parallels mit rechts auf den Namen der
virtuellen Maschine und wahlen Sie im Kontextmenii In Finder einblenden.

Der Standardpfad zum Speichern von virtuellen Maschinen von Parallels ist
/Benutzer/<Benutzername>/Dokumente/Parallels/.

2 Um die Festplatte einer virtuellen Maschine einzubinden, klicken Sie mit rechts auf die
Datei dieser virtuellen Maschine und wéhlen Sie Offnen mit > Parallels Mounter oder Offnen
mit > Anderem Programm > Library > Parallels > Parallels Mounter in dem Kontextmenii. Sie
konnen die folgenden virtuellen Maschinen und Festplatten einbinden:

= Parallels-Bundle (.pvm) oder Konfigurationsdatei (-pvsS) oder virtuelle
Festplattendatei (. hdd).

= FEine VMware-Konfigurationsdatei (- vmx, .vmwarevm) oder virtuelle Festplattendatei
(-vmdk).

= Virtual PC- Konfigurationsdatei (- vmc, -vpcC7) oder virtuelle Festplattendatei (- vhd).
»  VirtualBox-Konfigurationsdatei (. Xml) oder virtuelle Festplattendatei (. vdi).

Wenn Sie die PVM-Datei einer Parallels virtuellen Maschine oder die Konfigurationsdatei
einer virtuellen Maschine eines Drittanbieters auswihlen, die iiber mehrere virtuelle
Festplatte verfiigt, dann werden alle entsprechenden Laufwerke in Finder bereitgestellt.

Wen Sie eine einzelne virtuelle Festplatte bereitstellen mochten, doppelklicken Sie auf die
zugehorige HDD-Datei, um sie mit Parallels Mounter einzubinden. Die Symbole der
ausgewdhlten Festplatte oder der Laufwerke der virtuellen Maschine werden mit den
entsprechenden Symbolen von Mac OS X in der Seitenleiste des Finder-Fenster angezeigt.

3 Um den Inhalt eines Laufwerks zu durchsuchen, klicken Sie im Finder-Fenster auf der
Seitenleiste auf das zugehdrige Symbol.

Sie konnen die Dateien von virtuellen Maschinen genau wie Thre Mac OS X Dateien in den
Finder-Fenstern verwalten.

Hinweis: Wenn Sie im Finder den Inhalt einer virtuellen Maschine durchsuchen, die
in Standby geschaltet wurde, konnen Sie die Dateien nicht l6schen, verschieben oder
anderweitig dndern.
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4 Zum Deaktivieren des Laufwerks verwenden Sie die Taste Auswerfen neben dem
Festplattensymbol.

Hinweis: Wenn eine Festplatte mit mehreren Laufwerken geladen wurde und Sie die
Festplatte oder die zugehorige virtuelle Maschine in Parallels Desktop 6ffnen mdchten,
missen Sie die Laufwerke der Reihe nach trennen, indem Sie auf die Taste Auswerfen
klicken.

Parallels Image Tool verwenden

Virtuelle Maschinen verwenden virtuelle Festplatten, die im Prinzip Festplatten-Imagedateien
sind. Wenn Sie lhre virtuelle Maschine eine zeitlang benutzt haben, stellen Sie wahrscheinlich
fest, dass die Kapazitit der Festplatte nicht mehr ausreicht und Sie mdchten sie erhdhen oder
den Typ und die Eigenschaften der virtuellen Festplatte dndern. Parallels hat ein spezielles
Dienstprogramm entwickelt, mit dem sich die Kapazitit von virtuellen Festplatten erhdhen und
deren Eigenschaften dndern lassen - Parallels Image Tool.

Hinweis: Die Imagedatei der virtuellen Festplatte befindet sich im PVM-Paket der
virtuellen Maschine. In Mac OS X werden PVM-Pakete standardméBig im
Ordner/<Benutzername>/Dokumente/Paral lels/ gesichert.

Parallels Image Tool wird bei der Installation von Parallels Desktop automatisch installiert.

Parallels Image Tool starten

Parallels Image Tool wird standardméfBig in folgendem Ordner installiert:
/Programme/Parallels. Zum Start des Programms gehen Sie im Finder zum Ordner
Programme > Parallels und doppelklicken auf das Symbol Parallels Image Tool.

VergroRern der Kapazitat der virtuellen Festplatte

Wenn Sie feststellen, dass die Kapazitdt der Festplatte Ihrer Virtuelle Maschine Ihren
Anforderungen nicht mehr entspricht, konnen Sie sie mit Parallels Image Tool vergréfern.

So vergréBern Sie die Kapazitét der virtuellen Festplatte:

1 Starten Sie Parallels Image Tool. (S. 273)
2 In dem Fenster Einfiihrung klicken Sie auf <Fortfahren>.

3 Geben Sie im Fenster Virtuelle Quell-Festplatte die Quell-Imagedatei der
virtuellen Festplatte mit dem Suffix .hdd an. Sie kdnnen den Pfad und den Dateinamen
eingeben oder in die Taste Wahlen klicken, um nach der Datei zu suchen. Die Imagedatei der
virtuellen Festplatte befindet sich im PVM-Paket der virtuellen Maschine. PVM-Biindel
werden standardméafig gespeichert unter:

= in Mac OS X im Ordner /<Benutzername>/Dokumente/Parallels/;

* in dem primdren Betriebssystem Windows im Ordner C:\Dokumente und
Einstellungen\<Benutzername>\Eigene Dokumente\Parallels\;
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" in dem priméren Betriebssystem Linux in dem Verzeichnis
/<Benutzername>/parallels.

Hinweis: Die virtuelle Maschine, die diese virtuelle Festplatte benutzt, muss vor der
Verarbeitung angehalten werden.

Wihlen Sie im Fenster Aktion auswéhlen die Option Kapazitét der Festplatte erhohen.

Geben Sie die neue Kapazitit fiir die neue Festplatte an. Das standardméBig aktivierte
Markierungsfeld Nicht zugewiesenen Speicherplatz zum letzten Laufwerk hinzufiigen besagt,
dass der zusitzliche Festplattenspeicher zum letzten Laufwerk hinzugefiigt wird. Wenn Sie
es deaktivieren, wird der zusitzliche Speicherplatz als nicht zugewiesener Speicherplatz
angezeigt. Um diesen Speicherplatz zuzuweisen, konnen Sie eine neue Partition erstellen
oder eine bestehende Partition erweitern. Hinweise zum Zuweisen des hinzugefiigten
Speicherplatzes finden Sie im Parallels Image Tool-Benutzerhandbuch (S. 226) im
Abschnitt Verwenden des zusatzlichen Speicherplatzes.

Hinweis: Wenn Sie eine Festplatte auswidhlen, die von einer virtuellen Maschine mit
Snapshots verwendet wird, werden alle Snapshots mit Ausnahme des letzten geloscht.

Sie starten das Vergrofern der Festplattenkapazitdt mit einem Klick auf Start.Der Fortschritt
des Vorgangs wird im zugehorigen Fenster Datei wird verarbeitet angezeigt. Sie brechen den
Vorgang ab, indem Sie in Abbrechen klicken.

6 Nach dem erfolgreichen Andern des Festplatten-Image wird das Fenster Vorgang
abgeschlossen angezeigt. Klicken Sie auf AbschlieBen, um Parallels Image Tool zu
schlieBen.

Verwalten der Eigenschaften der virtuellen Festplatte

Mit Parallels Image Tool lassen sich die Eigenschaften von Festplatten der virtuellen
Maschinen dndern. Sie konnen den Typ der virtuellen Festplatte von Einfach in Expandierend
dndern und umgekehrt, die Festplatte aufteilen oder Teile zusammenfiihren oder Snapshots der
virtuellen Maschine zusammenfiihren, die diese virtuelle Festplatte verwendet.

So dndern Sie den Typ der virtuellen Festplatte:

1 Starten Sie Parallels Image Tool. (S. 273)
2 In dem Fenster Einfiihrung klicken Sie auf <Fortfahren>.

3 Geben Sie im Fenster Virtuelle Quell-Festplatte die Quell-Imagedatei der
virtuellen Festplatte mit dem Suffix .hdd an. Sie kdnnen den Pfad und den Dateinamen
eingeben oder in die Taste Wahlen klicken, um nach der Datei zu suchen. Die Imagedatei der
virtuellen Festplatte befindet sich im PVM-Paket der virtuellen Maschine. PVM-Biindel
werden standardméBig gespeichert unter:

= in Mac OS X im Ordner /<Benutzername>/Dokumente/Parallels/;

* in dem primdren Betriebssystem Windows im Ordner C:\Dokumente und
Einstellungen\<Benutzername>\Eigene Dokumente\Parallels\;

= in dem priméren Betriebssystem Linux in dem Verzeichnis
/<Benutzername>/parallels.

Hinweis: Die virtuelle Maschine, die diese virtuelle Festplatte benutzt, muss vor der
Verarbeitung angehalten werden.
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4 Wihlen Sie im Fenster Aktion auswahlen die Option Festplatten-Eigenschaften verwalten.

5 Waihlen Sie im Fenster Vorgange auswahlen einen oder mehrere der folgenden auf der
Festplatte auszufithrenden Vorgénge aus, und klicken Sie auf Start:

Hinweis: Die Vorgénge fiir die virtuelle Festplatte konnen nicht riickgdngig gemacht
werden.

* Wenn das von lhnen angegebene Image der virtuellen Festplatte eine expandierende
virtuelle Festplatte ist, ist die Option Imagedatei der virtuellen Festplatte aufteilen
standardmaBig aktiviert.

= Wenn es sich um eine expandierende Festplatte handelt, kénnen Sie die Option In
Format Einfach konvertieren auswiéhlen.

= Wenn es sich um eine einfache Festplatte handelt, ist standardméBig die Option In
Format Expandierend konvertieren aktiviert.

= Wenn das ausgewihlte Festplatten-Image Snapshots besitzt, ist standardmiBig die
Option Snapshots zusammenfiihren aktiviert. Sie koOnnen diese Option nicht
deaktivieren.

Hinweis: Beim Zusammenfiihren werden alle Snapshots mit Ausnahme des letzten
geldscht.

Parallels Image Tool muss sdmtliche Snapshots der aktuellen virtuellen Festplatte
zusammenfiihren, bevor weitere Aktionen ausgefiihrt werden konnen. Die Informationen
von allen Snapshots werden im letzen Snapshot zusammengefiihrt und alle anderen
Snapshots werden geloscht. Parallels Image Tool dndert die Snapshot-Baumstruktur im
Snapshot-Manager nicht. Wenn Sie also zu einem Snapshot der Baumstruktur zuriickkehren
mochten, kann nicht mehr darauf zugegriffen werden und Sie kdnnen ihn manuell entfernen.

Der Fortschritt des Vorgangs wird im zugehdrigen Fenster Datei wird verarbeitet angezeigt.
Sie brechen den Vorgang ab, indem Sie in Abbrechen klicken.

6 Nach dem erfolgreichen Andern des Festplatten-Image wird das Fenster Vorgang
abgeschlossen angezeigt. Klicken Sie auf AbschlieRen, um Parallels Image Tool zu
schlieBen.
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KAPITEL 13

Fehlerbehebung und Einschrankungen

In diesem Kapitel wird beschrieben, wie bekannte Probleme behoben werden.

In diesem Kapitel
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Technische Unterstutzung

Wenn im Umgang mit Parallels Desktop Probleme auftreten, informieren Sie sich zunéchst bitte
in den FAQs zu Parallels Desktop http://kb.parallels.com/.

Unsere Mitarbeiter in der technischen Unterstiitzung helfen Thnen gerne weiter. Beschreiben Sie
Ihr Problem und senden Sie eine kostenlose Supportanfrage an den Support von Parallels
http://www.parallels.com/de/support/desktop/.

Losungen flir hdufig auftretende Probleme finden Sie in der Parallels Knowledge Base
(http://kb.parallels.com/). Diese Online-Ressource enthilt hilfreiche Artikel zur Benutzung von
Parallels Desktop.

Wenn Sie Ihr Problem online diskutieren mochten, besuchen Sie das Parallels Forum
http://forums.parallels.com/..

Telefonische Unterstiitzung ist kostenpflichtig und wird pro Anruf berechnet. Weitere
Informationen finden Sie auf der Webseite des Parallels-Supports
http://www.parallels.com/de/support/desktop/.


http://kb.parallels.com/
http://www.parallels.com/de/support/desktop/
http://kb.parallels.com/
http://forums.parallels.com/.
http://www.parallels.com/de/support/desktop/
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Melden eines Problems an das
Parallels-Team

Sie kdnnen Problemberichte an das Parallels-Supportteam senden, um zur Qualitdtsoptimierung
von Parallels Desktop beizutragen. Wenn in einer virtuellen Maschine ein schwerwiegender
Fehler auftritt, 6ffnet Parallels Desktop automatisch das Fenster Parallels Problembericht, in dem
Sie zum Senden eines Berichts aufgefordert werden. Wenn Sie ein ungewdhnliches Verhalten
der virtuellen Maschine feststellen, konnen Sie manuell einen Bericht erstellen, indem Sie im
Menii Hilfe die Option Problem berichten wihlen und das Formular ausfiillen. Parallels Desktop
erstellt einen Statusbericht und einen Screenshot der ausgefiihrten virtuellen Maschine.

Hinweis: Das Parallels-Supportteam sammelt Fehlerberichte und verwendet sie zum Ermitteln
von Leistungsproblemen, aber beantwortet die Berichte nicht. Wenn Sie Unterstiitzung beim
Losen des gemeldeten Problems benétigen, besuchen Sie das Parallels-Forum oder die
Supportseite, oder rufen Sie unseren Telefon-Support an.

Das Fenster Parallels Problembericht sicht wie folgt aus:

Ist mit Parallels Desktop ein Problem aufgetretent

Bitte informieren Sie Parallels Gber dieses Problem und senden Sie
diesen Bericht. Der Bericht enthalt technische Daten, mit denen wir
das Problem nachwollziehen und unser Produkt entsprechend
verbessern kdnnen. Bitte beachten Sie, dass dieser Bericht keine
Anforderung von Kundenunterstistzung darstellt.

Bitte beschreiben Sie ausfuhrlich, bei welchem Vorgang das Problem
aufgetreten ist

Kontakt-Marme

Kontakt-E-Mail

(" Bericht... ) (" schlieken ) Bericht senden )
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Die Option Technische Daten enthilt eine fiir den Fehler erzeugte TXT-Datei mit Statusbericht.
Der Statusbericht enthdlt die Produktversion und Aktivierungsdaten, Informationen zum
primdren und Gastbetriebssystem, zur Konfiguration der virtuellen Maschine und zu
Systemdaten, zum Prozessorstatus usw. Klicken Sie auf das Symbol fiir Technischen Daten, um
die TXT-Datei zu 6ffnen und die dem Bericht hinzuzufiigenden Abschnitte auszuwéhlen. Die
Datei wird auf lThrem Mac-Computer gespeichert. Wenn Sie den Speicherort der Datei finden
mochten, klicken Sie auf die Taste Gehe zu Datei.

Die Option Gast-BS Screenshot beinhaltet den Sitzungs-Screenshot des Gastbetriebssystems in
einem PNG-Format. Diese Option ist verfligbar, wenn Sie wihrend einer VM-Sitzung einen
Problembericht erstellen. Klicken Sie auf das Symbol fiir Gast-BS Screenshot, um den
Screenshot und dessen Pfad auf Threm Mac-Computer anzuzeigen.

Die Option Primdares BS Screenshot beinhaltet den Sitzungs-Screenshot des Host-
Betriebssystems in einem PNG-Format. Dieser Screenshot wird erstellt und auf dem Mac OS X
Schreibtisch platziert, wenn Sie einen Problembericht erstellen. Klicken Sie auf das Symbol fiir
Priméares BS Screenshot, um den Screenshot anzuzeigen.

Geben Sie in den Feldern Kontakt-Name und Kontakt-E-Mail Thren Namen und Ihre E-Mail-
Adresse ein. Mit diesen Angaben kann Sie das Parallels-Supportteam bei Bedarf beziiglich
weiterer technischer Details kontaktieren.

Im Feld Weitere Details konnen Sie eine kurze Beschreibung des Problems hinzufiigen.

Senden von Berichten

Nachdem Sie die Bestandteile des Problemberichts {iberpriift haben, klicken Sie auf Bericht
senden. Der Bericht erhilt eine eindeutige Kennung und wird an das Supportteam von Parallels
gesendet.

Uberpriifen der Build-Nummer

Wenn Sie nicht sicher sind, welche Version und welches Build der Parallels Desktop-Software
Sie verwenden, konnen Sie dies im Dialog Uber Parallels Desktop tiberpriifen.

So finden Sie Thre Version und die Build-Nummer heraus:

1 Wihlen Sie im Menii Parallels Desktop die Option Uber Parallels Desktop.

2 Das Fenster Uber Parallels Desktop wird gedffnet. Im oberen Bereich des Dialogs werden
Ihre Version und die Build-Nummer angezeigt.

Hinweis: Im Dialog Uber Parallels Desktop konnen Sie auBerdem niitzliche Informationen zu
IThrem Exemplar von Parallels Desktop finden, darunter Lizenzinformationen und eine
Verkniipfung mit der Website fiir den Parallels-Support.
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Windows 98 als Gastbetriebssystem
installieren

Zu allen Installationspaketen von Windows 95 und z. T. auch von Windows 98 gehort eine
Startdiskette. Diese Diskette enthidlt MS-DOS-Befehle und dient zur Partitionierung und
Formatierung der Festplatte. Da es bei modernen Macs keine Diskettenlaufwerke mehr gibt,
benétigen Sie ein externes Diskettenlaufwerk oder ei Image einer bootfahigen Diskette. Solch
ein Image kann mit Drittanbietertools erstellt werden.

Wenn Sie eine bootfdhige CD mit den Installationsdateien fiir Windows 98 besitzen, konnen Sie
sie entweder direkt verwenden oder ein ISO-Image dieser CD erstellen.

Im Folgenden beschreiben wird die Installation von Windows 98 mit Startdiskette und
Installationsdateien auf CD-ROM. Die Installation von Windows 95 funktioniert entsprechend.

Virtuelle Maschine fiir die Installation von Windows 95/98 vorbereiten

Wir empfehlen, eine virtuelle Maschine mit typischer Konfiguration fiir Windows 98 zu
erstellen (128 MB RAM und 6 GB Festplatte). Wenn Sie eine eigene Konfiguration erstellt
haben, achten Sie darauf, dass RAM und FestplattengroBe den Anforderungen des jeweiligen
Betriebssystems entsprechen.

Hinweis: Erstellen Sie fiir Windows 95 keine virtuelle Festplatte, die grofer ist als 2 GB,
da sie vom System nicht unterstiitzt wiirde.

Gehen Sie mit einem startfadhigen Disketten-Image folgendermalien vor:

1 Erstellen Sie eine typische Windows 98 virtuelle Maschine mit Hilfe des Assistenten Neue
Virtuelle Maschine (S. 85). Klicken Sie im letzten Schritt auf AbschlieRen.

2 Klicken Sie in der Liste mit den virtuellen Maschinen mit rechts auf den Namen der
virtuellen Maschine und wihlen Sie im Kontextmenti Entfernen.

3 Klicken Sie auf Hardware > Boot-Sequenz und wihlen Sie die Boot-Sequenz Diskette,
Festplatte, CD/DVD.

4 Klicken Sie in der Registerkarte Hardware auf Diskette, um die Einstellungen fiir das
virtuelle Diskettenlaufwerk zu 6ffnen.

5 Achten Sie darauf, dass die Option Verbunden ausgewdhlt ist. Geben Sie im Bereich Quelle
das Disketten-Image an.

6 Klicken Sie auf OK, um die Konfiguration der virtuellen Maschine zu speichern.

Erste Partitionierung und Formatierung

1 Starten Sie die virtuelle Maschine. Es erscheint ein schwarzer Bildschirm, auf dem
Meldungen zum Bootvorgang von MS DOS angezeigt werden.

2 Geben Sie folgenden Befehl ein, wenn Sie dazu aufgefordert werden:
fdisk

Mit dem MS-DOS Hilfsprogramm Fdisk lassen sich Festplatten und Disketten
partitionieren.
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Die Fdisk -Optionen werden aufgelistet. Wahlen Sie den auszufiihrenden Vorgang -
standardmiBig ist 1 ausgewéhlt - und driicken Sie Return (Enter), um fortzufahren.

Fdisk fordert Sie auf, eine Partition zu erstellen. Wéhlen Sie die Option PrimareDOS-
Partition erstellen, wenn Sie nur eine oder weniger als vier Partitionen erstellen mochten.

Die anderen Mdoglichkeiten beziehen sich auf den Fall, in dem mehr als vier Partitionen
erstellt werden sollen.

Fdisk fordert Sie auf, die GroBe der priméren Partition einzugeben. Driicken Sie Enter, wenn
die Partition in der maximal verfiigbaren GroB3e erstellt werden soll.

Wenn Sie eine andere Grofe vorgeben mdochten, geben Sie N ein und driicken Enter. Sie
werden aufgefordert, die gewiinschte Grofle einzugeben.

Fdisk erstellt die Partition und fordert Sie zum Neustart des Computers (der virtuellen
Maschine) auf.

Starten Sie die virtuelle Maschine mit demselben Image der Startdiskette neu. Driicken Sie
dazu die Tasten Ctrl+Alt, um die Tastatur freizugeben und klicken Sie anschlieBend auf
Herunterfahren, um die virtuelle Maschine anzuhalten. Klicken Sie dann auf Start.

Nach dem Start muss das Systemlaufwerk C: formatiert werden.

Geben Sie folgenden Befehl ein:

format c:

Bestitigen Sie, dass Laufwerk C: formatiert werden soll, wenn Sie dazu aufgefordert
werden. Geben Sie y ein und driicken Sie Enter.

Sie werden evtl. aufgefordert, auszuwihlen, wie das Laufwerk formatiert werden soll.
Windows 95/98 unterstiitzt die Dateisysteme FAT16 und FAT32.

Eine FATI16-Partition darf nicht groBer sein als 2 GB. GroBere Laufwerke konnen mit
FAT32 formatiert werden. Benutzen Sie aber keine groBeren Laufwerke, wenn Legacy-
Programme ausgefiihrt werden sollen.

Das Programm beginnt mit der Formatierung von Laufwerk C:.

Formatieren Sie die anderen Laufwerke ebenfalls (wenn Sie mehr als eine primére Partition
oder eine eigene virtuelle Maschine mit mehreren Festplatten erstellt haben). Benutzen Sie
die Laufwerksbuchstaben E:, F:.

Geben Sie fiir jedes Laufwerk einen Namen ein (bis zu 11 Zeichen). Der Name ist optional.
Driicken Sie bei Bedarf auf Enter, um diesen Schritt zu iiberspringen.

10 Schalten Sie die virtuelle Maschine aus.

Jetzt kdnnen Sie mit der Installation des Betriebssystems Windows 98 beginnen.

Allgemeine Schritte fiir die Installation von Windows 98

1
2

3

Starten Sie die virtuelle Maschine mit demselben Image der Startdiskette.

Legen Sie die Installations-CD fiir Windows 98 ein oder binden Sie das ISO-Image der
Installations-CD iiber den Befehl CD/DVD > Image einbinden im Menii Geréte ein.

Wenn Sie nur eine primére Partition erstellt haben (Laufwerk C:), trdgt das CD/DVD-
Laufwerk standardméBig den Laufwerksbuchstaben D:. Geben Sie folgenden Befehl ein:

D:\setup.exe

und driicken Sie Enter. Die Installation beginnt und die Dateien werden von der CD auf die
virtuelle Festplatte kopiert.
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4 Folgen Sie den Anweisungen des Setups auf dem Bildschirm. Bitte beachten Sie, dass Sie
spater verschiedene Optionen hinzufiigen und entfernen konnen.

Lesen und akzeptieren Sie den Lizenzvertrag. Geben Sie den Lizenzschliissel ein.
Bestitigen Sie das Standard-Systemverzeichnis oder geben Sie ein anderes an.

In dem Dialogfenster Setup-Optionen wihlen Sie den Installationstyp aus. Typisch wird
empfohlen.

8 (nur fir Windows 98) Wenn Sie ein Netzwerk benutzen mdchten, wihlen Sie die
Netzwerkkarte, wenn Sie dazu aufgefordert werden.

9 Schalten Sie die virtuelle Maschine aus.
10 Werfen Sie die Installations-CD aus oder trennen Sie das ISO-Image.

11 Wihlen Sie im Menii Virtuelle Maschine > Konfigurieren gehen Sie zu Hardware > Boot-
Sequenz und legen Sie als Boot-Sequenz Festplatte, Diskette, CD/DVD fest. Klicken Sie auf
OK, um die Konfiguration zu speichern.

12 Starten Sie die virtuelle Maschine neu. Diesmal startet sie von der Festplatte.

Verwenden der Taste F8 in Windows
virtuelle Maschinen in Mac OS X

Wenn Thr priméres Betriebssystem Mac OS X Leopard ist, konnen Probleme auftreten, wenn Sie
in einer Windows virtuellen Maschine die Taste F8§ oder Tastenkombinationen mit
Strg+Pfeiltaste verwenden. Dies hingt damit zusammen, dass die Taste F§ oder
Tastenkombinationen mit Strg+Pfeiltaste in Mac OS X Leopard fiir das Dienstprogramm Spaces
reserviert sind.

Mogliche Losungen:

= Klicken Sie in der Statusleiste der virtuellen Maschine auf das Symbol fiir Tastatur, und
wihlen Sie F8.

» Andern Sie die Tastenkombinationseinstellungen fiir das Dienstprogramm Spaces. Genaue
Informationen hierzu finden Sie in der Dokumentation von Mac OS X Leopard.
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Upgrade der Parallels Tools im
Textmodus in einem Linux-Gast-BS

Nach dem Upgrade auf Parallels Desktop 4 kann es vorkommen, dass der X Server in Linux
virtuellen Maschinen nicht mehr startet. Zur Behebung dieses Problems miissen Sie die Parallels
Tools im Textmodus installieren.

1 Starten Sie die virtuelle Maschine.

2 Wenn die Meldung iiber den gescheiterten Start von X Server eingeblendet wird, wechseln
Sie mit Ctrl+Alt+F1 zu einer anderen virtuellen Konsole und geben IThre Anmeldedaten ein.

3 Waihlen Sie Parallels Tools installieren im Meni Virtuelle Maschine, um das Parallels Tools
ISO-Image in die virtuelle Maschine einzubinden.

4 Erstellen Sie in der Konsole der virtuellen Maschine einen Mount-Punkt fiir das ISO-Image
durch Eingabe von
mkdir /media/Parallels\ Tools

5 Mounten Sie das eingebundene ISO-Image an diesem Mount-Punkt mit dem Befehl
mount -o exec /dev/hdb /media/Parallels\ Tools

Hinweis: Das eingebundene CD/DVD-ROM-Gerit kann in der Symstemkonfiguration auch
als /dev/cdrom angezeigt werden.

6 Wenn das CD-Image der Parallels Tools gemountet ist, wechseln Sie zum CD-Verzeichnis
der Parallels Tools durch Eingabe von
cd ./media/Parallels\ Tools

7 In diesem Verzeichnis geben Sie folgenden Befehl ein, um das Installationsprogramm
aufzurufen:
-/Zinstall

8 Folgen Sie den Anweisungen des Assistenten, um die Installation abzuschlie3en.

Allgemeine Informationen iiber die Installation der Parallels Tools in Linux finden Sie unter
Parallels Tools in einem Linux-Gast-BS installieren (S. 100).
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Installation des GCC-Pakets und der
Kernelquelldateien in Linux

Wenn Sie die Parallels Tools in einer virtuellen Maschine mit Linux installieren oder deren
Upgrade durchfiihren, miissen Sie im Linux-Gastbetriebssystem evtl. das GCC-Paket sowie die
Kernelquelldateien installieren. Die Kernelquelldateien konnen entweder aus dem Internet
heruntergeladen oder iiber die Distributionsmedien von Linux installiert werden.

Geben Sie folgenden Befehl in das Terminal ein, um das GCC-Paket und die Kernelquelldateien
in der Linux-Distribution RHEL/Fedora/CentOS zu installieren:

yum install gcc kernel-devel
make

Geben Sie folgenden Befehl in das Terminal ein, um das GCC-Paket und die Kernelquelldateien
in der Linux-Distribution Debian/Ubuntu zu installieren:

apt-get install gcc make linux-headers-$(uname -r)

Weitere Informationen iiber die Installation des GCC-Pakets und der Kernelquelldateien in
anderen Linux-Distributionen finden Sie in der zur jeweiligen Linux-Distribution gehdrenden
Dokumentation.

Wenn dennoch Probleme auftreten, informieren Sie sich in der Parallels Knowledge Base
(http://kb.parallels.com/) oder wenden Sie sich an das Support-Team von Parallels
http://www.parallels.com/de/support/desktop/.


http://kb.parallels.com/
http://www.parallels.com/de/support/desktop/
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Probleme Speichernutzung

Die Menge an physischen Speicher des Hosts, die fiir jeden Vorgang in der virtuellen Maschine
benotigt wird, kann wie folgt dargestellt werden:

Speicher virtuelle Maschine = Gastbetriebssystemspeicher + Grafik-Speicher + Speicher fir
den Monitor der virtuellen Maschine

= Der Arbeitsspeicher fir das Gastbetriebssystem entspricht der Menge an RAM, die
fiir das Gastbetriebssystem verfiigbar ist. Sie konnen die Speichermenge fiir das
Gastbetriebssystem im Bereich Hauptspeicher in der Konfiguration der virtuellen Maschine
andern. (S. 168)

. Grafik-Speicher ist die Menge an physischen Speicher, der der Grafikkarte der
virtuellen Maschine zur Verfiigung steht. Sie konnen die Speichermenge fiir das
Gastbetriebssystem im Bereich Grafik in der Konfiguration der virtuellen Maschine andern.
(S. 205)

= Monitor der virtuellen Maschine ist das Modul, das fiir die Virtualisierung des
Gastbetriebssystems verantwortlich ist. Der Monitor der virtuellen Maschine verbraucht zur
Ausfilhrung von Vorgingen Arbeitsspeicher und ist verantwortlich fiir die Paging
Emulation. Die erforderliche Speichermenge fiir den Monitor der virtuellen Maschine ist
abhéngig vom Gastbetriebssystem und liegt 50 MB und 200 MB.

Sie konnen den gesamten verfgiibaren physischen Speicher fiir alle ausgefiihrten virtuellen
Maschinen in der Registerkarte Speicher (S. 61) in den Eigenschaften der Anwendung
konfigurieren.

Speicheruberlastung

Falls mehrere virtuelle Maschinen gleichzeitig ausgefiihrt werden und Sie versuchen eine
weitere virtuelle Maschine zu starten, kann es passieren, dass der Arbeitsspeicher iiberlastet ist
(Memory Overcommitment). Die Applikation wird Sie mit einer entsprechenden Meldung
dartiber informieren. Das bedeutet, dass alle ausgefiihrten virtuellen Maschinen mehr Speicher
bendtigen als in der Registerkarte Speicher (S. 61) festgelegt wurden. Wenn Sie eine weitere
virtuelle Maschinen starten, reduziert dies erheblich die Performance von allen virtuellen
Maschinen. Um dieses Problem zu behebn, konnen Sie folgendermalien vorgehen:

= eine oder mehrere virtuelle Maschine anhalten oder

= die Konfiguration der virtuellen Maschinen verdndern, so dass sie weniger Speicher
bendtigen, oder

= die Speicheranforderungen dndern, so dass lhren virtuellen Maschinen mehr Speicher
zugewiesen wird.
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Netzwerk-Konfiguration in Linux

Bei der Einrichtung eines Netzwerks in Linux miissen Sie den DHCP-Client eventuell so
konfigurieren, dass er in DHCP-Anfragen die ID der virtuellen Maschine sendet . Weitere
Informationen iiber die Konfiguration Ihres DHCP-Clients finden Sie in der Dokumentation des
DHCP-Clients.

Bei Red Hat Linux-Gast-Betriebssystemen miissen Sie z. B. die Konfigurationsdatei des DHCP-
Clients bearbeiten.

1 Offnen Sie die Datei dhclient.conf und iiberpriifen Sie, ob folgende Zeilen vorhanden
sind.

interface eth0 {
send dhcp-client-identifier 1:<MAC address>;
bs

2 Sind diese Zeilen nicht vorhanden, fiigen Sie sie manuell hinzu und sichern die Datei.

Wenn die Datei dhclient.conT diese Zeilen bereits enthélt, sendet der DHCP-Client die ID
der virtuellen Maschine an den DHCP-Server. Der DHCP-Server sendet daraufhin eine IP-
Adresse zuriick.

Tipp
Zum Auffinden der Datei dhclient.conf geben Sie im Terminal folgenden Befehl ein:
strings /sbin/dhclient | grep etc | grep dhclient.conf

oder:

rpm -gql dhclient
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Eine Boot Camp-VM in Standby
schalten

StandardméBig konnen Sie Ihre Boot Camp-VM in Standby setzen. Wenn man das
Betriebssystem einer in Standby geschalteten Boot Camp virtuelle Maschine direkt (also nicht
iiber die Boot Camp-VM) bootet, wird die Boot Camp-Partition schwer beschidigt und
unbrauchbar. Alle Daten auf der Boot Camp-Partition kdnnen in einem solchen Fall verloren
gehen.

Wenn Sie Thre Boot Camp virtuelle Maschine dennoch in Standby schalten mochten, gehen Sie
folgendermal3en vor:

1 Offnen Sie die Konfiguration der virtuellen Maschine (wihlen Sie zum Beispiel Virtuelle
Maschine > Konfigurieren), klicken Sie oben im Dialogfenster auf die Schaltflache Hardware
und klicken Sie in der Randleiste auf Boot-Sequenz.

2 Geben Sie in dem Feld Boot-Kennzeichen Folgendes ein:
disp.allow_to_suspend_bootcamp_vm=1

3 Kilicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu sichern.
Mit dieser Systemmarkierung in der Konfiguration der virtuellen Maschine kénnen Sie Ihre

Boot Camp virtuelle Maschine in Standby schalten.

Achtung! Verwenden Sie die Windows Boot Camp-Partition nicht nativ, wenn Thre
Boot Camp-VM sich in Standby befindet: das konnte die Boot Camp-Partition beschadigen.

Zur Deaktivierung dieser Option dndern Sie die Boot-Kennzeichen folgendermalen:

disp.allow_to_suspend_bootcamp_vm=0

Probleme beim Einrichten des
Netzwerks

Nach dem Erstellen einer Parallels virtuellen Maschine konnen Sie diese mit dem Internet
verbinden oder den gewiinschten Modus fiir das Netzwerk einrichten. Hierzu kdnnen Sie den
Dialog Konfiguration der virtuellen Maschine (S. 167) verwenden. Genauere Hinweise konnen
Sie auch im Abschnitt Netzwerkverbindungen auf einer virtuellen Maschine (S. 232) finden.

Wenn Sie jedoch Probleme mit dem Einrichten des gewiinschten Modus haben oder lediglich
keine Verbindung zum Internet herstellen konnen, kdnnen Sie sich zwecks kompetenter
Unterstiitzung an das Parallels-Supportteam http://www.parallels.com/de/support/desktop/
wenden.


http://www.parallels.com/de/support/desktop/
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Probleme mit Antivirus-Software

Infolge der engen Integration ins Betriebssystem des Host-Computers kdnnen einige der von
Parallels Desktop ausgefithrten Vorgénge von der auf dem Ihr Mac installierten Antivirus-
Software als schédlich eingestuft werden.

Diese Vorgénge sind jedoch notwendig, um die ordnungsgeméBe Ausfithrung von Parallels
Desktop zu gewdhrleisten. Deshalb miissen Sie dafiir sorgen, dass sie von der Antivirus-
Software nicht gesperrt werden. Wenn die Warnungen in Zukunft nicht mehr angezeigt werden
sollen, fiihren Sie mit der Antivirus-Software eine vollstindige Priifung des Computers durch
und fligen die erkannten Prozesse zur Liste der vertrauenswiirdigen Vorgénge hinzu, wenn keine
Viren gefunden wurden. Weitere Informationen iiber diese Vorgehensweise finden Sie in der
Hilfe der Antivirus-Software.

Hinweis: Die Namen der zu Parallels Desktop gehoérenden Vorgénge und Prozesse beginnen
gewohnlich mit prl oder parallels.
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KAPITEL 14

Glossar

Dieses Glossar enthilt Definitionen der in der Parallels Desktop-Dokumentation verwendeten
Begriffe sowie Langformen der darin verwendeten Abkiirzungen. Verweise auf Begriffe, die an
anderer Stelle des Glossars definiert werden, sind kursiv formatiert.

Administrator. Ein Benutzer mit Administratorrechten.

Aktivierungsschlissel. Ein eindeutiger Satz von Symbolen, der Parallels Desktop auf Threm Mac
aktiviert und Thnen ermdglicht, alle Funktionen von Parallels Desktop zu nutzen.

Aktives Betriebssystem. Das Betriebssystem, auf dem Parallels Transporter Agent gestartet wird.

Aktives Volume. Das Volume des physischen Quellcomputers, das als Startvolume fiir das aktive
Betriebssystem verwendet wird.

Abkiirzungstaste. Eine benutzerdefinierte Taste oder Tastenkombination, die Thnen schnellen
Zugriff auf Programme oder Befehle ermdglicht. Siehe auch Kurzbefehl.

Aufgeteilte Festplatte. Eine aufgeteilte Festplatte ist in Dateien mit je 2 GB unterteilt, wird
jedoch als einzelne HDD-Datei gespeichert. Bei aufgeteilten Festplatten konnen Sie die darauf
gespeicherten Daten mit einem USB-Laufwerk oder anderen Datentrigern, die nur iiber
begrenzten Speicherplatz verfiigt und keine groBe virtuelle Festplatten-Imagedatei speichern
kann, nacheinander in Teilen {ibertragen.

Bootfahige Festplatte. Eine Festplatte, von der das Betriebssystem gestartet wird. Meist handelt
es sich hierbei um eine Festplatte, auf der ein Betriebssystem installiert ist.

Boot Camp-Partition. Eine Partition auf der Festplatte Thres Mac, auf der ein Windows-
Betriebssystem installiert werden kann.

Bridged Ethernet-Netzwerk. Ein Netzwerkverbindungsmodus fiir virtuelle Maschinen, mit dem
die virtuelle Maschine wie jeder andere Computer im Netzwerk mit eigener IP-Adresse und
einem Netzwerknamen angezeigt werden kann.

BS. Ein Betriebssystem.

CPU. Steht fiir Central Processing Unit. Dies ist ein interner Teil des Computer. Sieche auch
Prozessor.

Drittanbieter-VM. Eine virtuelle Maschine, die im Virtualisierungsprodukt eines Drittanbieters
erstellt wurde und mithilfe von Parallels Transporter in eine Parallels virtuelle Maschine
konvertiert werden kann.

Expandierendes Format. Ein Format fir virtuelle Festplatten. Die Imagedatei -einer
expandierenden virtuellen Festplatte befindet sich auf dem Host-Computer und ist anfangs noch
klein. Sie wird im Laufe der Zeit groBer, wenn Sie Programme und Daten zur Virtuelle
Maschine hinzufiigen.



Glossar 289

Einfaches Format. Ein Format fiir virtuelle Festplatten. Eine einfache virtuelle Festplatten-
Imagedatei befindet sich auf dem Host-Computer und weist eine feste GroBe auf, die nicht
gedndert werden kann.

Festplatten im alten Format. Festplatten von virtuellen Maschinen, die mit Parallels Desktop 2.5
oder friiher erstellt wurden.

Festplatten im neuen Format. Festplatten von virtuellen Maschinen, die mit Parallels Desktop 3.0
und 4 erstellt oder darin verwendet wurden.

FireWire-Verbindung. Fine Kabelverbindung, die eine Hochgeschwindigkeitsdateniibertragung
zwischen Computern ermdglicht.

Gastbetriebssystem (Gast-BS). Ein in Ihrer virtuellen Maschine installiertes Betriebssystem.

Host-Computer. Der Computer, der zum Ausfithren von virtuellen Maschinen verwendet wird.
Bei Parallels Desktop ist dies Thr Mac. In der Dokumentation zu Parallels Transporter definiert
dieser Begriff moglicherweise den Computer, der das Ergebnis der Migration hostet.

HDD-Datei. Beim Erstellen erhilt die Virtuelle Maschine eine virtuelle Festplatten-Datei mit der
Erweiterung . hdd. Siehe auch Virtuelle Festplatten-Datei.

Host-exklusives Netzwerk. Ein Netzwerkverbindungsmodus fiir virtuellen Maschinen, bei dem
ein privates Netzwerk zwischen dem Host-Computer und dessen virtuellen Maschinen erstellt
wird. Auf diese Weise kann nur iiber den Host-Computer auf die virtuellen Maschinen
zugegriffen werden.

ISO-Image. Eine spezielle Datei, die den gesamten Inhalt einer CD oder DVD enthélt und haufig
zum Installieren eines Betriebssystems verwendet wird.

Imagedatei. Eine einzelne Datei, die den gesamten Inhalt und die Struktur eines
Datenspeichermediums oder -geréts enthélt, z. B. von einer Festplatte, CD oder DVD.

IP-Adresse. Eine eindeutige Adresse, die einem physischen Computer oder einer virtuellen
Maschine zugewiesen wird, der bzw. die Teil eines Computernetzwerks ist.

Konfigurationsdatei. Eine Datei, die die Hardwarekonfiguration der virtuellen Maschine, die von
ihr verwendeten Gerite sowie andere Einstellungen angibt. Die Datei wird beim Erstellen einer

neuen virtuellen Maschine automatisch erstellt. Siehe auch PVS-Datei.

Kurzbefehl. Eine benutzerdefinierte Taste oder Tastenkombination, die Thnen schnellen Zugriff
auf Programme oder Befehle ermoglicht. Siehe auch Abkilirzungstaste.

Linux-Computer. Ein physischer Computer, auf dem ein Linux-Betriebssystem installiert ist.

Migration. Der Dateniibertragungsvorgang von einem physischen Computer oder der virtuellen
Maschine eines Drittanbieters in eine Parallels virtuelle Maschine oder virtuelle Festplatte.

Parallels Desktop. Ein Programm, mit dem Sie virtuelle Maschinen auf Threm Mac erstellen,
verwalten und verwenden konnen.

Parallels Explorer. Ein Programm, mit dem Sie den Inhalt Threr virtuellen Maschinen
durchsuchen und verwalten konnen, ohne diese starten zu miissen.
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Parallels Image Tool. Ein Programm, mit dem Sie die Kapazitit und die Eigenschaften der
Festplatte Ihrer virtuellen Maschine verwalten kdnnen.

Parallels Mounter. Ein Programm, mit dem Sie den Inhalt Threr virtuellen Maschinen und
virtuellen Festplatten direkt im Finder von Mac OS X durchsuchen kénnen.

Parallels Tools. Eine Palette von Parallels-Dienstprogrammen, die einen hohen Grad an
Integration zwischen dem priméaren Betriebssystem und den Gastbetriebssystemen sicherstellen.

PXE (Preboot Execution Environment). Eine Umgebung zum Starten von Computern iiber eine
Netzwerkschnittstelle, die unabhingig von den verfiigbaren Datenspeichergeriten (z. B.
Festplatten) oder den installierten Betriebssystemen ist.

Primares Betriebssystem (primares BS). Ein Betriebssystem, das die E-/A-Gerite des Computers
steuert und geladen wird, wenn Sie den physischen Computer einschalten. Es handelt sich um
das Betriebssystem des physischen Computers, auf dem Parallels Desktop installiert ist.

Prozessor. Die Central Processing Unit oder CPU. Dies ist ein interner Teil des Computer.

PVS-Datei. Die Konfigurationsdatei einer virtuellen Maschine, die Informationen zu den
Ressourcen, Gerdten und anderen Einstellungen der virtuellen Maschine enthilt.

Quellcomputer oder Quellbetriebssystem. Der Computer, von dem Sie Daten migrieren. Auf
physischen Quellcomputern sollte Parallels Transporter Agent installiert sein.

Gemeinsames Netzwerk/Shared Network. Ein Netzwerkverbindungsmodus fiir virtuelle
Maschinen, der der Virtuelle Maschine die Verwendung der Netzwerkverbindungen des Host-
Computers ermoglicht. In diesem Modus ist die virtuelle Maschine fiir andere Computer im
Netzwerk, zu dem der Host-Computer gehort, nicht sichtbar.

Snapshot. Eine Kopie des Status der virtuellen Maschine zu einem bestimmten Zeitpunkt. Die
mit Snapshots verbundenen Dateien werden in einem speziellen Unterordner im VM-Ordner
gespeichert.

Startvolume. Eine Festplattenpartition, von der das Betriebssystem gestartet wird.
Systemdiskette. Eine Diskette, mit dem Thr Computer das Betriebssystem laden kann.

Terminal. Ein Dienstprogramm in Mac OS- und GNU/Linux-Betriebssystemen, das Thnen den
Zugriff auf die Befehlszeile ermoglicht.

Virtuelle Festplatte. Eine Datei oder eine Gruppe von Dateien, die die Festplatte der virtuellen
Maschine emuliert.

Virtuelle Maschine. Der mit Parallels Desktop emulierte Computer. Eine virtuelle Maschine
verfiigt liber eigene virtuelle Hardware und erfordert ein Betriebssystem, um diese zu steuern.
Das installierte Betriebssystem und dessen Programme sind innerhalb der virtuellen Maschine
isoliert und nutzen die physischen Hardwareressourcen des Host-Computers.
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Konfiguration der virtuellen Maschine. Wie jeder physische Computer verfiigt auch eine Virtuelle
Maschine iiber ihre eigene Konfiguration, die bei der Erstellung festgelegt wird und spéter
gedndert werden kann. Die Konfigurationseinstellungen fiir die virtuelle Maschine werden in
einer PVS-Datei gespeichert.

VM-Dateien. Die in einem Virtuelle Maschine-Ordner gespeicherten Dateien. Eine virtuelle
Maschine verfligt iiber mindestens zwei Dateien: die Konfigurationsdatei und die virtuelle
Festplatten-Datei.

Virtuelle Festplatten-Datei. Beim Erstellen erhilt die Virtuelle Maschine eine virtuelle
Festplatten-Datei mit der Erweiterung .hdd. Diese Datei fiihrt die Funktionen einer echten
Festplatte aus. Sieche auch HDD-Datei.

VM-Vorlage. Eine virtuelle Maschine, von der mehrere Klone erstellt werden kénnen, die tiber
dieselbe Konfiguration und dieselben Daten wie die VM-Vorlage verfiigen.

VM. Siehe Virtuelle Machine.

Windows-Computer. Ein physischer Computer, auf dem ein Windows-Betriebssystem installiert
ist.

Zusammengefiihrte Festplatte. Eine aufgeteilte Festplatte, deren Teile zu einer einzigen
Festplatte zusammengefiihrt wurden.
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