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PELIN ALOITUS

CD-rom soveltuu seka PC:hen etta Macintoshiin. Kum-
mallakin laitteella pelatessasi on CD-levykkeen oltava
asennettuna tietokoneeseesi pelin aikana. CD-levykkeesta
el vol tehda kopiota vahingoittamatta alkuperaista levy-

ketta.

Paavalikossa Olli ja Olivia kertovat sinulle eri vaihtoeh-

doista.

Tietokone

Joka kerta, kun olet asettta-
nut CD-levykkeen paikoille-
en, aloittaa tietokone pelin
automaattisesti. Mikali jatat
CD-levykkeen tietokonee-
seen lopetettuasi pelaamisen,
ja haluat pelata uudelleen;
on sinun loydettava CD-
yksikko ja tuplaklikattava
Ollia (pelikuvake).

Vahimmaisvaatimukset:
¢ Pentium 166 MHz
e Windows 95

¢ 8 nopeuksinen CD-rom

Macintosh

Laita CD-levyke koneeseen,
kaksoisklikkaa CD-kuvaket-
ta ja pienta Olli-kuvaa
(pelikuvake).

Vahimmaisvaatimukset:

e PowerMac m.min. 80 MHz
e MAC-0OS 7.6
¢ 8 nopeuksinen CD-rom



TAMMENKOLON ESITTELY

Heippa, me olemme Olli ja Olivia. Me autamme sinua
seikkailupeli "Tammenkolon” pelaamisessa. Ensiksi ha-
luamme kuitenkin selvittaa sinulle, mista on kysymys!

On kysymys erityisesta maailmasta, joka on taynna tai-
kuutta ja salaperaisyytta. Tehtavanamme on loytaa mehi-
laiskuningattaren hunajapurkki, joka sisaltaa salaperaista
juomaa. Isoisa on matkustellut paljon, ja han on tuonut
purkin mukanaan joltakin matkaltaan. Purkki on nyt
kummallisella tavalla kadonnut, ja meidan tehtavanam-
me on loytaa se.

[soisa on kertonut meille, etta tassa kummallisessa maail-
massa on monia erikoisia olentoja; mutta onneksi taalla
on myos joitakin ystavia, jotka voivat auttaa meita. Mat-
kaamme pelottavien ja salaperaisten paikkojen halki,
mutta satumme matkallamme myo0s pieniin keitaisiin,
missa voimme levata ja saada uutta voimaa. Eli, jos pidat
sopivasta sekoituksesta seikkailua, jannitysta ja leikkia,
on aika vetaa kengat jalkaan ja Kii-
ruhtaa - nyt lahdemme!
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(D-LEVYKKEEN SISALTO...
Peli

Peli on seikkailu, jossa sinun tehtavanasi on auttaa Ollia
ja Oliviaa loytamaan mehilaiskuningattaren hunajapurk-
Ki, joka sisaltaad salaperaista juomaa.

On kysymys aivan erityisesta hunajapurkista, joka on
peraisin tailanomaisesta ja salaperaisesta seikkailumaasta.
Hunajapurkki sisaltaa salaperaista juomaa, joka on tehty
mehildiskuningattaren valtakunnan kukista.
Loytaaksesi hunajapurkin on sinun autet-
tava Ollia ja Oliviaa loytamaan joitakin
tarkeita esineitd, jotka ovat peraisin iso-
isan matkoilta. Jotkut esineet vain tupsah-
tavat esiin pelin aikana, kun taas joidekin
esineiden saaminen saattaa tuottaa sinulle hiu-

kan paanvaivaa. Paras olla tarkkaavainen koko ajan, jot-
tel mitaan jaa huomaamatta...

Voimme paljastaa, etta ennen kuin loydat hunajapurkin,
on sinun ensiksi loydettava avain.

Voimme myoOs paljastaa, etta loydettyasi kristallipallon,
voit nahda ajassa seka eteen- etta taaksepain. Mutta Kris-
tallipallon loytaminen on vaikeaa!

Sinulla on mahdollisuus kerata todella monta pistetta,
mikali olet nappdrasorminen, nopea ja nokkela.

Matkalla on monta nopeutta vaativaa ja hauskaa pelia,
samoin kuin useita paattelykykya vaativia tehtavia. Jos
olet hyva, voit ansaita niin monta pelirahaa, etta hunaja-
purkin loydettyasi saat nimesi ennatystaululle.
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Pelin kulku

Peli kasittaa 34 tilannekuvaa sisaltaen monta pelia, jotka

sinun on ratkaistava. Peleja voit pelata niin monta kertaa,
etta olet ratkaissut ne; mutta muista, etta pelirahat saatta-
vat loppua...! Mikali pelirahat loppuvat, on sinun aloitet-
tava alusta, tai sielta, minne viimeksi tallensit pelin!

Tassa naet kuvia eraista tilannekuvista ja peleista, mutta
emme auta sinua litkaa tehtavien ratkaisemisessa...
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POLIOKILpailu

PoOllo seuraa sinua koko pelin ajan. Joka kerta pollon
laskeuduttua johonkin uuteen paikkaan, voit testata tieto-
jasi metsan villeista elaimista ja kasveista. Pollokilpailu
on mukana 12 eri pelitilanteessa. Kilpailussa on tuhansia
eri ratkaisuja. Jokainen kilpailu kasittaa 3 kysymysta. Jokai-
sesta oikeasta vastauksesta saa itsellesi 5 peli-
\ rahaa, seka 5 pelirahaa jotka menevat
- vhteiseen pankkiin paavoittoa varten.
Saat pankin paavoiton vastattuasi oike-
in jokaiseen 3 kysymykseen yhdella
pelikierroksella.

Mikd eldin asuu tddlla’?




POLIOKITja
Pollokirjassa on tehtavia seka isoille etta pienille:

Kaikki tehtavat voidaan tulostaa. Siten sinun ei tarvitse
seurata nayttoa koko ajan, ja saat aikaa varien ja kirjai-
mien kanssa leikkimiseen. Voit my0s antaa varit ja Kirjai-
met pikkusisarillesi, jotta saat pelata rauhassa.

8 sivua Kirjoitusharjoituksia, joissa sind tai pikkusisaresi
voitte harjoitella aakkosia.

8 sivua numeroita. Voit harjoitella numeroiden Kirjoitta-
mista tai ratkaista vaikeita laskutehtavia.

Voit valita 8 varityssivun valilla. Ota varit esiin ja varita
oma piirustuksesi.

6 sivua labyrintteja. Tarkoitettu niille, jotka haluavat
kayttdaa aivojaan.

Mikali pidat virheiden etsimisesta, voit harjoitella sita 8
eri sivulla. Loyda 5 virhetta.

8 sivua ‘Loyda 2 samanlaista’. Ympyroi ne kaksi esinetta,
joiden katsot kuuluvan yhteen.

8 sivua pistetehtavia, joissa vedat viivoja lukujen valille,
1_2_3 jne. Viivoja yhdistelemalla saat piirustuksesta
esiin uusia kuvia.

8 sivua paperinukkeja ja vaatteita. Leikkaa Olli ja Olivia
seka heidan vaatteensa irti paperista.
Tulosta Olli ja Olivia tavallista paksummalle paperille.



PELISSA
LIIK KUMINEN

Hiiri

Hiiri on tarkea valine pelissa. Liikuttaessasi hiirta naet
hansikkaan liitkkuvan naytolla. Kuvittele, etta hansikas on
sinun oma Kkatesi. Sen avulla paaset eteenpain pelissa
(paina nappia tai nuolta). Sita voidaan kayttaa moniin
muihinkin tarkoituksiin, esim. joissakin kohdissa sita voi-
daan kayttaa soittamiseen, koputtamiseen, nukkuvien
ihmisten kiusaamiseen, kukkien poimimiseen, valon
sytyttamiseen tai kalaverkon pitamiseen. Liikuta hansikas-
ta ympadriinsa pelissa. Haluamasi kohteen sytyttya, voit
kayttaa sita. Kokeilemalla huomaat, etta hansikkaalla voit
tehda vielakin useampia asioita. Onnea matkaan!

Padvalikko

Aloittaessasi pelin, kertovat Olli ja
Olivia eri vaihtoehdoista. Paavali-
kossa naet eri vaihtoehdot.
Antaessasi hansikkaan liukua eri vaihtoehtojen yli, sytty-
vat napit palamaan hansikkaan niita koskettaessa. Valon
loistaessa voit valita kyseisen vaihtoehdon hiirta napsaut-
tamalla.




Painamalla tata nappia saat esille aikaisem-
min tallentamasi pelit.

Talla voit tulostaa askartelukirjan jannit-
tavine tehtavineen. Voit tulostaa 62 erilaista
sivua sisaltaen labyrintteja, l10yda 5 virhetta, 2 samanlais-
ta, pisteesta pisteeseen, Kirjoitusharjoituksia, numeroleik-
keja, paperinukkeja, varityssivuja ja paljon muuta. Voit
tulostaa sivut kuinka monena kappaleena tahansa, eika
sinun tarvitse pelata voidaksesi tulostaa. Pikku vinkki:
voit tulostaa labryrintin aarrekartan tammen alta. Kartt-
aan voit merkitd kulkemasi reitin ja pysyd siten koko
ajan perilld olinpaikastasi. Voidaksesi tulostaa tehtavat
on CD-levykkeen oltava sisalla tietokoneessa.

Tasta alkaa helppo peli, mutta helppoudes-
taan huolimatta se saattaa aiheuttaa sinulle
ongelmia.

Tasta alkaa vaikea peli. Paina tata nappia,
mikali sinulla on viisi silmada joka sormes-
sa.

Tasta voit saataa aanen voimakkuutta.

Tasta voit nahda viisi parasta pelitulostasi.

Tasta lopetat pelin.
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Laukku

Tama kuva seuraa sinua koko pelin ajan.

Klikkaamalla laukkua saat esille
uuden kuvan naytolle. Tassa voit
nahda pelin aikana loytamasi esineet:
sukellusnaamarin, muinaiskiven,
kristallipallon, taikasormuksen, avai-
men, aarrekartan ja evaskorin. Voit
myo0s klikata seuraavia nappeja:

Tasta voit lopettaa pelaamasi pelin. Mikali
haluat jatkaa pelaamista lopettamastasi paika-

sta, on sinun muistettava tallentaa peli.

Tasta voit tallentaa pelaamasi pelin.

Pisteidenlaskin

Pisteidenlaskimesta naet, kuinka monta pelira-
haa olet ansainnut. Laskimesta on hyotya
halutessasi tarkistaa, kuinka monta pelirahaa
sinulla on varaa satsata peliin. Saattaa olla, etta sinun
valilla on paras vain saastaa pelirahoja.
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Paluu-nappi

Paluu-nappi seuraa sinua koko pelin ajan. Klikkaamalla
sita voit palata takaisin edelliseen tapahtumakuvaan.
Napilla olevasta kuvasta naet edellisen tapahtumakuvan.

Ohjeita ja vinkkejd
Klikkaamalla ja vetamalla voit keittiossa siirtda kahvikup-
peja!

Mikali uskallat labyrinttiin, voit odottaa monia rikastut-
tavia kokemuksia.

Ollin huoneeseen saattaa tulla yo.

Harnaa ennatystaulun alla nukkuvaa pikkuhiirta.
Onkiessasi jdta avain viimeiseksi.

Katso tarkkaan Olivian huonetta.

Mikali kaadat puun metsankaatokuvassa, saat pienen
voiton.
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Peter Ilsge:
[lan Hatukah:

Henrik Birke Bjgrka:

Theis Viberg Holde:

Poul Ilsge:
Esben Fisker:

Rune Fisker:

Silas A. Hansen:
Tilde Aagaard:
Eugen Popa:
[oan Condrea:

Anders Madsen:
Peter Gornstein:

Rasmus Andreasen:

Rikke Krogsgaard:
Karsten Madsen:
Kim Fehmerling:
Michael Bruun:
Frank Blaszczyk:
Lars Kjeldsen:
Morten Reeslev:

Jari Virtalen:
Anna Rosa:
Sari Moilanen:
Pavli Virta:

Storyboard, project management.
Main character design, chief animator.
Project coordination, Director-crew
coordination, sound assistant,

Lingo assistant, graphic artist.

Lingo wizard - programming.
Animation, illustrations.

Animation, Director assistant,
background artist, graphic artist.
Animation, Director assistant,
background artist, graphic artist.
character design.

Background artist, Director assistant,
graphic artist, packaging design.
Animation, Director assistant,
graphic artist.

Animation, 2nd sound assistant,
Director assistant, character colouring.
Lingo assistant, character colouring.
Background artist, graphic artist.
Animation, background artist,
graphic artist, character design.
Animation, graphic artist.
Animation, graphic artist.

Graphic artist.

Composed/arranged the music.
Arranged the music.

Sound manager.

Kasvatusopin asiantuntija.

Biologian asiantuntija.

Adnet:

Olli, Mick.
Olivia.

Molli, Hiiriditi, Papukaija, Mehildiskuningatar.

Pollo, Tammi, Alexander-hiiri.
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