Gehe von der Chinesischen Mauer aus auf Abenteuerreise,

und entdecke Mulans welt!
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INTERAKTIVE ABENTEUER

Kreativitil, Spielen und Lernen nach einer chinesischen Legende

E rlebe den Zauber von Disneys Mulan auf dieser

abenteuerlichen Reise mit Mulan, ihrem witzigen
Begleiter Mushu und allen Deinen Lieblingsfiguren
aus dem Film.

Dieses spannende Abenteuer fithrt Dich unter anderem zu
Mulans Haus, tiber den Tung-Shao-PaR und in die
Kaiserstadt. Begib Dich auf die Suche nach den magischen
Schriftrollen, mit denen Du Dir den Titel des kaiserlichen
Geschichtenschreibers erwerben kannst. Interagiere mit den
Figuren, mache mit bei Spielen und Aktivitaten, und gestalte
und drucke Deine eigenen Geschichten.
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Erlebe Mulans einzigartige Geschichte und vieles mehr!
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Installieren von Disneys Interaktive Abenteuer -
] Disneys Mulan

Beende vor der Installation der CD-ROM Disneys Interaktive Abenteuer -
Disneys Mulan alle anderen Programme und Anwendungen. Beende
auBerdem alle aktiven Bildschirmschoner, Dienstprogramme,
Antiviren- oder Shell-Programme. damit sie den Installationsvargang
nicht storen. Wenn alle anderen Programme beendet wurden,
vergewissere Dich, daR die CD-ROM nicht verschmutzt oder verkratzt
ist, und lege sie dann in das CD-ROM-Laufwerk ein.

Installation unter Windows 95
Wenn Dein CD-ROM-Laufwerk AutoPlay-kompatibel ist, wird der
Installationsvorgang nach Einlegen der CD in das CD-ROM-
Laufwerk automatisch gestartet. Befolge die Aufforderungen auf
dem Bildschirm. um die Installation abzuschlieRen. Wenn der
Installationsvorgang nicht automatisch gestartet wird, gehe
folgendermaRen vor:
- Klicke in der Task-Leiste auf die Schaltflache
Start, um das Startmentl anzuzeigen.

HINWEIS: Wenn Du die Schaltfliche Start nicht finden
kannst, halte die Strg-Taste gedriickt, und driicke dann
die Esc-Taste auf Deiner Tastatur.

- Wahle Einstellungen aus, und klicke auf
Systemsteuerung.

SRR R e S

Solltest Du beim Starten oder Ausfiithren von Disneys

- Doppelklicke in der Systemsteuerung auf das Symbol 3
Software. il &

- Klicke im oberen Teil der Registerkarte o
Installieren/Deinstallieren auf die Schaltflache
Installieren.

- Da Du die CD bereits in das CD-ROM-Laufwerk =

etel »

eingelegt hast, brauchst Du nur noch auf Weiter zu —
klicken.

- Windows 95 sucht dann auf der CD-ROM
nach der Datei SETUP. EXE. Im
eingeblendeten Dialogfeld Installations-
programm ausfithren wirst Du
aufgefordert, die Angabe in der
Befehlszeile zu aberpriifen. Diese sollte
wie folgt aussehen: d:\setup.exe (wenn
Laufwerk D Dein CD-ROM-Laufwerk ist).

- Klicke auf die Schaltflache Weiter, um den
Installationsvorgang zu starten. Gehe dann zum
Abschnitt ,.Starten von Disneys Interaktive Abenteuer
~ Disneys Mulan* auf Seite 7,

Weder »

Interaktive Abenteuer — Disneys Mulan Schwierigkeiten haben,
lies bitte die Hilfedatei fur Eltern auf dieser CD.

E] G ik et [j
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Macintosh
- Lege die Disneys Interaktive Abentewer — Disneys Mulan-CD-ROM in

_r Dein CD-ROM-Laufwerk ein. o

- Doppelklicke auf das Symbaol Disneys Mulan auf
Deinem Desktop. um das Fenster Disneys Mulan
zu offnen.

- Doppelklicke danach im geoffneten Fenster Disneys ‘ -g_g,y_) ‘
Mulan auf das Symbol zum Installieren. o

- Befolge die Anweisungen auf dem
Bildschirm, um die Installation
abzuschliefen,

L[ LD g TP e
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Starten von Disneys Interaktive Abenteuer — Disneys
| Mulan
Vergewissere Dich, dals Du die Disneys Interaktive Abenteuer — Disnevs
Mulan-CD-ROM erfolgreich installiert hast. Anweisungen zur
Installation findest Du im vorangegangenen Abschnitt (Seite 4).
Wenn Du sicher bist, dai® das Programm erfolgreich installiert
wurde, beende alle anderen Programme und Bildschirmschoner, und
lege die CD in das CD-ROM-Laufwerk ein.

Windows 95

Wenn Dein CD-ROM-Laufwerk AutoPlay-kompatibel ist, wird
automatisch ein Einfiihrungsbildschirm eingeblendet. Klicke auf
Spielen, um das Spiel zu starten. Wenn der Einfihrungsbildschirm
nicht eingeblendet wird. klicke auf Start, und zeige auf Programme.
Zeige im cingeblendeten Untermenti auf Disney Interactive, und
dann auf Disneys Mulan. Klicke im zugehorigen Unterment auf
Mulan.

Macintosh
Doppelklicke im Fenster Disneys Mulan auf das Symbol Mulan, um
das Programm zu starten.
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Du

Flache links oben an

klick

einmal vorlesen zu

Gib Deinen Namen ein

Am Anfang der Geschichte wirst Du
von Mushu aufgefordert, Deinen
Namen einzugeben, und dann auf
Los! zu klicken. Beim nachsten Mal
wird Dein Name automatisch
eingeblendet, und Du brauchst ihn nur
noch auszuwahlen,

'-p ') nf.dr

So wird gespielt
Bei diesem spannenden Leseabenteuer kannst Du Dich auf die Reise
ins alte China begeben und nach den magischen Schriftrollen
suchen, die Mulans unglaubliche Geschichte erzdhlen.

Mushu ist Dein unterhaltsamer Begleiter auf der Suche nach den
magischen Schriftrollen und ihrem verlorenen Zauber.

1 Wiirterbuch

Klicke auf das
magische Wort in

| blauer Schrift, und lak
Dich iiberraschen was
geschieht!

kannst auf dic-|

der Schriftrolle
en, um Dir den
Abschnitt noch

Thesaurus

Klicke auf die
eingerahmten Worter'

um Synonyme oder
andere Wortcr mit
der gleichen
Bedeutung
anzeigen zu

lassen.
[j

lassen.

N

L

Der tolpatschige Mushu hat die magischen Schriftrollen auf den .
verschiedenen Bildschirmen In der Geschichte verloren. Dabet Ist auf

jeder Schriftrolle ein Teil ihres Zaubers abhanden gekommen. Deine u-
Aufgabe ist es nun, wihrend Deiner Reise durch die Geschichte alle fiinf
magischen Schriftrollen (eine auf jedem Bildschirm in der Geschichte) zu
sammeln und ihnen ihren verlorenen Zauber wiederzugeben. Mushu gibt
Dir Tips und Vorschldge, wie Du durch die Geschichte zu allen

spannenden Orten in Mulans Welt gehen kannst.

Wenn Du eine magische Schriftrolle gefunden hast, klicke darauf, um Dir
einen Abschnitt der Geschichte von Mulans einzigartigem Abenteuer
anzeigen und vorlesen zu lassen.

Um die Geschichte der Reihe nach zu erleben. beginne Deine Reise im
Dorf. gehe dann weiter zu Mulans Haus, dann zum Tempel, weiter zum
Heerlager und schlieBlich Giber den Tung-Shao-Pal® zur Kaiserstadt.
Bewege Deinen Cursor einfach tiber den Ort, den Du zuerst besuchen
maochtest, und klicke dann mit der Maus, um Dich auf die Reise ins alte
China zu begeben.




Von der Chinesischen Mauer aus kannst Du zu jeder Stelle in
der Geschichte gelangen. Wenn Du zur Chinesischen Mauer
zuruckkehren mochtest, brauchst Du nur auf den Gong rechis
unten auf dem Bildschirm zu klicken. Du wirst gefragt, ob Du
das Programm verlassen. das Spiel zurticksetzen oder zur Chinesischen
Mauer gehen mochtest.

Auf jedem Bildschirm in der Geschichte befinden sich zahlreiche Objekte,
auf die Du klicken kannst, Spiele und Aktivitaten, mit denen Du die
versteckten Schriftrollen suchn. ihnen ihren Zauber zurtickgeben und
dabei eine Menge Spak erleben kannst. Um in der Geschichte
weiterzukommen, muBt Du jedoch alle Ratsel auf jeder Seite losen.

Aussehen des Cursors

Das Yin-und-Yang-Symbol ist Dein Cursor. Es wird rot-

@ schwarz, wenn es sich tber einem Objekt befindet. aul das Du

einmal klicken solltest. Bei einigen Objekten werden

verschiedene Tone oder Animationen abgespielt, wenn Du ein

zweites oder drittes Mal klickst. Lasse keines davon aus, denn Du

konntest dabei auf einen Hinweis fir eine Schriftrolle stoRen.

/1_ Wenn sich Dein Cursor ither einem, fiir die weitere Navigation
durch das Spiel wichtigen. .. wegweisenden Ort* befindet, andert

\[_ er sich in einen Richtungspfeil, der Dir den Weg zu einem
neuen Ort anzeigt. Klicke mit der Maus auf den Pfeil solange
dieser eingeblendet wird, wenn Du Deinen aktuellen Bildschirm
verlassen und zu dem neuen Ort gehen machtest. Wenn Du den
aktuellen Bildschirm nicht verlassen mochtest. bewege Deinen Cursor
einfach von dem Pfeil weg.

[
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Dein Cursor wird zu einer offenen Hand, wenn er sich tber
ecinem verschiebbaren Objekt befindet. Hére den Vorschlagen

der Figuren in der Geschichte zu, klicke dann einmal auf das L.
Objekt, und verschiebe es auf eine andere Stelle auf dem

Bildschirm. Klicke erneut, um das Objekt loszulassen.

)

Tastaturbefehle

Leertaste ......... bringt Dich jederzeit an das Ende einer Animation,
Erzahlung oder eines Tonabschnitts.

-gleichzeitig gedruckt beendet das

Programm und bringt den Benutzer zum
Schreibtisch zurtick.

-gleichzeitig gedriickt beendet das Programm

und bringt den Benutzer zum Windows 95-
Desktop zurtick.

Befehls- (ApfeD) ...
und Q-Taste (Mac)

Alt- und -F4-Taste .

IWindows 05)

Verlassen / Beenden

Um Disneys Interaktive Abenteuer zu
beenden, klicke auf den groRen
Gong unten rechts auf jedem
Bildschirm in der Geschichte.
Danach wirst Du von Kriki gefragt,
ob Du das Spiel zurlicksetzen, zur
Chinesischen Mauer zuriickgehen
ader das Programm verlassen
maochtest. Klicke auf Verlassen,
wenn Du das Programm beenden
mochtest,




Spiele und Aktivitaten

Du kannst bel allen Spielen und Aktivitaten interaktiv in die
Geschichte eingreifen. Bei vielen Spielen gibt es vier verschiedene
Schwierigkeitsgrade, die Du mit zunehmender Geschicklichkeit
erhéhen kannst, Bei vielen Aktivitaten kannst Du entweder allein
oder mit einer anderen Person spielen. Mah-longg kannst Du sogar
gegen eine Figur aus der Geschichte spielen.

Das Dorf "
Hilf GroRmutter Fa, Glacksbringer

fir Mulan zu sammeln. Hore e
ihren Anweisungen aufmerksam
zu. Danach klicke und ziehe die
Objekte zu ihr hin, GroRmultter
tberlegt es sich oft anders und
bittet Dich eventuell um
verschiedene Objekte. Lim bei
dieser Aktivitat von vorne zu
beginnen, klicke auf den Gong,
und wahle Zurticksetzen.

-
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Die Schneiderin

Wenn Du méchtest. kannst Du Mulans Outfit fiir ihr Treffen mit der
Heiratsvermittlerin zusammenstellen. Wahle aus Dutzenden von
Hiiten, Schuhen, Accessoires und hinreiRenden Kleidern. und
kombiniere sie zu Deinem ganz persénlichen Outfit. VergiR nicht,
auch fiir Mushu etwas Schénes auszusuchen. Er soll sich doch
nicht vernachlassigt fahlen!

Du kannst Deine einzigartigen Kreationen sogar fur
die in Disneys Interaktive Abenteuer — Disneys Mulan @
enthaltenen Papierpuppen ausdrucken. Klicke dazu

einfach auf das aufgeschlagene Buch am Bildschirm rechts unten.

il

Klicke auf die Pleile neben den 7]
Kleidern oder Accessoires, um die
gesamte Auswahl zu erhalten. Wenn
Du das perfekte Teil gefunden hast,
klicke einfach darauf, und ziche ¢s
zu Mulan hin.

Klicke erncut, um Mulan damit
anzuzichen. Sich Dir erst die
gesamte Auswahl an, bevor Du Dich
entscheidest.

Teil und ziehe es von Mulan weg. Klicke dann auf ein neues Teil,
und ziehe es zu Mulan hin. Klicke erneut, um es Mulan anzuziehen.

; - - :‘\.—- -~
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Der Tempel/Wecke die Ahnen auf

¢ ) Mushu braucht Deine Hilfe, um die
Ahnen aufzuwecken! Bei diesem
Spiel sind logisches Denken und
Erinnerungsvermagen gefragt.
Klicke mit dem Schlegel (der an der
Wand an der linken Bildschirmseite
hangt) auf die Gongs, um
herauszufinden, welche die Ahnen
zum Schlafen bringen und welche
sie aufwecken, Wihle aus den
Ebenen | bis 4.

Mulans Haus

] Bevor Mulan in den Kampf A
zichen kann, muft Du das Ratsel
zum AufschlieRen des
Ristungsschranks losen, damit
Mulan die Ristung ihres Vaters
herausnehmen kann. Klicke auf |
die Quadrate aufen am Schrank,
bis eines der 12 Tiere des
Chinesischen Tierkreises zu
erkennen ist.

Tip: Klicke auf jedes Quadral, bis die Hintergriinde alle dieselbe Farbe haben,

tm ein Tier aus dem Tierkreis entdecken zu kinnen. Dein Ziel ist es, alle Ahnen aufzuwecken, deshalb muRt Du Dir die
richtige Reihenfolge der Gongs merken. Wenn Dir dies gelingt, kannst

Danach kannst Du Mulan beim Einpacken naitzlicher Gegenstande fir Du eine Kulturkarte mit Weisheiten und Informationen tiber alte

lhre Reise helfen, indem Du auf sie klickst und sie in ihre Satteltasche chinesische Brauche zum Ausdrucken gewinnen. Sammle alle Karten.

legst. Doch aufgepafRt! thr Hund .Kleiner Bruder glaubt, er konne Sie sind ein Schatz, den Du sicher allen Deinen Freunden zeigen

helfen, indem er niitzliche Dinge mit Hundespielzeug austauscht! mochtest!

e : weis: Auf einer diese nirte. s wAR "
Du muBt seine Sachen wieder herausnehmen und statidessen Hinweis: Auf einer dieser Kulturkarten wird das Wort Akupunktur

notwendige Dinge wie Anziehsachen, einen Kamm. ein Messer, cine \ erklart. Akupunktur darf nur von speziell dafir ausgebildeten
Decke und eine Wasserflasche hineinlegen. Falls nétig, kannst Dy Personen durchgefithrt werden und darf AUF KEINEN FALL zu Hause

L | +Kleiner Bruder” mit einem kleinen Ball ablenken. |_J L| ausprobiert werden. \(

i s i Pl N -
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Das Heerlager

Spater in der Geschichte kannst Du 4
Mulan helfen, ihre fehlenden L
Gegenstande von den anderen

Soldaten zurtickzubekommen.

Klicke auf ein Zelt, ein Soldat zeigt

Dir dann einen Gegenstand und

sagt Dir, gegen was er ihn

eintauschen wirde, Um den

Handel mit ihm abzuschlieRen,

mult Du den betreffenden

Gegenstand aus einem anderen Zelt holen. Wiederhole diesen

Vorgang so oft, bis Du die fehlenden Gegenstande beisammen und sie

in ihre Satteltasche zurtickgelegt hast.

Mit Deiner Hilfe kann Mulan bei der Aufgabe von Hauptmann Shang
zeigen, was in ihr steckt. Klicke auf Hauptmann Shang, der ihr
sogleich die Aufgabe stellt. Danach klicke auf Mulan, die dann
versucht, die Stange hinaufzuklettern. Wenn sie es nicht beim ersten
Mal schafft, versuche es noch einmal. Du kannst ihr helfen!

L] [0
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Mah-Jongg

—[—J ( Klicke auf einen Spielmodus. | I:}—
=10 006!

Die Punkizahl des Spielers
und des Gegners werden
hier angezeigl. |

Wihle einen !\'cllwinrigkeitsgmd_
zwischen 1 und 4.

Klicke hier, um zum Heerlager
zuriickzukehren.

Beginne dieses Strategiespiel nur, wenn Du eine echte
Herausforderung suchst. Dieses Spiel, bel dem Steine passend
zusammengelegt werden miissen, kannst Du entweder allein, mit
einem Freund oder mit Yao, Chien-Po oder Ling spielen.

Versuche, das Spielbrett zu leeren, indem Du alle passenden
Spielsteinpaare zusammenlegst. Klicke einfach auf zwei Steine, die
zusammenpassen, und schon verschwinden sie vom Spielbrett. Du

L] mut Steine wabhlen, die frei” sind, d. h. auf denen kein anderer =
Stein liegt, und die auf der linken oder rechten Seite frei* sind.

)
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Suche nach Steinen, mit denen Du Deine Punktzahl schnell
erhohen kannst! Die Zahlen 1-2 haben den entsprechenden Wert in
Punkten.

Tiere =10
Drachen =12
lahreszeiten =15
Blumen =15

Du kannst Mushu um Rat fragen, wenn Du nicht mehr weiter weilt.
Der Sieger (im Einzelspielermodus) erhalt ein Zertifikat zum
Ausdrucken, auf dem er zum Lehrling, Meister, Champion oder
sogar zum Weltmeister des Mah-Jongg erklart wird!

Der Tung-Shao-Pals

Auf diesem spannenden Bildschirm
in der Geschichte kannst Du Dich
in eine Schneeballschlacht mit
Mulan und den Soldaten stlrzen, b
die sich gerade auf dem Weg in den P~ :
Kampf gegen die Hunnen befinden. '
WumMMm!

Klicke auf den Karren, um eine

Klicke einfach auf einen Schneeball,
Kanone aufzudecken. mit der Du die Hunnen besiegen kannst.

ziehe ihn Gber Dein Ziel, und

Klicke mehrmals, um eine explosive Uberraschung zu erhalten, mit
der Mulan eine Lawine ins Rollen bringen und den Kampf gewinnen
kann! e

——
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Die Lawine!

Bei diesem Strategiespiel mufdt Du
Mushu helfen, cine eisige
Schneewand hinunterzuklettern und
dabei wertvalle Dinge zu sammeln,
die Du brauchst, um die Reise zu
beenden. Ziel ist es, alle Dinge
einzusammeln, ohne dafl dabei das
Seil und die Pfahle ausgehen und die
Kanone rechts unten am
Bildschirmrand geziindet wird.

Mit der Maus oder den Pfeiltasten kannst Du Mushu um Jeweils ein Quadrat
nach oben. unten und zur Seite weitergehen lassen. In der linken oberen
Bildschirmecke wird angezeigt. wieviel Seil und wieviele Pfahle Du noch tbrig
hast. Wenn Du ein Stﬂci Seil einsammelst, erhdht sich die Zahl. Viel Gliick,
sei vorsichtig, die eisige Schneewand ist ganz schon glatt!

Hilf Mulan, den Kaiser zu befreien, indem Du die
Hunnen mit Wassermelonen bewirfst! Klicke einfach
1 auf eine Wassermelone, und ziehe sie tber die

F , &4 Hunnen, um sie einzeln aufer Gefecht zu setzen.
- ...' -l Wenn Mulan und Mushu den Kaiser befreit und

) JUBSES| China vor den Hunnen gerettet haben,

— wird ein tolles Fest gefeiert. |_J_

Du kannst mitfeiern, indem Du Laternen

3 anzindest, Trommeln schlagst und —
Feuerwerke auslost. 7 )
» = Rt
R e X EEpA
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Der kaiserliche Geschichtenschreiber
IS | Wenn Du alle fiinf Schriftrollen Eesammell und thnen thren Zauber
zuruckgc%cbcn hast, bringe sie dem Kaiser im Kaiserpalast. Zum
Dank wird er Dich zum kaiserlichen Geschichtenschreiber ernennen!
Jetzt kannst Du Deine eigenen Schriftrollen schreiben und
ausdrucken. Dazu kannst Du entweder den vorgegebenen Text
verwenden oder selbst einen verfassen. '
Bei dieser kreativen Aktivitit stehen Dir zahllose Maglichkeiten zur
Verfligung. Du kannst die Seiten und das Deckblatt Deiner
Geschichte bemalen und gestalten, Aufkleber hinzuftigen und aus
vielen verschiedenen Hintergriinden zum Ausmalen wahlen.

Klicke hier, um die A hi an versc n
Aufklehern und Hintergriinden durchzugehen. Wenn
Du das gewunschte Bild gefunden hast, klicke darauf,

| um es auf die Schriftrolle zu bringen. |

Klicke hier, um mit einer neuen
| Schriftrolle zu beginnen. |

Speichere Dein Werk, Indem
Du hier klickst.

Offne eine Deiner gespeicherten
Dateien, indem Du hier klickst,
fenn Du hier klickst, wird
Dein letzter Befehl riickgangig
gemacht, und Du kannst noch
cinmal von vorn beginnen,

Drucke Dein Werk aus,
indem Du hicr klickst.

Klicke hier, um bei Liedern
mitzusingen,

Klicke auf den Pinsel, um die
Ausmalfunktion zu
aktivicren. Bringe Farbe in
Dein Bild, indem Du auf eine
Farbe in der Palette und
dann auf eine Stelle in
Deinem Bild klickst. Um dic
Farbe zu andern, klickst Du
cinfach erneut auf die
betreffende Stelle und wahlst
cine andere Farbe aus. |

Klicke hier, =]

I [ i ) wv:nr!r Du
cinen eigenen Text | Mificke hier, um wahrend der Arbeitl um Vorschlage fiir cine
clageberniiichicat: ) schone Musik zu haren. Geschichte zﬁ haren.

Tip: Klicke auf den schmalen Teppich links unten am Bildschirm,
um zur Kaiserstadl zuriickzugelangen.
= N
L ] G oy, o
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Klicke auf diese Truhe, [ = L]
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Lieder zum Mitsingen

Bei der Aktivitat ..Der kaiserliche Geschichtenschreiber kannst Du u_
auf den Singvogel rechts unten klicken, um zusammen mit Deinem

Freund bei Liedern mitzusingen.

Deinstallieren von Disneys Interaktive Abenteuer —
Disneyvs Mulan

Windows 95

Um das Programm von Deiner Festplatte zu léschen, klicke auf Start
und zeige auf Programme. Zeige im eingeblendeten Unterment auf
Disney Interactive und dann auf Disneys Mulan. Klicke dann auf
Mulan deinstallieren. Befolge die Anweisungen auf dem Bildschirm, um
die Deinstallation abzuschlieRen.

Macintosh
Um das Programm von Deiner Festplatte zu [oschen, wahle den
Ordner Disneys Mulan aus, und ziehe ihn in den Papierkorb.

Fehlerbehebung
In der Hilfedatei zu Disneys Mulan findest Du die neuesten
Informationen zur Fehlerbehebung.
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