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Installation

So einfach lisst sich ,MitterNachtsSpiel* auf deinem
Computer installieren: Stelle dazu deinen Bildschirm
auf 1000 Farben, 16 Bit High Color ein.

Windows 95 / Windows 98 / Windows N'T 4.0

Autostart

Macintosh
Starte das Spiel iiber das Symibol ,MitterNachtsSpiel*.
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Wo ist der Mond,
wenn er nicht am Himmel steht ?

Vorhang auf!

Uberall im Theater warten wunderbare
Uberraschungen auf dich. Geb auf
Entdeckungsreise und lass dich verzaubern!

Mitternacht!
Dei ,Uuu‘c‘f.-rfrh‘.r in ?/_.:mm, (Ifn Biibne S _ Und so gehts:
erstrablt in seinem milden Licht. T Y ' Tosisir i o sich der Criisor in
Die Schauspiel iwchen & mmer wenn sich der Cursor in
» Schauspieler erwachen ... X
ia Ll \ einen Mond verwandelt, kannst
A \ du in eine andere Szene wechseln
Benutze die Leertaste deiner
\ ] ' _ ! Tastatur, um eine Animation zu
Das MitterNachtsSpiel kann beginnen! unterbrechen und wm in eine

andere Szene zu gelangen.

Mit der F Taste beendest




@ Das MitterNachtsSpiel

kann beginnen

In diesen und noch viel mebr Bildern kannst du klicken,
ausprobieren, lachen und staunen.

‘!% % Die MitterNachtsBiibne! Schau, w

das Bild wanderst. Manche Figuren
:-'.eigm ihre Kunststiicke erst, wenn du
sie anklickst.

Ein gebeimnist wolles Pendel!
Finde beraus, wer sich
dabinter verbirgt.

passiert, wenn du mit dem Cursor ube J

S

Ein Kleider-Mobile!
Probiere die verriicktesten
Kombinationen aus.

s "\ & Einerote Leinwand! Du kannst
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sie bemualen. beschretben und mit
lustigen Gesichtern verzieren.

Immer schueller, immer mebr! !
Wie viele Gegenstinde bewegt der _ /
gebeimnisvolle Jongleur?! a.

Der Frosch und das Pferd in einem
wunderbaren Duett. Am Anfang ist
der Frosch noch streichbolzdiinn ...



- Wias bat der Lowe in seinem
Bauch? Verschicbe die bunten

. Quadrate und lass dich

H
e
‘— Y diberraschen!

Das Theaterovchester isi

unschlagbares Quartett!

Doch die Truppe muss erst einmal
2usammengetrommelt werden.

Ein riesiger Ua@n it

r.mer sehy rir?amnbm
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Wer bat sich hier versteckt? 9
Finde es heraus, die rote Linie w
ist dein Zauberstab.
e ,(l"\a\
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