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Micw - Un péribleus périple pows
ey Nt Dlieris
Configuration minimale

ous Windows : Sous Macintosh :
/5 : Windows 95 ou 98 05 : Systéme 7.6 ou supérieur.

CPU: Pentium 100 MHz. CPU : Power PC 100 MHz.
RAM : 32 Mo. RAM : 32 Mo
Carte vidéo : 640 x Carte vidéo : 640

i de st S teciar o qua(m vitesses (1X).

% compatible. 16-bit

Lecteur Co-Rom, e vteses (1), Espace sur dlsqulduv 30M8.
Espace sur disque dur : 30 M

Installation et démarrage
Ces instructions s'appliquent pour les systémes dexploitation Windows et Macintosh.

ot pigramme it e lqier st silECMAS i e o,
ur jouer, cliquer deux fois sur Mia» ou eMia exe» & 'intérieur du dossier Mia sur
vohe s dar
A propos du réglage des couleurs (vidéo / moniteur)
Capmsulta e gl o domet i peforiin SRR el coueus. Vol
redéfinir la résolution de votre moniteur pour obtenir de meilleurs
lesu\la's veulleBEE Blie I cocimirtation SEHUMMIBIRS 4ot pou P
dinformation sur la modification des couleurs ou e réglage de la résolution,

Sourissima !
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Petit guide pows Les plus grands

Une histoire captivante
Mia est une adorable petite souris. Pleine de vie, d'énergie et d’humour, elle pétille
d'intelligence. En I'absence de sa maman, Mia passe quelques jours avec sa Mamie
Mimi... mais 6 malheur, celle-ci tombe subitement malade. Mia est bouleversée. Elle
doit absolument fire quelque chose pour sauver a grand-maman chéri | n
compagnie de son nouvel ami (le joueur), Mia quitte le grenier oi elle habite pour se
Tendreau magasin général,tout en bas de la maior

s crisers sur son chemin besucoup de personnages tous plus i'\achan(s les uns.
que les autres : Scary I'araignée qui réve de faire peur et n'y parvi e
e s ditle e couge do RSN rcules . gran arm 4 i il o bl s
s des situations impossibles; Gribouile la grenouile si maladroite; Miguel 3 qui
I'apprentissage du francais cause bien des problemes... et tant d'autres,
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Le joueur devient donc I'indispensable compagnon de Mia lors de cette quéte. I est
donc constamment sollicité du début a la fin du jeu puisque c'est lui qui dirige Mia
qui lui fait ramasser un objet ou qui la fait entrer dans une piéce ou une autre. Voila
donc [a petite Mia et le joueur engagés dans une formidable aventure qui les occupera
‘pendant des heures et des heures de plaisir.

Diriger Mia
Le joueur dirige Mia avec sa souri. Lorsqu'il veut lui faire ramasser un objet, entrer
quelque part, la faive se faufiler dans un trou, il n'a qu'a cliquer sur a porte, le rou, le
passage. Lorsque le joueur indique & Mia un mouvement qu'l veut lui faire faire (par
exemple, enirer dans une picce), Mia lu dira «d'accord» pour indiquer qu'elle  recu
e message et qu'elle peut faire ce qui lui a été demands.

Obtenir de I'aide de Mia
i e joueur ne sait ol aller ou que faie, il clique sur I téte de Mia: celle-ci Iui fournira
alors un indice. Si Pindice n'est pas assez précis, il 'y aura qu'a cliquer & nouveau,
Avant de commencer le jeu
Au départ, plusieurs options sont offertes au joueur, comme le niveau de difficulté des
activités. ‘Il 'y a quatre niveaux de difficulté distincts et les activités peuvent varier
d'un jeu 3 Fautre.

Les touches spéciales

Les fliéches — La planche & roulettes de Mia
Mia.est une championne de la planche & roulettes et elle peut 'utiliser presque partout
‘pour aller plus vite. Pour faire sortir fa planche de son sac & dos et pour Ia diriger, le
Joueur doit appuyer sur la fléche gauche ou droite de son clavier et la mainteni
enfoncée. Il y a certains endroits oi Mia e peut pas uiliser sa planche; elle I'indique
alors au joueur. Mais attention | L'utilisation de la planche peut faire manquer un
indice au joueur.

L

Touche Fi — Le sac & dos de Mi:
Lorsque Mia ramasse un obief, ell le met dans son sac a dos. Pour vérifer le contenu
de celui-ci, il sufft d'appuyer sur la touche i du clavier. Dans ce sac, i y a également
Ie «compteur» de pierralines.

touche F2 — Ecran «Options»
Pour aller & I'écran «Options» pendant Iintroduction, il faut attendre que le bouton
«Options» apparaisse et cliquer dessus. Pour aller a cet écran pendant le jeu, appuyez
sur la touche F2 de votre clavier.
et écran vous permet de
 régler e son
 enlever ou remettre la musique d'ambiance
 faire seulement les activités
Lorsqu'une activité est complétée, vous retoumerez automatiquement a I'écran
activitésn
jer un autre jeu
1 suffit de cliquer sur e cercle représentant e jeu que vous désirez charger,
o e jeu
11 suffit de cliquer sur e cercle qui représente e jeu que vous désirez charger.
* rejouer les films d'introduction ou d'instructions.
Ces deux films peuvent étre interrompus lorsqu'ils sont en cours,
en appuyant sur la barre d'espacement.

Touche F3 — Sauvegarder un jeu
Appuyer sur la touche F3, puis cliquez sur le cercle qui représente le jeu que vous
désirez sauvegarder. Vous pouvez sauvegarder un maximum de i2 jeux. Vous pouvez
sauvegarder un jeu par-dessus un autre en cliquant sur n'importe quelle image.

Touche Fi, — Musique d'ambiance i
Pour enlever et remettre la musique d'ambiance, il sufft d"utilser la touche F4. Méme
sans a musique, vous pourrez entendre Mia et ses amis.
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— quitter le jeu

Pl ailerle o) oot N o owarmisiel i e jouer une
opuyer sur la clé ESC vous aménera & la fin de Factivité. Vous devrez alors

R i pour quitter le jeu. Ce qui signifie que vous pouve sortir

d'une activité sans avoir  Ia terminer. Mais bien entendu, sauter les activités, c'est un

‘peu comme...trcher |

Aspect pédagogique
Les oueurs de tout dge apprécieront Mia comme un divertissement sans parei, mais il
e faut pas oublier que ce jeu comporte aussi un cété éducatif important.

Le seul fait de jouer avec Mia permet, surtout pour les plus jeunes, Facquisition

habilns relées & Fapprentisage de ordnateuru-méme. Ains. s enfantsde

quatre et cing ans qui utlsent peu i s premidre ols
e et & cliquer r un objet

P Erlt e ot uler feenestouches (fkches pour i plil\:he Loty

lestouches F,F..). D pls tout en s amusan, e efants exercront eurmémolr,

Ieurconcentraton; eur patience, eur logiau eteur ses c Fabservat

28

par aileurs, Iy  neuf actits - des jewe b Fintéreur du jou - foutesteiéds 3
I'alphabétisation, antes en plus d'étre éducatives. Afin de se pr de
nouvelles pieralins, M (done I joueur 1) dat réusir I défs aui  ofent 5 el
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Seront vus selon les niveaux : la lecture, I'épellation, Ia reconmaissance de mots, la
‘composition de mots et e phrases, la phonétique, lesimes, a conjugaison, le plurel,
Ie respect des consigrnes.

Pour apprendre & e et écrire efficacement, I'enfant a besoin de

+ comprendre que le mot parlé est composé de sons qui se suivent. et wéveil

phonétques est praiqué pendant e e rsque enfant dot reconnaire s une letre

manquante & lintérieur dun mot est un ep» ou un «phy, un «c» ou un «g», ou encore

par lemploi des imes, de fagon & dmlepw son ap\ltudz & disséquer un mot, en
mbin

* acquérirun evocabulaire visuel», c'est-a-dire des mots qu’ i peut reconnaitre en un
clin d'oeil.

- e Fattention sur e syllabes qu sont volsines (el eil) ou les sons qui se
‘prononcent de la méme fagon mais s"écrivent différemment (in, a

. :ampvendve la signification de textes écrits et étve capable de suivre des consignes
éerites

* pratiquer I'épellation, le pluriel et la conjugaison.

Toutes les mw-m de Mia traitent de I'un ou I'autre de ces aspects. Toutes aident
Venfant & apprendre & épeler et 3 lire efficacement. Elles luf enseignent également
O apprendg 15 amuse e R, 't possible |

Le réle des plus grands

Rapplezous que Mis et ahord f avat toutun e et que Vimpartant et d'aveic
plaisir. S'lls s'amusent, les enfants feront inévitablement des découvertes,

e e e E ST LTt e de choses, Top de supervison

parentale peut réuite e plaisir de Fefant, efténer [impulson d'exlorer ot fae

P Wi eemble des exelcsscplin. o recormandons toulfos I psence

d'un adulte afin d'offrir des i judicieux lorsque demandés. Les enfants plus
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Jeunes pouraent avoir beson d'aide pou diige . Le parent peut alors orire

‘comment placer le curseur sur Mia, comment la diriger, comment utilser la planche &

Toulei o Gt s 0 ches, comment ciquer sur e abjes paut Ies ramassr
comment entrer dans une piéce.

Malgré e fait que les activités éducatives s'adressent awx s & 9 ans,les exigences de la
navigation ne sont pas trop compliuées pour la plupart des enfans de 4 et 5 ans. Par
contr,es activiés pouront e dépassr. e parens (ou s grandsfrires o grandes

oeur) pourtont alors ére particuliament Wies. en s acsant e I Joucur avec
s hattés e lectare s it hog I mivens de affialt l pls facl, en
répondant aux questions qu'l pose, en démontrant comment un jeu fonctionne, en
st e mots & voix hue orsgue I jour ¢ emande ou méme on compléant om
Jeu de fagon & ce que Mia puisse continuer sa quéte.

Petit guide pour explorer la maison
i enfant désire explorer [a maison & sa guise, sans se soucier de Iintrigue, 'hésitez
pas & l aisse faire. Ce jeu a été congu de fagon  toujours pouvoir revenir en amiére si
nécessaire. Parce qu'il arrive qu'un indice important soit manqué, nous vous
fournisons e un et guide e a mlson, e gude st pas du fout ehausf. ia
est un jeu d” exploration. Ces ne devraient 1
e oo et e O B encouragement raide,

NOTE : 1l y 2 beaucoup de surprises qui ne sont pas mentionnées dars le guide. Nous
vous laissons l plaisi de les découvrir. De plus, e qui suit west qu'une des

mbreuses fagons d'accomplir votre mission. Nous vous recommandons méme de
e e s vt asr oo

La maison se compose d'un grenier, de deux étages et d'un jardin.

1. Le grenier (disque 1)
Lo commence sl rebord de I fenére. Clque surachlse.Cliquer surla bote
Cliquez sur la batte de basebal ou sur fa corde.

Une fois sur le plancher, allez & gauche, derriére le pot de peinture. Continuez &
gauche et dépassez le balai. Cliquez sur e trou & coté du balai. Allez au bout & droite.
Mimi invitera Mia 3 s'asseoir sur un des dés. Cliquez sur un de. Pour ressortr, cliquez
sur l trou par lequel Mia est entrée.

De retour dans le grener : allez vers la droite. Cliquez sur l jeu de société qui dépasse
derriére un tableau (activité). Ensuite, allez 4 droite. Cliquez sur les boites de pizza,
‘pour monter. £n haut, il y a une boite & musique. Cliquez sur la clé (activité

Pour quitter I'étage, e joueur aura besoin de ramasser la corde (sur la chaise). Le trou
pour sl \ ‘étage inferieur est complétement a gauche. Cliquez dans le trou. Cliquez
urle

. e deuxiéme étage (isque )
Mia est sur une dumur. Il'y a deux f En voic

une

Allez & droite. Cliquez sur la rosette au-dessus du tableau. Cliquez sur le caté tableau.
Cliquer sur les lives Alez & droite jusqu’au dragan. Cliquez sur le lve jaune
(activité). Remontez par le méme chemin. Rerournes s I

complétement 3 gauche. ciquez su e cordon de erloge. Une fossur s abi, sl
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4 gauche. Cliquez sur I'encrier (activité). Aprés cette activité, un avion en papier
apparaitra i I'extréme gauche de la table. Cliquer dessus aménera Mia sur le plancher.

Aprs son dur atterissage, i faut aider tia  se relover en cliquant sur ele. Al &

droite. Cliquez surle peigne. Un peu plus a gauche, il y a un trou dans le mur. Cliquez
desus. ligue dans e 1o pour e i ore e peigne e puise raverser Aprés que
3 drlte:Clquen st I sours qu dot. Cliquezsur ascenseur
e Apms\ac(wwa insérez e disque

3. Le premier étage (Disque z)

Artivée par ascenseur. Allez & gauche, deriére le cactus. Appel 4 I'aide lorsque devant
la porte du placard. Cliquez dans I'ouverture de la porte. Dans le placard, allez
droite. Hercule expliquera qu'l est pris. Allez & gauche. Cliquez sur le crayon.
Retournez vers Hercule. Cliquez encore sur le crayon. Puis cliquez sur la régle. Une fois
Hercule libéré, sortir du placard en cliquant sur I'ouverture de la porte. Allez vers la
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gauche. Cliquez surle meuble & poignées (entrée du magasin). Voir Monsieur Maurice
Eépice). Al & Fareade Cactiatey. one fos aciité résse, vor Maurice, pout
ensuite recevoir un fromage. Ressortir e cliquant sur la porte.

Allez vers la droite. Retournez dans le placard en cliquant sur I'ouverture de la porte

Allez & Hercule. Cliquez dessus pour ui remetre e fromage. Lorsqu'l a expliqué que la

clé du camion de pompier o dans I coll,llez & gauch e sorez du placard en

cliquant sur Fouverture de la ouloi, allez & droite jusqu'au bout. Scary

anpANf, bcagnes s cl. smenes Mla‘usq la pantoufle, 4 I'amriére. Cliquez sur

Ia pantoufle, Une ois I cé retouvée, Tetourhes & Gauche. Retaunes dans e pcard
Allez 3 gauche. Cliquez sur Hercule (dans le camion de pomper).

4. Le jardin (Disque 2)

une fls surle balcon,allr & drate. Ramases aimat. Al & gauch. Clgue sur e
trou. De I'autre cté du trou, allez complétement & gauche. Revenir sur vos pas. Spike
I'araignée apparaitra. Cliquez sur Spike (activité). Cliquez Ia oi Spike est dispar.

Dans e jardi, cligues sur Wis pour la fare descendre. Al & crte jusqu a jeep
Cliquez sur le compartiment & pile (vous apprendrez qu'il manque la pile). Allez &
rate ' a ampe de poche. Cliques detus, Retoumes & drane jusqu'a la jeep.
Cliquez sur le bouton vert (activité). Une fois réussie, la jeep vous conduira jusqu'a
I'étang.

Une fois & I'étang, allez complétement & droite jusqu’a Romain. Cliquez. Revenir &
gauche. ! & une grenaille dans |étang, Ciguer desus. Pour aider ribouille
cliquez sur le nénuphar (activité). Cliquez sur embar Sur la petite Tle, allez
jusqu'au bout & droite. Revenr & gauche. Cliquez sur s boutele, Retoumer 5 drte
versles fleurs. Cliquez. Bravo ! Mia n'aurait jamais pu atteindre son but sans vous |




Dépannage

1 vouséprouves des dffclts durant exécution du programme, essaye. tout
abord de nettoyer le CO-Rom. Essuyez toute marque de doigt et toute poussiére au
moyen d'un linge doux, non ouaté et humecté avec de I'eau ou une solution de
netfoyage pour CD. Evitez d'utilser des papiers-mouchoirs ou d'autres produits de
apier qui pourraient rayer le disque. Vérifiez également siles principaux cables de
Tordinateur sont correctement branchés

age de mémoire insuffisante
Mia a besoin d'un minimum de 32 Mo de mémoire vive (RAM). Si votre ordinateur
posséde la configuration minimale, fermez toutes les autres applications et les
extensions qui ne sont pas nécessaires.

u devient lent
Vous devez utlser au miimur un Pentium oomhz o un Macintosh 7.6 ou supé
ave 32 Mo de mémoie viv, 30 M d'espace disponiblesu e disue dir e ecteur
de CD-Rom 4 vitesses (4x). Si votre ordinateur posséde la configuration minimale,
fermez toutes les autres applications. Si vous utiisez Windows, assurez-vous d'avoir
e

fonctionner avec la configuration minimale, vu la sophistication de ce program
tlle donmers un renderent sipirieur avec un ordimateur plus apide e un lecteus
de CO-Rom plus rapide.

Vous n'entendez ni musique, ni son, ni parole.
Viérlfiez si votre ordinateur est ouvert; assurez-vous que vos haut-parleurs sont
wnnecws correctement a votre ordinateur; montez le volume de vos haut-parleurs
{8 'y a pas de contéle de volume sur vos haut-parlurs, cherchez un bouton de
volume  ardre de votre ordinateur); aséurez-vous qué votre carte de son est
compatible avec Windows et qu'ell est bien installé.
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Le jeu ne remplit pas I'écran
Pour remplf éran au maximum, assurez-vous quele mode d'afichage et régé

480. (Voir la documentation accompagnant votre ordinateur pour changer le
réglage de affchage)

Voir le fichier eLisez-moi» sur le CD-Rom pour d'autres indications de dépannage.
i vous n'arrivez pas & résoudre le probléme, veuillez communiquer avec nous
Sl infotb TR R

Téléphone ;- o BKUTOkA G ) o' subisaeo
e souten el
(e lund s vendre de .17 peres, e de 1)
rese posal Kutoka meractive
408, tue Sherbrooke £, Bureau 500, Montréal (Québec) Canada Hal lly




Envoyez la carte d’enregistrement pour une
adhésion gratuite au Club des «Kutoka Kids».

Visiteg notre site web au: winbutoka.com




