Wie wird das Programm installiert?
Lege die CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk ein. Falls
das Setup-Programm nicht automatisch startet, 6ffne . g . . .
die CD-ROM durch Doppelklick auf das CD-ROM- - Ind dEIS rstselhafte Tier- |
Symbol und starte das Programm INSTALL.EXE durch - : i
Doppelklick. Folge dann den Anweisungen des : : - a s } ‘
Installationsprogramms. T e .. S W § I
Bei Installation auf einem Mac . ' ’ - '
P doppelklicke auf das Symbol
=5 /Installieren Mats 3”.

Wie wird das Programm gestartet?
Wahle im Startmend das Programm
Mats und das ratselhafte Tier in der
Gruppe Cornelsen/Mats und das
ratselhafte Tier aus.

Cornelsen Verlag ornelsen
'f'[@XiSﬂUﬂl[s!lque A Mecklenburgische Str. 53 .
“ emme 14197 Berlin ?
www.cornelsen.de Ja tware




IBSy,

und das ratselhafte Tier ¢ | m




Aate und dac riteelhafte Tier
Nach den Mats-Erzahlungen von Marcus Pfister

Projektleitung: Noémie Morvan
Kiinstlerische Leitung: Stéphane Fradet
Eine Gemeinschattsproduktion von

. Emme und Lexis Numéngue

D he Version
yrecher und Sprecherin: Andrea Koch-Leonetti, Werner Kolk
Redaktion: Vicente Arioli

| -_/‘L}. Auflage 2003

1] 2003 Cornelsen Verlag, Berlin

e Rechte vorbehalten.

3 Das Werk und seine Telle sind urheberrechtlich geschutzt. Jede Mutzung in anderen als den gesetzlich
= zugelassenen Fallen bedarf der vorherigen schriftlichen Einwilligung des Verlages, Windows ist ein
= _elpje:ragenes Warenzeichen der Firma Microsoft. QuickTime und das QuickTime-Logo sind unter
__:__ —lizenz verwendete Warenzeichen der Apple Computer Inc. Made with Macromedia ist ein
_'__-W;arfnzeichen der Macromedia Inc.

= VISBN 3-464-90033-9

' |
y i)
Mate, Zak und Robert %

Wir sind Mats, Zak und Robert und du musst uns helfen, die Eltern \

eines rdtselhaften Tieres zu finden! Das kleine Tierkind ist plotzlich ' ,J"‘.

bei uns auf der Felsinsel aufgetaucht und niemand weif} sorichtig, | l
1L



&} Maus: Klicke darauf,
M| um das Spiel zu
beenden.

m welche Tierart handelt e cich hier? ﬁ

Es war ein schoner und warmer Sommertag
und tber der Felsinsel,
auf der Mats und seine Freunde
leben, herrschte eine himmlische
' Ruhe. Am Strand amiisierte sich
“eipseltsames kleines Tier.
otzlich passierte es.
Das Tierkind wurde von einer
e davongetragen! Zum Glick

Karte: Hier kannst du
sehen, welche Orte
du bereits besucht
hast.

il selbst, wohin du
gehen mochtest.

/as ist es denn flir ein Tier? ) ) ) f
e Ente, ein Eichhornchen oder ein Pinguin? Hier beginnt die Suche nach den Eltern b\

Deine Begleiter haben sich bereits um das seltsame Tier
versammelt. Sie versuchen, das hilflose Tier zu beruhigen und
zu trosten. Die Pfeile zeigen dir, in welche Richtungen du gehen
kannst. Klicke auf einen Pfeil und du erlebst die ersten Aufgaben,
die auf dich warten. Dabei brauchst du nicht auf eine besondere
Reihenfolge zu achten.




. Kleiner Stein = GroBer Stein=

. |eichtes Spiel

er Maucezeiger verwandelt cich in einen Marienkifer

> Gleich beim Ausfiihren des Programms wirst du sehen, dass dein

Mauszeiger wie ein Marienkdfer aussieht. Wenn ein Gegenstand

= oder eine Figur anzuklicken ist, breitet der Marienkdfer seine Fliigel
aus. Nachdem du dich mit deinem Namen zum ersten Mal

___: —angemeldet hast, musst du zwischen einem leichteren oder einem

=m-schwierigeren Spiel wahlen. Danach kannst du dich auf eine

— ““spannende Expedition vorbereiten!

R S
-

- schwieriges Spiel

Klicke auf die
Figuren! Sie haben
fast immer irgend-
etwas zu sagen
und helfen dir

of

Im Atelier cind alle Tiergectalten miglich!
v

Im Atelier hast du die Méglichkeit, dir selbst ratselhafte Tiere zu f
basteln. Wie ware es mit einem Papagei, der einen Maulwurfkérper .‘-' L
und Schildkrétenfue hat? Hier kannst du deiner Fantasie freien KT
Lauf lassen! Wenn du méchstest, kannst du auch deine Basteleien &
ausdrucken, indem du auf das Drucker-Symbol klickst. 2.

A




ngspunkt: | = 2 -
ier gehtesin . i ! - Ao : Die Karte dient der

" alle Richtungen fl ) Ml Orientierung beim
" Hisalaret du - | - Ansteuern der
. '_.‘ Klicke auf v A ; Nachbarinsel.
I/ dasSymbol, um ]
%\ dorthin zurtick-
! & i 21 kehrEl'l. ) ? y o P
= (urick zum spicl ol e ; N g Zu welcher Nachbarnincel mochtest du cegeln?
¥ s p: . . 0 Mats und seine Freunde wollen verschiedene Insel in der
fa Wie finde ich mich zurecht’ Nachbarschaft ansteuern, um dort das Schicksal des kleinen
—.Du kannst mit Hilfe dieser Karte jederzeit iberpriifen, wo du schon Tierkindes aufkldren zu kénnen. Anhand der Karte kannst du
= - tiberall auf den benachbarten Inseln gewesen bist. Falls du zu aussuchen, wohin die Reise gehen soll. Du kannst durch deine

—einer bestimmten Stelle zuriickkehren mochtest, brauchst du nur Spielweise bestimmen, wie die Geschichte sich entwickelt. Dafiir
- -:jgufdcs entsprechende Symbol zu klicken.  kannst du den Ratschldgen von Mats oder denen von Zak folgen.




chnieche Hinweice
Systemvoraussetzungen
WINDOWS-PC:
« Pentium 133 MHz, 32 MB RAM
* Bfach-CD-ROM-Laufwerk

' » Grafikauflosung 640 x480,

" High Color (16 Bit)

3
'+ Bfach-CD-ROM-Laufwerk

“ '« Grafikauflasung 640x480, High Color
= System 7.5.3 oder hoher

Installation

PC

Lege die CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk
ein. Falls das Setup-Programm nicht auto-
matisch startet, 6ffne die CD-ROM durch
Doppelklick auf das CD-ROM-Symbol und
starte das Programm INSTALL.EXE durch
Doppelklick. Folge dann den Anweisungen
des Installationsprogramms.

MAC

Lege die CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk,

doppelklicke dann auf das Symbol
JInstallieren Mats 3",

Um das Programm nach Erfolg der In-
stallation zu starten, klicke auf ,Macintosh
HD" auf dem Desktop und dann im Ordner
.Mats und das ratselhafte Tier” auf das
Symbol ,Mats und das ratselhafte Tier"”.
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