.
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Avant-propos

Introduction a
Switcher

4

Switcher est un environnement spécifique, destiné & I'ordinateur Macintosh
d'App1e®, qui vous permet de créer vos propres combinaisons d' "applications
intégrées”. Switcher partage, entre plusieurs applications résidant simultanément en
mémoire, l'espace mémoire disponible a I'utilisation. Vous chargez les applications
et vous les commutez, c'est-a-dire passez de I'une a l'autre, de fagon instantanée.
Vous travaillez sur une esquisse dans MacPaint, allez directement dans MacWrite
lorsque vous vient l'inspiration pour vos écrits, consultez un programme de
correction automatique pour éliminer les coquilles dans le texte, retournez dans
MacPaint continuer votre dessin, sans devoir passer par le Finder (Bureau
électronique). Vous pouvez méme "&tre au four et au moulin" : avec le Finder
installé dans Switcher vous gérez vos documents et faites votre rangement sur le
Bureau sans quitter Switcher ni les applications qu'il contient.

Switcher vous procure un considérable gain de temps et un environnement de travail
hautement confortable. Switcher mémorise des combinaisons d'applications,
chargées une fois pour toutes, puis enregistrées sous forme de documents Switcher,
Quand vous ouvrez un document Switcher 2 partir du Finder (sur le Bureau) les
applications se chargent automatiquement.

Le matériel

Switcher a été congu pour l'ordinateur Macintosh 512 K. Un lecteur de disquette
externe rend son utilisation plus confortable. Il est possible de l'utiliser avec un
Macintosh XL et les disques durs destinés aux ordinateurs Macintosh,

.Les applications logicielles

Switcher est compatible avec la plupart des applications congues pour I'ordinateur
Macintosh 128 K. Certaines applications congues exclusivement pour l'ordinateur
Macintosh 512 K peuvent ne pas étre compatibles. Prenez conseil auprés des
concepteurs d'applications ou de votre concessionnaire agréé Apple.

Les limites d'utilisation

Bien qu'Apple ait testé le programme Switcher décrit dans ce manuel, Apple n'offre
pas de garantie, concemnant une quelconque application ou combinaison
d'applications utilisée sous environnement Switcher. Les informations contenues
dans ce manuel vous aident 2 travailler dans les meilleures conditions de fiabilité
possibles, en décrivant le mode d'emploi approprié et les méthodes de détection
d'éventuelles difficultés.

Avant-propos



Introduction au Ce manuel présente I'information nécessaire pour créer une infinie variété de
manuel Switcher combinaisons des applications qui vous sont utiles. 11 est agencé dans l'ordre d'une
procédure habituelle d'utilisation de Switcher, Il explique comment organiser vos
disques et détaille I'utilisation de chaque fonction de Switcher de la plus simple 2 la
plus complexe.

11 est présumé que vous étes familiarisé avec I'emploi de l'ordinateur Macintosh,
décrit dans le Guide de 'utilisateur Macintosh, et d'une application Macintosh au
moins.

Addendum La version du logiciel Switcher qui est livrée avec ce manuel est la version 4.9 qui
est postérieure 2 la version 4.4 décrite dans ce manuel. Elle fonctionne avec tout
Macintosh pourvu d'au moins 512 Ko de mémoire vive. Elle ne comprend aucune
nouvelle fonctionnalité qui ne serait décrite dans le manuel. La principale nouveauté
est la reconnaissance de la hiérarchisation des fichiers sur disque dur et disquette
800 Ko et 1a compatibilité avec la fonction "mémoire cache" du Macintosh Plus et du
Macintosh 512K/800.

Certaines commandes clavier du logiciel SWITCHER sont différentes suivant que
vous utilisiez un clavier avec bloc numérique intégré ou que vous utilisiez un clavier
simple type Macintosh 512K .

Clavier avec bloc numérique intégré Clavier simple

Sortie critique | 3§ ~— r ./ o il i ol

?
Retour & I'écran| 3 ~C LT e - e, 8
Switcher
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L'environnement
Switcher

Fonctionnement

Role

Switcher est un programme qui agit comme intermédiaire entre les applications et le
systéme d'exploitation de Macintosh. (Le systéme d'exploitation est un logiciel
intégré a l'ordinateur Macintosh. Il permet aux applications d'utiliser la mémoire,

les fenétres, les menus et autres caractéristiques de Macintosh.) En utilisation
ordinaire, une application "converse" directement avec le systéme d'exploitation.
Pour créer son environnement spécifique, Switcher intercepte et remplace certaines
commandes du systtme d'exploitation.

Switcher vous permet de démarrer et d'installer les applications que vous utilisez.
Chagque application est installée 2 l'intérieur d'une cellule de Switcher. Switcher
attribue une partie de I'espace mémoire (le plus souvent 128 Ko) a chaque cellule
ol est installée une application. Chaque application installée ne peut utiliser que
l'espace mémoire attribué a la cellule qu'elle occupe, méme s'il reste de l'espace
mémoire disponible.

& Fichier Edition Switcher P

“Liasse Switcher

Finder

MacPaint

MacWrite

Double-clic pour installer une application...

L'environnement Switcher



Switcher contrfle en outre le mode d'affichage 2 I'écran des applications, vous
permettant de commuter les applications par rotation latérale, comme si elles
étaient disposées sur un tourniquet, et de revenir 2 tout instant A 1'écran de Switcher.

rmat Caractéres Style
titre

‘.}_
LU
glzl @@;:&

L'environnement Switcher



Les principes
d'utilisation de
Switcher

Organiser vos
disques

Vous allez découvrir la commodité d'utilisation de vos applications dans
I'environnement Switcher. Cette section offre une vue d'ensemble de I'application
Switcher : les principes de base, le mode d'emploi d'une application installée dans
Switcher et la création d'un document Switcher, combinaison personnalisée

d'applications.

Pour bénéficier au maximum de la rapidité et du confort de l'environnement
Switcher vous conserverez en permanence sur vos disques toutes les applications et
les documents utiles. Vous vous épargnerez ainsi des manipulations de disques et
vous éviterez de "déconcerter” les applications. Vous garantirez votre quiétude et
votre efficacité en prévoyant l'organisation de vos disques avant toute session
d'utilisation de Switcher. Partant du principe que vous disposez de deux lecteurs de
disques, voici l'organisation recommandée pour les disques.

® Fichier Edition Présentation Rengement
(Ffr——
3 dléments 334K dans disque 65K disponibles
K
&
Dossier Systéme MaoWrite Switcher 4.4 F
5l
o
A R R R T R Pt T R T TR
Disque externe
3 &1éments 78K dans disque 321K disponibles |«
MacPaint “Pour quelques cotets de plus™ Schémas

vous placerez le Dossier Systeme (qui contier_xt les
) sur un seul et méme disque.
rtaines applications (y compris MacDraw) exigent que les

fichier du Dossier Systéme portant le nom de votre
u LaserWriter) soient sur le méme disque que

Pour éviter toute confusion, :
fichiers System, Finder et d'accessoires de Bureau

N'oubliez pas que ce
ressources d'impression (un
imprimante, comme ImageWriter O

lesdites applications.
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Démarrer Switcher Comme toutes les applications Macintosh vous démarrez Switcher de deux
maniéres :
* en choisissant Quvrir dans le menu Fichier,
ou
= par un double-clic sur l'icbne de Switcher.

L'écran de Switcher s'affiche.

& Fichier Edition Switcher oW

k

Double-clic pour installer une application...

Double-clic pour installer une application...

Double-clic pour insteller une application...

Double-clic pour installer une applicetion...

1l contient la barre des menus habituelle et une fenétre intitulée Liasse Switcher. La
fenétre est divisée par des lignes horizontales en pointillé qui délimitent les cellules
de la Liasse Switcher. Il y a huit cellules en tout, auxquelles vous pouvez accéder a
l'aide de Ia barre de défilement verticale. Les menus # et Edition sont les menus
classiques de Macintosh, les menus Fichier et Switcher contiennent les commandes
propres 2 Switcher. A I'extréme droite de la barre des menus vous trouvez le_ '
Commutateur, une fléche bidirectionnelle qui se retrouve a cette méme position
dans chaque application utilisée sous environnement Switcher.

2 Les principes d'utilisation de Switcher
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Installer des
applications en
environnement
Switcher

Apres avoir démarré Switcher il faut installer les applications que vous voulez
utiliser. Soit vous installez immédiatement l'ensemble de ces applications ou vous
procédez en plusieurs fois, au fur et 2 mesure de vos nécessités.

Pour installer une application :
e faites un double-clic sur l'une des cellules de la fenétre Liasse Switcher.

Une zone de dialogue affiche la liste des applications présentes sur le disque
Switcher ou les disques introduits dans le lecteur externe :
« cliquez sur les boutons Lecteur et Ejecter pour consulter le contenu des disques,

rm Disque inter...

MacllUrite

" _ ( Annuler_] ( Lecteur
v

« sélectionnez l'application que vous voulez installer,
» cliquez Ouvrir. . . 5 :
Switcher démarre I'application désignée, l'installe puis revient 2 la fenétre Liasse
Switcher qui contient désormais I'application installée dans sa cellule. -
« Répétez la procédure pour chaque application que VOUS désirez installer,

ou
» cliquez sur le Commutateur (la flech
menus) pour entrer dans I'application et I'u

te de la barre des
tcher.

e bidirectionnelle 2 droi _
tiliser dans l'environnement Swil
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Utiliser des
appiications en
environnement
Switcher

1 - Commuter les
applications

Une fois les applications installées, vous pouvez commencer 2 travailler en utilisant
les fonctions de Switcher. Vous travaillez a I'intérieur de chaque application comme
a l'ordinaire, Switcher vous permettant de passer instantanément d'une application &
l'autre.

Vous devez toujours enregistrer chaque document a l'intérieur de son application :
un enregistrement dans une application n'enregistre pas les documents des autres

applications.

A partir de 1'écran de Switcher ou d'une quelconque application :
» cliquez sur l'une ou l'autre fleche du Commutateur,
vous passez dans l'application suivante ou précédente, immédiatement disponible a

l'utilisation.

Edition Rechercher Format Caractéres Style ﬁ '

Sans titre
0,1l 18,0919 00012 ,013,0014.019 .18 1],

C

dition Faclilités Cara
2 g A o < 7 1‘7“."’1,.

cteres Taille Style
— snstitre —

A partir de la fenétre Liasse Switcher :
« faites un double-clic sur une cellule..
Vous entrez directement dans I'application correspondante.

Liasse Switcher

EC

6\ Finder [N :
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2 - Revenir & I'écran
Switcher

Ou bien utilisez les commandes-clavier équivalentes :

* tapez les touches Commande-(

ce qui produit le méme effet que de cliquer sur la fleche gauche du Commutateur,
 tapez les touches Commande-)

ce qui produit le méme effet que de cliquer sur la fleche droite du Commutateur.

Quand vous étes a I'intérieur d'une application :
* appuyez sur la touche Commande en tapant la touche $,
ou
* appuyez sur la touche Commande en tapant la touche .
Vous commutez les applications dans un sens ou I'autre suivant I'option choisie
dans les Options de Switcher (voir page 18).

2

Il y a plusieurs fagon de revenir 2 'écran Switcher quand vous &tes a l'intérieur d'une
application. Le choix est laissé 2 votre appréciation :

* cliquez sur le milieu du Commutateur, entre les fléches.

Vous revenez a l'écran Switcher. ‘

dition Présentation Rangement

Disque interne
ZZ5K danc disaua 64K disnanih RSSO

Quand vous &tes 2 I'intérieur d'une application, en déroulant le menu & vous
trouvez dans le bas le nouvel accessoire Switcher.

» sélectionnez l'article Switcher dans le menu .

Vous revenez a 'écran Switcher.

Fichier Edition
A propos de MacPaint...

Sélecteur d'imprimante
Album

Horloge

Calepin

Calculatrice

Clavier

Tableau de bord

Puzzie
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3 - Enregistrer les
éecrans

Ou bien utilisez 1a commande-clavier équivalente :
 appuyez sur la touche Commande en tapant la touche Retour.

Switcher commute plus rapidement les applications en conservant en mémoire un
cliché de leurs écrans : en passant d'une application 2 l'autre l'affichage de chaque
écran est instantané. La fonction d'enregistrement de I'écran occupe 22 Ko de
I'espace mémoire attribué 2 l'application. Si vous choisissez de ne pas enregistrer
les écrans vous libérez de l'espace mémoire pour l'application. La commutation sera
plus lente et certaines applications ne pourront pas restituer leur écran de fagon

précise.

Pour activer ou désactiver la fonction d'enregistrement de 1'écran :

» revenez 2 I'écran Switcher,
» cliquez sur I'écran de l'icdne Macintosh qui se trouve dans la cellule

correspondante de la fenétre Liasse Switcher,

Liasse Switcher

@ MacDraw
MacWwrite
@ MacPaint

@ Double-clic pour installer une application...

5 i Paint sont enregistrés lors
Dans I'exemple ci-dessus les écrans de MacDraw et Ma.c . .

de la conur:tlxjtation, I'écran de MacWrite n'est pas enregistré gfoncnon symbohsée'
par I'écran "verrouillé"). Pour économiser de l'espac? m.émmre_vous pouvez aussi
désactiver la fonction lors de l'installation d'une application (voir page 22).
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4 - Créer un
document Switcher

La fonction Enregistrement de 'écran n'enregistre en aucun cas le contenu de vos
documents, mais vous ne perdez pas non plus votre travail en commutant les
applications. L'enregistrement de votre travail dans un document doit &tre fait 2
l'intérieur de l'application a l'aide de I'article Enregister dans le menu Fichier.

Avertissement. Apres avoir désactivé la fonction Enregistrement de I'écran, il se
peut que vous n'ayez plus l'espace mémoire suffisant pour I'activer de nouveau,
selon le travail réalisé entre temps. Si tel est le cas, Macintosh émet un signal
sonore lorsque vous essayez de réactiver la fonction.

Switcher offre la possibilité de mettre en ceuvre instantanément vos combinaisons
les plus utiles d'applications et de réglages, en enregistrant sous forme de document
chaque jeu d'applications, la Liasse, installées dans I'environnement Switcher. Un
document Switcher fonctionne de 1a m&me maniére que les autres documents
Macintosh. 1l rassemble les informations nécessaires au démarrage puis # I'affichage
de Switcher, des applications et réglages de la Liasse.

Pour créer un document Switcher :

* démarrez Switcher,

* installez les applications que vous voulez utiliser en combinaison.

Si vous souhaitez qu'une application s'ouvre directement sur un document

particulier :

* sélectionnez l'article Annexer le document... dans le menu Fichier (voir aussi
page 27).

Quand la Liasse est compléte :

» choisissez Enregistrer la Liasse... dans le menu Fichier,

* donnez-lui un nom signifiant,

» cliquez sur Enregistrer.
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& Fichier Edition Présentation Rangement

Disque Interne BSiessS"=—————
4 @ements 335K dans disque 64K disponibhes
0 Disq

i
CERER Dis . o!xlhrm

Dosster Systéme MaoYrite

Meon doeumcrl Switcher

KJ ) : 2
Disque externe
3 iléments 79K dans disque 320K disponidles
MaoPaint “Pour quelques octets de plus” Schémas

(l

Corbeflle

Une fois la Liasse enregistrée vous pouvez continuer 2 travailler. Quand vous
revenez au Finder vous trouvez sur le Bureau le document que vous avez créé :

« sélectionnez le document sur le Bureau,

« choisissez l'article Lire les informations dans le menu Fichier pour entrer dans la
fenétre correspondante toute information concernant la Liasse, pendant qu'elle vous
est présente 2 I'esprit.

Vous pouvez créer ainsi autant de Liasses qu'il vous est nécessaire.

ECJ=== Informations sur Mon document Switcher S——|
Mon document Switcher
Type : Switcher 4.4 F document
Taille : 156 octets, occupant 1K sur le disque
Emplacement : Disque interne, lecteur interne
Crééle: pimanche 1 septembre 1985 a 21:35

Maodifié le : pimanche 1 septembre 1985 & 21:35

X Verrouillé

Finder 128K - Maclrite 144K - MacPaint 179K :
Document annexé : "Pour quelques octets de plus I
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5 - Transférer
I'information entre
applications

6 - Quitter les
applications

7 - Installer des
applications
supplémentaires

Dans sa version d'origine Switcher ne permet pas de copier l'information d'une
application pour la coller directement dans une autre. Sous environnement Switcher
chaque application conserve son propre Presse-papiers. Pour transférer 1'information
entre applications vous pouvez utiliser I'Album ou modifier le réglage de Switcher
afin de transférer le Presse-papiers (voir page 19).

Lorsque vous &tes en environnement Switcher vous quittez une application parce
que vous avez terminé ou pour libérer de I'espace mémoire en vue d'installer une
autre application. Vous quittez I'application comme 2 I'ordinaire :

« affichez I'écran de l'application,

* enregistrez votre travail,

« sélectionnez Quitter dans le menu Fichier,

L'application est retirée de I'environnement Switcher, la cellule et I'espace mémoire
qu'elle occupait sont libérés et I'écran Switcher s'affiche.

Si le Finder fait partie de la Liasse :

« affichez le Finder,

 dans le Finder ouvrez l'application Switcher.

Le Finder est retiré et 'écran Switcher s'affiche.

Pour installer de nouvelles applications tandis que vous travaillez en environnement
Switcher :

» revenez 2 I'écran de Switcher,

« répétez chaque étape de la procédure d'installation.

Vous devrez peut-étre retirer une application de la Liasse pour récupérer de I'espace
mémoire.

Avec un Macintosh 512 K, en utilisant les Options de Switcher, vous pouvez
installer jusqu'a trois applications utilisant 128 Ko de mémoire chacune. Pour en
installer davantage vous devez configurer I'espace mémoire (voir page 21).
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Démarrer a partir Pour démarrer Switcher directement dans une combinaison d'applications donnée, au
d'un decument lieu d'ouvrir l'icone de Switcher : )

Switcher * ouvrez le document Switcher correspondant sur le Bureau.

Switcher démarre et installe automatiquement chacune des applications de la Liasse.
Quand l'installation est terminée Switcher affiche I'écran de I'application qui se
trouve dans la premiere cellule de la fenétre Liasse Switcher. Vous pouvez
commencer 2 travailler.

Vous pouvez aussi ouvrir une Liasse 2 partir de I'écran Switcher :

« choisissez Charger la Liasse... dans le menu Fichier.

Switcher charge les applications. Si vous avez déja installé des applications,
Switcher ne charge que le nombre d'applications possible dans l'espace mémoire
disponible. Consultez le paragraphe " Quvrir la Liasse..." page 26.

Quitter Switcher Vous ne quittez Switcher que lorsque vous avez fini de trav.aiIIE{ et'que vous allez
éteindre votre Macintosh ou pour utiliser une application qui, soit n'est pas
compatible avec Switcher, soit requiert la totalité des 512 Ko de mémoire. Pour

quitter Switcher :

» quittez chaque application de la Liasse,
» revenez a I'écran Switcher,

« choisissez Quitter dans le menu Fichier,

‘ ou
i « cliquez sur la case de fermeture de la fenétre Liasse Switcher.
Pour utiliser une application qui ne fait pas partie de la Liasse' affichée : .
F * quittez I'une des applications de la Liasse pour libérer de l'espace mémoire si
nécessaire,

» installez I'application désirée.

11 est possible de quitter Switcher lorsqu'il ne reste qu'une s_eule application
installée :
= affichez I'écran Switcher,

« choisissez Quitter dans le menu Fichier. . )
Vous revenez dans cette deriére application qui n'est alors plus en environnement

Switcher.

Veillez & toujours enregistrer et quitter chaque application individuellement avant

d'éteindre votre Macintosh.
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Personnaliser
Switcher

Les Options de
Switcher

La version d'origine de Switcher comporte des préréglages de fonctionnement que
vous souhaiterez problablement adapter 2 votre utilisation. Switcher a été étudié
pour répondre 2 cette attente et vous offre des commandes permettant de définir des
réglages, options et caractéristiques ergonomiques.

Pour adapter les fonctions de Switcher a vos nécessités ou préférences :
« affichez I'écran Switcher,

* choisissez Options... dans le menu Switcher,

Une fenétre apparait :

M= ~

A. Options de Switcher k

[J Switcher en commutation
[Transfert du Presse-papiers

[d Commutation par rotation
H [ Retour dans Switcher

[J Duplicateur
[ Inverseur de commutation

[JArrét des commutateurs-clavier

Annuler

. sélectiqnnez ou dessélectionnez ces différentes options pour mettre en ceuvre o
neutraliser les fonctions correspondantes.

Switcher en commutation :
Liécran de Switcher est inclus dans le jeu des écrans d'applications en commutation-

18 Personnaliser Switcher



Transfert du Presse-papiers

Chaque application d'une Liasse Switcher posséde son propre Presse-papiers, vous
permettant de couper, copier et coller normalement 2 l'intérieur de chacune. Quand
vous copiez du texte dans MacWrite puis passez dans MacDraw, le texte copié dans
MacWrite n'apparait pas dans le Presse-papiers de MacDraw. Si vous voulez
transférer le Presse-papiers d'une application vers une autre il faut sélectionner cette
option.

La touche de clavier Option agit comme un interrupteur de la fonction :
» sélectionnez Transfert du Presse-papiers,

 appuyez sur la touche Option en commutant deux applications,

le Presse-papiers n'est pas transféré ;

» dessélectionnez Transfert du Presse-papiers,

« appuyez sur la touche Option en commutant deux applications,

le Presse-papiers est transféré d'une application 2 l'autre.

Vous remarquerez que la fonction Transfert du Presse-papiers allonge un peu le
temps de commutation et peut géner le fonctionnement de certaines applications. I1
est donc préférable de ne pas sélectionner l'option, sauf utilité manifeste. Pour
emploi ponctuelle servez-vous de la touche Option.

Commutation par rotation .
Commande le défilement latéral des écrans commutés. Quand I'option n'est pas
sélectionnée, les écrans commutés semblent se superposer les uns aux autres. Clest
une fonction ergonomique. Elle ralentit légérement la commutation, cependant

Apple a choisi de I'activer dans les préréglages dorigine.

Retour dans Switcher

Provoque le retour automatique 2 I'écran de Switcher apres l'installation d'une

icati g icati nfigurée, ce qui vous permet de
application et apres le démarrage d'une application contig ]
poursuivre en installant ou en démarrant d'autres apphcauons': Quand elle n'est pas
sélectionnée, vous restez dans l'application que vous venez dinstaller. Quand vous
chargez ou démarrez un document Switcher préexistant 1a fonction est ignorée.

ques interférences lorsque vOUS travaillez avec
dont le démarrage fait appel & une "clé"
'identificati i meioioe 1 'application éjecte le disque copié et
d'identification ou un disque d'origine. L'application éjecte e |
demand;cle gjr;q[:le oﬁgin%l, mais 1a fonction vous ramene 2 I'écran de Switcher avant
que vous ayez,le temps d'introduire l'original. Svyucher demande alors ]el'dls'q"leal
&jecté (copie). Quand vous entrez dans I'application, elle attend toujours l'original.

Cette fonction risque de générer quel
des copies d'applications "protégées”

Pour pallier cet inconvénient : X ; ;

- tapez Commande-Majuscule-1 ou -2, pour éjecter le disque cop i&

il - : oinal. '
introduisez le disque orig e de désactiver la fonction.

Vous trouverez peut-étre plus simp
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Attribuer une taille
d'espace mémoire
aux applications

Duplicateur

Autorise l'installation de plusieurs exemplaires d'une application dans Ia Liasse,
vous permettant ainsi de commuter plusieurs documents d'une méme application. Si
.elle n'est pas sélectionnée, vous ne pouvez installer qu'un exemplaire de chaque
application.

Ce mode d'utilisation doit étre entrepris avec la plus grande précaution. Dans
certaines applications (MacWrite et MacPaint incluses) la gestion du programme est
difficilement compatible, voir incompatible avec l'utilisation simultanée de

plusieurs documents. Vous pouvez, en principe, démarrer deux exemplaires d'une
méme application s'ils se trouvent sur des disques différents. Il n'est pas nécessaire
alors de sélectionner l'option Duplicateur. En aucun cas vous ne devez utiliser deux
exemplaires du Finder.

Inverseur de commutation

Clest une autre option ergonomique. Quand vous cliquez sur la fléche droite du
Commutateur, vous attendez-vous 2 voir apparaitre 1'application de droite ou celle de
gauche ?... Etinversement ?... La controverse reste entitre, le choix est laissé 2
votre appréciation.

Arrét des commutateurs-clavier

Cette fonction neutralise certaines commandes au clavier de Switcher :
Commande-(, Commande-), Commande-$, Commande-#, ainsi que la commande
de sortie critique (voir page 33). Vous pouvez ainsi les utiliser dans le cadre d'autres
applications (telle Microsoft Word) qui comportent ces mémes commandes au
clavier.

Switcher divise I'espace mémoire, le répartit entre les applications A raison de
128 Ko d'espace mémoire par application et assure le controle tandis que vous
commutez les applications.

11 est cependant possible de choisir I'espace mémoire réservé 2 une application. Par
exemple, pour travailler sur un document MacWrite de trés grande taille vous
pouvez accroitre I'espace mémoire de MacWrite et réduire celui d'une autre
application. Les applications 2 venir qui seront congues en vue d'une utilisation
maximale en environnement Switcher, seront capables de demander
automatiquement un espace mémoire déterminé. L'article de menu Configurer puis
installer... vous offre la possibilité de définir 1a configuration mémoire de chaque
application.
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Configurer les
applications

Toute répartition d'espace mémoire différente de celle proposée par Switcher doit étre
spécifiée avant installation des applications. Certaines applications rencontrent des
difficultés ou ne peuvent pas travailler quand on leur attribue un espace mémoire
autre que 128 Ko : par exemple, si I'espace mémoire attribué est supérieur a

128 Ko, telle application se comportera comme si elle travaillait avec un

Macintosh 512 K et s'attendra a bénéficier de 512 Ko d'espace mémoire. Il est tout
aussi difficile de déterminer I'espace mémoire minimum requis par une application.
1l vous faudra faire des essais. Quelques applications vous signaleront d'emblée que
I'espace mémoire attribué est insuffisant, en produisant des messages de "mémoire
saturée”, Les applications résidentes en mémoire comme MacDraw ne pourront pas
ouvrir des documents trés conséquents. Des applications, comme le Finder peuvent
travailler en espace mémoire réduit, mais perdent de leurs caractéristiques : le Finder
ne peut plus afficher autant de fenétres sur le Bureau. La méthode la plus ﬁz{ble
consiste 2 attribuer 128 Ko d'espace mémoire par application. Si vous souhaitez
organiser votre propre répartition de la mémoire, faites d'abord des essais avec des
documents d'épreuve.

L'article de menu Configurer puis installer... sert 2 installer une application ‘dans
l'espace mémoire de votre choix ou 2 vérifier la configuration permanente d'une |

application.

Pour installer une application en mode conﬁgurat.im'l .

« sélectionnez une cellule de la fenétre Liasse Switcher, .

« choisissez l'article de menu Configurer puis installer... t.ians 1:-3 menu Switcher,
« dans le catalogue qui vous est proposé ouvrez l'apphc'auor} a 1.nstaller._
Switcher affiche la fenétre Configuration de... (nom de lapphcguor}), qui vous
permet de spécifier la Taille mémoire demandée pour cette application.

@h,  Configuration de Macllrite
\

l Taille mémoire demandée
Taille mémoire minimum

X Enregistrement de I'écran “

(Permanente) [(Temporaire] (_Annuler ]
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Elle offre aussi d'autres commandes.

Taille mémoire demandée

Affiche la taille d'espace mémoire que Switcher offre d'attribuer 2 I'application. Ce
peut étre 128 Ko, une taille définie lors d'une précédente installation ou une taille
requise par l'application.

Taille mémoire minimum

Affiche la taille d'espace mémoire la plus réduite que Switcher offre d'attribuer A
l'application. C'est habituellement 128 Ko ou une taille définie lors d'une
précédente installation.

Dans un premier temps Switcher tente I'installation dans la Taille mémoire
demandée. Si I'espace mémoire est insuffisant Switcher produit un message d'erreur.
Switcher ne vous autorise pas 2 attribuer moins de 64 Ko d'espace mémoire 2 une
application.

Enregistrement de 1'écran

La fonction est mise en ceuvre ou neutralisée, suivant que I'option est cochée ou

non, au démarrage de l'application. Quand elle est active elle enregistre le contenu de
I'écran lors du passage de cette application 2 une autre : la commutation parait
accélérée. Quand elle est inactive I'écran est redessiné lors de chaque commutation.

! Sachant que cette fonction utilise quelque peu de la mémoire réservée A I'application,
le réglage de l'option vous laisse le choix entre I'accélération de la commutation et
la disponibilité de mémoire de I'application concernée. L'option peut toujours étre
activée ou désactivée apres installation de l'application (voir page 13).

Permanente

En cliquant sur le bouton Permanente vous installez I'application et rendez sa
configuration permanente. Les réglages fixés 2 l'installation seront mis en ceuvre 2
chaque futur démarrage de I'application dans la Liasse. Lors d'une installation
ultérieure de cette application, dans une autre Liasse, il vous suffira de faire un
double-clic sur une cellule de la fenétre Liasse Switcher, de sélectionner et d'ouvrir
l'application dans le catalogue proposé : les réglages déja fixés seront toujours en
vigueur. Pour modifier cette configuration permanente vous devrez quitter
I'application et l'installer & nouveau en mode configuration,

Temporaire

! En cliquant sur le bouton Temporaire vous installez l'application, dans la
configuration spécifiée, pour une utilisation ponctuelle, Sa configuration

| permanente demeure inchangée. Au lieu de cliquer sur le bouton Temporaire vous
pouve;;:h‘er la commande 2 I'aide du clavier en tapant les touches Retour 2 1a ligne
ou Entrée.

|
1
|
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Annuler
En cliquant sur le bouton Annuler vous revenez 2 la fenétre Liasse Switcher sans
que l'application soit installée ni la configuration permanente modifiée.

Quand vous avez configuré et installé une application, en cliquant sur Permanente
ou Temporaire, 1'écran Switcher s'affiche. L'icone de l'application et son nom
apparaissent dans la cellule, suivis de la mention "(configurée)" indiquant que
l'application est inactive, Switcher lui a attribué un espace mémoire mais elle n'a
pas encore été démarrée.

EO Liasse Switcher

@ Finder

MacWrite (configurée)

R

Pour démarrer I'application inactive :
« faites un double-clic sur la cellule,
ou
» choisissez Ouvrir dans le menu Switcher.
L'application démarre puis I'écran Switcher s'affiche.

marrage est inférieur 2 la Taille mémoire

ini ; is I itcher de nouveau. La cellule de
minimum, un message s'affiche, puis I'écran Switc cau. | ;
I'application indique un espace mémoire de zéro Ko et la mention "(configurée)".

Vous pouvez retirer I'application ou la redémarrer.

Si I'espace mémoire disponible au dé

Pour retirer I'application : e
» choisissez I’ghrer I'application dans le menu Fichier.
Pour redémarrer 1'application : :

« choisissez Démarrer dans le menu Switcher,

« fixez de nouveaux réglages dans la fengtre de

il est utile de connaitre I'état de qouﬁguration de la
de Configuration mémoire (voir page 28,

configuration.

Avant d'installer une application,
mémoire. Référez-vous 2 1a fenétre
" Afficher informations Switcher").
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Optimiser les
réglages de
Switcher

Rapidité

Gain de mémoire

La plupart des réglages de Switcher appellent des choix entre les caractéristiques de
rapidité, gain de mémoire et fiabilité. Rapidité désigne le délai de commutation entre
les applications. Gain de mémoire s'applique aux options qui occupent une partie de
l'espace mémoire attribué a I'application. Fiabilité correspond aux options et
configurations les plus fiables pour la majeure partie des applications. Ce chapitre
présente, pour chaque caractéristique, des explications, suggestions et
recommandations, qui vous aideront & déterminer les réglages les mieux adaptées a
votre usage.

Pour une commutation rapide entre applications, désactivez les options Transfert du
Presse-papiers et Switcher en commutation (voir page 18). Choisissez T'option
Enregistrement de I'écran pour toutes les applications d'une méme Liasse (voir
page 13).

Pour un démarrage rapide de Switcher, enregistrez vos combinaisons d'applications
les plus utiles sous forme de documents Switcher. A partir du Finder démarrez
Switcher en ouvrant les documents Switcher ainsi constitués : Switcher installe et
démarre automatiquement les applications (voir "Créer un document Switcher”
page 14).

Une autre fagon d'arriver rapidement en environnement Switcher consiste 2 régler le
démarrage avec Switcher, Quand vous allumez votre Macintosh et introduisez un
disque de démarrage (disque Syst2me) et un quelconque disque d'application, vous
entrez directement dans Switcher sans passer par le Finder. Pour ce faire :

» affichez le Finder,

» sélectionnez l'icone de Switcher,

» choisissez Fixer le démarrage dans le menu Rangement.

Quand Switcher est 'application de démarrage, il est possible de désigner un
document Switcher de démarrage en lui donnant le nom "Démarrage.Switcher". A la
mise en route de votre Macintosh, Switcher démarre directement en chargeant la
Liasse d'applications contenues dans le document. Pour empécher que Switcher
charge le document : ‘

* maintenez la touche Option enfoncée durant la mise en route de votre Macintosh.

Pour préserver I'espace mémoire réservé a une application

» attribuez un espace mémoire minimum 2 chaque application d"
page 31),

* quittez les applications qui ne vous sont plus utiles,

* désactivez l'option Enregistrement de I'écran dans toutes les applications d'une
Liasse (voir page 13).

une Liasse (voir
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Fiabilité

25

Dans I'incapacité de pourvoir par anticipation aux impératifs de toutes applications,
certains réglages de Switcher sont réputés risqués. Les réglages ci-dessous sont les
plus fiables pour la plupart des applications. Les réglages qui ne sont pas
représentés n'ont pas d'effet sur la fiabilité, Dans la version d'origine, les préréglages
de Switcher respectent cette sélection.

11 est en outre conseillé d'enregistrer fréquemment votre travail.

Configurer puis installer...

Taille mémoire demandée 128K
Taille mémoire minimum 12§ K
Enregistrement de 1'écran activé
Options _
Transfert du Presse-papiers désact_wé
Duplicateur désactivé
Nombre maximum d'applications
Macintosh 512 K 3
Macintosh XL de 512 Ko g

Macintosh XL de 1 Mo
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Les menus de
Switcher

Le menu Fichier

L'écran de Switcher présente quatre menus : le menu @, le menu Fichier, le menu
Edition et le menu Switcher. Le menu & est le menu standard de Macintosh, sauf
quand vous &tes 2 l'intérieur d'une application de la Liasse : il contient alors
l'accessoire de Bureau Switcher. Le menu Edition n'est pas disponible dans 1'écran
Switch:r, a moins que vous utilisiez 1'un des accessoires de Bureau présents dans le
menu .

Edition Switcher

'N]uurir la Liasse... %0
Enregistrer la Liasse... *®E
Anneder le document... %A

Afficher Informations Switcher

Quitter %0

Ouvrir la Liasse...

Ouvre un document Switcher préalablement enregistré. Switcher démarre chaque
application I'une apres l'autre, puis affiche I'écran de I'application qui se trouve dans
la premidre cellule. Il faut que toutes les applications de Ia Liasse se trouvent sur les
disques introduits dans votre Macintosh. Switcher ne peut charger que des
applications et documents connus du Finder. Si Switcher ne trouve pas une
application ou un document, il arréte le chargement et revient 2 I'écran Switcher.

Avant d'ouvrir une Liasse il faut quitter les applications &ventuellement en
utilisation pour libérer I'espace mémoire. Faute de quoi Switcher ne charge que les
applications pouvant &tre contenues dans l'espace mémoire disponible. La
commande Ouvrir la Liasse... ignore l'option Retour dans Switcher. En fin de
chargement I'application contenue dans la premire cellyle est affichée.

Quand Switcher rencontre une copie d'application "protépée” qui fai 13 un
original de disque d'origine, le disque de déman'agepest é?ectélt 1'éaéfﬂai;f’gewi?cher
s'affiche. I faut réintroduire le disque &iecté pour continuer le chargement des
applications. Ensuite, quand vous entrez dans Iapplication concernée, vous devez
éjecrler un disque pour introduire le disque d'origine requis. Pour &jecter un disque de
son lecteur :

« tapez simu!tanément les touches Connnande-Majuscule-,l, pour éjecter le disque
du lecteur interne, :

ou
* tapez simultanément les touches Commande-M
du lecteur externe,
* introduisez le disque d'origine,

ajuscule-2, pour éjecter le disque
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L'application le lit puis I'éjecte :
* réintroduisez le premier disque.

Apres enregistrement ou chargement de la Liasse d'un document Switcher, vous
pouvez modifier cette Liasse, ajouter et retirer des applications comme changer le
réglage des Options, cela n'affecte en rien 1'état du document Switcher enregistré.

Enregistrer la Liasse...

Enregistre une Liasse d'applications avec ses configurations et réglages, sous la
forme d'un document Switcher que vous pourrez ensuite ouvrir a partir du Finder ou
a l'aide de I'article Ouvrir la Liasse... dans le menu Fichier de 'écran Switcher.

Annexer le document...

Quand vous désirez que le démarrage d'une application sous environnement Switcher

s'effectue dans un document spécifique, il faut annexer ce document :

» venez dans I'écran Switcher, .

« sélectionnez une application, active ou inactive, dans la fenétrfa Liasse Switcher,

« choisissez l'article Annexer un document... dans le menu Fichu?r.

Une zone de dialogue apparait qui donne la liste des documents existants dans

l'application :

* sélectionnez un document ,

» cliquez Ouvrir. o o

Le nom du document apparait dans la cellule de I'application. Sil s'agit dune
application active le document n'est pas ouvert : un a|:1tre‘docu.ment déja ouvert dans

I'application n'est pas affecté. S'il s'agit d'une application inactive, le document est

ouvert au démarrage de l'application.

Une fois le document annexé, tout enregistrement de la Liasse enregistre le contenu
du document annexé.

[J=——= Liasse Switcher

@ Finder

% MacWrite
R {Pour quelques octets de plus)

1
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Afficher Informations Switcher
Affiche la fenétre Informations Switcher, qui offre un diagramme de répartition de la
mémoire utilisée et libre (dite configuration de la mémoire), dans la Liasse. Cette
information vous aide 2 configurer au mieux chaque Liasse.

E[J==———=—= Informations Switcher

Configuration mémoire
v Finder ] L3 128K

MacWrite 144K
MacPaint 128K
Mémoire libre 40K

La taille mémoire allouée a chaque application est figurée par un rectangle tramé

gris : la zone sombre du rectangle indique l'espace mémoire effectivement utilisé, la
zone claire montre I'espace mémoire libre dans l'application, Vous remarquerez que
la somme des tailles mémoires représentées dans la fenétre ne totalise pas 512 Ko,
ni 1 Mo : parce qu'elle ne fait pas état de l'espace mémoire occupé par
I'environnement Switcher, le systéme d'exploitation et T'option Enregistrement de
Iécran. La taille d'espace mémoire disponible est estimée. L'estimation est
généralement inférieure 2 la réalité : si elle n'est que légrement inférieure 2 I'espace
dont vous avez besoin, vous pouvez tenter d'installer une application. Switcher

vous signalera I'impossibilité éventuelle de l'opération.
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La fenétre Informations Switcher présente I'écran en miniature d'une application,
dont le nom est coché, c'est I'application qui se trouvait sélectionnée quand vous
avez demandé Afficher Informations Switcher. )

Pour sélectionner une autre application dans cette fenétre :

 cliquez sur le nom d'une autre application.

L'écran correspondant apparait dans la fenétre :

= cliquez sur cet écran.

Vous entrez immédiatement dans I'application. Quand l'option Enregistrement de
I'écran est neutralisée, I'écran en miniature n'est pas présenté dans la fenétre
Informations Switcher.

Vous pouvez conserver la fenétre Informations Switcher 2 I'écran et l'afficher
alternativement avec la fenétre Liasse Switcher, en cliquant sur T'une ou l'autre, pour
contrdler la configuration mémoire au fur et 2 mesure de vos installations.

Quitter -
Permet de quitter Switcher, mais il faut d'abord quitter chacune des applications de la
Liasse. Vous pouvez aussi quitter Switcher en cliquant sur la case de fermeture de la
fenétre Liasse Switcher. Consultez "Le Finder" dans la sgcnon "S_thcher et Ie§
applications Apple pour Macintosh" page 34. Si vous qm'uez.Swucher quam'i il

reste une application active dans la Liasse, vous quittez lepvuonfnement'Smtcher et
restez dans I'application, sans toutefois que l'espace mémoire atsnbué soxt1

augmenté. Si vous voulez bénéficier de 512 Ko diespace mémoire, vous devez
quitter I'application et I'ouvrir de nouveau 2 partir du Finder.

Le menu Switcher

K Installer I'application... I
Retirer I'application ¥R
Configurer puis installer...

Démarrer s8D
Commuter & gauche %(
Commuter a droite )
Options...
Installer 1'application... < 3 linstallation. Vous obtenez aussi

Présente la liste des applications disponible : p s
cette liste en faisant UIIledOI.IbIB-CHC sur une cellu{e de l? f‘:;ﬁ:ﬁ.;’;;fisceagx Lg::; 121
vous n'avez pas sélectionné une cellule vide, Switcher InS
premitre cellule disponible.
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Retirer 1'application

Retire de la Liasse une application "configurée", c'est-a-dire inactive. Si vous
l'utilisez pour retirer une application active, Switcher vous rappelle qu'il faut entrer
dans l'application et choisir Quitter dans le menu Fichier. Aprés retrait d'une
application, la cellule et 'espace mémoire correspondants sont libres.

Configurer puis installer...

Permet de choisir les conditions d'installation d'une application. Si vous n'avez pas
sélectionné une cellule vide, Switcher installe I'application dans la premiére cellule
disponible. Si la cellule sélectionnée contient une application active, Switcher vous
rappelle que les applications actives ne peuvent pas &tre configurées. Consultez la
section "Configurer les applications" pour toute information sur les réglages
d'installation en mode configuration.

Démarrer
Démarre I'application inactive sélectionnée ou affiche I'application active
sélectionnée,

Commuter a gauche
Produit 1a méme commande que si vous cliquez sur la fléche gauche du
Commutateur.

Commuter 2 droite

Produit Ia méme commande que si vous cliquez sur la fléche droite du
Commutateur,

Options...
Affiche la fenétre Options de Switcher. (Voir page 18).
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Les applications
et dispositifs
Macintosh en
environnement
Switcher

Installer quatre
applications de
128 Ko

Attribuer moins de
128 Ko de mémoire
Par application

Cette section traite des contextes d'utilisation que vous pouvez rencontrer en
travaillant avec l'environnement Switcher.

En utilisant les préréglages de Switcher et un Macintosh 512 K, vous pouvez
installer trois applications occupant chacune 128 Ko d'espace mémoire. Pour
installer quatre applications vous devez utiliser la commande Configurer puis
installer. .. afin de fixer la Taille mémoire demandée 2 128 Ko, pour chaque
application, et désactiver I'option Enregistrement de I'écran au Qémarrage de
I'application. Utilisez la fenétre Informations Switcher pour vérifier 1a répartition de
la mémoire pendant que vous la configurer.

Si vous avez déja installé trois applications de 128 Ko et que vous en voulez une
quatriégme : . ar R s
« désactivez I'Enregistrement de I'écran dans les trois premigres applications (voir

page 13), "
« installez la quatrizme 2 I'aide de la commande Configurer puis installer...

' i ications de 128 Ko sur un
Cette méme procédure vous permet d'installer trois applications de 12
Macintosh XL de 512 Ko et sept applications de 128 Ko sur un Macintosh XL
de 1 Mo.

A S : ins de 128 Ko d'espace mémoire. Il
Certaines applications peuvent travailler avec d;lfzz S ¢ différentes valeurs de Taile

n'y a pas d'indication possible a priori, vous e
m)émgke demandée all)':?de de la commande Configurer puis ‘“?‘a":;;i;iz";ulf i
plupart des applications un message vous indiquera i Tapghcaion
non fonctionner dans la configuration demandée.

" umen imi arla
Dans de nombreuses applications 1a taille des doc tsdeSt hn:ntfeo:;upam 128 Ko
disponibilité de I'espace mémoire. Quand vy feces oc:smh ouvrir ce document
de mémoire ou plus, il est possible que vOus ne paryenlezl? lication est inférieur
en environnement Switcher si l'espace mémoire attribué 2 I'app

A cette taille.

i i t Switcher
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Les applications
congues pour
Macintosh 512 K

Switcher et les
disques virtuels

Switcher et les
disque durs

Switcher et
LaserWriter

Switcher et
Macintosh XL

Les applications congues pour Macintosh 512 K peuvent parfois fonctionner sur
Switcher avec moins de 512 Ko d'espace mémoire. Vous pouvez tester différentes
valeurs de Taille mémoire demandée 2 I'aide de la commande Configurer puis
installer... Certaines applications ne fonctionneront pas et produiront un message
derreur de systéme (accompagné de la représentation d'une bombe) ou un message
signalant que la mémoire est saturée, puis interromperont l'installation et
afficheront I'écran Switcher. La plupart des applications vous indiqueront I'espace
mémoire minimum qu'il leur faut pour travailler.

1l existe des programmes appelés disques virtuels (RAM disks) ou cache-mémoire,
qui accélerent le fonctionnement des applications. Ces programmes placent en
mémoire une copie d'application ou de document. L'application trouve en mémoire
l'information qu'elle doit habituellement chercher sur le disque : c'est ainsi qu'elle
travaille plus vite. Normalement le démarrage d'un tel programme s'effectue avant le
démarrage de Switcher, ainsi l'espace mémoire attribué au programme ne sera plus
disponible pour Switcher.

Switcher est capable de travailler sur disque dur. Copiez Switcher sur le disque et
démarrez toujours 2 partir du disque. Quand vous travaillez avec un disque dur, le
Dossier Systéme, contenant tous les fichiers du systéme, doit se trouver sur un
"volume installée". Un "volume installé" peut &tre une disquette 3 pouces 1/2
introduite dans un lecteur, interne ou externe » Ce peut étre aussi un ou plusieurs
volumes du disque dur représentés sur le Bureau, par exemple sous forme d'icones de
disquettes, ou tout autre pictogramme selon le disque dur.

Switcher est capable de travailler avec limprimante LaserWriter par I'intermédiaire
dl_l réseau. AppleTalk™, Assurez-vous simplement de bien suivrelies procédures
d’ms_tallauon du progran}me LaserWriter, Toutes les applications Apple pour
Macintosh, sal'xf Mchnte, peuvent imprimer avec une taille d'espace mémoire de
128 Ko. Pour imprimer dans MacWrite avec LaserWriter, vous devez installer
MacWrite avec une Taille mémoire minimum de 144 Ko.,

Switcher est capable de travailler sur Macintosh XL, de 512 Ko ou 1 Mo de

mﬁnoire, en en.vi.rqnnement.MacWorks (programme qui autorise Macintosh XL 2
uul'xser les apphca_nons Macintosh). Voici quelques indications ur utiliser
Switcher sur Macintosh XT_. po

0 Copiez Switcher sur le disque dur de Macj marre j
Switcher 2 partir du disque dur, i s
¢ Un Macintosh XL de 512 K

Macintosh 512 K. 0 noffre pas autant d'espace mémoire qu'un
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Sortie critique

iti i i men
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MacWorks occupe 128 Ko d'espace mémoire, il ne reste donc que 384 Ko
disponibles pour Switcher. Par conséquent vous ne pouvez installer que deux
applications de 128 Ko en utilisant les préréglages d'origine de Switcher ou trois
applications en utilisant la procédure décrite sous "Installer quatre applications de
128 Ko", page 31.

¢ Un Macintosh XL de 1 Mo offre beaucoup plus d'espace mémoire a Switcher
qu'un Macintosh 512 K ou un Macintosh XL 512 Ko. Vous installez six
applications de 128 Ko en utilisant les préréglages d'origine de Switcher ou sept
applications en utilisant 1a procédure décrite sous "Installer quatre applications de
128 Ko", page 31.

0 Le Finder requiert 128 Ko de Taille mémoire minimum pour travailler avec
Macintosh XL.

Dans le cas ol une application vient 2 suspendre son fonctionnement ou si \'FOUS
recevez un message d'erreur de systéme (accompagné de la représent_ahon d'une
bombe), ne cliquez pas sur le bouton Restart ni n'‘éteignez votre Macintosh pour le
redémarrer.

Vous pouvez essayer de sortir de I'application pour revenir 2 I'écran de Switcher sans
que les autres applications soient affectées : ' _
 enfoncez simultanément les touches Option-Commande-Ma_]usgule:—pomt.

S'il s'agit d'un probl2me spécifique 2 I'application, vous devriez Voir s afIQCh?J )
I'écran de Switcher sans que les autres applications soient affectées par 1§|c1. e]r:
Dans le cas contraire, il s'agit d'un probleme qui affecte I'environnement witcher et

par conséquent toutes les applications.

Quand toutes les applications suspendent leur fonctionnement,lill ¥ anlgndzsque pour
que la fraction de mémoire du syst2me, partagée entre les app ca;xlg :
I'environnement Switcher, soit endommagée. Pour éviter tout pro me :

* enregistrez et quittez chaque application immédiatement,

* quittez ensuite Switcher,

«  éteignez votre Macintosh et remettez-le en route.

t Switcher



Switcher et les
applications
Apple pour
Macintosh

Le Finder

Cette section, consacrée 2 I'utilisation des applications Apple pour Macintosh en
environnement Switcher, indique les tailles mémoires recommandées et les limites
d'utilisation connues.

L'installation du Finder dans une Liasse offre I'avantage de commuter

instantanément le Finder et les applications dans lesquelles vous travaillez. Vous
avez simultanément accés au traitement de l'information dans chaque application et a
la gestion des documents et disques sur le Bureau.

Pour retirer le Finder de I'environnement Switcher :

* affichez I'écran du Finder (Bureau),

* sur le Bureau, faites un double-clic sur I'icone de Switcher.

L'écran de Switcher s'affiche, la cellule et I'espace mémoire qu'occupait le Finder
sont maintenant disponibles, Ou bien :

* affichez I'écran du Finder, _

* sur le Bureau, faites un double-clic sur l'icone d'une application de votre choix.

Cette application est démarrée et installée dans la cellule précédemment occupée par
le Finder.

Pour quitter Switcher quand le Finder fait partie de la Liasse :

* quittez d'abord chacune des applications actives de la Liasse,

* laissez l'application Finder active,

* quittez Switcher.

Une autre procédure est utilisable dans 1a version 4.1 du Finder :

*  enregistrez puis quittez chaque application active de la Liasse,

* affichez I'écran du Finder,

*  choisissez l'article Redémarrer dans le menu Rangement.

Cette procédure provoque I'éjection des disques contenus dans les lecteurs et le
redémarrage de votre Macintosh, Avec un Macintosh XL, la commande Redémarrer
éteint votre ordinateur sans le redémarrer.,

Duplicateur
N'utilisez jamais cette Option pour le Finder.

Tailles de mémoire recommandées
Taille mémoire demandée : 128 Ko.
Taille mémoire minimum : 128 Ko.

Le Finder peut travailler avec un Taille mémoire demandée réduite 2 96 Ko. Mais il
vous faudra au moins 102 Ko pour ouvrir les huits fenétres ordinairement accep
sur le Bureau, Macintosh XL, requiert 128 Ko de Taille mémoire demandée.
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Font/Desk
Accessory Mover
(Transfert de
caractéres/
accessoires de
Bureau)

MacWrite

Limites connues
Quand vous utilisez le Finder en environnement Switcher, installez toujours
T'application Finder en premier, toujours dans la premigre cellule.

Si vous essayez de démarrer un document Switcher 2 partir du Finder sous
environnement Switcher, la Liasse ne se chargera pas. Switcher retirera le Finder de
la Liasse puis affichera I'écran Switcher.

Quand vous utilisez le Finder en environnement Switcher vous ne pouvez pas
imprimer les documents directement 2 partir du Bureau.

Quand vous commutez le Finder vous trouvez sur le bureau les fichiers temporaires
créés par les autres applications de la Liasse. Ces fichiers portent des noms
"génériques” comme Paintl, Paint2 pour MacPaint, UndoFile, §crapF11e pour
MacWrite. Ne mettez pas ces fichiers dans la Corbeille, vous risquez de perdre des
informations ou d'interrompre le fonctionnement de l'application. L'application fait
disparaitre ces fichiers lorsque vous la quittez.

Le Font/Desk Accessory Mover est un utilitaire du Disque -Systé'me, version du
26.,06.85, que vous pouvez obtenir auprés de votre concessionnaire agréé.

Duplicateur
N'utilisez jamais cette Option pour le Font/Desk Accessory Mover.

Tailles de mémoire recommandées
Taille mémoire demandée : 128 Ko.
Taille mémoire minimum : 128 Ko.

Limites connues 7 T
N'utilisez jamais le Font/Desk Accessory Mover tant qul reshtde “‘;‘: ;fﬁ;?iiuﬁan
active en environnement Switcher. Le Font/Desk Accessory ov]jcations et
fichier System et l'opération pourrait créer des difficultés aux app

dans la Liasse.

Ces informations s'appliquent & toutes les versions de I'application MacWrite

jusqu'a MacWrite 4.5.

Duplicateur _
N'utilisez jamais cette Option pour MacWrite.

Taill ire recommandées : e
Taille ;g;;nixin;::;:ndée . 128 Ko, 144 Ko au moins pour imprimer avee

LaserWriter. oI B
Taille mémoire minimum - 128 Ko, 144 Ko pour imprimer avec LaserWri
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Limites connues
Pas d'autre limite connue.

MacPaint Ces informations s'appliquent 2 toutes les versions de I'application MacPaint
jusqu'a MacPaint 1.5.

Duplicateur
N'utilisez jamais cette Option pour MacPaint .

Tailles de mémoire recommandées
Taille mémoire demandée : 128 Ko ou 179 Ko.
Taille mémoire minimum : 128 Ko.

Limites connues
Pas d'autre limite connue.

"~ MacDraw Ces informations s'appliquent 2 toutes les versions de I'application MacDraw
jusqu'a MacDraw 1.9, :

Duplicateur
N'utilisez jamais cette Option pour MacDraw,

Tailles de mémoire recommandées
Taille mémoire demandée : 128 Ko au moins,
Taille mémoire minimum : 128 Ko.

Limites connues

Quand vous travaillez dans MacDraw Sous environnement Switcher, vous ne devez
| Jamais utiliser plus de 80% environ de Ia mémoire et ne devez jamais utiliser les
| commandes Copier ou Coller quand cela entraine un dépassement de la limite

| précitée. Pour contréler 'occupation de Ia mémoire :

« affichez 1'écran MacDraw,

*  sélectionnez l'article A propos de MacDraw... dans le menu .

Le non respect de cette limite Provoque l'arrét du fonctionnement de I'application.

MacProject Ces informations s'appli

quent 2 toutes les versions de I'application MacProject
jusqu'a MacProject 1.0. e l'application MacProj

{ Duplicateur
| N'utilisez jamais cette Option pour MacProject,

| Tailles de mémoire recommandéés
‘ Taille mémoire demandée : 128 Ko.
Taille mémoire minimum : 128 Ko.
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Limites connues
Pas d'autre limite connue.
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