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Disneys Magiska Malarlada
En fantastiskt ritverkstad pa CD-ROM

Valkommen Lill manga timmars ndje med Disneys Magiska Malarlada, ett
rit- och malarprogram pa CD-ROM som f6rvandlar din dator till en komplett
ritverkstad. Har hittar du fantastiska stamplar, en hel regnbage med farger,
en rad realistiska verktyg och nagra av de knasigaste verktyg du sett - och
alla vantar de pa att du ska plocka fram din fantasi.

Oppna ritbordet i Disneys Magsiska Malarlada och spreja med sprejfarg,
rita med krita, mala med vattenfarg... méjligheterna ar oandliga. Du kommer
alt alska att experimentera med de realistiska rit- och malarverktygen, t.ex.
farg som smetar, fargkritor med vaxkansla och tuschpennor med olika struktur
och utseende. Anvand specialverktygen och dekorera med konfetti, vispgradde,
bubblor och mycket mer. Skapa dina egna masterverk och lagg till Disney-figurer
och bakgrunder med de magiska stamplarna. Spara dina bilder i egna skissblock.
Du kan till och med kombinera flera bilder och skapa egna bildspel med
specialeffekter och musik! Utveckla formagan att rita med interaktiva lektioner
fran Disneys tecknare som steg for steq visar dig hur du gor. Sa gor dig redo
att ge dig ut pa en skapande upptacktsfard med Disneys Magiska Malarlada
pa CD-ROM som later dig skapa magiska teckningar — direkt pa bildskarmen!
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Installation och installningar

nnan du kan anvanda Disneys Magiska Malarlada pa CD-ROM maste

du installera programmet. Om du ar Windows-anvandare, och inte langre
villanvanda Disneys Magiska Malarlada, kan du avinstallera programmet
foratt frigbra utrymme pa datorns harddisk. Se Avinstallera Disneys Magiska
Malarlada pa sidan 6.

Installation for Windows 95

1. Starta Windows. Om Windows redan ar startat, avslutar du alla andra
program, inklusive skarmslackare, eftersom dessa kan stora
installationen. Se skarmslackarens bruksanvisning for information
om hur du stanger av den.

2. Ta ut Disneys Magiska Malarlada (DMA) CD-ROM ur asken och
placera CD:n i datorns CD-ROM-lasare.

3. Om datorns CD-ROM-lasare kan anvanda funktionen AutoSpela
visas bilden “DMA Autorun” automatiskt nar du satter i CD:n i
CD-ROM-lasaren. Klicka pa Installera for borja installationen och
folj instruktionerna pa bildskarmen. Fortsatt till avsnittet Komma
igang (se sidan 7).

4. Om bilden "DMA Autorun” inte visas gar du vidare pa foljande satt:
-Klicka pa Start-knappen i Aktivitetsfaltet sa att Start-menyn visas.

Obs: Om du inte kan se Start-knappen haller du ned Ctrl och
trycker pa Esc pa tangentbordet.




- Valj installningar och klicka pa Kontrollpanelen.

- Dubbelklicka pa ikonen Lagg till/ta bort program pa Kontrollpanelen.

- Klicka pa knappen installera pa 6vre halvan av fliken
Installera/avinstallera.

Eftersom du redan har satt i CD:n i CD-ROM-lasaren

klickar du pa Nasta.

Windows 95 letar nu efter filen SETUP.EXE pa CD:n. Dialogrutan
“Kor installationsprogrammet” visas och instruerar dig att kontrollera
att kommandoraden ar ratt. Om CD-ROM-lasaren ar enhet D

bor raden lyda D:\SETUP.EXE.

Klicka pa Slutfor-knappen for att starta installationen.

1

Hur du kor programmet beskrivs i avsnittet Komma
igang (se sidan 7).

Installation for Macintosh PowerPC

L

Om du anvander skarmslackare eller viruskontrollprogram ska
du sténga av dessa innan du startar Disneys Magiska Malarlada,
eftersom de kan stora visningen av farger och animerade bilder.
Se skarmslackarens bruksanvisning for information om hur du
stanger av den.

. Ta ut Disneys Magiska Malarlada (DMA) CD-ROM ur asken och

placera CD:n i datorns CD-ROM-lasare.

1. Dubbelklicka pa Installationsprogram for att installera alla filer
som behovs for att kora programmet.

Klicka pa Fortsatt i dialogrutan som visas.

Klicka pa Installera i dialogrutan. Om du vill kan du anvanda
popupmenyn for att valja var programmet ska installeras.
Klicka pa den mapp eller diskenhet dar du vill installera programmet.

Nar installationen ar klar, klickar du pa Starta om for att starta
om datorn.

. Hur du kér programmet beskrivs i avsnittet Komma igang (se sidan 7).




Avinstallera Disneys Magiska Malarlada

Windows 95

For att avinstallera programmet klickar du pa Start och pekar pa
Program fo6ljt av Disney Interactive och Kklickar sedan pa Disneys Magiska
Malarlada, avinstallation. Folj instruktionerna pa bildskarmen for att
slutféra avinstallationen.

Macintosh PowerPC

For att avinstallera programmet 6ppnar du mappen Disneys Interactive
pa harddisken och drar mappen Disneys Magiska Malarlada till pappers
korgen. Mappen finns Kvar i pappers korgen tills du tbmmer den.

VARNING: Om du raderar bilddatafilerna i mappen Disney Magiska

Malarlada raderas alla dina bilder. Om du vill behalla bilderna kan du klicka
och dra bilddatafilerna fran mappen Disneys Magiska Malarlada till en annan
mapp innan du drar mappen Disneys Magiska Malarlada till pappers korgen.

Komma igang

Innan du startar Disneys Magiska Malarlada bor du avsluta alla andra
applikationer, inklusive skarmslackare, eftersom dessa kan paverka
visningen av farger och animeringar.

Obs: du maste installera programmet innan du kan koéra det forsta gangen.

Windows 95
1. Klicka pa Start-knappen i Aktivitetsfaltet sa att Start-menyn visas.

2. Valj Program, foljt av Disneys Interactive fran undermenyn.
Klicka sedan pa Disneys Magiska Malarlada.

Obs: Kontrollera att Disneys Magiska Malarlada CD-ROM
sitter i datorns CD-ROM ldsare.

Macintosh PowerPC

Placera Disneys Magiska Malarlada CD-ROM i datorns CD-ROM- lasare.
Starta programmet genom att dubbelklicka pa ikonen Disneys Magiska
Malarlada som visas i det Oppnade fonstret. Om inget fonster visas 6ppnar
du mappen Disneys Magiska Malarlada i mappen Disneys Interactive pa
datorns harddisk och dubbelklickar pa ikonen Disneys Magiska Malarlada.




RITVERKSTADEN

Med sina tre unika delar erbjuder Disneys Magiska Malarlada
narmastobegransade majligheter — precis som en riktig tecknarverkstad.
Pa det Magiska Ritbordet kan du skapa egna bilder med 12 olika
grundverktyg, vart och ett med egna stilalternativ. Du kan ocksa anvanda
strampelladan med 6ver 300 Disneys Magiska Stamplar och tecknade
figurer, festliga féremal och bakgrunder. | Galleriet kan du spara dina
favoritbilder i personliga skissbocker sa att du kan anvanda dem om

och om igen. Du kan ocksa skapa spannande bildspel med musik och
specialeffekter. Eller ta nagra Lektioner dar Disneys tecknare steg for steg
visar dig hur du ritar dina favoriter. Anvand alla tre delarna av Disneys
Magiska Malarlada och skapa egna masterverk.

DET MAGISKA RITBORDET

Skapa egna bilder

Disneys Magiska Malarlada borjar vid det Magiska Ritbordet. Du valjer

ett verktyg fran ladan genom att klicka pa det. Nar du har valt ett verktyg
lamnar det ladan och dyker upp igen pa ritbordet nedanfor arbetsarket
med olika stilalternativ. Valj énskad stil och klicka sedan och dra markéren
over arbetsarket sa har du kommit en bra bit pa vagen mot att skapa ett

. eget, unikt konstverk.

f—

. Ny, tom sida/spara arbetsark
Verktygslada/Stampellada
Skapa bildspel

ol

Lektioner (klicka pa det grona
ritbordet)

Skriv ut
Avsluta

Angra senast atgard

00 S G

Valj en struktur

Se snabbreferenskortet for mer information.

Spara arbetsark

Varje gang du klickar pa pappersklamman hogst upp pa pappersarket
sparas ditt arbetsark automatiskt i Galleriet. Om du vill kan du stanga av
funktionen Automatspara i Foraldralage (se sidan 25).




Stilalternativ

Alla ritverktyg i Disneys Magiska Malarlada har egna stilalternativ som
hjalper dig skapa egna, unika bilder. Stilalternativen visas i utrymmet
nedanfor arbetsarket pa ritbordet. Vilka alternativ du kan valja beror
pa vilket verktyg du har valit.

Storlek

Har valjer du ritverktygets storlek genom att

klicka pa en av de fem olika stora cirklarna.

Valj den minsta cirkeln om du vill rita tunna linjer.
Valj den storsta cirkeln om du vill rita tjocka linjer.
Frihand, rak linje och béjd linje

Klicka pa en av dessa for att valja hur

du vill rita. Om du vill rita pa fri hand

valjer du alternativet Frihand.

Om du vill rita en rak linje valjer =
du alternativet Rak linje. Klicka sedan

pa arbetsarket dar du vill att linjen ska Frihand rak linje béijd linje
borja och dra i 6nskad riktning. Slapp

upp musknappen nar du nar énskad slutpunkt.

Om du vill rita en bojd linje valjer du alternativet Bojd linje och anvander

- musen pa samma satt som nar du ritar en rak linje. Slapp upp musknappen
nar du nar énskad slutpunkt och dra musen uppat eller nedat for att boja
linjen till en kurva. Nar linjen har fatt den 6nskade formen klickar du igen

for att fasta den pa arbetsarket. De har alternativen ar tillgangliga for
verktygen penna, fargkrita och krita.

Pensel

Tuschpenna

Sprejburk

Radergummi

Textverktyg

Vattenfiirg

Rund spets Platt spets

Fingerfiirg

ﬂ

Elliptisk spets

Hart Mijukt

> Arial

Teckenstorlek Teckensnitt

Gummiraka

€ e

e €

Gummiraka




Bildsprej

Kontur Fyll med vitt Fyll med fiirg
Konturverktyget anvander du fér att rita fyrkanter och cirklar eller
trianglar och romber. Klicka pa konturverktyget for att vaxla mellan
fyrkant/cirkel-mall och triangel/romb-mall. Valj énskad form genom att
klicka pa ikonerna till hoger om konturverktyget. Valj sedan hur du vill
att formen ska fyllas: ofylld, vit eller farg. Klicka och dra tills konturen
har fatt dnskat utseende. Hall ned skifttangenten om du vill rita liksidiga
figurer och perfekta cirklar.

Bildsprej

Klicka pa bildsprejverktyget och gér dig beredd pa en rad festliga
effekter! Med en dusch fran sprejflaskan far du fram en hel hog med
nyckelpigor eller ett berg av gnistrande diamanter. Valj bland tjugo olika
bilder genom Kklicka pa pilarna till hoger och vanster, klicka sedan och
dra med musen 6ver arbetsarket fér en dusch med fargglada bilder.

Fargpyts

Helttickande Toning Manster

Fargpytsen fyller ett helt omrade pa arbetsarket med den valda fargen.
Du kan ocksa skapa 6vergangseffekter eller tacka arbetsarket med
Monster

Heltackande
Nar du vill fylla en yta med heltackande farg klickar du pa ikonen
Heltackande och sedan pa arbetsarket.

Toning

For en toningsfylining klickar du pa ikonen Toning. Du kan vélja att lata
fargen flyta i valfri riktning, antingen linjart eller cirkulart. Gor ditt val
genom att klicka pa pilarna till hoger och vanster om Tonings-ikonen.
Du kan aven skapa en dvergang mellan tva farger. Valj den forsta fargen
med fargverktyget (se Valja farger for mer information). Valj den andra
fargen genom att Klicka pa den lilla vita cirkeln i Toningsikonens
fargflack och dra cirkeln till en ny farg. Klicka pa arbetsarket nar du har
valt farger. Detta fargas da gratt. Flytta sedan musen i valfri riktning for
att bestamma pa vilken ledd som toningen ska ga. Klicka igen och se
hur arbetsarket fylls med farg.




Monster
Du kan tacka hela omraden med festliga ménster genom att klicka pa
Monster-ikonen och sedan klicka pa pilarna for att valja dnskat monster.

Lasso

Rektangel  Frihand

Oskiirpa  Relief

Anvand lassoverktyget nar du vill flytta delar av din bild till en annan
plats pa arbetsarket. Klicka pa lasson och dra musen éver det 6nskade
omradet. Omradet omges da av en lysande linje. Klicka pa omradet
och dra for att flytta det till en annan plats. Du kan ocksa lagga till en
oskarpa- eller en reliefeffekt genom att valja alternativen Dimma eller
Relief nar du har markerat omradet.

Knasiga verktyg
Alla verktygen har en funktion som férvandlar dem till tokiga och

knasiga verktyg. Nar du har valt ett verktyg sa att det visas langst ned
pa bilden kan du prova att klicka en gang till och se vad som hander!
Penseln forvandlas till en tandborste och sprejburken blir en burk med
vispgradde. Med de knasiga verktygen kan du ge dina bilder ett
overraskningsmoment. Nar du klickar igen pa det knasiga verktyget
atergar det till det ursprungliga verktyget.

—

Valja farger

I Disneys Magiska Malarlada kan du arbeta med flera miljoner farger. Nar
du har valt ett verktyg véljer du vilken farg det ska ha bland fargalternativen
i verktygsladan. Anvand pilarna till héger om fargproverna for att bladdra
mellan fargproverna. Det finns annu fler farger i regnbagsfaltet nedanfor
fargproverna. Klicka var som helst i regnbagsfaltet for att valja en farg.
Genom att flytta musen till regnbagsféltets sidor kan du dessutom bladdra
igenom hela spektrat av farger!

Fargpassning

Om du ar en erfaren anvandare kan du arbeta med ett specialverktyg som
exakt matchar en farg du har anvant tidigare, sa att du kan anvanda den
igen. For att anvanda detta verktyg placerar du markoren 6ver den del av
arbetsarket dar du vill matcha en farg (antigen en Magisk Stampel-bild eller
farger som du har ritat eller malat sjalv). Macintosh-anvandare trycker sedan
ned Alternativ-tangenten och Windows-anvandare Ctrl-tangenten och klickar
med musen. Fargindikatorn i regnbagsfaltet hoppar da automatiskt till den
onskade fargen och valjer den pa nytt. Det valda verktyget rita och malar
nu med den matchade fargen.

Struktur

Nar du anvander penna, fargkrita, krita eller vattenfarg kan du aven

lagga till strukturer som ger dina bilder ett unikt utseende. Klicka pa
strukturfliken langst ned till héger om arbetsarket. Ett prov pa en struktur
visas. Klicka igen for att se flera strukturer. Nar du borjar rita elier mala
visas den valda strukturen i bilden som du gnuggade verktyget ovanpa
en strukturerad yta.




Disneys Magiska Stamplar —
Ge karaktar at bilderna med Magiska Stamplar

Stampelladan innehaller hundratals stamplar som ger krydda at dina bilder.
Valj bland dina favoritfigurer, festliga bakgrunder samt fargglada féremal
och djur. Klicka nedanfér den 6ppnade ladan for att vaxla mellan

verktyg och stamplar.

Typer av stamplar

Det finns tre typer av stamplar: bakgrunder, figurer samt féremal och djur.
Bakgrundsstamplarna inkluderar kompletta bakgrunder samt urval fér bara
himlen, mellanpartiet eller forgrundspartiet. Figurstamplarna inkluderar
Disney-favoriterna Musse, Mimmi, Langben, Kalle och Pluto. Den sista
stampeltypen har tre ikoner med ett brett urval av olika féremal och djur.

Sa har anvander du stamplarna
Nar du klickar pa en stampelbunt i stampelladan far du se ett
antal stampelprover fran bunten nedanfor arbetsarket.

Du kan bladdra genom hela bunten genom att klicka 4
pa pilarna till vanster om proverna. For att placera en
stampel pa arbetsarket klickar du bara pa stampeln

och drar den till onskad plats pa arbetsarket. En liten

~ rektangel visar var stampeln kommer att placeras.

Du kan ocksa dubbelklicka pa stampeln for att

placera den mitt pa sidan.

oy

Nar stampeln forst hamnar pa arbetsarket visas den som en blakopia som
vantar pa att du ska anvanda specialverktygen for att farglagga den, andra
dess storlek och gora den permanent.

Arbeta med blakopior

Nar du klickar pa blakopian blir den moérkare i farg och omges av en

box med sma ikoner i varje horn. Du kan nu andra dess storlek, rotera,
vanda, flytta eller radera den. Klicka pa den 6vre vanstra ikonen for att
spegelvanda blakopian. Klicka pa den nedre vanstra ikonen for att vanda
den upp och ned. Klicka pa den nedre hogra ikonen for att vrida blakopian
ett kvarts varv. Klicka pa och dra den 6éver hogra ikonen for att andra
blakopians storlek. Nar du vill flytta en blakopia klickar du bara pa den
for att markera den och drar den till den nya platsen. Du kan radera en
blakopia genom att dra den bort fran arbetsarket eller trycka pa Delete-
tangenten pa tangentbordet.

Fargligga blakopior Klassisk Svartvit kontur
Nar du har placerat blakopian dar du vill ha fiirgldggning

den ar det dags att valja ett farglaggningsalternativ
fran paletten langst ned till hoger pa ritbordet.

Du kan fardigstalla blakopiorna pa olika satt
genom att farglagga dem en i taget eller farglagga
flera pa en gang med samma teknik. For att
farglagga blakopiorna pa bilden klickar du bara

pa ett av de tre alternativen pa paletten langst
ned till héger pa ritbordet.

Musterverk




Den svartvita fargflacken ger en konturteckning liknande svartvita
malarbocker. Fyrfargsflacken ger en teckning farglagd i klassisk
serietidningstil. Ett stank av magi far du om du Klickar pa den gnistrande
fargflacken. Stampelbilden ritas da upp och farglagas med skuggor och allt,
penseldrag for penseldrag, infor dina 6égon.

Struktur

Du kan ge bilden en struktur innan du valjer stampel.

Klicka pastrukturfliken langst ned till héger om arbetsarket for

att vaxla mellan de olika strukturerna. Valj sedan magisk farglaggning
fran paletten sa far du se hur effekten ser ut.

Spara bilden

Nar du ar klar med stamplarna kan du éppna verktygsladan pa nytt

och lagga till fler detaljer pa bilden. Vill du arbeta med en annan stampel
pa ett nytt arbetsark Klickar du bara pa pappersklamman hogst upp

pa pappersarket. Bilden sparas da automatiskt i Galleriet (om du inte

har stangt av funktionen Automatspara i Foraldralage).

GALLERIET

Bildspel

Presentera dina bilder pa ett kul satt

Klicka pa knappen langst ned pa ritbordet for att ga till Galleriet dar alla dina
bilder sparas automatiskt och dar du kan skapa spannande bildspel. Nér du
kommer till Galleriet forsta gangen ser du miniatyrbilder av alla bilder som
du har skapat pa det Magiska Ritbordet. Om du har gjort fler an nio bilder
kan du anvanda den bla pilen for att bladdra och visa fler bilder. Du kan ge

varje bild ett namn genom att valja bilden och skriva namnet i utrymmet
under bilden.

Tillbaka till ritbordet

Ge skissblocket ett namn
Nytt skissblock

Hjalp

3 GALLERIET

Visningskontroller
Upprepa bildspel
Spela upp bildspel
Exportera bilder

i 8 S i LR e

Soptunna
10. T6mM soptunnan dustbin

Se snabbreferenskortet for
mer information.




Spara bilder i skissblock

Om du vill spara dina bilder i ett skissblock kan du Kklicka pa titelraden

och ange ett namn pa skissblocket. (Du maste forst backstega éver det
nuvarande namnet). Klicka pa ikonen Nytt skissblock om du vill skapa ett
nytt skissblock. Du kan t.ex. skapa olika skissblock for alla i din familj eller
for olika teman eller handelser. Nar du vill se innehallet i ett visst skissblock
dubbelklickar du bara pa det eller klickar och drar det till visningsytan. Det
valda skissblocket ersatter da det tidigare skissblocket.

Sortera bilderna i skissblocket

Du kan nar som helst andra innehallet i ett skissblock genom att flytta
bilderna i det. Klicka pa bilden du vill flytta och dra den till den plats dar
du vill ha den. Du kan ocksa flytta bilden till ett annat skissblock genom
att dra den till det 6nskade skissblocket till vanster om visningsytan.

Du kan spara upp till 50 bilder i varje skissblock och du kan skapa

upp till 50 skissblock.

Redigera bilder i Galleriet

Nar du dubbelklickar pa en bild i Galleriet kommer du tillbaka till det
Magiska Ritbordet med den valda bilden pa arbetsarket. Du kan andra och
lagga till nya detaljer pa bilden. Nar du ar klar med andringarna klickar du
bara pa knappen langst ned pa ritbordet sa sparas bilden i Galleriet pa nytt.
Du kan skriva ut en bild direkt fran Galleriet genom att klicka pa den och
sedan pa knappen Skriv ut.

Gor ett eget bildspel

Du kan kombinera bilderna i skissblocket med musik och
bildvaxlingseffekter och pa sa satt skapa ett eget bildspel! Borja med
att klicka pa locket till bildspelskontrollerna langst ned pa galleribilden.
Har viljer du vilka effekter som ska ackompanjera bilderna i bildspelet.
Klicka och valj pa féljande menyer for varje bild:

Meny Funktion

Musik Valj vilken typ av musik du vill ha. (Klicka pa
den réda musiknoten om du vill provlyssna.)

Bildvaxling Valj vilken effekt du vill ha mellan den
markerade bilden och nasta bild.
Visningstid Valj hur manga sekunder som bilden ska

visas pa bildskarmen.




Nar du har valt alla bilder och effekter som ska inga i bildspelet ar allt klart
for visning. Vill du att bildspelet ska borja om fran borjan efter den sista
bilden kan du klicka pa knappen Upprepa bildspel. Klicka pa knappen
Spela upp bildspel nar du vill starta bildspelet!

Exportera bilder till diskett

Dela med dig av dina bilder genom att skicka dem till familj och vanner pa

disketter. Klicka pa bilden du vill exportera. Satt sedan i en diskett i datorns
diskettenhet och klicka pa knappen Exportera bilder. Bilderna sparas i BMP-
format (PC) eller PICT-format (Mac).

Radera bilder

Du kan radera bilder och skissblock som du inte langre vill ha kvar
genom att dra dem till soptunnan. Upp till tre bilder eller skissblock finns
Kvar i soptunnan tills du klickar pa sopbilen for att tbmma soptunnan.
Det ger dig maojlighet att angra dig innan sopbilen har hunnit tbmma
soptunnan. Klicka pa soptunnan om du vill plocka upp bilder och
skissblock ur den. De tre sista foremalen trillar da ut sa att du kan dra
dem tillbaka till visningsytan. Om du drar fler an tre bilder eller
skissblock till soptunnan raderas de aldsta féremalen for gott.

Lamna Galleriet

~ Nar du ar klar med Galleriet kan du lamna programmet genom att klicka pa
glodlampan eller ga tillbaka till Magiska Ritbordet genom att klicka pa nagon
av knapparna Stang Galleriet langst upp eller langst ned pa bilden.

LEKTIONER

Lar dig rita av Disneys egna tecknare

| Disneys Magiska Malarlada lar Disneys egna tecknare ut hur man ritar Musse,
Mimmi, Kalle, Kajsa, Langben och Pluto. Du far kompletta instruktioner och
far steg for steg se hur man gor. For att komma till lektionerna flyttar du bara
markoren det Magiska Ritbordet hogra sida. Klicka nar markéren blir en vit pil
sa kommer du till Lektionerna.

1. Tillbaka till ritbordet
2. Valj modellark
3. Anvand kalkerpapper

Se snabbreferenskortet for mer
information. 1

Se hur figurerna ritas

Klicka pa ett av modellarken pa hégra sidan
for att valja en figur. Arket 6ppnas da pa
ritbordet och du far se en kort introduktion som visar hur figuren
har utvecklats genom aren. Klicka var som helst pa bilden om du
vill hoppa over introduktionen. Efter introduktionen visas figurens
huvudsakliga kroppsdelar till vanster och héger pa modellarket.

For basta resultat boér du Kklicka pa dem i tur och ordning uppifran
och ned med bérjan pa vanster sida. Folj med pa bilden och se hur
varje kroppsdel ritas streck for streck och lyssna till instruktionerna
och tipsen sa att du sedan kan gora det pa egen hand.

Nar alla delar ar valda far du se hur teckningen far liv.




Skjutreglaget

Efter varje steg, nar kroppsdelen har ritats Klart, kan du klicka var som
helst pa bildens mitt sa far du se hur de ritade delarna far liv. Langst ned
pa modellarket visar ett skjutreglage var du befinner dig i den animerade
sekvensen. Varje figur gar igenom flera olika poser, precis som i de
tecknade filmerna. Klicka och dra skjutreglaget till den pose som du

vill se, kalkera eller rita av.

Rita pa egen hand!

Du kan prova dina nya kunskaper pa tva olika satt. Du kan dels folja
lektionerna steg for steg och rita av dem med penna och papper, dels
anvanda kalkerpapper direkt pa skarmen. For att placera ett kalkerpapper
over en helt eller delvis fardigritad figur dubbelklickar du bara pa
anslagstavlan till hoger om modellarket. Valj 6nskad penntjocklek och borja
kalkera! For att radera klickar du bara pa pennan och drar radergummit éver
de streck du vill ta bort. Klicka pa pennan igen nar du vill fortsatta att
kalkera. Du kan aven radera det sist ritade strecket genom att Klicka pa den
rdda Angra-knappen. Vill du borja om fran borjan kan du klicka pa
pappersklamman hogst upp pa pappersarket sa placeras ett nytt
kalkerpapper ovanpa modellarket.

Skriva ut och spara

Klicka pa knappen Skriv ut om du vill skriva ut den kalkerade bilden.
Disneys Magiska Malarlada skriver bara ut det du har kalkerat pa egen hand.
De olika delbilderna, animationerna och texterna kan inte skrivas ut. Dra
den kalkerade bilden till anslagstavlan om du vill spara den. Om du avslutar
Disneys Magiska Malarlada med en kalkerad bild kvar pa modellarket
kommer den inte att sparas. Du kan spara dina kalkerade bilder genom alt
flytta dem till arbetsarket pa det Magiska Ritbordel.

Firglagg dina kalkerade bilder pa det Magiska Ritbordet

Nar du har kalkerat klart kan du flytta den kalkerade bilden till det Magiska
Ritbordet och ge den farg, struktur... och mycket mer! Ga forst tillbaka till
ritbordet. Pa hogra sidan ser du en liten del av anslagstavlan sticka ut fran
lektionsdelen. Klicka och dra den kalkerade bilden fran anslagstavlan till
arbetsarket sa att du kan fortsatta att arbeta med den dar. Du kan placera
den kalkerade bilden pa en bild som du har skapat pa det Magiska
Ritbordet eller pa ett nytt, tomt arbetsark. Kalkerpapperet ar genomskinligt,
sa allt som ar under det syns igenom. Sa snart du har flyttat en kalkerad
bild till ritbordet kan du spara den i Galleriet, precis som alla andra bilder
du skapar pa det Magiska Ritbordet.

Avsluta programmet
Du kan lamna Disneys Magiska Malarlada fran alla tre delarna av
ritverkstaden genom att klicka pa glédlampan hégst upp pa ritbordet.



Foraldralage

Du kan aktivera foraldralaget var som helst i programmet genom att klicka
pa Ctrl-mellanslag (PC) eller Kommando-mellanslag (Mac). | foraldralaget
visas en menyrad dar du kan stalla in olika programfunktioner (t.ex.
utskriftsformat och automatspara). automatique).

Kundsupport

Om det inte gar att kora cd-skivan Disneys Magiska Malarlada pa ratt
satt i datorn, kan du lasa hjalpfilen for Disneys Magiska Malarlada som
innehaller information om hur du kér programmet med basta maojliga
prestanda.

Online-support

SUPPORT AV PC-SPEL PA TELEFONNR. 08 445 50 55
MANDAG - FREDAG 18.00 - 20.00

Email: kemedia@kemedia.com

EPILEPSIVARNING

Du och ditt barn bor lédsa igenom detta meddelande innan
ni anvénder produkten.

Vissa ménniskor kan raka ut for epileptiska anfall eller férlora medvetandet nér de utsétts
fér vissa typer av blinkande ljus eller andra fenomen som férekommer i den normala
omgivningen. Dessa personer loper risk for att fa ett anfall nér de fittar pa vissa
TV-program eller nér de spelar dataspel/videospel. Fenomenen kan upptréida éven om
personen i fraga inte har drabbats tidigare eller aldrig tidigare har haft ett epileptiskt
anfall. Om du eller en familiemedlem har haft symptom som kan kopplas fill epilepsi eller
medvetsléshet i samband med ljuspulser, bér ni radgéra med likare innan ni anvénder
produkten. Vi rader féréldrar aft vara uppmérksamma nér deras barn spelar
dataspel/videospel. Om du eller ditt barn uppvisar symptom pa: yrsel, synproblem,
dgon- eller muskelsammandragningar, medvetsldshet, svérighet att halla balansen,
ofrivilliga rérelser eller krampanfall, ska ni omedelbart sluta spela och radgéra med
lékare.

Allménna forsiktighetsatgarder nér produkten anvénds:
e Undvik att spela om du @r trott eller lider av sémnbrist.

e Se till att rummet du spelar i &r vél upplyst.

* Ta en rast pa tio, femton minuter varje fimme.

Ytterligare forsiktighetsatgdarder:
e Nar du anvénder produkten, sitt sa langt fréin bildskérmen som majligt.
e Anvand om majligt en liten bildskérm.
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