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LOOM

Macintosh

pans ce jeu, vous jouez le ¢3le de Bobbin Threadbare, un tout
jeune homme qui vit dans un monde imaginaire au bord de
1'hpocalypse. Vous découviirez des pouvoirs magiques inconnus.,
vous traverserez des régions, trés belles, dangereuses et
passionnantes a la feois, vous vous feraz des amis, vous résoudrez
des énigmes, vous gagnerez en expérience et en puissance tout en
tissant votge chemin vers une dest inée lourde de conséquence.

Loom n'est pas un jeu d'aventure traditionnel, ¢'est a vous de
diriger Bobbin dans une aventure fantastique qui séduira votre
imagination. On ne peut pas définir le Loom comme un jeu de role
(bien qu'il comporte certains éléments d'un jeu de rble), ni comme
un recueil d'énigmes.

Vous ne vous sentirez jJamais perdu dans ce jeu, car il n'y a
aucune voie sans issue. 51 vous ne save: plus que faire. cherchez
autour de vous. 11 ne sera pas utile de sauvegerder puis de
reprendre le jeu trés souwvent. Plusieurs possibilités s'offriront
A wvoOus, essaye: toutes celles qui wvous plairent, rien ne peut
vous “"tuer” dans ce jeu. Si Tien ne va plus, demandez l'aide d'un
ami, vous trouverez toujours les réponses a vos questions.

Lisez le livre des Trames, il conbtient des informations sur les

charmes ques vous utiliserez,

vOouS DEVENEZ BOBBIN THREADBARE, un membre inexpérimenté de 1la
Guilde des Tisserands. Une trame comprend 4 notes, chague trame a
un pouvoir magique particulier, notez chague nouvelle trame et son
effek. Vous ne Sserez jamais perdu Si vOus connaissez les trames. LS
chagque fois que vous comrencerez une nouvelle partie, les f:i:ls des
trames seront peut-étre différents.

LE DEBUT :

REMARQUE : nous vous recommandons de faire une copie de sauvegarde
de tous les disgues et de metlre vos originaux en lieu sir. Les
disques ne sont pas protégés en copie. Pour les copler, suivez les

instructions de votre manuel de 1'ordinateur.

Nous vous conseillons d'installer le logiciel sur disque dur pour
reduire le temps de chargement ¢t pour eviter les changements de
disquettes
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L'INSTALLATION SUR DISQUE DUR : LA SELECTION D'UN MODE :

Créez premidrement un dossier sur votre disque dur et appelez le

;;‘g%..‘ Eosuite copiez le contenu des trois disques dans le vous avez trois modes a votre disposition
sier:
En mode "Standard”, une partie distincte de la quepoullle brillera
* pour le disque 1,copiez 1'icéne du Loom et le dossier "Roo " dés que vous entendrez ou tisserez une note de musique. Une portee
A ' ms 1"
« pour le disque 2, copiez le dossier "Rooms 2. vous geru:t:r;“dfétcllentui-r les notes. Le mode standazd est
* pour le disque 3, copiez le dossier "Rooms 3", réservé aux habitues!
i : A En mode Practice, une petite boite apparait en bas de l‘décran dés
Sggzuli::ezhl.enggg::erd‘;uH"al‘.:o‘:;‘l:-‘?“vo:: :\ecessnire_ Haxnt_enant, si que vous désxqu; vouspenéendrez une pr?ate. §i vous le voulez, vous
4 eXvas co gul Suik: pouvez déplacer cette boite. Cette boite enregistrera un maximum
& - - - Ko de quatre notes. Les lettres correspondantes de la ganme
- AR 28 B cooitie s'afficheront. $Si vous cliquez sur la boite, les notes seront

tissées dans l‘ordre, exactement comme sl vous les aviez tissées

? C] D D yous-méme sur la quenouille. ce mode permet aux débutants de
P Iy N s’initier aux jeux informatiques ou de comprendre les principes de
base du Loom.

Pour lancer le jeu, double-cliquez (c'est 3 dire a En mode "Expert', votre quenouille ne brillera pas, sauf lorsque
. ’ ppuyez deux fois = ;
trés rapidement sur le bouton de la souris) sur 1'icoéne du “"LOOM". ‘é:‘:;,:“;‘ﬁ::;::s;m'zf::tnf‘:::imv::: 5“ :qutr:: op:‘sndl‘;'utre ik

REMARQUE : pour lancer le Loom, {1 [3 pour spacifier la note demandée @ aprés avoir choisi un mode, un
Aémarrage 6.0.3 ou plus. Si vous avez :g:s ve::l?:: ptgcéddxeant:e g: &oran s’affichera st vous demanders de donner les notes secrétes
message d’erreur s’'affichera. Consultez alors votre revendeur pour associées a une guilde et & un fll particulier. Pour r.rgduur la
améliorer votre disque-systéme. note correcte, utilisez la lunette rouge jointe au Pr uit et
lisez les symboles sur les deux pages intérieures de la
couverture. Trouvez le symbole de la Guilde affiché A& 1’'écran.

Si vous avez un Macintosh couleurs, voitre moniteu : Faites correspondre ce syrbole avec le fil “THOW" "BEAT, TREADLE"
z"d! 16 couleurs ou en noir et blinc. Poux gﬁ:n::: ?.ea“;!aéfeii‘;en:rr‘: ou "REST", &galement indiqué & 1'écran. Dene o oqloons
e votze soniteur, cbroslus ls ey TAppiel ot silsotisenss Corvespondante, " vous browweret #n ©68 & " s Sur on
roas ) ableau de bord). Cliquez sur l'icéne du A v L " e

iteur et ’aelccuonnez le rode 16 couleurs ou noir ebL blanc. Si notes, telles qu'elles apparaissent sur le EHwret.
vous avez sélectionné le mode g :

16 couleurs, veérifiez que vous av
bien cliqué sur le bouton des couleurs & coté é 5 LE JEU:
oy g & cote de la fenétre de

Aprés la ségquence d*introduction, Bobblin apparait, il est en haut
LA VITESSE DE L'ORDINATEUR : d'une falaise. Dés qu‘il se tournera Vvers vous et se mebtra a
parler, vous pourrez commencer a diriger ses actions. L'écran est
Lorsque vous chargerez le Loow pour la premiére fois, il donnera a subdivisé en plusieurs parties.
votre ordinateur un taux de vitesse dfexecution, :;lus ce nonabre

ik, hiE, Pluf Mrordinateur sera rapide: Pour connaitre cette 1) La fenétre des animations : elle occupe 1a majeure partie de
information, sélectionnez "OPTIONS" dans le menu "GAME". Le LOOM Mt bedan, vous y voysx les SerSRRNdTS o souten S It Lo
uf_xluera ce taux pour déterminer les animations 4 aflfil:hn et une vue cinématographigue Bl pioes 51 S8 WIARAERTE ey i
1‘accompagnement nu._sical. Si vous avezr un Macintosh Plus ou SE el le personnage.

si le rtaux est supérieur a 50, vous pourrez améliorer ce taux en

des_:acuvant les "INITS" superflus ( les Iniks sont des programmes £ L= quesgutlle : g Mo ey By e i
qui sont chargés lorsgue vous allumez ltordinateur, l'horloge en représentée En-dedgous de 18 fenitce. dos enimavions. o0 b rprogres
Tot un esemple). Vous constaterez également que la LOON sera est essentielle, c'est elle qui permettra a Bobbin dfinfluer sur
beaucoup plus rapide si vous ne lancez pas sous le MultiFinder lle le wonde ‘qui 1'entours &n L by gl et ol mosiy

taux de vitesse d'exécution ne changera pas pour autant). Bobbin doit trouver la quennuille avant qu'elle n'apparaisse en

bas de l’'écran.

3) La fendtre des icnes est tout en bas a droite de L’ écran.
Lorsque le curseur touche un objet qui peut étre utilisé d'une
fagon ou d’une autre, un {cone représentant cet objet sraffichera
dans cette fenétre (sauf si Bobbin est en mouvement).
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4) En mode "Practice", une petite boite s'affichera en bas de ; ble-cliquez

5 i ; ate en un oeuf de cygne. Double—cliqu

L*écran, 3_ caté de la quenouille. Lisez le paragraphe se * Hetchel s été tt.n,g;)r:de:e H el ol Bntmsigmow oo

CRRIEVIIE XS M, sur cet oeuf pour ente

tizser la trame sur 1l'osuf avec la quencuille.

Pour que Bobbin se déplace, déplacer le curseur dans la fenétre " 5 - o .
. . i chel, a droite, au b 4 u vi q

des animations. Pointez l'endroit ou vous wvoulez qu‘il aille et * Allez j‘rqu:,:glan?{:,teafe:ctde 1,‘ it R el

T’lq:". 6‘“. VOUf L T IR e e zg:ztuvree“b;uillante. Utilisez ces divers objets, vous obtiendrez

e e des résultats extrémement intéressants !

Pour examiner ou "utiliser" un obiet, pointe: 1'objet puis double-

cliquez. Certains objets entonneront une trame ou une ShEELR Da

la trame lorsque vous les "activarez” de cette fagon. 11 faut que LE MENU "OFTIONS® ET LES TOUCHES DE CONROLES
Bobbin soit prés d'un objet pour l'examiner ou tisser une trame d e
sur cet objet. lorsqu'il sera prés d'un objet, le nom de cet objet Appuyez sur la touche de ‘:9“"'"?1 g:’?;nnl':ei.}:neba;:: op.t‘m:a ¢
staffichera dans la fenétre des icdnes. 51 vous ne voulez plus s‘affiche. Vous pourrez ensuite sélecti
utiliser l'objet de la 1a fenatre des icénea, appuyez sur la menu "GAME" 4
touche ESC, sur la tcouche "Commande" et le point (.) ou bien sur oxn
la touche —, Save.. =t | ouwrif
Weslarl Game sauvegarder

ruprendre depuis le début

Pour Lisser une trame, pointez chaque note puis cliquez sur fa et fectuer une Pause

Peuta bame
chacune d’entre elles dans l'ordre. Par exaemple,

£ 81 wvous antendez TR options. ..
ls trame "do, ré, mi, do", noter les quatre notes dans 1‘ordre sur o quitter
le cahier des Trames. dé, sélectionnez 1'option "Open” du
Ensuite, wvous pourrez essayer de tisser la trame vous-méme - Pour ouvrir un jeu sauvegarde, .
Cliquez sur un objelL pour que Bobbin s'en approche et répétezecg; menu "Game". Consultez le paragraphe “Pour ocuvrir sauvegarder un
quatre notes sur la quencuille,

fichier"”.

- Pour sauvegarder un jeu en cours, utiliser 1'option "Save".
REMARQUE si vous désire: interrompre une trame, appuyez sur la

la touche ~ P t -) ou bien sur - Pour reprendre le jeu deguis le début, sélectionnez Restart
che .

Game, Vous aurez la possiblité d'annuler votre commande.

- Pour effectuer une pause en cours de jeu, salectionnez ''Pause

. . $ é de st P, ou appuyezs sur la
Les scénes cinématographiques” sont des séquences animé Game", appuyez sur la touche de comman . ;
vous donnent des indices et des informations q_f,ur las up:ra;:nag:: barre d'espace. Riaappuyez sur cette meme touche pour reprendre le
{comme, )p"Lo exemple, lorsque Bobbin rencomtre la  nymphe eu-

peigegere) . Tsque vous regardezr une SCene, VOUS Ne pOUvez pas a u appuyez sur la
diriger les actions du personnage, le curseur disparaitra pc. ~ Pour arreter ::e j‘;‘:“'q'“ol:c&?:’"“pxsg::“g e voEER
l'écran, vous deviéndrez wun simple spectateur. Pour court- touche de comma .

ctreuiter une scéne . cinématographique gue vous aver déja vue coamande.

piusicurs folis, appuyez sur la touche ESC, sur

"Commande” et le point (.} ou bien sur la touche ~. ol -E s_‘.“:ox‘m eélactionnez “Options", vous vezrre: apparaitre cetta
PAR QUOI COMMENCER SUR L'ILE DU LOOM 2 enétre : :::,3: %]‘___ﬁ'_"@:'—?.

:l&g::(:h;ul ;:urelu:nfcl:ezdel.:'a:bra Qui se trouve a4 cSLé de Bobbin au !(rntl-"; PG S 1

citader urseur sur cette feuille et double- B e

* Allez jusqu'au sanctuaire des Anciens,

é & gauche et trés loin du "Music Quality" vous permet de modifier 1'accompagnemsnt
n“aqe. £ Babia Yo v S e vak P e D ol ::.?gﬁmme? daaQ Hacsvavec une vitesse d'ezécuti_on élevee, vous
:azxssenof, :ahbi{\ vfous les décrira. Vous verrez également les rgmrqu;"‘ que la vitesse de jeu seza Alfférents 8i vou:
neiens pris dans le feu d'une discussion trés mouvementae et . % i 2 Yot i Rema e A A e NS
verrer également...ls Loom. =0 ARwOus sélectionnez "BETTER" ou “BEST'. Si vou q

trop lent ou que la qQualité et le tempo de la musique sont

= : i hoisissez une Gualité musicale inférieure.
Ramassez 1a quenouille d'Atropos 1'Ancien. Il vous faut cst mauvais, choisiss q
sl S iaala Le bouton "Text Speed" vous permet d'ajuster le rythme d'afflichage

des messages a vokre vitesse de lecture (de SLOW: LENT & FAST
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omm d GEé ‘histoire comme Si

es sUrs que vous préférerez vivre 1'his ne

tg:: Zuu sobbin qplul‘.ét qu'en tapant des synonymes, ):scau: i:
. & " u

RAPIDE). Cliquez sur ce bouton puis déplacez le vers la gauche ou que vous trouviez, aprés de multiples essais, le mot g

FATIRELE programme comprandra.

Pour désactiver ou activer la mus:ique.et/ou les effets sonores,

A l'inverse de beaucoup 4'aventures traditionnelles, vous ne
cliguez sur la boite "Music" et/ou "Sound” (effets sonores).

2 ous ne

. as dans un précipice au moindre faux pas, Vv
;Z":?:Z;'pa‘i ron plus parce que vous aurez pris un objet tranchant.

Pour désactiver ou activer le scrolling horizontal, cliquez sur la

boite "Scrolling"”. Si le scrolling vous semble trop lent, cela

repositionnera instantanément votre héros a 1'écran, QUELQUES ASTUCES:

Pour désactiver ou activer 1'animation d'arriere-plan, cliquez sur

a'une solution. Et certaines
La plupart des énigmes ont plus €
la boite "Full animation". Si vous trouve:z 1'action trop lente au énigmes ne sont pas des énigmes mais simplement une expérience
cour de scenes comportant un arriére-plan détaillé, essayez de intéressante pour Bobbin.
désactiver complétement la boite “Full Animation". Vous sentirez

% i acieront le
les effets de ce changement dans les scénes suivantes. sons que les esprits curieux et inventifs apprac

- E : m’..""&a.ml tout, essayer toutes les trames que Vvous avez
POUR OUVRIR OU SAUVEGARDER UN FICHIER : découvertes ct, surtout, noter les.

Sélectionnez les commandes "Save"” (sauvegarder]! ou “Open” (ouvrir)
du menu “Game' pour sauvegarder ou charger un jeu. L'option "Save"
ne sera pas disponible pendant la séquence d'ouverture ou lors des

. : trama
scénes cinamatographiques. Les options "Save" et "Open" ne seront Ne notes les Lrames qu'ay crayon ed-ml‘:c:is:.m;.:snc::::su:eur:‘nw“ul
pas accessibles si vous rentrer pas le code secret (les quatre peuvent changer 2 chaque fois qu

notes) d'accés au jeu.

partie.

Lorsque vous jouerez pour 12 premiére fois, pobbin ne pourra pas
jouer toutes les notes. 11 manque d’'experience.

LA SAUVEGARDE :

aprés aveir sélectionné "Save", tapez le nom sous lequel vous

désirer sauvegarder votre jeu. Cliquez sur Save oOu appuyez sur Mots de PaSSE
Return, Selectionnez Cancel (annulation) si vous voulez annuler la
sauvegarde.
2 g TEMPS PEDALE PAUSE
POUR OUVRIR UN FICHIER : REFLE

Apres avoir gélectionné OPEN, vous verrez le nom des jeux Que vous
aver dé3A sauvegardés. Pour selectionner un jeu, cliquez sur le
nom du jeu puis sur "Open" ou bien double-cliquez sur le nom du
jeu, Si vous voulez annuler votre commands, cliquez sur le bouton

s pEr'a 4 s f T4 b pAuran

"'CANCEL".

ﬂmJ\l-J v m-_{“’,w_n'_ B oA A fJCrwJ‘J
ATTENTION : $i VvOuS Ouvrer un jeu que VOus avez sauvegardé S
auparavant pendant que vous jouez, vous effacerer le jeu en cours.

NOTRE CONCEFPTION DU JEU ;

o ﬂ oo i e B s o A
NOus pensons gue vous achetez des jeux pour vous divertir, et non
pas pour vous heurter a un veritable casse-téte chinois i chague
fois que vous faites une erreur. Yous ne pousserez donc pas des
hurlements d'horreur & chaque fois que vous entrerez dans un
endroit que vous n'aver jamais wisité auparavant. Vous sere:z
néanmoins prévenu en cas de danger. Hous pensons également que
vous apprecierez plus ce jeu et Ses nombreuses énigmes ¢n laissant
libre cours 3 volre goit de 1l'aventure et de la découverte qu'en
perdant la vie un millier de fois en un temps record.
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LE CAHIER

de
TRAMES

Ce Cahier vous sert d noter la composition des trames magiques.
Notez ces trames au fur ¢t & mesure que vous jouez pour vous y
reporter plus tard.

Soyez avertis que vous ne trouverez pas toujowrs les trames
mentionnées dans ce cahier pendant vos voyages. La plupart des
Tisserands n'en maitrisent qu'une douzaine dans le courant de leur
vie. Néanmoins, en vous familiarisant avec les informations
contenues dans ces pages, vous serez mieux preparés a affronter des
événements que les Anciens n'ont pas toujours pu prévoir.

Un Tisserand prudent écrit toujours au crayon.
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Annii
Le Grenier du Mac

UVERTURE * Cette trame fondamentale est

par tradition la premiere 4 Etre enscignée a

'apprend Tisserand. Une fois maitrisée, elle sert 2

crécrdcsbﬁchcsmtoutgtmc,dcsridmuxdc&&m,ctdcs
tissus qui peuvent s'écarter sur commande.

Nous vous déconseillons de l'utiliser pour ouvrir des

bouteilles de boissons pénllantes.

E

B LT . B

TEINTURE

Cette trame fut perfectionnée par les
Chimistes de la Guilde de Woonsocket. Ils
passérent des heres penchés sur les marmites
deau bouillante powr obtenir des robes aux
coulenrs chatoyantes et satisfaire ainsi le
Clergé. A Porigine, cetie trame élait melée i
des matiéres variées. Mass, au fil des siécles,
cetie wtilisation a presque disparu
Maintenant, elle n'est utilisée wniquement
qu'avec de la laine.

PPEL » Cene trame est principalement exécutée par les Anciens
dans les cas razes ot ils désirent obtenir la présence physique d'un
membre dans le sancruaire. Elle se manifeste de fagons differentes suivant
la personne qui la voit. Parfois elle est représentée par une petite sphere

lumineuse, que I'on nomme auss: g—_ Lo ——
o = = —

“la nymphe messagére” dans les =
contes pour enfants.




LANGAGE

Cette trame fut tissée powr la premicre fois
dans une mappe d l'occasion du 423 eme
Conclave des Guides, qui se déroula en 7610
@ Elstree. Pour une };r, les delégués des
Guildes ont russi ¢ comprendre leurs discours
respectifs. Towt ellait pour le mieux jusqu'ou
moment ou wn Drirecteur de Pompes Funébrer
commenga & insulter un Fleuriste, Ces deux
Gurldes se déclarérent alors wne guerre
mturiniére qui dura cing cent ans.

=

E LA PAILLE A L'OR

Quand les temps sont durs, les
Andiens pewvent invoquer cette trame
pour produire de plus gros revenus.
Son emploi est strictement reglé par un
trésorier pour empécher une crise
écomomigue. D'autres corps de metier,
ignorant l'art du tissage, ont invente

plusieurs histoires abracadabrantes a
propos de cette trame trés simple.

S N—
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DECHIRURE

Les imventevrs de cette trame inmnocente n awraient
Jomais pu imagincr @ guel poini ehle serait
explonée & des finr criminelles, La Cuilde des
Embaumeurs 5'¢n servit tout d'abord powr décharer
der torchons en morceaux. Quend cette Guilde 5
désintégra en 6529, un procés autorisa b Guilde
des Politicens ¢ l'tiliser afin de se debarrasser de
documents génants. Cette trame ful passee d'ne
Culde sans scrupule & une autre jusqu'su jour ow
le Guilde des Assassing s'en empara. L'utilisation
de cette treme est d présent si hornible que je me
prefére pas en parler

GUERISON

Dans le volume 19 de “L"Histoire des
Tisserands En Bref™ (Presse des Metiers,
5620), le wroiseme Ancien Lazykat nous
expose L manuere domt Jes bandages easent
tranes avec cente mame e oc depuis 1716, Las
quatres fils ont bien cvolues depuis. Ils
peuvent mantenant &re assés autour de tout
objat qui 2 baown de réparanion, i I'excepuon
nouble du corps méme du Tisserand.
A

TREMBLEMENT

Catte mame fut decouverte par un Tisserand
temeraire (qui est aupourdhur mort comme
par hasard) qui dirigea les fls de
Rareassement sur un volcan endormu, Cene
trame fort dangereuse, trés prisée par la
Cuilde des Specialistes en Séismes, est
incluse 11 3 uae d'informavon; son uubsadon
a ac iwerdice par come Cuilde depuss 7331,

== =1

(A { {

| emr— — — —

ISION DE NUIT Les
fls de cette belle  trame
proviennent du chant des siseaux
nocturnes. A une certaine épogue, la

Viston de Nuit était prisée par la
Guilde des Minewrs dont le territoire
souterrain [égendaire était principalement
éclairé par des temtures arboramt ce
sceau. Malheureasement, Vusage de certe
trame diminua aprés le  grand
tremblement de terre de 7331

RETRECISSEMENT

Lé plupart des manitres se contracient quand elles
sont exposits @ ['humidité ou le chalewr. En
¢tudiant cc phénomine, les anciens Tisserands
solérent les fls qui créaient ce rétrécissement
naturel ¢t deéveloppérent une (rame gui produit cel
effer sur towt objet. Soyez pradent en ['utilisant!
Une fois tissés, ler fils de Retrécissement ne

prowent jomais plus étre difals

DESIR

[« mame de Désn remonte n:lr Joun pnrmllﬂ:
uté, et @ax uolisee pour anet

mmn:::ﬂ dans s bovogues de b Guilde.

ome mame ot tisee autour d'une penoai,
I f y'envordlle auour du Tuserand @ nmule un
obyex convome par La vume Cene luion e o
fragile o ne peut fure mantenue que pendant
quelques seconda

REFLET

Cee srame for commandée i la Guilde des

t ex I de contume
mpmdﬂl hp:;J mmupnmmm clasmque
“Olema™ Employée corrccrement, clle permwt 3
rughsmrdtpmdﬂl:[uxmmlupm\-gudd
+ dingé oo mame. Lo quasre noes sont basaes wur
Jes grognemenes du caméléon coupegocgs & chaleur.

Cene mame produ une discarsion de image du
Tuserand @ k meamorphost €n une repracnaLn
qui weveille les angoitses ley plus profondes th'ﬂ' la
wienme La terteur ne marche que 1wt dey imey
sensibles, mais von efficacne et welle que cene
hmuauon &5t compensee par son IU:EEL Elle et
atihsée sous contrdle sernct par la Guilde des

Prychatherapeues

- J
CAMOUFLAGE
Quand elle at vsse autour d'une personne oU
&'un groupe, cene mame obscurci Jeur vision, €
rend ainu le Tisserand toralement invisible
L'ongine de come game et wncerame. 11 3o peut
qu'elle provienne (dans des circonstances
had-ﬂ)dthCuﬂ&dn&ﬂgm.dmlkgm:
dars 'ant du camouflage n'a pas son paral

& a4 C
o= =g

Cingui¢me Ancien Spindleshanke dans la foret de Lesser Uxbridge

IMPERMEABILISATION . Liexpédition de 5995 du

¢s prati i prote, ié les effets de

s trés pra protege towte matiére contre
f'lmni;ﬁ" ‘ﬁ‘m f&! ’éai:g::rqgnyoimméﬂ de 6003 fq:”tl provoguer
f'imrdicﬁ;m permanente de I Imperméabilisation, jusqu'au jour ou ['on découvrit

we les rapports de consommateurs
zwit ¢té trugués per la Guilde des

Fabricants de Parapluic.

ey
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PLIAGE * Des documents archéologigues suggérent que cette trame

n'aurait jamais dd étre tissée dans Uespace. Mais malheureusement ses
inventeurs étaient trop preéoccupes par leur lessive et n'y ont pas vraiment
prété grande attention! C'est wne des fagons les plus rapides de déplacer un
Tisserand d'un endroit d un autre. Malgre tout on doit étre prudent en pliant un
espace qui aurait pu étre plié auparavant par un autre Tisserand. En tissant d'une

fagon incontrolée on peut creer des
zones “froissées” telle la zone de
Gainsborough.

r

TRAME TORDUE |

On ne conmi pas l'ongine de cme mamc.
Une de 18 peemmuir appansons Bgure au
bas de La Grande Tenture, pris d'unc
game qui dbert I'uslisanion amseanale du Al
& bin a de b lune. 1l parsitrant que e
quatre powey provicnnent du son gy o
cadenct de la quencuille de 1" Ancien

Swelflax.

A

3

P =

e

ONFUSION

La raison de invention de cette
trame nous est inconnue. Les cymiques
prétendent qu'elle éiait tissée dams des
matiéres bon marché des magasing de la
Guilde pour décourager les achetewrs d la
recherche d'une bonne affaire. Quelle que
soit son origine, le powvoir de cette tramie
n'a pas diminué au fil du temps. Elle
permet d Uutilisateur de s'échapper
pendant que la victime se trouve dans un
état de confusion totale.

)

4 e
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concentration incroyable afin qu'une
forme émerge. Et méme dans le cas ou
cela se produit, un objet revient souvent
d sa forme antérieure i lo trame w'est
pas tissée périodiquement.

N

= =

DJ

HALEUR

Quel Tisserand n'e pas éf enveloppe
dans les fils confortables de le trame de
Chaleur? Cette trame est ['une des plus
populaires aprés celle d' Aphrodisiaque (elles
sont souvent vendues msemble). Cette trame
fondamentale existe depuis les premicrs jours de
notre guilde. Méme une couverture de geze
devient épaisse comme un édredon de plume d'oie
aprés wne seule application

E———

PHRODISIAQUE

La prospérit et la montée au

D

ORMATION

Seuls quelgues Tisserands
possédent la comcentration nécessaire
pour créer wne substance matérielle. Le
Tisserand doit faire preuve d'ume

pesvoir de la Guilde sont dues en grande
partic au swccés de cette trame. Les
matiéres  tissées  aver  des  fils
Aphrodisiaques sédwisent les coeurs les
plus indiffeérents. Seuls les Anciens ont le
privilége de comnaitre ['origine véritable de
cette trame. Les rumeurs qui circulérent d
propos d'une aventure entre le Second
Angien Twillfast ¢t une membre dt la

Guilde des Organistes, ne sont que des

commérages bien mal fondés. SO M MEI L ]
—— — 11 serait difficile de
wrouver un oreiller, un bonnet
de nouveau Né, ou un $ac de
couchage qui n'ait pas &
imprégné par les qualités
adoucissantes de cette trame
populaire. La Guilde des
~ | Nourrices insiste pour qu'elle
soit utilisée dans tous leurs
tissus, ct les anesthesistes en
ont Créé une Version
industrielle pour remplacer le

VIDANGE
Lo comtees de wimpars qoel récpient pest T widd
el e (i e 51 prabe At i
Wvﬂﬂhﬂml’“’m‘ﬂw
werier & camst e La teinsure dbvensé par les chimisis
lmﬂlhl_lﬁl'ﬂv'-l-l-hﬂh

s 0 et g, Som il 5 Lot prwr o chloroforme.
et cauamophe 1o & Desbt Diluge de 4207 (1o
("-H'u.q-lﬂ-—uiﬂtnl‘—li

28 B

ILENCE * Cette trame était teés prisée par les parents de
jeunes enfants, et les éléves dans les dortoirs. Malhewreusement, les
membres de notre Guilde {'ont souvent wilisce de fagon maladroite
dars des sitiations sociales. La Guilde la plus coupable dans ce domaine

est celle des Chefs d'Orchestre,

dont les membres imposent toujours % j

un moment de silence avant un
concert,

sont souvent impatients d’acquenr le don de d:fa.u!: des o!)jets.
Heureusement, cee wame volatle n'est misc qu' la pom:_dc
Tisserands ayant beaucoup d'expérience. Des arméts enneres peuvent e

et ont &é disséminées par les pouvorrs remarquables de cette trame.
Espétons que nous n’aurons &
jamais plus 3 prouver nos wlents %ﬂ = ﬂ

de cene fagon.

TRAME DEFAITE - Les spprents Tisserands
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RAME A ETEINDRE - Les fammes

sont facilement éeintes avec cette trame. Elle defait les fils
d’oxygene et d'essence et provoque une explosion
immédiate qui par ailleurs ne cause aucun dégir, et trés peu de
fumée. La Guilde des Pompiers nous a donné une plaque
commémorative en 6222, pour

cette trame remarquable. % 8 —==== = 3

TRAME A AIGUISER
Cureaux, épimgles, et wigmlles & tricoter
proficent de cetie irame wute ample. Awirefois,
des puerriers offraient Ls lame de lewrs armes
apaiser. Unt manfestaoon de le Guilde des
Forgerons aboutit aw traite de Whetstone
Bridpe em 7550, qpai interiet [ stilivation de coree
trame avec les armes

Ful

— —
§§ = 0 > 0

T e
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ENEDICTION -« On appelle aussi cette mame
“le coup de chance”” Les objets bénis développent la qualite
particuliére d'un &at purement chanceux. Cette trame ne
peut pas are utlisée en dehors de la Guilde depuss la loi Emenick
de 5858, qui regoit depuis ce _p

temps des dons généreux de i j
D}

'ordre des statisticiens. o

Ustiliser, et pourtant ¢'est Vune des plus belles et des plus mystérieuses

représentations de motre art. La Transcendarsce dissout les liens qui aitachent nos fls e

la trame, et souléve le corps et Lesprit vers un plen dexistence non défini, On dit des étres

transcendants qu'ils peuvent se transformer e oistaux, ou en consicllations, ou méme en tache de
solerl, Comme les chitiments carporels sont A B
interdits dans notre guilde, lo transcendance t I —

est parfois wtilisée comme punition et exil, @44
L' F & G

miais seulement dans les cas les plus graves.

! RANS CENDANCE * Trés pew de Tisserands saveni




