


A lire avant toute utilisation
d’un jev vidéo par vous-
méme ou votre enfant
Certaines personnes sont /
susceptibles de faire des
crises d’'épilepsie ov d’avoir
des pertes de conscience a la
vue de certains types de
lumiéres clignotantes ov
d'éléments fréquents dans
notre environnement quotidien.
Ces personnes s’exposent a des
crises lorsqu’elles regardent '
certaines images télévisées ou' -
lorsqu’elles jouent a certains jeux .
vidéo. Ces phénomeénes peuvent
apparaitre alors méme que le sujet n'a
pas d'antécédent médical ou n’a jamais
été confronté a une crise d'épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre
famille avez déja présenté des
symptomes liés a ["épilepsie (crise ov
perte de conscience) en présence de
stimulations lumineuses, veuillez consulter
votre médecin avant toute utilisation.

Nous conseillons aux parents d'étre
attentifs a leurs enfants lorsqu’ils
jouent avec des jeux vidéo. Si
\71 Vous-méme ou votre enfant
présentez un des sumptomes
svivants.{ vertige, trouble de la
vision, contraction des yeux ou
_des/muscles, perte de
/ conscience, trouble de
{"orientation, mouvement
involontaire ou convulsion, veuillez
immédiatement cesser de jover et
consulter un médecin.

Précautions a prendre dans
tous les cas pour l'utilisation
d’un jeu vidéo

- Ne vous tenez pas trop prés de l'écran.
- Utilisez de préférence les jeux vidéo sur
un écran de petite taille.

- Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si
VOUs manquez de sommeil.

- ASSUrez-vous que vous jouez dans une
piéce bien éclairée.

- En cours d'utilisation, faites des pauvses
de 10 ou 15 minutes toutes les heures.
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E &LEg gHADOK(, LE__{)EU>>;
EST A LA FOIS UNEIHISTOIRE

ET UN JEU.
UNE HISTOIRE DANS LAQUELLE vOUS

VOU§ PROMENEZ A TRAVERS LE COTMOS POUL

PEUT-ETRE ENPIN DECOUVRIR CETTE PAMEUSE PLANETE
PrOMICE. UNE PkomEMgDE QUi (€ REVELERA
DIPPERENTE EN PONCTION DE vO5 ACTIONS.

A:Nn, MEME" i;r VOUS§ ARRIVEZ AV B(?Ut'r DE vOf
PEINE(,.VOU'_S N,AULEZ_ PAS PO&CEMEMT YU LE PIRE...

‘ CAR C ECT DE vO§ CHOIX QUE DEPENDRA LE SORT DE
A
} CEs PAuvRES BETES !
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... APRES AvOIR PENDANT DES LUSTRES ORIENTE
L,HUMANITEI Gu‘rré:.&' DANS UNE M?Me
DIRECTION, CELLE DE LA PETITE LUCARNE, LES

(HADOKS POVRSUIVANT LEVAE CEUVRE

HUMANITAROCULTURELLE ET DANS UN fOUCI DE

\ \
DE’ELOCAGE, INVITENT LEURS PRERES HUMAINS A

CONTINVER A (€ PIGER CERTES, MAIS DANS UNE
AUTRE DIRECTION, CELLE DE L ORDINATEUVR. QuE
L’O&D:N.‘\ILE NECEUNLE r'\\ LA VIE LEVR (OIT
fERVI 'WON PLUS DANS LE BANAL ORDINAIRE
D’UME LUCARNE mAIf DANS LE PABULEVX
EXTRAORDINAIRE D,UN ORDINATEVR...”??

AN § EXPRIMAIT LE GRAND ORDONNATEUR

\ \ \
CHADOK IL Y A TREf TRES TRES... LONGTEMPS.

(Lavee PPy
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L HisTOIRE
pes SHavOKS

LA (AGA DET THADOKS COMMENECAIT

PAR CEF MOTS < LEs SHADOKS ET LES
Gikis EN ECRENT A((EZ, AU BOUT b UN CERTAIN
TEMPs, DE ww.l‘c"wt. DE( PLAN%TE{ QUi NE
MARCHAJENT PAS BIEN. ALORS 1Lf DECIDERENT,
LES UNS ET LES AUTRES, b ALLER fur LA TERRE QuI AVAIT L AL DE
MIEUX MARCHER... >?

C€s QuELQUES MOTY RESUMENT TOUTE L HISTOIRE fHADOK, PASSEE,
PRECENTE, €T PROBABLEMENT PUTURE © CHERCHER UNE PLANETE
TRANQUILLE 0\3 COVLER DEf JOURS HEUREUX,

C €T AINSI QUE DEPUIS LE DEBUT DES TEMPS, LES MALHEUREUX
CHADOKS fONT CONDAMNES A ERLER DANS L EfPACE A LA RECHERCHE
D‘UNE PLAN%TE TRANQUILLE €T HO;P:TAL:%&E 03 1LY POVRRAIENT

A
CONNAITRE ENFIN LA JOIE ET LE BONHEUVR,
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ET PENDANT TOUT CE TEMPE'L!:*, EN AUVRONT-ILS EU DEf MALHEVRS .
ET CE N EST PAS FINI, CAR Aux DERNIERES NOUVELLES, CETTE
PAMEUSE PLANETE PROMISE, ILS NE L ONT TOUJOURS PAS TEOUVEE.
RIEN D ETONNANT D AILLEURS ETANT DONNE LES CAPACITES PLUS
QUE LIMITEES DE LEUR CERVEAU.
[NUTILE D INSISTER DONC fUR LA (TUPIBITE DEVENUE LEGENDAIRE DE
CES PITOYABRLES RE‘rsr. (NUTILE D‘wanE:. NON PLUS SUR CETTE
MANIE IMBECILE QU 1L ONT DE POMPER. .. POMPER... POMPEL.
POMPER L ATMOSPHERE, POMPER DES DETRITUS OU MEME RIEN DU
TouT. CAR QUAND-LES SHADOKS (€ TROUVAIENT DEVANT UN
GRAVE PROBLEME ET QU I1LS NE VOYAIENT PAS BIEN COMMENT
PAIRE, EH BIEN, ILT POMPAIENT. <« DE TOUTE PACON, 1LS
DISAIENT, EA POUVAIT PAS NUIRE 225
CecT AUx SHADOKS Aussi QUE L ON DOIT CES PORMULES MARQUEES
AV COIN DV PLUS PUR NON-CENS .
« (e N,E{T cLu'EN ESSAYANT CONTINUVELLEMENT QUE L'ON PINIT PAR
REVsEIR 2, « Prus A RATE, PLUS ON A DE CHANCES QUE (A
MARCHE >, & PourQuor PAIRE (IMPLE QUAND ON PEUT PAIRE *

COMPLIQUE >,
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CE N EST PAS AVEC DES PRINCIPES COMME ¢A, VOUS EN CONVIENDREZ,

QU ON PEUT PAIRE DE LA NAVIGATION INTERPLANETAIRE UN TANT
fOIT PEV rE&iEufE.

QUAND ON DIT QU ILs ERRENT DANS L ESPACE DEPuIT LE DERUT DES
TEMPg, c'e’r‘r UNE PA(;'UN DE PARLER CAR CE M'EKT Q_U’Arsz_,
RECEMMENT QU ON A PU LES OBFERVER CHEZ NOVS A LA TELE. MAs
L EST PROBABLE QU AVANT ILS EXiSTAIENT DEJA QUELQUE PART.
T—ou‘;ouu EfT-IL Qu':Lf fE SONT MAM:PEYT’E’r POVR LA PLEMIELE
POIS SUR LES TELEVISIONS PRANCAISES DANS LES ANNEES 20 sOUS
PORME D'uu PEVILLETON QUOTIDIEN DE 3 MINVTES. Lg ETAIENT
ACCOMPAGNE§ DE LA \I'OJX INIMITARLE DE CLAUDE P:gPLU €T DE
LA MUSIQUE INCISIVE ET REVIGORANTE DE RoBERT CoHEN-SOLAL.
On RACONTE Qv A L EPOQUE, CERTAING TELESPECTATEURS,

HABITUEL AUX GENTILS PERSONNAGES ROSES ET RONDOUILLARDS DES
DESSING ANIMES CLASSIQUES, PURENT SCANDALICES A LA VUE DE CES
BESTIOLES GROTESQUES ET REVOLTES PAR CES HISTOIRES ABSURDES ET

A 4 -
SANS QUEUVE N1 TETE. D AuTREs TELESPECTATEVRS, LES PLUS

INTELLIGENTS EVIDEMMENT, TROUVAIENT CELA MARRANT, MODERNE,
HUMORISTIQUE EN DIABLE, ET POUR TOUT DIRE GENIAL.
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(L Y EUT DES DISPUTES, DES BAGARRES, DEs POSTEs DE TELE cAccér,
PEUT-ETRE MEME DU FANG |

MA¢ QU'EMPOLTS ! Les SHADOKS, DEPUIS, ONT CONTINVE A ERRER
DANS L'ErPACE ET t‘\t POMPER POUR LE PLAISIR DE LEURS < PANS 27, DE
TOVTES LES MAN!%LE( POSSIBLES ET IMAGINABLES ET PAR TOVS LES

f
MODES D EXPRESSION QUi LEVR SONT TOMBES (OUS LA MAIN.

ON LES vIT POMPER EN BANDES oErrw(—fEr'DAm LES JOURNAUVX ET
mAGAZINEs (France-Soir, TELE-Z Jours, GLoRe...). On LES wiT
POMPER DANS QUATRE ALBUMS (JU'LLJA&D, GI-AUET, CIRCONPLEXE).
LA FRrRANCE NE LEVE w_ﬂ?:.mm- PAS ON LES VIT POMPER AusfI EN

s \ - '
LANGUES ETRANGERES fUR LES ECRANS D ALLEMAGNE,

I i [} Y

b ANGLETERRE, D [TALIE... JusQu A FIN POND DE LA SUEDE ET DE
LA POLOGNE.

QuE CE $OIT fOUs PORME DE JEUx DE CARTES, PIGURINES, DISQUES,

WDE,OCAHETTEF, CARTES POSTALES OV CHAUSIETTES, ON POUVRRAIT

'

CROIRE QU EN PIN DE COMPTE, LES SHADOKS ONT BEL ET BIEN REUSS
\ -

A DEBARQUER fUR LA TERRE.

'
MAIS, RASSUREZ-VOVS, IL N EN EST R1EN. LES SHADOKS, LES VRAIS,
!
LES SHADOKS EN CHAIR ET EN Of, §1 ) OFE DIRE, CONTINVENT
10
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AUJOVRD HUI ENCORE A ERRER DANS L EFPACE A LA RECHERCHE DE
\ \

CETTE PLANETE ACCUEILLANTE ET HOSPITALIERE, DE CE PARADIS

' N
{HADOK QU ILs ESPERENT TANT.
' A '
9 ET ¢ EcT cur CE CEDEROM QU ILS ONT CHOISI CETTE POIS-CI DE NOUS

PAIRE LES TEMOINS DE LEURS NOUVELLES ERRANCES, DE LEURS

POMPAGES ET DE LEURS RATAGES.
MA§ u\«, ATTENTION, c'sn— DiPPERENT | LEUR HISTOIRE N'ETT PLUS
ENTRE LES MAINS DE LEUR AUTEUR HABITVEL, Aux INTENTIONS
CYNIQUES ET MALVEILLANTES QUi s-’wGE’mE fADIQVEMENT A LES
PAIRE TOUT RATER, A LEf PAIRE POMPER ET SOUPPRIR DEPUIS QUATRE
OV CING MILLE GENERATIONS.

Non ! CerTe pois-ci, c%rr_ VOVUS qui ALLEZ LES GUIDER A TRAVERS
LEs DEDALES ET LES PIEGES DE CE COSMOS INPERNAL. C EST vOUs Qui,
GRACE A VOTEE (CIENCE ET VOTRE ASTUCE, REVSSIREZ PEUT-ETRE A
LES AMENER Lt'\t 0'.} 1Ls (ONN!‘\:\T&OW ENFPIN LA JOIE ET LE BONHEUR
ET QUi METTREZ PEuT-gTLE UN TERME f'\\ LEVR TRAGIQUE DESTIN.??

* ALORS, BON COURAGE !
Tl
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(ONFIGURATION MINIMALE REapISE

# 12 Mo de RAM (16 Mo conseillé)
# Lecteur de CD-ROM 2X (4X recommandé_)
« Ecran 14 pouces (640x480) >

MacinTosH
# Systéme 7 minimum _
« Processeur 68040 ou Power PC

(¢
#« Windows 45™
# Processeur 486 DX4-100 (Pentium recommandé)
# Carte son 16 bits et souris compatibles Windows™
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INSTALLATION MAGNTOSH €T (oMPATIOLES

# Insérez le cédérom des Shadoks dans votre lecteur.
# Double-cliquez sur licone du cédérom ‘Shadoks’.
« Recopiez le dossier ‘Les Shadoks... le jev’

sur votre bureav.
# Ouvrez ce dossier et double-cliquez sur ‘Lisez-moi’.
« Pour démarrer le jeu, double-cliquez sur

‘La promenade’.

InsTaLLATION P €T comPATIOLES

# Insérez le cédérom des Shadoks dans votre lecteur.

« Cliguez sur ‘Démarrer’ et choisissez dans le menu
déroulant ‘Exécuter’. Dans la boite de dialogue,
tapez alors d:setup.exe si d correspond bien a
votre lecteur de CD-Rom et cliquez sur ‘OK"’.

# Suivez ensvite les instructions données a ’écran.

« Pour lancer le cédérom, cliquez sur l’icone ‘La
promenade’ située dans le dossier ‘Les Shadoks...
le jev’ dans le sous-menu ‘Programme’
du menu ‘Démarrer.’.

13
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Nouveavu : débute une partie.

Ouvrir : lance les parties que vous avez

enregistreées.

Enregistrer : enregistre la partie en cours
(Pomme-S sur Mac, Contrale-S-sur PC).
Enregistrer sous : enregistre la partie
en cours sous un autre nonr,)

Reprendre : reprend la partie en cours.
Quitter : quitte la partie en cours.

Les planétes: revoir ou rejouver les
phases déja découvertes des planetes
visitées. En cliguant sur chacune des
planétes, vous accédez aux tableaux
déja vus.

1 |
L Je s
*.:\\ i
L D \BRGIRER

[~ REPRENDRE




\Z fﬂ&tf‘?pg d{ GUWW ‘atl/!‘ot

Le tableau de commande = [}
du jeu est a tout moment
accessible par
la barre d’espace.

= , ZO

G 1 A @U | Aide curseurs : informe sur les
fonctions des curseurs visibles pendant
le jeu.

Volume : permet de régler le niveau
~sonore général du jeu.

MED

Les équipes : présentation de toutes les
personnes ayant participé a cette
aventure.

Internet : renseignements sur le site
Shadok.
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SUPPORT TECHNIOVE

§1 VOUS RENCONTREZ DES PROBLEMES TECHNIQVES, NOVSTMETTONS A

- - -
VOTRE DISPOSITION-UN NUMERD DE TELEPHONE . <

(1 X:11%1 07 84 20




Copyrights .

Tous les noms de marques commerciales et produits cités sont la propriété de
leurs ayants droit respectifs. Toute copie intégrale ouv partielle duv logiciel CD-
Rom «Les Shadoks, le jeu... la promeénade» est interdite par la loi. Toutes les
informations contenues sur le CD-Rom"«LeS Shadoks, le jev... la promenade»
sont soumises a copyright et ne peuven\. en aucune facon, étre reproduites,
stockées ou transmises par tous moyens ?.!ectroniques, mécaniques ou autres
enregistrements, sans autorisation écrité de I’éditeur. En dehors d’un usage
personnel par l’acheteur, l'vsage du CD-Rom «Les Shadoks, le jeu... la
promenade» a des fins publicilaireé ou commerciales ne pourra étre fait sans
I’accord écrit de I’éditeur.

-

Garanties

L’éditeur decline toute responsabilité quant aux conséguences induites par la
consultation du CD-Rom «Les Shadoks, le jeu... la promenade» dans des
conditions normales d’utilisation.



ScéENARIO €T ADAPTATION
Berreand Bigs; JeAn-CrrisTorie BArbin,
MicHEL HERRMANN €T JAcaues Rouxer.

Réauisation

Berrrant Bigs €T JAcQuEs ROUXEL.

Dessing €T ANIMATIONS

M CHEL HERRMANN AVEC LA PARTICIPATION DE JAcauEs RouxeL.

(ommenTAIRES

Oi1s PAr CLAuDE PiEPLUS

MUSIOVE ORIGINALE €T PRUITAGLE

RoeerT CoHEN-SOLAL.

Volx Suhmm

JEAN CoHENn-SOLAL.

MONTAGE €T MISE €N (OuLeuR

YAann-NoeL HEnon.

Déverorrement

Boris MiGniEN.

D’aprés les textes et dessins | ferofole s |

de la série télévisée 45 A f :

« Les Shadoks » : 3 16-24, rue Cabanis 71, rue du Favbourg
3 R (Bidulus Rex) 2, villa de Lourcine Saint-Antoine

de Jacques Rouxel. 01.46 27 48 94 75014 Paris 75011 Paris
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