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1.�ピンボール迷宮へようこそ
Loony�Labyrinth は Crystal�Caliburn と併せて、より広範なピンボールプレイヤーの層

をカバーするように設計されました。例えばCrystal�Caliburn が複雑で多くの種類の役

を持った、どちらかといえばエキスパートを想定した設計であったのに対して、Loony�

Labyrinth は個々の役を単純にし、ビギナーにも解りやすく手軽に楽しめるピンボール

として設計されています。

同時に、Loony�Labyrinth ではエキスパートの方には技量を素直に反映するピンボール

の原点に近い感覚を味わって頂けると思います。

Loony�Labyrinth には Crystal�Caliburn の Holy�Grail のような一発大逆転の役はありませんが、正確なショットで

地道にプレイを組立てるゲーム性にはもう一つのピンボールの側面と魅力を感じていだけると信じています。

ピンボールの楽しさにはいろいろな側面があります。そして２つの要素を１つの台で両立させることが不可能な

ことも少なくありません。Loony�Labyrinth は Crystal�Caliburn に織り込まれたものとはまた別のピンボールの

魅力をみなさまに感じていただけるように考えて制作されました。おそらく Loony�Labyrinth と Crystal�Caliburn

はプレイヤーによって大きく好みが分かれる事と思います（例えばどういうわけか女性にはCrystal�Caliburn よ

りも Loony�Labyrinth の方が好まれる傾向にあるようです）。

実際にプレイしていただくと、Loony�Labyrinth が Crystal�Caliburn とは違ったスタイルのピンボールであること

をご理解いただけることと思います。

Now,�let's�travel�through�time�to�the�year�2000�BC.!

Fujita�&�Reiko����������

LittleWing�Co.LTD.�



5

2.1�概要
ピンボ－ルは運だめしではなく、テクニックを競うゲ－ムです。ボ－ルは物理の法則に従って盤面を転がります。

プレイヤ－は、

１）プランジャ－ショット 

２）フリッパ－ 

３）ナッジング（盤面を揺する）

の３つの方法でボ－ルに影響をあたえることができます。これらのベ－シックなテクニックをマスタ－すれば、

ピンボールの魅力を存分に楽しむことができるでしょう。

ここに紹介するフリッパーテクニックは実機の上で頻繁に使用されている物です。もちろんルーニーラビリンス

でもこれらテクニックのすべてを試すことが出来ます。ゲームセンターで上手な人を見かけたらそっと後ろから

静かにゲームを覗いてみましょう。プレイヤーは気づいていないように見えても必ずバックグラスに映ったあな

たの姿を見つけてさらに色々なスーパーテクニックを見せてくれるでしょう。ピンボールは見せるスポーツでも

あるのです。

2.2�How�to�Defence�（防御の方法）

初心者によく見られるフリッパー操作にダブルフリップと呼ばれるもの

があります。これはボールを打つとき両方のフリッパーを同時に振り上げ

てしまうことをさします（左図上）。この方法はボールが当たりやすそう

に見えて実はまん中に大きな穴を開けてしまいます。片方のフリッパーだ

けを上げたときの間隔と比べて見て下さい（左図下）。ダブルフリップは

百害あって一利なしです、この点に気をつけてプレイするだけでも得点は

大きく伸びるはずです。.

2.�ピンボールの基礎テクニック
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2.3�Deflect�Pass（デフレクトパス）

プレイフィールドを落ちてくるボールがきわどいコースの場合、片方のフリッパーを上げたままにしてボールに

触れさせ反対側のフリッパーでボールを打つことができます。接触による

力が足りないと思われる時は左図の場合右フリッパーをボールの当たる瞬

間に振り上げてより強い力を加えます（パスフリップ）。

いずれの場合もボールがフリッパーに当たって方向を変えたら素早くフ

リッパーを下げることが重要です、さもないと左図の様にボールを自らの

フリッパーで叩き落としてしまうことがあります（ビートダウン）。

2.4�Reverse�Pass�Flip（リバースパスフリップ）

同じ右側から落ちてくるボールでも、そのコースが右フリッパーに十分

近くないときには左フリッパーを振り上げてボールを右フリッパーに渡

す方法を取ります。経験からくる判断が要求されます。

2.5�Holding（ホールディング）

左図の様にフリッパーの根元でボールをキープすることをホールディング

と言います。この位置にボールを持ってくることが攻撃の基本となります。

この位置からターゲットを正確に狙い撃ち出来るように訓練してくださ
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2.6�Dead�Flipper�Bounce（デッドフリッパーバウンス）

これはフリッパーを下げたままでボールをバウンドさせ反対側のフリッ

パーにボールを渡すテクニックです。ボールの動きを見切って何もしない

勇気が必要ですがマスターすると非常に強力な武器となります。左フリッ

パーにバウンドさせたあと右フリッパーを上げてボールをホールドした

り色々と場合に応じた工夫も大切です。

2.9�TIPS（秘訣）

狙いたいターゲットが左方向にあって、ボールが左のリターンレーンから転

がってきたとき。普通のショットではターゲットを狙うことが出来ません。

こんなとき右のスリングショットを狙って打つことによりボールを勢いよく

バウンドさせて左のターゲットを狙うことが出来ます。

2.8�Intercept（インターセプト）

これはマルチボールの状態で行うディフェンステクニックです。ボールが

どうしてもとれそうもないコースに落ちてきたとき、別のボールをぶつけ

てコースをかえるテクニックです。

2.7�Deflection�Post�Transfer（デフレクションポストトランスファー）

これはボールをホールディングした状態から反対側のフリッパーにボール

を渡すテクニックです。ボールをキープした側のフリッパーを一瞬下げて

すぐにまた上げる事によって（クリックする）達成されます。タイミング

を外すとボールに与える力が弱くてフリッパーとフリッパーの間に落とし

てしまうことがあります。ここ一番でミスをすると何とも悔しいので日頃

から訓練して下さい。
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3.1�役の概略

Loony�Labyrinth には、大きく二つのモードがあります、"Modern�Times" モードと "2000�

BC." モードです。ゲームは "Modern�Times" から始まります。"2000�BC." に移るためにはあ

る目的を達成しなければなりません。

Modern�Times：このステージではプレイヤーは３種類のマルチボールを存分に楽しむこと

ができます。Loony�Multi、Labyrinth�Multi、そしてMinotaur�Multi です。これらのマルチボー

ルはタイムマシン（ルーニーマシン）を得ること、そしてマシンを起動させ 2000�B.C. へ冒険の舞台を移すこと

の為に行わなければならない迷宮の探索を必ずや助けてくれることでしょう。

ルーニーラビリンスのなかでプレイヤーは現代に存在し、そして 2000�B.C. に時を遡ろうとしているテセウスと

なります。その目的は英雄となってミノタウルスを退治し、その生け贄を助けることです。プレイヤーのタイム

トラベルの鍵となるのはイギリスの考古学者サー・エバンジェルによってクレタのクノッソス宮殿に発見された

ルーニーマシンです。

ルーニーマシンを起動させるためには、5個の印章石（＝Galopetra�Stone）をすべて集め (1)、そしてルーニー

マシンのパワーを 100%�まで充填し (2)、ルーニーマシンがフルチャージされた状態にある時に印章石をマシン

の台座にインストール (3) しなければなりません。

 (1)�STONE インジケータが点滅しているときに Stone�Ramp を通過させ STONEを完成させる。

 (2)�バンパーをエネルギーレベル 100%になるまでヒットする。

 (3)�"Install�Stone�Hole"�にボールを入れる。

2000�B.C.：ルーニマシンに乗って 2000�B.C. に到達するとバックグラウンドミュージックが変わります。プレイ

ヤーはそこでミノタウルスを倒し生け贄を救出しなければなりません。

プレイヤーは現代での挑戦を達成したとき運命に定められた勇者テセウスと認められます。この世界での最終目

標は 9人の生け贄を救出し (A)、ミノタウルスを倒す (B) ことです。これらの目的を達成出来なかった場合には、

プレイヤーは現代に送り返され、冒険は振り出しに戻ります。

 (A)�Labyrinth�Ramp に 9回ボールを通します。

 (B)�"Moon�Phase" の表示が消えてしまう前にボールをMinotaur�Chamber に三度打ち込みます。

この目的が達成されたあかつきには、プレイヤーはアリアドネの糸 (Ramp,�Spot�Target,�Bumper などにボール

を当てること）をたどって自力で時の流れを遡り、現代に戻らねばなりません。

この後の章では、上記の役やルールについてはもちろん、そのほかの様々な役についての詳細が記述されていま

す。ゲームにだんだんなれてきたら役を研究してプレイしてみてください。また違った緊張感のあるプレイを楽

しめることでしょう。

ミノタウルス神話

Lギリシャ神話によれば、クレタのミノス王はミノタウルスを監禁するためにダイダロスに命じてクノッソスの

丘に巨大な迷宮を建設させた。ミノタウルスは牛の頭と人間の胴体を持つ怪物である。そして毎年 9人の若いア

テネ人がミノタウルスに生け贄として捧げられた。アテネの王の子であるテセウスは、生け贄に混じって迷宮に

潜入し、ついにミノタウルスを退治して、ミノス王の娘アリアドネからもらった糸玉の糸をたどって迷宮より脱

出する。

ルーニラビリンスはクノッソスの謎めいた迷宮を題材にし、それをエキサイティングなピンボールアドベン

チャーに作り上げたものです。ルーニーラビリンスのなかに織り込まれているストーリーは、ミノタウルス神話

を踏襲した SFアドベンチャーであり、その最終目標はミノタウルスを倒し、生け贄を救出することにあります。

3.�ゲームルールの解説
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攻略法とコツ

1.Concurrent�multi-ball�( 並列に進行可能なマルチボール）

ルーニラビリンスにはそれぞれ"Loony�Multi"、�"Labyrinth�Multi"、"Minotaur�Multi"という名前の3種類のマルチボー

ルがあります。そしてこれら 3種類マルチボールは、スタートさせる条件が違い、またマルチボール中に得られ

る役の種類も異なっています。さらにこれらのマルチボールは並列にスタートさせることが出来ます。

例えば、"Loony�Multi" 中に "Labyrinth�Multi" や "Minotaur�Multi" などの役を同時に取ることが出来ます。この場

合でもプレイは３ボールの状態で継続されますが、その得点力は飛躍的にアップします。

これら３つのマルチボールにはそれぞれ以下のような特徴があります。

Loony�Multi: "Loony�Multi" は開始直後から非常に得点力のあるMultiBall です。３つあるランプのどれかにボー

ルを通すだけで無条件に 5�Million を得られるのは大変な魅力です。しかしながら爆発的な得点力といった点では

見劣りしてしまいます。バランスの取れたマルチボールといえるでしょう。

Minotaur�Multi: "Minotaur�Multi" は開始直後のジャックポットスコアが 1�Million と他のMulti�Ball に比べて見劣

りしますが、長くマルチボールで持ちこたえたならば、そのジャックポットスコアは絶えず増えてゆき、また

"Jackpot�Multi" を狙うことによって最大 7倍のジャックポットを連続して取ることが可能です。これらのジャッ

クポットスコアの最大値は 20�Million にも及び、これはルーニーラビリンスのプレイフィールド上で一時に得ら

れるスコアとして最大です。爆発的な得点力を潜在的に持っていますが、それを生かすのにはプレイヤーの高度

な技量が要求されます。攻撃的なマルチボールといえるでしょう。

Labyrinth�Multi:"Labyrinth�Multi"�はスポットターゲットのスコアが "1�Million" になるといったそこそこの得点

力を持っていますが、真の価値はその防御面での利点にあります。それは "Labyrinth�Multi" がスタートすると、

"Safety�Catch" が 40 秒もの間有効になり、さらに左右のシールドを復活させるのはもちろん、４つの予備シー

ルドも得ることができるからです。そしてエキストラボールが必ず点灯する事も見逃せないでしょう。

マルチボールゲーム中は得点力がアップしますが、左右の"Shield�Kickback"を消耗してボールを落としやすくなっ

てしまいます。そこで得点力の高い "Loony�Multi" や "Minotaur�Multi" と防御力の高い "Labyrinth�Multi" を同時に

採る戦略が有効です。また "Labyrinth�Multi" 進行中に他のマルチボールをスタートしたときは "Safety�Catch" が

通常のマルチボールでは 20秒のところが 40 秒にセットされるので極めて有利です。"Labyrinth�Ramp" を 9 回も

繰り返し通過させるのは、地味で面倒に見えるかもしれませんが、確実に "Labyrinth�Multi" を獲得するのが高得

点への近道です。

2.�Multi�Level�Shield�Kick�Back

アウトトレーンに落ちるボールを救う Shield�Kick�Back に予備のシールドを蓄える事が出来るようになっていま

す。予備のシールドのある限り、Shield�Kick�Back は自動的に復活しますので最大４つの予備シールドを積極的

に確保しておくことによって高い守備力を保持することができます。

予備シールドを手っ取り早く獲得するのは容易ではありません。勝負どころを迎えてシールドが無くなってし

まっている場合には、"Labyrinth�Multi" を狙う ( シールドが一気に４つになる）、

"MYST�Hole" を狙う（シールドが無くなってしまっている場合には高い確率で

"RESTORE�SHIELD" がでる）、手じかなマルチボールを狙う（左右のシールドが

とりあえず復活する）なども考えて見ましょう。

3.�Rescue�The�Ball

マルチボールゲーム中にボールを一つ落としてしまい 2ボールになってしまった

とき 3ボールの状態に復活するための役が備わっています。この役には回数制限

のようなものはありませんのでうまく狙うことができればマルチボールの状態で

延々とプレイを続けることができます。
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4.�Quick�Move

"Quick�Move" は最初の方のスコアが "200K"、"400K" と小さいので軽視されがちですが、その得点は "600K"、

"800K"、�"1�Million" まで上がったあとは "2�Million","3�Million" と "5�Million" まで "1Million" ずつ上がり続けます。

TIPS: マルチボールで長く持ちこたえていると、Quick�Move の得点は意識しないうちにどんどんと上がるもので

す。"Quick�Move" を獲得できるのは左右のランプとレーンですから、マルチボール中はこれらのポイントにも積

極的にボールを運ぶことがさらに得点がアップするでしょう。
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3.2�プレイフィールド全体図
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ランプ、レーン、バンク他の名称

1:�Left�Lane

2:�Install�Stone�Hole

3:�Top�Lane

4:�Minotaur�Chamber

5:�Right�Lane

6:�Bumper

7:�Labyrinth�Ramp

8:�Stone�Ramp

9:�Loony�Ramp

10:�Pit�Fall

11:�Minotaur�Spot�Target�Bank

12:�Stone�Spot�Target�Bank

13:�Shield�Spot�Target�Bank

14:�Left�Adv.�Shield�Spot�Target

15:�Right�Adv.�Shield�Spot�Target

16:�MYST�Hole

17:�Left�Out�Lane

18:�MYST�Return�Lane

19:�Left�Return�Lane

20:�Right�Return�Lane

21:�Right�Out�Lane

22:�Plunger�Lane

23:�Flipper

ライトの名称

A:�Top�Lane

B:�Install�Stone

C:�Minotaur

D:�Full�Charge

E1-E3:�Explore

F1-F3:�Quick�Move

G:�Minotaur�Spot�Target�indicator

H:�Stone�Spot�Target�indicator

I:�Shield�Spot�Target�indicator

J:�MYST

K1-K3:�Pit�Fall�indicator

L:�Extra�Ball

M1-M2:�Advance�Shield

N1-N2:�Shield

O1-O2:�Extra�Shield�indicator

P:�Lite�MYST

Q1-Q2:�Lite�QuickMove

R:�Loony�Machine

S:�Minotaur�Eyes

T:�STONE�indicator

U:�LOONY�indicator

V:�LABYRINTH�indicator

W:�Moon�Phase�indicator

X:�Same�Player�Shoot�Again

Y:�Shield�Level�indicator

Z:�Safety�Catch�indicator
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3.4�役の詳細

1.�LOONY�RAMP�&�LOONY�MULTIT

プレイフィールド右側にあるランプが "Loony�Ramp(9)" です。"Loony�Ramp(9)" にボールを通過させる度に

"LOONY�Indicator(U)" が一つずつ点灯していきます。

"LOONY�Indicator(U)" を完成させると、"Loony�Multi" マルチボールのスタートとなります。

"Loony�Multi" がスタートすると、まず左右の "Shield�Kickback(N1,N2)" が自動的に復活します。さらに "Safty�

Catch�Indicator(Z)" が点灯し "Safty�Catch" が 20 秒間の間アクティブになります。

"Loony�Multi" 中は、"Loony�Ramp(9)","Stone�Ramp(8)","Labyrinth�Ramp(7)" に赤紫色の "Explore ライト (E1-E3)"

が点滅し、これらのランプを通すことによって 500 万点を得ることが出来ます。

NOTE:� "Safty�Catch" がアクティブの間は、落としてしまったボールは自動的に復活してプランジャーレーンよ

り打ち出されます。プランジャーがボールを自動的に打ち出すとき、"Stone�Ramp(8)" の "Explore ライト (E2)"

は、一時的に消灯します。一つのボールで "Loony�Multi" をとり続けた場合、５回目から "Safty�Catch" の秒数が

10 秒間になります。
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2.�LABYRINTH�RAMP�&�LABYRINTH�MULTI

プレイフィールドの左側にあるランプが "Labyrinth�Ramp(7)" です。"Labyrinth�Ramp(7)" にボールを通過させ

る度に "LABYRINTH� Indicator(V)" が一つずつ点灯していきます。"LABYRINTH� Indicator(V)" を完成させると、

"Labyrinth�Multi" マルチボールのスタートとなります。

"Labyrinth�Multi" がスタートすると、まず左右の "Shield�Kickback(N1,N2)" が自動的に復活し、加えて "Shield�

Level�Indicator(Y)" が総て点灯しShield�Level が最大である4まで上がります。さらに "Safty�Catch�Indicator(Z)"

が点灯し "Safty�Catch" が 40 秒の間アクティブになります。これは Loony�Labyrinth のプレイフィールド上で最

高に守備を固めた状態になることを意味します。

"Labyrinth�Multi" 中は、すべてのスポットターゲットの得点が 100 万点となります。

NOTE:�一つのボールで "Labyrinth�Multi" をとり続けた場合、３回目からは Shield�Level が増加しなくなります、

同時にSafty�Catch" の秒数は他のマルチボールと同じ 20秒間になります。さらに５回目からは "Safty�Catch" の

秒数が 10 秒間になります。

15
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3.�MINOTAUR�CHAMBER�&�MINOTAUR�MULTI

プレイフィールド上部の "Minotaur�Spot�Target(G)" を完成させると、"Minotaur�Chamber(4)" に "Minotaur�

Light(C)"が点灯します。"Minotaur�Light(C)"が点灯している時、ボールを"Minotaur�Chamber(4)"に入れるとボー

ルがロックされます。３つボールをロックすると "Minotaur�Multi" マルチボールのスタートとなります。

"Minotaur�Multi" がスタートすると、まず左右の "Shield�Kickback(N1,N2)" が自動的に復活します。さらに

"Safty�Catch�Indicator(Z)" が点灯し "Safty�Catch" が 20 秒間の間アクティブになります。

"Minotaur�Multi" 中は "Minotaur�Chamber(4)" に "Jackpot" と "Multi�Jackpot" のチャンスが訪れます。

Jackpot

"Minotaur�Multi" 中は "Minotaur�Light(C)" の点灯している時、"Minotaur�Chamber(4)" にボールを入れることに

よって "Jackpot"を得ることが出来ます。"Jackpot"のスコアは "Minotaur�Multi" 開始時に100万点にセットされ、

その後プレイフィールド上の何らかのターゲットにボールを当てるごとに 3,000 点ずつ増加していきます。

Multi-Jackpot

"Multi� Jackpot" のチャンスは、"Jackpot" を獲得した直後にやってきます。"Jackpot" の獲得に成功すると ,"Mi-

notaur�Light(C)" が点滅を始め、"Moon�Phase� Indicator(W)" がすべて点灯します。そして、3秒ごとに "Moon"

が１つずつ消灯していきます。この "Moon" がすべて消えてしまう前に "Minotaur�Chamber(4)" にボールを入れ

N1 N2

Z

C

W

4

G
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ると "Multi� Jackpot" を獲得できます。"Multi� Jackpot" のスコアは、"Moon" がすべて点灯している時に "Jackpot"

スコアの 7倍、そして月が一つ消えるごとに 6倍、5倍、4倍と倍率が下がっていきます。なお "Multi� Jackpot"

を獲得すると、"Moon�Phase� Indicator(W)" が再びすべて点灯するので、"Minotaur�Chamber(4)" にボールをうま

く通し続ければ "Multi� Jackpot" を連続して獲得することができます。ただし、"Moon" が総て消えてしまった時

には、"Minotaur�Light(C)" も消えてしまい、"Jackpot" のチャンスも一時的に失ってしまいます。その場合には、

"Minotaur�Spot�Target(G)" を完成させて "Minotaur�Light(C)" を再び点灯させなければなりません。
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4.�MYSTERY�HOLE�&�RESCUE�THE�BALL

Stone�Ramp�&�Mystery�Hole

プレイフィールドの中央にあるランプが "Stone�Ramp(8)" です。"Stone�Ramp(8)" にボールを通過させると、左

のリターンレーンに "Lite�MYST�Light(P)" が点灯します。"Lite�MYST�Light(P)" の点灯しているリターンレーン

をボールが通過すると、プレイフィールド右端の "MYSTHole(16)" にブルーの "MYST�Light(J)" が点灯します。

ブルーの "MYST�Light(J)" が点灯しているときに "MYST�Hole(16)" にボールを入れるとミステリーフィーチャー

を獲得できます。特にマルチボール時の "Rescue� the�Ball" フィーチャー（役）は非常に強力な役ですので、ぜ

ひ覚えておいてください。

ミステリーフィーチャーで獲得できる役はボールがホールに入った時点�でプレイフィールドに幾つのボールが

存在しているかによって変化します。

1ボールでプレイ中の場合

プレイフィールド上にボールが一つしかない場合、以下のリストの中からランダムに役が選択され獲得できま

す。

�

� 100K�AWARDED� � � 200K�AWARDED�

� 300K�AWARDED� � � 400K�AWARDED

� 500K�AWARDED� � � MILLION�AWARDED

� INSTANT�MULTIBALL� � � INSTANT�LOCK�ENABLE

16
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� ADVANCE�LOONY� � ADVANCE�LABYRINTH

� ADVANCE�SHIELD�LEVEL� MAXIMIZE�ENERGY�LEVEL

� MAXIMIZE�SHIELD�LEVEL� SHIELD�RESTORED

� EXTRA�BALL�AWARDED

2 マルチボールでプレイ中の場合

（これはマルチボールのスタート後にボールを１つ落としてしまい、２ボールになっている状態のことです。）

この時 "MYST�Hole(16)" にボールを入れることによって、"Rescue�The�Ball" フィーチャーの獲得となり、�ボー

ルが一つ自動的にフィールド上に復活し、３マルチボールの状態に戻すことができます。同時に左右の "Shield�

Kickback(N1,N2)" が復活します。

NOTE:�すでにマルチボールがスタートしてから "Rescue�The�Ball" を２回以上連続して獲得している場合には

MYST�Hole に点灯する "MYST�Light(J)" は点灯してから一定時間後に自動的に消えるようになります。点灯して

いる時間は最初 15秒で、"Rescue�The�Ball" を獲得する度に 10 秒、5秒と減っていきます（5秒以下にはなりま

せん）。

3マルチボールでプレイ中の場合

プレイフィールド上にボールが三つある場合 100 万点の獲得となります。また左右の "Shield�Kickback(N1,N2)"

が復活します。
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5.�QUICK�MOVE

"Quick�Move" は時間制限制の役であり、以下のいずれかの条件を満たすことで獲得することが出来ます。その

得点は、20万点 ,40 万点 ,60 万点 ,80 万点 ,100 万点 ,�200 万点 ,�300 万点�...�と増えていき最高 500 万点まで上

がります。またその得点は現在プレイ中のボールを落とすまで保持されます。QuickMove 獲得のチャンス中は

各 "Quick�Move�Indicator(F1-F3)" が点灯します。

条件

1."Left�Return�Lane(19)" を通過してから、4秒以内に "Loony�Ramp(9)" を通過

2."Left�Return�Lane(19)" を通過してから、4秒以内に "Right�Lane(5)" を通過

3."Right�Return�Lane(20)" を通過してから、4秒以内に "Labyrinth�Ramp(7)" を通過

4."Right�Return�Lane(20)" を通過してから、4秒以内に "Left�Lane(1)" を通過

5."Right�Lane(5)" を通過してから、4秒以内に "Left�Lane(1)" を通過

6."Left�Lane(1)" を通過してから、4秒以内に "Right�Lane(5)" を通過

1 7 9
5

2019

F4

F3

F1

F2
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6-1.�STONE�LOOP�MILLION

"Stone�Ramp(8)" をボールが通過した後 2秒間、または "MYSTHole(16)" がボールをエジェクトした後 4秒間、

赤紫色の "Explore�Light(E2)" が "Stone�Ramp(8)" に点灯します。"Explore(E2)" ライトが点灯しているときに

"Stone�Ramp(8)" にボールを通過させると 100 万点を獲得できます。

NOTE:�プランジャーがボールを自動的に打ち出すときは "Stone�Ramp(8)" の "Explore(E2)" ライトは、一時的に

消灯します。

E2
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6-2.�ENERGY�CHARGER�BUMPER

"Bumper(6)" にボールを当てるごとに 3,000 点を獲得する事が出来ます。それと同時に、得点パネルに現れ

る "ENERGY�LEVEL" の表示が 1ずつ上がっていきます。この表示が 100�PERCENTにまで上がると、３つの

"Bumper(6)" の上にある "FULL�CHARGE�Light(D)" が点滅を�始めます。この時、"Bumper(6)" にボールを当て

るごとにQUATER�MILLION(25 万点 ) を獲得することができます。

E2
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6-3.�TOP�LANE�&�BONUS�MULTIPLIER

"Top�Lane(A)" を完成させることによってボーナス倍率を 5倍まで上げる事ができます。ボーナス倍率が 5倍の

状態でさらに "Top�Lane(A)" を完成させると 100 万点の獲得となります。

E2

16

6

D

�

A

8

22



23

7-1.�SHIELD�KICKBACK�&�SHIELD�LEVEL

Shield�Kickback

"Left�Shield�Light(N1)" が点灯しているとき、左のアウトレーンに落ちるボールはフィールドにキックバックさ

れます。また"Right�Shield�Light(N2)"が点灯しているとき、右のアウトレーンに落ちるボールはフィールドにキッ

クバックされます。Shield�Light(N1,N2) が消えている時に、"Shield�SpotTarget(13)" を完成させると Shield�

Light(N1,N2) が再点灯します（ただし点灯するのは１つずつです）。

Shield�Level

Loony�Labyrinth には Shield�Level といったユニークな概念が導入されています。これは予備の Shield に相当

し、この予備の Shield の枚数が Shield�Level となります。そして、Shield�Level に残りがあれば (0 でなければ )、

失ったシールドは直ちに復活し、Shield�Level が下がります。現在の Shield�Level はプレイフィールド中央の

"Shield�Level�Indicator(Y)" に表示されます。Shield�Level の最大値は 4です。

"Lite�Shield�Spot�Target(13)" を完成させたとき、左右の Shield がともにアクティブであった場合には左右どち

らかの "Adv.�Shield�Light(M1,M2)" が点灯します。"Adv.�Shield�Light(M1,M2)" の点灯しているスポットターゲッ

トにボールを当てる事によって Shield�Level が一つ上がります（ただしこの時、左右どちらかのシールドがア

クティブでなかった場合はシールドのリストアとなり Shield�Level は変化しません）。

�
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7-2.�EXTRA�BALL

Pit�Fall� Lane"Bumper(6)" の下にあるくねくねした "Pit�Fall� Lane(10)" にボールを通過させると青いライト

(K1-K3) が一つずつ点灯していきます。3つのライトが点灯した状態でボールを通過させると赤いロールオー

バーボタン (L) が点灯します。この状態でもう一度ボールを通すとエクストラボールを獲得です（計 5回通す

ことになります）。

NOTE:�エクストラボールは各ボール２個まで獲得する事が出来ます。ゲームは３ボールで１ゲームですので最

高６個までのエクストラボールが獲得可能です。すでに各ボール２個のエクストラボールを獲得した後に "Pit�

Fall�Lane(10)" を完成させた場合には 500 万点の獲得となります。
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8-1.�COLLECT�STONE

"Lite�Stone�Spot�Target(12)" を完成させると "STONE� Indicator(T)" の文字が点滅を始めます。その状態の時に

"Stone�Ramp(8)" にボールを通すことによってGalopetra�Stone（STONE）を一つ獲得したことになり , 点滅し

ていた文字が点灯状態に変わります。

なお、獲得したGalopetra�Stone1 個に対して 250K あるいはGalopetra�Stone を５個全部揃えた場合には 500

万点のボーナスが与えられます。

8-2.�INSTALL�STONE�&�ACTIVATE�LOONY�MACHINE

"11.�Collect�Stone" で５個のGalopetra�Stone を集め、同時に "7.�Energy�Charge�Bumper" で ENERGY�LEVEL

を 100 パーセントにしたときにのみ青い "Install�Stone�Light(B)" が点滅を始めます。この状態で "Install�Stone�

Hole(2)" にボールを入れた場合、マルチボール中であれば 500 万点獲得となり、シングルボール中であれば

"Loony�Machine(R)" の起動に成功します。

"Loony�Machine(R)" が起動すると、プレイヤーはルーニーマシーン（タイムマシーン）に乗って紀元前 2000 年

にタイムトラベルすることができます。
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8-3.�LOONY�MACHINE�&�TRAVEL�TO�2000�B.C.

"Loony�Machine(R)" の起動に成功するとするとゲームの舞台は 2000�BC. に移ります。2000�BC. でプレイして

いる間は BGMが変わります。2000�BC. の世界では、ミノタウルス "Minotaur" によって捕らえられている 9人

の生け贄 "Sacrifices" を救出し、さらにミノタウルスを倒すという目的があります。

C.�Battle�In�2000�BC.

2000�BC. での戦いに失敗は許されません。これから述べるシーケンスを一つでも失敗すれば直ちに現代に送り

返されてしまい。最初からやり直しになってしまいます。

1.� "Loony�Machine" が 2000�BC. に到着すると、すぐにマルチボールが始まります。スタート直後は "LABY-

RINTH� Indicator(V)" がすべて点灯しています。"LABYRINTH� Indicator(V)" には合計 9つのライトがあり、それ

らがミノタウルスによって捕らえられている生け贄 "Sacrifices" を表します。プレイヤーは "Labyrinth�Ramp(7)"

にボールを通過させる事によって "Sacrifices" を一人ずつ救出することが出来ます。そして "Sacrifices" を救出

するごとに "LABYRINTHIndicator(V)" は右から一つずつ消灯していきます。なお "Sacrifices" を救出している間

も "Minotaur�Multi" 及び "Loony�Multi" の 2 つのマルチボールは獲得可能ですが "Labyrinth�Multi" を獲得すること

は出来ません。

2.�すべての "Sacrifices" を救出する事に成功すると、"Moon�Phase�Indicator(W)" がすべて点灯し、再びマルチボー

ルが始�まります。ミノタウルスを倒すためには、"Moon�Phase�Indicator(W)" がすべて消えてしまう前に、ボー

ルを３個とも "Minotaur�Chamber(4)" に入れなければなりません。途中で "Moon�Phase� Indicator(W)" が消えて

7

V

W

4

�
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しまった場合には、ミノタウルスを倒すことに失敗し、せっかく救出した "Sacrifices" をミノタウルスに奪われ

てしまいます。その場合には再び、"Sacrifices" の救出からやり直さなければなりません。

ミノタウルスを倒すことに成功した場合 2,000 万点のボーナスを獲得出来ます。さらに次のステージに移ること

ができます。

D.�Return�to�Modern�Times

見事ミノタウルスを倒すことに成功したならば、再び "Loony�Machine(R)" を使い現代へ戻らなければなりません。

ミノタウルスを倒すと、再びマルチボールが始まります。そして、プレイヤーは自力で紀元前 2000 年から現代

へと戻らなくてはなりません。プレイヤーは "Ramp(7-9)" を通過するごとに 50 年、"Spot�Target(11-15)" に当

てるごとに 10 年、"Bumper(6)" に当てるごとに 5年、何らかの得点を上げるごとに 1年づつ時を遡ることが出来

ます。

遡った年�x�10K がボーナスとして獲得され、何年遡ることが出来たかがハイスコアファイルに記録されます。
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