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So geht's:

Briefmarken-Album:
Deine schonsten

Welt-Briefmarken-Album:
Sende Deine Briefmarken
Briefmarken sammelst an das groBe Welt-

Du in Deinem Briefmarken-Album im
Briefmarken-Album. Internef!

Atelier: Erfinde  « .
und bemale folle =,
Briefmarken!

Dos gelbe Telefon

hilft Dir, wenn Du
nicht mehr weiter «,
weil3t

Hier verloBt
Du das kleine
Postaml.

Paketschalter:

Hier kanns! Du * *
Pakete wiegen und
frankieren.

Hier gelangst
Du zum

Wo steckt Hans?
Klicke ouf den Globus
und finde heraus, in
welchem Land sich
Hans gerade aufhalt.

Bastelraum: Briefpapier, B
Einladungen, Entschul- s
digungen, Geldscheine Briefe-Memory: Klicke auf

und vieles mehr zum
Selbermachen und
Ausdrucken.

den Korb, und Du kommst
zum Briefe-Memary.

Paketwerkstatt:

Pakete-Puzzle.

Was fiir ein Tag! im kieinen Postamt geht es drunter und driiber,

und ausgerechnet heute sollst Du den lusfigen Postmann verlrefen.

Es gibt so viel zu tun: Kunden bedienen, Briefe sorfieren, Packchen

wiegen und frankieren ...

o Klicke auf die kleine, [£s:% Wenn Du den Schwierigkeitsgrad

gelbe Klingel, wenn der Spiele dndern mdchtest, klickst
Du zurGick zum Du auf die Wahlischelbe des Telefons
Hauplbild méchfest. und dann auf OK.

Paketwerkstatt | e —
In der Post gehen manchmal Dinge kaputt. / ' |(
Hier kannst Du die zerbrochenen Gegenstande |} gl '_ . /
reparieren. Klicke auf die einzelnen Teile und L___' { -
schiebe sie an die richtige Stelle. I_;____________d
| 4 _{-.J » { \ Wo steckt Hans?

&L W] Wo verbringt Hans gerade seine Ferien?

e bﬂ,:&? Schau Dir die Postkarten genau an, und Du

> @gm- & findest es bestimmt heraus.




Briefe-Memory

Ein Postsack voller Briefe, doch
der lustige Postmann gonnt sich
gerade ein Nickerchen.

Finde immer zwei gleiche
Briefumschldge. Schaffst Du es,
alle Briefe zu sorfieren bevor der
Wasserkessel pfeiff, kannst Du sehen,
was der Postmann gerade traumt.

Paketschalter ﬁ

Hier bringen Dir die 2]

Kunden ihre Pakete. < ;x
lﬂ'ﬂlﬂ Die Waage zeigt Dir an, :

wieviel das Paket wiegt. Wahle
die richtigen Briefmarken aus,
bis sie zusammengezahit die
Summe auf der Waage ergeben. Dann klicke auf das Paket, und es
wandert in den groBen Posisack. Wenn Du eine Briefmarke wieder
entfernen willst, dann klicke sie einfach an.

Bastelraum

Hier gestaltest Du Dein person-
liches Briefpapier, erfindest
Entschuldigungen, bastelst
geheimnisvolle Clubkarten,

L1 Ausweise und tduschend echte

Geldscheine, Nafirlich kannst Du

auch alles ausdrucken! Schau in die Bucher im Regal. Hast Du ein

schones Mativ gefunden? Klick darauf, und es erscheint auf deiner

Zeichentafel.

Atelier

Staffelei und Malzeug stehen im
Atelier des kleines Postamtes flr
Dich bereit. Erfinde Deine eigenen
Briefmarken! Wenn Du einen
Infernetzugang hast, kannst Du
Deine schansten Entwirfe sogar
an das groBe Well-Briefmarken-Album senden.

Dort siehst Du auch, was andere Kinder sich ausgedacht haben.




Dein Briefmarken-Album gt Meine Bilder

Deine schénsten Briefmarken bewahrst m Im Afelier gibt es einen Skizzenblock mit der Uberschrift
D in diesem Briefmarken-Album auf. ol S - ¢ ,Meine Bilder”, Hier kannst Du Bilder aufbewahren, die

Von hier aus kannst Du auch in das groBe Well- Du von ,drauBen” in das kleine Postamt gebracht hast und im Afelier
Briefmarken-Album oder in das Atelier gehen. bearbeiten méchtest. Das kénnen z.B. Bilder aus einem anderen Spiel

sein oder auch Fofos, die Du vorher schon eingescannt hast. Hast Du vor
Welt-Briefmarken-Album dem Spielstart keine Bilder abgelegf, bleibt dieser Skizzenblock leer. Wie
Hast Du einen Infemefzugang? Dann schau in das groBe Du Bilder von ,drauBen” in das Afelier bringst, kannst Du am Infoschalfer
des kleinen Postamies nachlesen. Wenn Du bereifs im kleinen Postamt
bist, muBt Du es jefzt einen Moment verlassen!

Welt-Briefmarken-Album. Hier findest Du Briefmarken, die
Kinder aus vielen Landern eingesand! haben. Du kannst

auch Deine eigenen Entwiirfe hier einkleben. Die schonsten
Briefmarken werden auf einer besonderen Seife vorgestellt! Und so gelangst Du zum Infoschalter
des kleinen Postamtes:

Windows 95: Klicke im Starfmend auf die Tivola-Programmgruppe. Dort erscheint
das Programmsymbol mif dem Namen Infoschalter. Ein Doppelklick — und schon
bist Du im ,Lies-Mich® Text des kleinen Postamies.

Die genaue Beschreibung, wie Du [
eine Internetverbindung herstellst und \l oA
welche Software Du dafiir benétigst,

\, b
findest Du am Infoschalfer des kleinen &
Postamtes. \ «

Windows 3.1x: Ein Doppelklick im Programm-Manager ouf die Tivola
Pragrammgruppe und dann ein Doppelklick auf das Symbol mit dem Namen
Infoschalter.

==

e a_" : MAC: Klicke auf den Ordner ,Mein kleines Postamt” auf Deiner Festplatte,
T i Danach Klickst Du zweimal kurz auf den Infoschalter.




