


INNEHALL CHARLES INGVAR JONSSON,
»SICKAN« KALLAD, HAR EN PLAN...
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Under sin senaste vistelse pa Statens »Rehabiliteringshemc,
Systemkrav och Teknisk support .............. 4 har »Sickan« ftt nys pa att Polarforskaren professor Raglar
; Rasmussen gjort ett hdpnadsvdckande fynd. Néagonstans i
Attspelaspelet ................ ... ... ... 5 Nordpolens ismassiv, i en underjordisk grotta, finns en run-
Att styra Jonssonligan ................ciiiiiiiean... 5 skrift som beskriver hur man skall finna asaguden Tors
Att ta och anvandaobjekt . .......................... 5 mytomspunna hammare, Mjéiner.
Att féra dialog med andra figurer ..................... 6 Tillsammans med sina kumpaner Dynamit-Harry och
Vanheden beslutar han sig for att finna hammaren som ar
TIPS OCh r&d .ottt e et i e 6 mycket vérdefull.
Naturligtvis blandar sig den skumme bankdirektéren
Jénssonligan - Jakten pa Mjdlner gjordes av . . . . . 7 Wall-Enberg in i leken. Fér att klara detta dventyr, krévs det

bade list, fingerférdighet, mod och dynamit.
Som Sickan sjélv séger »Allt &r tajmat och klart in i minsta
detalj«




SYSTEMKRAV

Windows 95/98™, NT 4.0™
e Processor - Pentium 90 eller snabbare
* CD-ROM - 4x eller hogre
¢ Internminne - 16 MB RAM
¢ Ca 20 MB ledigt utrymme
pa harddisken
* 640x480 eller hégre uppldsning
¢ SVGA-grafik, 256 farger eller fler
¢ Ljud - Windows-kompatibelt ljudkort
* QuickTime 4.0 (medfbljer)

Power Macintosh®
 System 7.6.1 eller senare
* CD-ROM 4x eller hégre
¢ Internminne - 10 MB ledig RAM
¢ Ca 20 MB ledigt utrymme
pa harddisken
* 640x480 eller hégre upplésning
256 farger eller fler
¢ QuickTime 4.0 (medfoljer)

TEKNISK SUPPORT

For att kunna hjalpa dig snabbt och effektivt, ar det bra om du kan
ge oss information om féljande saker om du behéver kontakta oss:

* Detaljer om problem som du har (nar det uppstar, pa vilket satt, etc)

¢ Plattform (Windows eller Mac)

¢ Operativsystem (Windows 95, Windows 98, etc)

¢ Datormarke (t ex Compaq, Dell, HP)

¢ Datorkonfiguration, om du kanner till detta (processorhastighet,
storlek pa RAM minnet, harddiskutrymme, typ av ljud/grafik-kort,etc)

e Marke och modell pa skarm

Supporten har 6ppet man-fre 9-16
Telefon: 08-597 960 75

E-post: support@iq.se

Internet: www.iq.se

OBS! 1Q Media delar inte ut speltips, se istillet www.kul.net

ATT SPELA SPELET

Att styra Jonssonligan

| »Jénssonligan — Jakten pa Mjolner« ska du hjalpa Sickan,
Vanheden och Dynamit-Harry att leta ratt pa ett sensatio-
nellt arkeologiskt fynd — MjéIner. Aventyret utspelar sig i ett
antal huvudstader runt om i Europa.

Under spelets gang kan du sjalv hela tiden valja vilken av
de tre karaktarerna du vill styra, detta goérs genom att klicka
pa denne. Den aktiva ligamedlemmen é&r alltid markerad
med en fargad »skugga« under figuren. For att ga omkring
i scenen ar det bara att klicka pa det stalle du vill ga till.

For langvaga resor anvander sig ligan av sin aldsta van —
en Chevrolet Impala. Nar de har satt sig i bilen visas en karta
Over Europa, sedan ar det bara att klicka pa 6nskat resmal.

Att ta och anvdnda objekt

I vanlig ordning smider Sickan diverse snillrika planer. Pa
manga stéllen i spelet finns det darfér objekt som du kom-
mer att behova for att klara dessa. For att ta upp ett av dessa
objekt ar det bara att klicka pa det. Nar du gor det kommer
det att forsvinna for att lagga sig i Dynamit-Harrys vaska.
Véaskan syns som en ikon i skarmens nedre hégra hérn. Om
du klickar pa den kommer den att 6ppna sig och du kan se
vad ligan for tillfallet bar med sig.

For att anvanda ett objekt drar du det bara ur vaskan till
det stalle dar det ska anvandas, t.ex. om du vill spranga en
dérr maste du dra ett par dynamitgubbar till dérren. Men se
upp sa att inte Dynamit-Harry star fér nara nar det smaller!




Att fora dialog med andra figurer
Du kommer ibland att bli tvungen att prata med andra per-
soner for att fa reda pa hur du ska ta dig vidare.

Nar du star bredvid en annan person och fér markéren
over den personen andras den ibland till en pratbubbla. Det
innebér att du kan fora en interaktiv dialog med den perso-
nen. Om du klickar pa personen nar markéren ar en prat-
bubbla kommer ett antal alternativa fragor upp i nedre
delen av skarmen. Det ar de fragor du kan stélla personen.
Klicka bara pa den fraga du valjer och personen kommer att
svara efter basta férmaga.

TIPS OCH RAD

e Lyssna hela tiden pa vad de tre figurerna i Jonssonligan
har att saga, de kommer att ge dig ledtradar om vad du
ska gora.

e Tank pa att uttnyttja de olika karaktarernas speciella
egenskaper, Harry t.ex. ar ju expert pa dynamit aptering...

e Hall noga reda pa Sickans planer, du kan aven fa dem
repeterade om du tittar i anteckningsblocket i Harrys
vaska.

e Sickans planer ma vara lysande, men de &r inte alltid
logiska. Ibland funkar de mest langsokta I6sningarna bast.

www.jonssonligan.com
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