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DANGER ZMNB

Vaaravyahyke - huippujannittava toimintapeli

CD-ROM PC/MALC Yhdelie tai kahdelle pelaajalie
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JURASSIC PARK I11: DANGER ZONEN ASENNUS

Windows®

1. Laita Jurassic Park Ill: Danger Zone! CD-ROM-asemaasi.

2. Napayta Asenna kun Paavalikko ilmestyy, ja seuraa ohjeita.

Jos CD-ROM:isi ei tue AutoPlayta, seuraa naita ohjeita:

3. Napdyta Kaynnistd, ja vie kursori Asetuksiin.

4. Napayta Ohjauspaneelia, sitten kaksoisndpéyta Lisad/Poista Ohjelmia.

5. Napayta Asenna, sitten Seuraava, ja seuraa ohjeita.

Macintosh®

1. Laita Jurassic Park Ill: Danger Zone! CD-ROM-asemaasi.

2. Kaksoindpayta tyopoydallasi nakyvaa Jurassic Park I1l: Danger Zone!-ikonia.

3. Seuraa naytolta ohjeita asennuksen suorittamiseksi.

Asennuksen purku Windows®:issa.

1. Napéyta Kéynnistd, vie kursori Asetuksiin, napayta sitten Ohjauspaneelia.

2. Kaksoisnapaytd Lisdd/Poista Ohjelmia.

3. Napdyta Danger Zonea, napayta Lisad/Poista, sitten Kylla.

4. Mene Windows" Resurssinhallintaan ja poista Danger Zone-kansio Jurassic
Park 111 Pelit-kansiosta kovalevyltasi.



PAIKAT, RISKIT JA HAASTEET!

PAIKAT

Paikkaruudut on sijoiteltu ympari saarta. Sinut ehka ldhetetaan ensiapuasemalle
toipumaan, tai korjaamolle autonkorjausta varten, tai sitten voit pistaytya
Valinevajassa ostamassa valineita.

RISKIT

Varo askeleitasi! Riskiruutuihin kuuluu juoksuhiekka, muta, dinoansat ja jopa
dinon sonta. Riskeiltd valtyt kayttamalla oikeita vélineitd, maksamalla pisteita tai

pyorittamalla oikean numeron.
HAASTEET i

Jokainen haasteruutu kuvaa eri dinosaurushahmoa, ja vie eri haasteisiin.

Voit esimerkiksi joutua selvittamaan sdhkoaidan koodin paastaksesi ilkeilta
Velociraptoreilta karkuun, huiputtamaan T-Rexia hiipimalla sen ohitse hakemaan
valineits, tai vaistelemaan autollasi Pteranodonia ennen kuin aika loppuu!

Katso Jurassic Park Ill: Danger Zone! CD:It3 I6ytyvaa Kayttoohjetta yksityiskoh-

taisemman tiedon loytamiseksi. \ﬁ

Huomautus vanhemmille: Nama pelit sopivat 7-vuotiaille, ja sitd vanhemmille.

Jurassic Park 11l on Universal Studios ja Amblin Entertainment, Inc:in tavaramerkki. Luvat Universal
Studios Licensing, Inc. Kaikki oikeudet pidatetty.
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OLET SAAPUMASSA... Vaaravydhykkeelle!

Pelaajat vuorottelevat painamalla valilyontia, jolla he liikuttavat autoaan ympaéri
saarta kiertavaa esterataa. "Haasteruutuun" joutuminen kdynnistaa arkadetyyppi-
nen peliosion, johon kaikki pelaa-
jat osallistuvat.

Voita peliosiot kerataksesi
arvokkaita pisteita.

Pisteilla voi ostaa valineitd, joista
on apua kilpailun kuluessa:
ensiapulaatikoita, uusia renkaita,
helikopterikyytejd, tai vaikkapa
ylimaardinen nuoliammuntakierros,
jolloin voit kerdta Dino-DNA:ta.

Kun tulet
Nuoliammuntaruutuihin, ammu dinosauruksia nuolilla kerdtaksesi DNA-ndytteita.
Sinun pitaa osua neljaan dinosaurukseen tayttadksesi DNA-putkesi, mika oikeuttaa
paasyyn Jurassic Parkin Laboratorioihin.

Kun olet kerannyt kaikki nelja DNA-ndytettd, yritd paasta keltaiselle
sisaanpaasyportille padstaksesi Jurassic Parkin laboratorioon, ja voittaaksesi pelin.
Sielld voit kayttaa keraamaasi Dino-DNA:ta luodaksesi uuden dinosauruksen,
jonka voit tulostaa. Kerattavia dinosauruslajeja on seitseman.
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Suoritettavat Tehtdavat

Tehtdvasi nimi nakyy yhdessa Tehtavavalikon ruuduista. Napayta HYVAKSY
TEHTAVA-nappia aloittaaksesi tehtavan.

Jos tehtdva keskeytyy, palatessasi peliin ndet sen nimen "Kdynnissd olevat
tehtdvat"-listalla. Napayta tehtdvan nimea jatkaaksesi tehtdvaa. Jos tehtavan
nimed ei nay listalla, napayta NUOLI-nappeja saadaksesi sen nakyviin.

Valinnat

N&payta saaren keskelld olevaa Laboratoriota paastaksesi Valintanayttoon.

« TULOSTA DINOSAURUS-napit - Kun olet ansainnut tulostettavan
dinosauruksen, sen painike valaistuu. Napayta ensin sitd, sitten TULOSTA
DINOSAURUS-nappia tulostaaksesi sen.

« AANILIUKURI - Napéyta ja liikuta muuttaaksesi ddnenvoimakkuutta.

« VASEN NUOLI-nappi - Napayta tastd palataksesi peliin.

« TEKIAT - Napayta tastad nahdaksesi tekijatiedot.

« POISTU TEHTAVASTA-

nappi - Napayta tasta pois-
tuaksesi ohjelmasta.
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Valineesi

Oma Dino-Puolustajan Salainen Henkilollisyyskorttisi nakyy saaren pelindyton
ylalaidassa. Napayta sita nahdaksesi vélineesi. Tilaa on 12:lle valineelle. Kun kortti
on taynna, valineita ei voi lisatd, ennen kuin kaytat yhta.

Jos sinulla on vélineita joista voi olla hyotya tilanteessa, Henkilokorttisi aukeaa,
ja kyseiset vélineet valaistuvat. Napayta ottaaksesi sen kayttoon.

Bt Wi S M. ~

Y LRZER

Free Lucky Break Free Pass Free Repair Rope Bug Spray

Rescue
.
o0
Zap-X First- Aid Dino Charge NewTires Narrow Spinosaurus

Bug Zapper Kit Batteries Escape Call Box

Pisteet

Pisteet nakyvat Dino-Puolustajan Salaisen Henkil6llisyyskortin oikealla puolella.
Pelin alussa sinulla on aina 300 pistettd. Voitat ja menetat pisteita pelatessasi
Haasteita, tai vetdessasi jonkin Mysteerikortin. Ostaessasi jonkin valineen, pis-
teet vahennetaan pistetililtasi.
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LUE HUOLELLISESTI LAPI TAMA KAYTTOOIKEUSSOPIMUS. JOS ET HYVAKSY TAMAN SOPI-
MUKSEN EHTOJA, JOUDUT PURKAMAAN OHJELMAN ASENNUKSEN JA PALAUTTAMAAN
OHJELMAN VALITTOMAST! JALLEENMYYJALLESI TAI ELAVILLE KIRJOILLE, JOLLOIN
SINULLE PALAUTETAAN OHJELMASTA MAKSAMASI HINTA.

Tama ohjelma, kaikki siihen liittyvd painettu materiaali, kaikki on-line-pohjainen tai elektro-
ninen dokumentaatio ja kaikki taman ohjelman ja sen materiaalien kopiot ja niihin perustu-
vat tuotteet ("Ohjelma™) ovat Knowledge Adventure Inc:in, sen tytaryhtiiden, lisenssinhal-
tijoiden ja/tai sen jilleenmyyjien tekijanoikeuden suojaamia tuotteita.

Ohjelman kaikkea kaytt6d madrittelevat Kayttooikeussopimuksen ehdot, joka esitetdan alla
("Kayttooikeussopimus™).

Ohjelma on luovutettu ainoastaan loppukayttdjien kayttoon Kayttéoikeussopimuksen ehto-
jen mukaisesti.

Ohjelman kaikenlainen kayttd, kopiointi tai jakelu, joka ei noudata Kayttooikeussopimuksen
ehtoja, on nimenomaisesti kielletty.

KAYTTOOIKEUSSOPIMUKSEN EHDOT
1. Kdyttooikeusrajoitukset.
Knowledge Adventure Inc., ("Lisenssinhaltija”) mydntaa taten kayttdjalle rajoitetun oikeuden
ja luvan asentaa ja kayttaa yhta (1) Ohjelman kopiota omassa kaytdssaan joko kayttajan
kotona tai kannettavassa tietokoneessa, minka oikeuden kayttaja Ohjelman asentaessaan
taten hyvaksyy. Kayttdja ei saa verkottaa Ohjelmaa tai muuten asentaa tai kdyttaa sita
useammassa«kuin yhdessd tietokoneessa yhtaaikaisesti, paitsi jos hanelle on mydnnetty
erioikeus asiaankuuluvassa asiakirjassa, johon kayttdjan tulee viitata mikali:

(@) ohjelma sisaltad taso-editorin (“Editor”), joka mahdollistaa omien tasojen tai muun
materiaalin luomisen omaan henkilkohtaiseen kdyttoon Ohjelman yhteydessa ("Uudet
Materiaalit”).

(b) useamman pelaajan on mahdollista pelata Ohjelmassa yhtd aikaa. Ohjelmaa ei ole lupa
myyda. Kdyttdoikeussopimus ei siirra sen oikeuksia tai Ohjelman omistusoikeutta
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2. Omistusoikeus.

Kaikki Ohjelmaan liittyvat omistusoikeudet ja aineettomat oikeudet ja kaikki sen kopiot

(mukaan luettuina, mutta niitd rajoittamatta, kaikki Ohjelmaan liittyvat omistusoikeudet,

ohjelmakoodi, teemat, aiheet, hahmot, hahmojen nimet, tarinat, dialogi, lentdvat lauseet,

paikat, konseptit, ulkoasu, animaatiot, danet, musiikkisavellykset, audiovisuaaliset tehosteet,
toimintamallit, moraaliset oikeudet, kaikki aiheeseen liittyva kirjallinen materiaali ja

"applets”) ovat Lisenssinhaltijan omaisuutta tai sen lisenssinhaltijoiden omaisuutta.

Ohjelmaa suojaavat Englannin tekijanoikeuslait, kansainvaliset tekijanoikeussopimukset ja

maadrdykset seka kaikki muut soveltuvat lainkohdat. Kaikki oikeudet pidatetaan. Ohjelma

saattaa sisdltaa tiettyja lisensoituja materiaaleja, ja Lisenssinhaltijan omat lisenssinhaltijat
voivat ryhtya toimenpiteisiin suojellakseen oikeuksiaan, mikali tata Kayttooikeusossopimusta
rikotaan..

3. Kdyttdjan velvoitteet.

A.Taman Kayttooikeussopimuksen myontamisen ehdolla kdyttaja ei saa, ei kokonaisuudes-
saan ei osina, kopioida, valokopioida, jdljentad, kadntaa, muuttaa tekniikkaa, johtaa lahde-
koodia, muuttaa, purkaa, luoda Ohjelmaan perustuvia tuotteita tai poistaa omistajan
ilmoituksia tai tarroja ohjelmasta ilman Linsessinhaltijalta ennalta saatua kirjallista suos-
tumusta.

B. Ohjelman kayttooikeus luovutetaan kayttdjalle yksittaisend tuotteena. Sen osia ei saa erot-
taa toisistaan kaytettavaksi useammassa kuin yhdessa tietokoneessa.

C. Kayttajalla on oikeus kayttaa Ohjelmaa omiin tarkoituksiinsa, mutta hanella ei ole oikeutta:

(1) myydd, myontda varnuuskopioetua tai siirtdd Ohjelman kopioita muille osapuolille
millddn tavoin eika vuokrata tai luovuttaa Ohjelman kdyttooikeutta muulle osapuolelle
ilman Lisenssinhaltijalta ennalta saatua kirjallista suostumusta;

(2) julkaista ja/tai levittaa tietokonekuvia, aanta, tiedostoja, kirjasimia, grafiikkaa, leikekuvia,
animaatioita, valokuvia, tietokantoja tai muuta Ohjelman sisaltéa (mukaan luettuina, mutta
niitd rajoittamatta, jalleenmyyntia varten painettu myyntimateriaali omaan tai yrityksen
kayttoon (kuten lehtiset ja esitteet) seka materiaali omalla tai yrityksen interrnet-sivuilla);
kayttaa mitaan tietokonekuvia, jotka liittyvat tunnistettaviin henkil6ihin tai kokonaisuuk-
siin tavalla, joka viittaa niiden tuotteisiin tai palveluihin liittyviin yhteyksiin tai lausuntoihin;
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(3) kayttaa hyvakseen Ohjelmaa tai mitdan sen osia, tietokonekuvia, aanitiedostoja, kirjasimia,
grafiikkaa, leikekuvia, animaatioita, valokuvia, tietokantoja tai muuta Ohjelman sisalt6a
mihinkaan kaupallisiin tarkoituksiin mukaan lukien, mutta niita rajoittamatta, kaytto inter-
net-kahvilassa, tietokonepelikeskuksessa tai missadan muussa paikkaan sidotussa kaytossa.

(4) isanndida tai tarjota samankaltaisia palveluja Ohjelmalle tai emuloida tai jarjestella
uudelleen Lisenssinhaltijan kdyttamia kommunikaatioprotokollia Ohjelman verkko-omi-
naisuudessa protokolla-emuloinnin, liittymien tai modifioinnin kautta tai lisaamalla
Ohjelmaan komponentteja, kdyttaa utility-ohjelmaa tai mitdan muuta nyt tunnettua tai
my6hemmin kehitettyd teknologiaa mihinkdan tarkoitukseen mukaan luettuina, mutta
niitd rajoittamatta, verkossa pelaaminen internetin valityksella, verkossa pelaaminen
kayttaen hyvaksi kaupallisia tai ei-kaupallisia peliverkkoja tai osana sisallontuotantoverk-
koa ilman Lisenssinhaltijan ennalta antamaa kirjallista suostumusta.

4. Ohjelman siirto.

Kayttdja voi pysyvasti siirtdd kaikki oikeutensa taman Kayttdoikeusopimuksen mukaisesti

silld ehdolla, ettd vastaanottaja suostuu taman Kayttooikeussopimuksen ehtoihin ja kayttdja

suostuu poistamaan Ohjelman kotikoneeltaan tai kannettavalta tietokoneeltaan.

5. Lakkauttaminen

Tama Kayttooikeussopimus on voimassa, kunnes se laukkautetaan. Kayttaja voi lakkauttaa

Kayttooikeussopimuksen koska tahansa havittdmalla Ohjelman ja kaikki Uudet Materiaalit.

Lisenssinhaltija voi oman harkintansa mukaan lakkauttaa taman Kayttdoikeussopimuksen,

mikali kayttaja laiminly tdssd esitettyjen ehtojen noudattamisen. Siina tapauksessa kaytta-

jan tulee valittomasti havittaa Ohjelma ja kaikki Uudet Materiaalit.

6. Vientimaaraykset.

Ohjelmaa ei saa viedd, ladata tai muulla tavoin toimittaa mihinkdan maahan (tai sen asuk-

kaalle tai kansalaiselle), joihin Yhdysvalloilla on vientikielto, tai kenellekdan, joka on

Yhdysvaltojen valtionvarainministerion kieltolistoilla. Asentaessaan Ohjelman kdyttaja sitou-

tuu edelld esitettyyn seka ilmoittaa ja takaa, ettei han oleskele sellaisessa maassa eika ole sel-

laisen maan kansalaisen tai asukkaan valvonnan alaisena tai millaan sellaisella listalla.

7. Rajoitettu takuu.

LISENSSINHALTIJA NIMENOMAISEST! EI OTA MITAAN VASTUUTA OHJELMASTA, EDITORISTA JA
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Joissakin maissa ei ole sallittua yksittdisten tai seuraamuksellisten vahinkojen poissulkeminen
tai rajoittaminen, tai sen rajoittaminen miten kauan oletettu vastuu kestaa, joten ylla oleva
ei siind tapauksessa koske kayttajaa.

9. Omistajan lailliset keinot.

Kayttaja myontaa taten, etta Lisenssinhaltijaa vahingoittaisi korjaamattomasti se, etta taman
Kayttooikeussopimuksen ehtoja ei pantaisi nimenomaisesti toimeen, ja siksi kayttaja suostuu
siihen, ettd Lisenssinhaltija on oikeutettu, ilman laillista sopimusta tai muita takeita tai
ndyttéd vahingoista, ottamaan kdyttoon lain omistajalle sallimat keinot taman
Kayttooikeussopimuksen rikkomuksissa niiden muiden keinojen lisaksi, jotka ovat mahdolli-
sesti muuten Lisenssinhaltijan kaytettdvissa muiden soveltuvien lakien mukaisesti.

10. Muuta.

Kayttooikeussopimus maadritellaan syntyneeksi ja toimeenpannuksi Ruotsissa, ja kaikki siitd syn-
tyvat erimielisyydet ratkaistaan Ruotsin lain mukaisesti. Tata Kayttooikeussopimusta voidaan kor-
jata, muuttaa tai modifioida ainoastaan kirjallisella, molempien osapuolien toimeenpanemalla asia-
kirjalla, joka madrittelee tallaisen korjauksen, muutoksen tai modifioinnin.

Mikali tdman Kayttooikeussopimuksen joku ehto on toimeenpanokelvoton karajaoikeuden tai jon-
kun muun patevan oikeusasteen paatokselld, tdmd ehto pannaan toimeen mahdollisuuksien
mukaisessa laajuudessa ja tdman Kayttooikeussopimuksen muut osat jaavat taysimaaraisesti voi-
maan.

Paperille painetun Kayttooikeussopimuksen ehdot, jotka tulevat lopullisen Ohjelman
mukana,menevat Kayttooikeussopimuksen minka tahansa sellaisten ehtojen edelle, jotka sisal-
tyvat Ohjelmaan ja saattavat esiintya nayttéruudulla.

Kayttaja taten myontaa lukeneensa ja ymmarténeensa edelld esitetyn Kayttooikeussopimuksen ja
suostuu siihen, ettd asentamalla Ohjelman hdn myontda hyvaksyvansa tahan sisaltyvan
Kayttooikeussopimuksen ehdot. Kdyttdja myos myontda ja suostuu siihen, ettd tama
Kayttooikeussopimus on taydellinen ja muut ehdot poissulkeva ilmaus Lisenssinhaltijan ja kaytta-
jan valisesta sopimuksesta ja etta Kayttooikeussopimus astuu minka tahansa sitd edeltavan ja sen
kanssa samanaikaisen sopimuksen sijaan, olivatpa ne suullisia tai kirjallisia, samoin kuin kaiken
muun Lisenssinhaltijan ja kayttdjan valilla tapahtuneen kommunikaation sijaan mukaan lukien
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TEKNINEN TUKI

Tekninen tuki palvelee numerossa 0600-19898 (0,95 mk/min+ pvm, hinta 6/2000)
arkipaivisin kello 9.00-18.00.

Voidaksemme auttaa sinua tehokkaasti ja nopeasti toivomme sinun antavan meille tiedot
seuraavista asioista, kun otat meihin yhteytta:

« Yksityiskohtaiset tiedot ongelmista: milloin ne ilmenevat, milla tavalla jne.

« Laitealusta (Windows tai Mac)

« Kayttojarjestelma (Windows 95, Mac OS 8.1 jne.)

« Tietokoneen merkki (Compagq, Dell, HP jne.)

« Tietokoneen madritykset, jos ne ovat tiedossa (suorittimen nopeus, RAM-muistin laajuus,
kovalevytila, grafiikka-/aanikortti jne.)

« Nayton merkki ja malli

HUOM: Tekninen tuki ei anna pelivihjeita. Kay sen sijaan seuraavalla nettisivulla:
www.knowledgeadventure.com

12



Muista myas Dino Defender!

By D FENBER

Dino-Puolustaja. pelasta Jurassic Park!

Dino-Punlusiaja,
pelasta Jurassic Park!

m?mmmymmhw’;uu'm%
Park Institute: 2001 Rights,
Universal Studios Licensing, Inczin jaosto. m«mmmmm

I tavaramerkkejd . Luvat Universal

Teknistd tukea saat seuraawsta
osoitteista:

Internet
http:/www.knowledgeAdventure.com

Puhelimella
0600-19898

(0,95 mk / min + pvm)
Soita vasta, kun istut tietokoneesi
adressa!

SUOMA 50023254
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