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Die ,,GesPcnster-ErschreCKmaschine"

Angeblich treiben in Schweden Gespenster ihr Unwesen. Kater Findus glaubt fest
daran, eines gesehen zu haben. Er fiirchtet sich so sehr, dass Pettersson ihm ver-
spricht, eine ,,Gespenster-Erschreckmaschine" zu bauen. Sie soll das Gespenst
gehorig erschrecken, damit es wegrennt und nie wiederkommt.

Um die Maschine bauen zu kdnnen, brauchen Pettersson und Findus deine Hilfe! Die
Einzelteile fiir die ,Gespenster-Erschreckmaschine” kannst du dir im Hiihnerstall oder
mit Erbsen in der SchieBbude erspielen. Dazu brauchst du aber eine ganze Menge Erbsen,
die du in vielen lustigen Spielen gewinnen kannst. Fahr ein spannendes Rennen in der
Seifenkiste, sammel Mucklas auf dem Dachboden, schlage Pettersson und Findus beim
~Norsicht-Hund-Kartenspiel” oder wirf in der Kiiche Schattenbilder an die Wand. Die Hithner
und die Federn, die du fiir den Bau der ,Gespenster-Erschreckmaschine” benétigst, kannst
du im Stall beim ,Eierfangspiel” gewinnen. Als besonderes Extra kannst du dir die Karten
von ,Vorsicht-Hund” auch ausdrucken und zu Hause mit deinen Freunden spielen.

Also, viel Spap beim Gespensterfangen!
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¢  (D-ROM-Lautwerk

2, Systemanforderungen

beginnen und du kannst die
beiden folgenden Schritte
iiberspringen.

Mindestanforderungen
Windows®

If o 92/NT 4.0/2000/ME/XP
f » Pentium 266 MHz
i ® Grafikkarte (16 Bit)

Wenndie Installation nicht
von selbst startet,

s Soundkarte (16 Bit)

dann o6ffne das Arbeits-
kel e Sl e platz-Symbol auf deinem

L * mind. 50 MB freier

Festplattenspeicher

Installation auf einem
Windows-PC™

Lege die CD-ROM ,,Pettersson
und Findus - Die Gespenster -
Erschreckmaschine" bei ein-
geschaltetem Computer in
das CD-ROM-Laufwerk ein.

Wenn die Autostart-Funk-
tion fiir dein CD-ROM-Lauf-
werk aktiviert wurde, wird

Desktop per Doppelklick
mit der Maus,

wahle dein CD-ROM-Lauf-
werk aus und starte die
Setup.exe-Datei ebenfalls
durch Doppelklick.

Jetzt1lduft dasInstallations-
programm. Folge nun der
Anleitung auf dem Bild-
schirm.,

Nach der Installation wirst
du im Startmenii der Win-

~Programme” einen Menii-
Eintrag und auf deinem
Desktop ein Symbol fiir dei-
ne Pettersson und Findus-
CD-ROM finden.

Deinstallation Windows®

Klicke auf ,Start" in der
Windows®-Taskleiste und
dann auf Programme.

Klickeim Ordner ,Pettersson
und Findus” auf ,Pettersson
und Findus - Entfernen”.

Folge den Anweisungen auf
deinem Bildschirm.

dieInstallation automatisch | dows®-Taskleiste unter
Mindestanforderungen Installation auf einem
Apple® Macintosh® Apple® Macintosh®

| * Mac 0S 8.6 oder hoher

| PPC 266 MHz

| » CD-ROM-Laufwerk

' » mind. 32 MB freier RAM verfighar
| » mind. 50 MB freier

Festplattenspeicher

Lege die CD-ROM ,,Pettersson
und Findus - Die Gespenster -

| Erschreckmaschine" bei ein-

geschaltetem Computer in
das CD-ROM-Laufwerk ein.

Offne das Symbol fiir die
Pettersson und Findus-CD-
ROM auf deinem Desktop
mit einem Doppelklick und
kopiere den Ordner fiir die

Installation auf deine Fest-
platte.

Offne den Ordner ,,Petters-
son und Findus" auf deiner
Festplatte und starte das
Spiel durch Doppelklick auf
~Start".

Deinstallation Macintosh®

Ziehe den Ordner ,,Petters-
son und Findus” in deinen

Papierkorb.




Was du zum Spielen wissen musst

Zum Spielen brauchst du hauptséchlich die Maus. Was du in den einzelnen
Spielszenen tun kannst, zeigt dir der Mausanzeiger auf dem Bildschirm.

Der Mausanzeiger
Die Hand erscheint iber
allen Dingen, die du
mit der Maus anklicken
kannst. Das konnen
Orte und Gegenstdnde
sein. Ein Klick und der ausge-
suchte Gegenstand oder Ort wird
aktiv. So kannst du z. B. bestim-
men, wo du als ndchstes hinge-
hen mchtest.
Bei einigen Spielen kannst du dir
einen Schwierigkeitsqgrad aus-
suchen, der durch Figuren oder
Gegenstdnde symbolisiert wird.
Das Symbol, das du dir ausgesucht
hast, ist fiir diese Spielrunde dein
Cursor.

Die Tastatur

Beim Seifenkistenrennen musst
du die Tastatur benutzen. Mit
der rechten und linken Pfeiltaste
lenkst du die Seifenkiste, mit der
Leertaste kannst du bremsen.

Spielbeginn

Zu Beginn des Spiels kannst du dir
eines von vier Gespenstern aussu-
chen. Wenn du es anklickst, ver-
schwindet das Bettlaken und du
kannst der Figur, die du dann
siehst, einen Namen geben. Mit
der ausgesuchten Figur kannst du
ein einmal begonnenes Spiel spa-
ter fortsetzen, d.h. dein Spielstand
wird automatisch gespeichert.
Wenn du beim ndchsten Mal die-
selbe Figur auswahlst, spielst du
an der Stelle weiter, an der du das
Spiel verlassen hast. Hast du das
Spiel 1x komplett durchgespielt,
wird dein Spielstand automatisch
geldscht.

Einfiihrungsgeschichten

Die Einfilhrungsgeschichte am
Anfang des Spiels erklért dir, war-
um Findus plotzlich solch eine gro-
Re Angst vor Gespenstern hat und
wie ihm Pettersson helfen moch-
te. Wenn du diese Geschichte schon
kennst oder lieber gleich losspielen
mochtest, kannst du sie mit einem
Mausklick {iberspringen. Dasselbe
qilt auch fiir die Erkldrungen in
den einzelnen Spielen.

Zug

Der Zug ist die Spieluhr. Wenn ein
Spiel beginnt, fihrt der Zug los. Die
Spiele sind beendet, sobald der Zug
verschwunden ist.

Bauplan

Am Baum im Hof, an dem die
.Gespenster-Erschreckmaschi-
ne” gebaut werden soll, hdngt
ein Bauplan. Wenn du diesen
anklickst, kannst du sehen, wie
die Maschine zusammengesetzt
wird und was fiir Gegenstande du
bengtigst. Klickst du auf den Hil-
febutton, erkldrt dir Pettersson,
wie die Maschine funktioniert.
Sobald du einen Gegenstand rich-
tig am Baum platziert hast, wird
dieser im Plan farbig markiert. So
kannst du sofort erkennen, was dir
noch fehit.

Grofie Kiste
In der groRen
Kiste, die im Hof
steht, werden alle Gegenstdnde
gesammelt, die du in der SchieR-
bude gewonnen hast. Auch die
Federn, die du im Hiihnerstall
gewinnst, werden hier aufbe-
wahrt.

Wenn du auf die Kiste klickst,
erscheint ein Fahrstuhl, in dem
du dir die Gegenstande anschauen
kannst.

Beim Bauen der ,Gespenster-
Erschreckmaschine” musst du die
linke Maustaste gedriickt halten,
um die Gegenstinde aus dem
Fahrstuhl zu ziehen. Erst wenn du
sie an die richtige Stelle gesetzt
hast, kannst du die Maustaste
wieder loslassen.

Kartenkiste a
In der Kartenkis-

te, die im Hof steht, werden alle
Karten gesammelt, die du in der
Schiefbude gewonnen hast. Wenn
du alle Karten gewonnen hast,
kannst du sie ausdrucken, auf
Pappe kleben und ausschneiden.
Nun kannst du ,Vorsicht-Hund”
auch zu Hause mit deinen Freun-
den spielen.

Komplettlosung

Wenn du nicht weiter weift, fin-
dest du in der Programmgrup-
pe ,Pettersson und Findus” oder
auf der CD-ROM in der Datei
,Komplettlosung.txt” die Losung
des Abenteuers.

Am unteren Rand des Bildschirms gibt es verschiedene Symbole, mit denen du die
Lautstdrke verstellen, im Spiel navigieren und das Spiel verlassen kannst.

Erbsensack

Hier werden die
Erbsen, die du
gewonnen hast,
gesammelt. Wenn
du den Sack anklickst, zeigt
dir der Erbsenzdhler-Muck-
la, wie viele Exbsen du schon
gesammelt hast.

Grammophon

Wenn du auf das
Grammophon
it klickst, erscheint
ein Regler, mit
dem du die Laut-
stdrke einstellen kannst.

Pettersson und Findus

() Hier bekommst
1 du Hilfe, wenn du
il nicht mehr weiter

o weilRt oder ein-

fach noch einmal
die Erkldrung héren méch-
test, wie das Spiel funk-
tioniert.

Fahnen-Muckla

Hier kannst du
das Spiel been-
den. Dein Com-
puter merkt
sich automatisch, wo du
schon warst und so kannst
du beim ndchsten Mal an
derselben Stelle weiterspie-
len. Klicke dazu beim Star-
ten des Spiels einfach die-
selbe Figur an, die du dir
auch beim letzten Mal aus-
gesucht hast.

Muckla
Wenn du hier
klickst, erschei-
nen  Mucklas,
mit deren Hilfe
du den Spielort wechseln
kannst. Jeder Muckla steht
fiir einen Ort: >

Hof

Seifenkisten-

rennen

“Vorsicht-Hund-
Spiel

“Schattenspiel

* Diese Mucklas sind erst in
der Navigationsleiste sicht-
bar, wenn du die dazugehd-
rigen Spiele entdeckt hast.




? Technische Probleme

Jeder Computer und jede Konfiguration ist anders. Aus diesem Grund kann es vereinzelt
zu kleineren Problemen mit der CD-ROM kommen, die aber in der Regel sehr einfach
zu beheben sind. Im Folgenden haben wir einige dieser Probleme und deren Losungen
dokumentiert. Eine aktuelle Liste findest du auferdem in der Datei ,,readme.txt" in der
Programmgruppe ,,Pettersson und Findus* oder auf der CD-ROM.

® g Hilfe zu weite-
& ren Problemen
4 ibt es in der
o\ g9
Er Readme-Datei!

Installationsproblem
Das Programm ldsst sich
nicht installieren oder die
Installation kann nicht ab-
geschlossen werden.

Losung

Vergewissere dich zundchst,
dass dein System die Min-
destanforderungen erfiillt.

Vergewissere dich auch, dass
keine anderen Programme
wihrend der Installation
eingeschaltet sind. Schal-
te alle Bildschirmschoner
und alle anderen Program-
me aus, die im Hintergrund
ablaufen.

Der Ton ist zerstiickelt oder |
' le dann ,Leistungen” aus;
- jetzt setze die Hardware-
. beschleunigung bei ,Audio-
- wiedergabe” auf 0% (oder
| 100%) und klicke auf ,Uber-
| nehmen”. Jetzt muss der
' Rechner neu gestartet wer-

abgehackt

Die Leistung ist nicht aus-
reichend, oder der Ton ist
zerstiickelt zu horen.

Losung
Vergewissere dich, dass dein

System die Mindestanforde-

rungen erfillt.

Vergewissere dich auBer-
dem, dass keine andere

Anwendung (z.B. ein Bild-
schirmschoner) im Hinter-

grund lduft.

Versuche deine Hardware-
geschwindigkeit zu veran-
dern, indem du folgende
Schritte ausfithrst: Off-
ne im Menil ,Systemsteue-
rung” das Kontrollfeld , Mul-

timedia”, klicke nun unter
. ausschalten.

~Wiedergabe” auf ,weitere

"Gehe dazu auf
-, Einstellungen”,

Konntest du das Problem
nicht mit den Hilfen in die-
| sem Handbuch beheben?

Problemlgsungen auf dem

neuesten Stand findest du |
in der Datei ,readme.txt” |
auf deiner CD-ROM oder
in der Programmgruppe

c.?) \ o
; L wE
o

. ,Pettersson und Findus”
- auf deinem Computer.

Wenn du das technische

- Problem nicht 16sen konn-

test, unterstiitzt dich unse-
re technische Hotline.
Sie steht dir montags bis

> G »
‘eob

Eigenschaften” und wih-

den.

Sollte unter Windows XP dein
Cursor flackern, musst du
den Schatten deines Maus-
zeigers deaktivieren.

JStart”,
LSystem-
steuerung” und klicke dort
erst auf ,Maus” und dann
auf ,Zeiger”. Hier musst du

" nun das Hidkchen neben

JLeigerschatten aktivieren”

| Uhr und am Freitag von 9
| bis 14 Uhr unter der folgen- |
. den Telefonnummer zur Ver- |
- fiigung:

Tel. 030 / 68 39 10 60

- oder per E-Mail unter
. hotline @kiddinx.de
donnerstags von 12 bis 17

%
=
o
x

N
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Lizenzregelung

Die Nutzung der Software ist aus urheberrechtlichen Griinden nur unter folgenden
Bedingungen gestattet. Bitte lesen Sie diese Bedingungen sorgféltig durch, bevor

Sie die Software nutzen.

Mit dem Kauf der CD-ROM er-
halten Sie von der KIDDINX
Entertainment GmbH eine Li-
zenz an der auf der CD-ROM
befindlichen Software ein-
schliesslich aller Bilder, die in
der Software enthalten sind
oder von ihr generiert wer-
den, sowie den dazugehdren-
den Datenbestdnden (alles zu-
sammen ,Software” genannt).
Sie erhalten nur das Eigentum
an der CD-ROM, nicht jedoch
an der Software und der da-
zugehdrenden Dokumentation
sowie den geistigen und ge-
werblichen  Schutzrechten.
Sie erhalten die nicht exklu-
sive und ausschlieRlich per-
sonliche Lizenz an der Soft-
ware, die Ihnen das Recht
gibt, die Software auf einer
Festplatte eines Einzelcom-
puters zu installieren und zu
nutzen. Die Software enthdlt
urheberrechtlich geschiitzte
Materialien, Know-how und
anderweitig geschiitzte Ma-
terialien. Sie sind nicht be-
rechtigt, die Software zu de-
kompilieren, zu disassemblie-
ren oder im Wege des Reverse
Engeneering in eine fiir das
menschliche Auge wahrnehm-
bare Form zuriickzuverwan-
deln. Soweit vorstehend nicht
ausdriicklich gestattet, diir-

fen Sie die Software nicht
vervielfdltigen,  verdndern,
in Netzwerke einspeisen, ver-
mieten, verleihen oder ander-
weitig vertreiben. Sie diir-
fen die Software ferner nicht
durch Bulletin Boards, Onli-
ne-Services, Remote-Wihl-
einrichtungen oder Netzwerk-
oder Telekommunikationsver-
bindungen, gleich welcher
Art, Dritten zugdnglich ma-
chen. Sie sind ferner nicht
berechtigt, von der Software
ganz oder teilweise abgeleite-
te Werke oder Werke, die auf
der Software basieren, herzu-
stellen. Im Umfang der vorge-
nannten Gestattung sind Sie
berechtigt, die Ihnen zuste-
henden Lizenzrechte an der
Software auf eine andere Per-
son unter der Bedingung zu
iibertragen, dass Sie die Origi-
nal-CD-ROM mit der Software,
die dazugehorige Dokumenta-
tion, alle Copyright-Vermer-
ke und eine Kopie dieser Li-
zenzregelung an den Drit-
ten iibertragen und dieser
Thnen gegeniiber die Beach-
tung der Lizenzregelung ver-
sichert. Wenn Sie die Software
an Dritte {ibertragen, miissen
Sie die Software von der Fest-
platte 16schen und diirfen kei-
nerlei Kopien der Software fiir

Thren weiteren Gebrauch zu-
riickbehalten. Die Vervielfal-
tigung der schriftlichen Ma-
terialien, die der Software
beigefiigt sind, ist nicht ge-
stattet. Die Software ermdg-
licht es Thnen, Bilder auszu-
drucken, die urheberrechtlich
geschiitzte Figuren enthalten.
Es ist Thnen deshalb lediglich
der Ausdruck der Bilder nur
auf Papier und ausschlieR-
lich fiir den persgnlichen Ge-
brauch gestattet, nicht jedoch
fiir gewerbliche oder amtliche
Zwecke. Voraussetzung ist in
jedem Fall, dass Sie alle Co-
pyright-Hinweise, die in den
Bildern enthalten sind, un-
verdndert belassen. Die Nut-
zung der durch die Software
erzeugten Bilder fiir einen
anderen Zweck als mit die-
ser Lizenzregelung erlaubt,
stellt eine Verletzung der Ur-
heberrechte und/oder sons-
tiger Schutzrechte dar und
wird zivil- und strafrecht-
lich verfolgt. Microsoft® und
Windows® sind eingetragene
Warenzeichen der Microsoft
Corporation in den USA und
anderen Landern. Macintosh®
ist ein eingetragenes Waren-
zeichen von Apple Computer,
Inc. in den USA und anderen
Landern.
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" Findus: Lilian F. Brock Hiihner:  Beate Pfeiffer
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