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Inhaltsverzeichnis Das Abenteuerspiel aus der Welt der Geografie

1. Systemvoraussetzungen 3 Mit unseren Lernadventures machen wir das fast Unmdégliche
wahr: Lernen mit SpaB und Spannung. Oder umgekehrt: Ein

2. |Installation 3 spannendes Spiel und nebenbei gibt's jede Menge lehrreiche In-
formationen. Egal von welcher Seite Sie's anpacken, die einzigar-

3. Starten von GEOGRAFICUS 4 tige Verbindung von Elementen aus der Welt der Spiele und der
Lernsoftware wird auch Sie begeistern.

4. Programmeinstellungen 4
Als Spieler schlipfen Sie in einem Lernadventure in die Rolle des

5. Die Geschichte von GEOGRAFICUS 7 Helden. Dieser erlebt eine Geschichte und wird auf seiner Mission
mit mehr oder weniger schwierigen Ratseln und weiteren Heraus-

6. Die Spielnavigation 8 forderungen konfrontiert. Erst deren Losung macht den weiteren
Weg frei. Mit dem Erreichen des nachsten Levels ist nicht nur der

7. Das Wissen von GEOGRAFICUS 10 virtuelle Held besser ausgestattet, auch der Spieler wird erfahre-
ner und beginnt Stlck fur Stick die Zusammenhange jener Welt,

8. Die Ratsel 12 durch die er sein elektronisches Pendant bewegt, zu verstehen.
Am Ende, nach Lésung aller Ratsel, ist das Adventure ,, geknackt”

9. Lernadventures — ein Abenteuer fir die ganze Familie 13 —der Spieler hat die Welt gerettet, den bésen Wissenschaftler un-
schadlich gemacht oder die Prinzessin befreit. Das ganz Spezielle

10. Tipps und Tricks 14 an den Lernadventures ist nun, dass zum erfolgreichen Bestehen
aller Herausforderungen nicht nur Kombinationsgabe und Logik

11. Das Team von GEOGRAFICUS 15 notig sind — Wissen ist der Schltssel zum Erfolg.
Doch keine Angst: Niemand wird mit den Ratseln allein gelassen,
jederzeit kann auf die umfangreichen Lerninhalte zugegriffen
werden. Dort stehen jede Menge Informationen zur Verfligung,
didaktisch und anschaulich aufbereitet, ganz im Zeichen von
Praxisnahe und Allgemeinwissen. Wenn es nun gelingt, das neu
erworbene Wissen in die Tat umzusetzen, kann das Abenteuer
weitergehen — und die Welt gerettet werden!
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1. Systemvoraussetzungen 2. Installation

PC Legen Sie zur Installation bitte die CD-ROM in Ihr Laufwerk und
lassen Sie sich den Inhalt des Datentragers anzeigen. Unter Win-

Prozessor: 500 MHZ Pentium Il dows 6ffnen Sie dazu den Explorer, bei einem Mac doppelklicken

Betriebssystem: Windows 98SE/ME/2000/XP Sie das CD-Symbol direkt auf dem Schreibtisch.

RAM (Hauptspeicher): 64 MB

Festplattenspeicher: 100 MB Beenden Sie bitte vor der Installation alle anderen Programme.

16-fach CD-ROM-Laufwerk, Soundkarte Ein Doppelklick auf ,Setup.exe” startet das Installationspro-

Sonstiges: Quicktime 6 (mitgeliefert) gramm; beim Mac starten Sie je nach Betriebssystem ,Setup clas-

sic.exe” bzw. , Setup OSX". Folgen Sie den dort gezeigten Anwei-
sungen. Die minimale Installation erfordert ca. 100 MB freien

Mac Festplattenspeicher.

Prozessor: 400 MHZ PowerPC ab G3 GEOGRAFICUS benétigt , Quicktime 6.0”. Sollte es auf lhrem
Betriebssystem: System 8.6 / OS X ab 10.2 Rechner fehlen, so wird dies angezeigt und auf Wunsch wird
RAM (Hauptspeicher): 64 MB Quicktime automatisch installiert.

Festplattenspeicher: 100 MB

16-fach CD-ROM-Laufwerk, Soundkarte GEOGRAFICUS wird unter Windows im Verzeichnis ,,c:\\ program-
Sonstiges: Quicktime 6 (mitgeliefert) me\Braingame\geograficus” installiert, zusatzlich befindet sich

das Icon im Startmen( in der Programmgruppe ,BrainGame\
Geograficus”. Unter Mac wird im Verzeichnis , Braingame” auf
Ihrer Festplatte installiert. Im Verlauf der Installation haben Sie
die Moglichkeit, ein anderes Verzeichnis fur die Installation aus-
zuwahlen.

Lﬁ Start-Icon ﬁ Deinstallations-Icon

Alle Daten, die installiert werden, kénnen leicht wieder gel6scht
werden. Klicken Sie dazu in der Programmgruppe , BrainGame\
Geograficus” auf das Symbol ,Geograficus Deinstallation”. Bei
Mac klicken Sie auf ,,Delete classic” bzw. ,Delete OSX".
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3. Starten von Geograficus 4. Programmeinstellungen

Nach Beenden der Installation wird GEOGRAFICUS durch Doppel- In der rechten unteren Bildschirmecke befindet sich die Funk-
klick auf das Icon auf dem Schreibtisch oder in der Programm- tionsschaltflache OPTIONEN, die sichtbar wird, sobald Sie mit der
gruppe ,Braingame\Geograficus” gestartet. Legen Sie bitte vor Maus dartber rollen. Mit einem Klick oder Taste 'O' 6ffnet sich
Spielbeginn die CD-ROM ein. die Ubersicht, in der Sie verschiedene Programmeinstellungen

vornehmen, einen Spielstand speichern oder laden und das Spiel
beenden oder neu starten kdnnen.

EINSTELLUNGEN (E)

opTIGNEN (D)

Schaltfldche fir Programmeinstellungen

Geos Flugmobil ist bereits startklar



4.1 Einstellungen

Sprecher an/aus
Durch Klick auf JA oder NEIN kénnen Sie den Sprecher im Lernteil
ausschalten. Der Text wird dann nicht mehr vorgelesen.

Hilfetexte an/aus

Sie kdnnen entscheiden, ob Sie die Hilfetexte nutzen wollen oder
nicht. Schalten Sie diese aus, erscheinen sie nicht mehr in der lin-
ken unteren Ecke des Spielscreens und das Zeichen far
~Gegenstand einsetzen” (s. S. 9) wird nicht mehr angezeigt.

Animation an/aus
Legen Sie fest, ob Animationen automatisch abgespielt werden
sollen oder nicht, indem Sie AUS oder AN einstellen.

Bildblenden einstellen

Um die Blenden zwischen den einzelnen Bildern an- oder auszu-
schalten, klicken Sie auf die entsprechende Markierung. Wenn Sie
die Blenden ausschalten, beschleunigt dies zwar vor allem bei
langsameren Rechnern den Bildwechsel, man verliert jedoch den
Effekt der weichen Ubergange.

Lautstarke einstellen

Durch Klicken und Ziehen der kleinen Pfeilsymbole auf der Laut-
starkeskala kénnen Sie die Lautstarke aller Musikstlicke, Gerau-
sche und Sprecher von GEOGRAFICUS pauschal einstellen.

Bildschirmhelligkeit einstellen

Stellen Sie die Helligkeit und den Kontrast Ihres Monitors bitte so
ein, dass auf dem Helligkeitswerte-Balken alle Graustufen gut er-
kennbar sind.
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4.2 Sichern eines Spielstands

Mochten Sie Ihr Spiel beenden, spater aber weiterspielen, so
klicken Sie in der Ubersicht auf SPEICHERN. Eine Liste aller gesi-
cherten Spielstande erscheint. Klicken Sie einfach auf ein leeres
Feld, um einen neuen Eintrag vorzunehmen oder klicken Sie auf
einen vorhandenen Eintrag, um diesen zu Uberschreiben. Klicken
Sie dann auf SPEICHERN.

Zusatzlich kdnnen Sie mit der Tastenkombination STRG-S den ak-
tuellen Spielstand als ,,Quicksave” sichern. Jedes erneute Drlcken
von STRG-S Uberspeichert den vorherigen Quicksave-Stand. Ein
»Quicksave” ist jedoch immer nur im aktuellen Spiel verfugbar.

SPEICHERN

SPEICHERN (5)

opTiaNEN (D)

Schaltfléche zum Speichern des Spielstands



4.3 Laden eines Spielstands

Mochten Sie lhr Spiel ab einer zuvor gesicherten Stelle weiterspie-
len, so klicken Sie in der Ubersicht auf LADEN oder driicken Sie
die Taste 'L'. Die Liste aller gesicherten Spielstande erscheint.
Wahlen Sie einen Spielstand aus und klicken Sie auf LADEN. So-
fort gelangen Sie an die ausgewahlte Stelle im Spiel.

LADEN (L)

opTIONEN (O)

Schaltfléche zum Laden des Spielstands
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4.4 Beenden oder Neustart von GEOGRAFICUS

Klicken Sie in der Ubersicht auf BEENDEN/NEU. Sie kénnen wéh-
len, ob Sie das Spiel beenden oder direkt ein neues Spiel begin-
nen mochten. Vergessen Sie nicht vorher Ihren aktuellen Spiel-
stand zu speichern.

BEENDEN /NEU([ Q)

oPTIGNEN (O)

Schaltfldche zum Beenden des Spielstands



5. Die Geschichte von GEOGRAFICUS

In einem fernen Land, in einer anderen Zeit, wird der junge Geo
zu dem berthmten Wissenschaftler Geograficus gerufen, denn
Balvin, der letzte noch lebende Feuerdrache der Erde, ist ver-
schwunden. Geo soll sich nun auf die Suche machen und heraus-
finden, was es mit dem mysteriésen Verschwinden des Drachens
auf sich hat. Fur die gefahrliche und schwierige Reise gibt ihm
Geograficus den Stein der Weisheit mit auf den Weg, den er einst
von Balvin erhalten hat. In diesen wertvollen Kristall Gbertrugen
die Feuerdrachen Uber viele Jahrtausende all ihre Kenntnisse und
ihr Wissen Uber die Welt und unser Planetensystem. Mit dem
Stein der Weisheit im Gepack macht sich Geo auf den Weg.
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Doch Vorsicht: Der bdse Zauberer Bal-
thasar hat seine Finger mit im Spiel! Ir-
gendwie hat er es geschafft, hinter das
Uber lange Zeit gut gehitete Geheimnis
der Feuerdrachen zu kommen und dieses
zu seinem Vorteil zu nutzen.

Auf seiner Suche begegnet Geo so man-
chem magischen Helfer, der ihn auf die
Probe stellt. Wem kann er wirklich trau-
en? Wie kénnen ihm eine verzauberte
Krote oder ein sprechendes Buch wei-
terhelfen?

Nur wenn es Geo gelingt, das Geheimnis des Zauberschlosses auf-
zudecken, wird er Balvin aus der Gefangenschaft befreien kén-
nen. Die abenteuerliche Reise fihrt Geo zur Dracheninsel, quer
durch den Dschungel, zum Zauberschloss auf der Vulkaninsel, zur
Eisinsel und in das tiefste Innere der Erde. Eine atemberaubende
Lorenfahrt durch ein Bergwerk und eine spektakulére Seilbahn-
fahrt Gber eine tiefe Schlucht sind nur einige der vielen Hindernis-
se, die es zu Uberwinden gilt.



6. Die Spielnavigation

In der rechten unteren Bildschirmecke befinden sich neben der
Funktionsschaltflache OPTIONEN zwei weitere Schaltflachen, wel-
che die Verwaltung der gesammelten Gegenstande und die Navi-
gation zwischen Spiel- und Lernteil erméglichen:

oPTIONEN (O]

6.1 Inventar

Hier 6ffnet sich durch Anklicken Ihre persénliche Inventar-Box, in
der die Gegenstande sichtbar sind, die Sie im Spiel bereits gesam-
melt haben. Da nur acht dieser Gegenstande gleichzeitig gezeigt
werden, kénnen Sie Uber die Pfeiltasten, die sich rechts neben
den Gegenstanden befinden, in lhrem Inventar blattern und so
alle Gegenstande in dem Sichtfenster betrachten und gegebe-
nenfalls benutzen.

An vielen Stellen im Spiel kénnen Sie Gegenstande einsammeln,
die Sie spater sinnvoll wieder einsetzen oder benutzen missen,
z.B. ein SchlUssel, mit dem Sie eine Tur aufschlieBen kénnen.
Wenn sich ein Gegenstand mitnehmen lasst, so verwandelt sich
der Mauszeiger in eine Hand. Klicken Sie nun auf den Gegen-
stand, wird er in der Inventar-Box abgelegt.
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INVENTAR (I}

Inventar-Box zur Verwaltung aller gesammelten Gegenstdnde

Wenn Sie einen Gegenstand an einer bestimmten Stelle wieder
einsetzen mochten, ziehen Sie ihn aus der Inventar-Box einfach
dorthin und lassen die Maustaste los. Haben Sie sich in Position
oder Gegenstand getauscht, rutscht dieser automatisch zurtck in
die Inventar-Box.

An manchen Stellen im Spiel missen zwei Gegenstande miteinan-
der kombiniert werden. Dazu ziehen Sie in der Inventar-Box die
gewlinschten Gegenstdnde links in den Bereich ,,Kombinieren”.
Schon steht Ihnen ein neuer Kombinationsgegenstand zur Verfu-

gung.
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6.2 Lernteil 6.4 Interaktionen
Rechts neben der Schaltflache OPTIONEN befindet sich ein Kri- Sobald Sie eine Interaktion durchfiihren kénnen, verwandelt sich
stall-Symbol fir den ,,Stein der Weisheit”. Durch Anklicken dieses der Cursor in eines der folgenden Hand-Icons:

Symbols kommen Sie in den Lernteil von GEOGRAFICUS.

Eine Aktion kann {]@[} Eine Aktion kann
6.3 Fortbewegung im Spielteil @ durchIKIickenoI g_ur;h Sch.iebe(rj\ odlc(er

ausgeldst werden. Fat iehen mit gedruckter
Wenn Sie den Mauszeiger Gber den Bildschirm bewegen, so ver- {rﬁ' Maustaste ausgefuhrt
wandelt er sich an vielen Stellen in eines der Pfeilsymbole. Sie die- < Wwerden.
nen der Fortbewegung und geben die Richtung an, die Sie mit ei- o _
nem Klick einschlagen kénnen. Ein Gegenstand kann . Ein Bllda.usschmtt

'& ins Inventar aufge- ‘ﬂ@l} kann bei gedruckter

nommen werden. Maustaste bewegt

=
ﬂ vorwarts gehen @ umdrehen werden.
Ein Gegenstand kann
@@= nach rechts gehen ﬁ& hochgehen eingesetzt werden.
Wird nur angezeigt,
wenn die Hilfe einge-
tfb nach links gehen U’ runtergehen schaltet ist.
";3 nach vorne rechts gehen & zurlickgehen
‘:h nach vorne links gehen
» » BrainGame 9



6.5 Tastatursteuerung

Mit der Tastatursteuerung kénnen Sie einfach mit einem entspre-
chenden Tastendruck in die Inventar-Box oder in das Optionsme-
ni springen oder zwischen den Bereichen innerhalb des Options-
menUs wechseln.

Im Spielteil

I Offnen des Inventars

o Offnen der Optionen

ESC SchlieBen des Inventars und der Optionen

Innerhalb des Optionsmeniis

Wechsel in den Bereich , Speichern™”
Wechsel in den Bereich ,Laden”
Wechsel in den Bereich , Einstellungen”
Wechsel in den Bereich ,Beenden/Neu”
Beenden des Spiels

WO MM wn
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7. Das Wissen in GEOGRAFICUS

Um alle Hinweise auf das Verschwinden des Feuerdrachens Balvin
zu erhalten und die vielen Hindernisse Gberwinden zu kénnen,
mussen Sie zum Thema Geografie zahlreiche Aufgaben und Rat-
sel 16sen und viele Fragen beantworten. Das fur das Spiel wertvol-
le Wissen kénnen Sie im Lernteil von GEOGRAFICUS nachlesen, in-
dem Sie auf das Kristall-Symbol neben OPTIONEN im rechten
unteren Bildschirmbereich klicken.

In sechs Themenbereichen finden Sie ausfihrliche Informationen
Uber die Grundlagen der Geografie:

Die Erde - Der ,blaue Planet":
Wissenswertes zu unserem Sonnensystem und zur Entstehung der
Erde

Bau und Alter der Erde:
Das Innere der Erde, Gesteinskunde und die Entwicklung der Erde

Dynamische Erde:
Spannendes zum Thema Kontinentalverschiebungen und Platten-
tektonik

Unruhige Erde:
Vulkane, Erdbeben und andere Naturgewalten

Geformte Landschaften:
Verwitterung, Erosion und faszinierende Landschaftsformen

Bodenschatze der Erde:
Erklarung der Entstehung und des Vorkommens von Bodenschat-
zen und Interessantes zum Thema Edelsteine
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7.1 Navigation innerhalb eines Kapitels

Innerhalb eines Kapitels konnen Sie mit den Pfeilen in der rechten
unteren Bildhalfte seitenweise vor- und zurtickblattern oder auch
gleich zum nachsten Kapitel weitergehen oder ein Kapitel zu-
rackspringen. Mit Klick auf das Kristall-Symbol gelangen Sie wie-
der zum Inhaltsverzeichnis.

BAL UND ALTER DER ERDE

Der Lernteil im Stein der Weisheit

Durch Klicken auf die einzelnen Kristall-Bausteine 6ffnet sich das
Inhaltsverzeichnis des gewahlten Themenbereichs und die dazu-
gehorigen Kapitel werden angezeigt. Diese kdnnen durch An-
klicken ausgewahlt werden. Damit wird jeweils die erste Seite
eines Kapitels gestartet. Von hier aus kann auch jedes andere Ka-
pitel angesteuert oder direkt ein neues Themengebiet gewahlt
werden. In der linken oberen Ecke befindet sich der ,Zurlick zum
Spiel”-Button, mit dem Sie den Lernteil verlassen kénnen.

Die Navigationsleiste im Lernteil

-» BrainGame !



Auf manchen Seiten im Lernteil werden geografische Themen mit
Animationen anschaulich dargestellt. Diese animierten Bilder lau-
fen nach dem Start einer Seite einmal automatisch ab. Mdchten
Sie die Animation erneut sehen, klicken Sie einfach auf den But-
ton SEITE WIEDERHOLEN. Auch im Lernteil kdnnen Sie entschei-
den, ob Sie die Hilfetexte nutzen méchten oder nicht, indem Sie
auf HILFE AN/AUS klicken.

An manchen Stellen im Lernteil gibt es die Mdglichkeit, ein Bild
in einem gréBeren Format anzuschauen. Es erscheint die Schalt-
flache FOTO/NAHANSICHT im linken oberen Bildschirmbereich.

UNAUHIGE EADE

Viele der eindrucksvollen Fotos gibt es in der Nahansicht

8. Die Ratsel

In GEOGRAFICUS stecken viele geheimnisvolle Ratsel und Aufga-
ben. Bei manchen zdhlen Logik und Kombinationsgabe, alle an-
deren Knobeleien haben etwas mit Geografie zu tun. Um im Spiel
alle Hindernisse aus dem Weg raumen zu kénnen, miissen Sie
alle Ratsel knacken und zahlreiche Fragen richtig beantworten.
Dazu ist eine gehorige Portion Wissen notwendig ... und diese
erhalten Sie im Lernteil von GEOGRAFICUS.

StoBen Sie zum Beispiel auf eine fest verschlossene Tir oder eine
eigenartige Tafel mit losen Puzzlesteinen, so kénnen Sie davon
ausgehen, dass sich dahinter ein geografisches Ratsel verbirgt.
Erst wenn Sie das Ratsel geldst haben, ist der weitere Weg frei.
Ein intensives Stobern im umfangreichen Lernteil bringt ganz si-
cher die Loésung.

,,,,,,

Ein Klick in den Lernteil
hilft oft weiter

HANDBUCH — GEOGRAFICUS 7. DAS WISSEN VON GEOGRAFICUS / 8. DIE RATSEL
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Auch Gegenstande, die Sie in lhrer Inventar-Box sammeln und
dann richtig anwenden mussen, haben oft eine Bedeutung, die
mit den Lerninhalten von GEOGRAFICUS zusammenhangen.

Aber nicht nur Wissen ist gefragt, manchmal muss mit Fantasie
kombiniert oder auch einfach um die Ecke gedacht werden. Eine
verschlossene Kajute im Eis oder eine geheimnisvolle Tafel an der
Wand - ein Klick in den Lernteil bringt oftmals die zindende
Idee. Viel SpaB beim Knobeln!

Nur die richtige Antwort ;
o6ffnet die Eisentlr zum g 3 e
Stollen

9. Lernadventures — ein Abenteuer fir die
ganze Familie

Gemeinsam knobeln und raten ist einfach spannender und mei-
stens auch erfolgreicher als allein. Das gilt auch fir Computer-
spiele und genauso flr unsere Lernadventures.

Vielleicht haben Sie ja als Mutter oder Vater dieses Lernadventure
far Ihr Kind gekauft? Dann riskieren Sie doch mal einen Klick. Sie
werden sehen, die Bedienung ist kinderleicht und Sie kénnen sich
sicher einiges von lhrer Tochter oder Ihrem Sohn erklaren lassen.
Vielleicht erinnern Sie sich ja noch an so manches Wissen aus Ihrer
Schulzeit — und kénnen so zur Lésung der Ratsel beitragen.

Aber auch wenn Sie als Jugendlicher die Software selbst gekauft
haben, zeigen Sie doch mal lhren Freunden oder auch den Eltern
oder GroBeltern, womit Sie sich beschaftigen. Die werden er-
staunt sein, dass es auch Spiele gibt, die ohne Ballern auskommen
und trotzdem spannend sind. Manche Ratsel sind ganz schén
knifflig, da hilft es, wenn andere mitdenken. Und auch beim
Durchsuchen von Raumen gilt: vier (und mehr) Augen sehen
mehr als zwei.

Falls fur mehrere Spieler nur ein PC in der Familie vorhanden ist
— es kénnen problemlos unterschiedliche Spielstande gesichert

werden.

In diesem Sinne, viel Glick bei lhrer gemeinsamen Mission!

8. RATSEL / 9. LERNADVENTURES — EIN ABENTEUER FUR DIE GANZE FAMILIE
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10. Tipps und Tricks

Erforschen Sie alle Szenen sehr genau, damit Sie versteckte Hin-
weise und Gegenstande nicht Ubersehen. Jedes Detail kann wich-
tig sein. Neugier lohnt auf jeden Fall immer, lesen Sie geheime Ta-
geblcher und Notizen genau durch.

Prtfen Sie auch, welche Gegenstande sich mitnehmen lassen, um
an anderer Stelle wieder eingesetzt zu werden. Nicht alle Tlren
in GEOGRAFICUS lassen sich 6ffnen. Manche wurden von dem li-
stigen Zauberer Balthasar versperrt und die passenden Schlissel
dazu versteckt. Falls Sie einen Schlussel gefunden haben, kénnen
Sie ihn aus der Inventar-Box nehmen und probieren, ob er passt.
Manche Gegenstande lassen sich auch durch Ubereinanderlegen
zu einem Kombinationswerkzeug verbinden.

Bitte beachten Sie die LIESMICH-DATEI und die HOTLINE-DATEI,
die mit dem Produkt installiert werden. Die LIESMICH-DATEI gibt
Tipps fur eventuelle technische Probleme. Die HOTLINE-DATEI
enthalt weitere nltzliche Informationen zum HOTLINE-SERVICE.
Beide Dateien kénnen auch direkt von der CD-ROM gestartet
werden, falls es Schwierigkeiten bei der Installation gibt.

Falls Sie Hilfe oder weitere Informationen wiinschen:

http://www.braingame.de
http://www.geograficus-game.de

info@braingame.de
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